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| Story Maps pro vSechny

Vsichni uz od détstvi milujeme pribéhy nebo rGzné ptihody, které pak dal vypravime. To, Ze k tomu
vyuzivame multimédia, je jiZ samoziejmosti. D€j pribéhu se ndm ale odehrava na néjakém misté a v néjakém
Case. Zkusme ho tedy vypravét spomoci interaktivni mapy, kterA ndm ho umozni vidét v SirSich
prostorovych a ¢asovych souvislostech. A protoze soucasny svét je o pripojeni na internet a cloudech,
vypraveéjme ho tedy v tomto prostiedi.

Co to jsou ,Story Maps“? Mapové piibéhy, piibéh vypravény mapou - da se prelozit riizné, ale vsechny maji
jedno spolec¢né - propojuji sdélované informace (texty, obrazky, videa, odkazy) s prostorovym umisténim
nebo ¢asem (vSe interaktivné). To znamenad, Ze mizeme soucasné sledovat, jak se méni pozice na mapé
s odehravajicim se déjem. Jde o riizna putovani, piesuny, cesty, vojenska tazeni, migrace, ..., zkratka o zménu
polohy na mapé. Déj, se ale také miize odehravat porad na tomtéz misté. Pak 1ze na mapé sledovat napriklad
vyvoj nebo zmény na tomto konkrétnim dzemi béhem urcitého ¢asového obdobi. Jako priklad mizZeme
uvést zménu Uzemnich celkd a hranic statd, katastrofické zmény razu krajiny, developerské zmény
(vystavba), budovani infrastruktury daného tizemi, apod.

Z uvedeného vyplyva, ze Mapové pribéhy lze vyuzit ve vSech oblastech Zivota a tim padem i ve vSech
vyudovacich predmétech a na vsech trovnich $kol. 0d druhého stupné ZS$ jsou tyto ptib&hy schopni tvorit
sami Zaci a mohu potvrdit, Ze je to bavi. Ja osobné, zaky se Story Maps seznamuji hned v 1. roéniku SS v ramci
predmétu ICT, nebot pomoci néj zpracovavaji priibéh Adaptacniho kurzu, na ktery odjizdi zacatkem zafi,
ihned po nastupu na SS. Jedna se tedy v podstaté o ZaKky ZS, ktefi bez jakychkoliv predchozich znalosti o GIS
byli schopni vytvorit Story Maps (viz odkaz: https://arcg.is/v9jqD).

A ten, kdo nechtél vypravét o kurzu, mohl zvolit jiné téma (viz napf.: https://arcg.is/908qG).
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P1i tvorbé pribéhu zak rozviji celou fadu gramotnosti a dovednosti:

. Ctenarskou - navrZeni osnovy ptibéhu, udrZeni d&jové konzistence, fabulace ptibéhu, rozvoj
vyjadrovacich schopnosti

. Pocitacovou - bezpecna prace na internetu, autorska prava a licence, ipravy fotografii a videa,
pouzivani odkazi, prace v cloudu, sdileni ptibéhu

° Matematickou - urcovani délek na mapé, velikosti oblasti, porovnavani vzdalenosti, vytvareni
redlnych predstav o svété, rozvijeni prostorové predstavivosti, vyuzivani geometrie

. STEAM a polytechnickou

Ptibéhy se vytvareji online pomoci predpfipravenych Sablon, které vytvorili profesiondlové a které se
vybiraji podle vhodnosti k danému ptibéhu. Do této Sablony se vkladaji pripravené texty, upravené
fotografie nebo videa a knim se ptikladaji podkladové mapy, které jsou soucasti kazdé Sablony. Do
podkladovych map lze pridavat dalSi mapové vrstvy, které 1ze najit na prislusnych cloudovych dlozistich, a
tak mapu dopliiovat o dalsi detaily vazici se k pribéhu. V téchto mapach Ize pak jesté vyznacovat, popisovat
a dokreslovat dilezité body, trasy a oblasti ptibéhu. Tento styl prace mize byt tréninkem pro rozvoj
logického, analytického a syntetického mysSleni, nacvikem prace sInformacnimi systémy obecné a s
programy Ci aplikacemi pouzivajicimi systém prekryvajicich se vrstev (napt. GIS, CAD).

Story Maps jsou de facto prezentacni aplikaci, kterou Ize vyuZit ve vSech fazich vyucovaciho procesu, ale i
mimo néj. Zaci mohou pomoci ni tvotit prezentace, referaty a dalsi vystupy do v$ech vyucovacich predmétii
i vSech oblasti zajml. Mlze tak slouzit k prezentaci tridy, $koly, firmy vzhledem k rodiciim, verejnosti ¢i
jinym institucim nebo jen pratelim popsat Uzasné stravenou dovolenou. Diky tomu, Ze se pouZzivaji
profesionalné vytvorené Sablony a Ize vkladat profesionalné vytvorené mapové vrstvy, tak jsou Zaci schopni
vytvaret skutecné profesionalné vypadajici prezentace, které znaji naptiklad z webovych stranek. A na to
jsou Zaci patricné hrdi.
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Sablona ,Cascade” [1]

Pro ty, kdo by se chtéli se Story Maps seznamit bliZe, je moZno se ptihlasit vramci Sablon na
strankach NIDV na 8 hodinovy vzdélavaci program:

»+Mapo, vypravéj aneb Mapovy pribéh a jak na néj“ - C.akreditace: MSMT-24462/2018-1-774
(pro blizsi informace: vaneckova@spsgocar.cz)

Pocitac ve skole 2019 - celostdtni konference ucitelti zakladnich a strednich skol
16.-18. dubna 2019, Nové Mésto na Moravé


mailto:vaneckova@spsgocar.cz

2 GISvICT nasS

GIS (Geograficky informaéni systém) jako databazi geografickych prvki vyucuji ve 4. roéniku SS v ramci ICT
seminare. Vyuzivame software ArcGIS (od firmy Esri) a jelikoZ jsme stavebni primyslovka, zamérujeme se
na jeho vyuziti predevsSim pro potieby stavebnictvi a architektury. To znamena, Ze vytvarime tematické
interaktivni mapy, kde sledujeme rozlozZeni inzenyrskych siti (kanalizace, vodovody, elektiina, plyn, datové
kabely) na pozemcich (katastralni mapy), cenové mapy pozemki, pamatkové zoény, zaplavova izemi, silnice,
budovy, ... Data ziskavame z otevienych (GIS) zdroji, mapovych servert a sluzeb a kombinujeme je se
satelitni nebo leteckou fotografif. Pracujeme jak ve 2D tak ve 3D mapéach.

Studenti na zakladé informaci ziskanych kladenim dotazd, tfidénim a klasifikaci v geodatabazi ziskavaji
dalsi informace a maji tak lepsi prehled o tom, jak a kam umistit stavebni objekt, ktery navrhuji v rdmci
stavebniho projektu v CAD programech. V téchto hodinach navazujeme na znalosti ziskané v predchozim
studiu v predmétech Geodézie a CAD projektovani. Vysledkem je ,mapové dilo“ se vSemi ndlezitostmi
(legenda, méritko, rizice svétovych stran) kde maji umistény stavebni objekt, ktery vytvareli v CAD

v

programu spolu se vSemi potrebnymi udaji vazicimi se k danému mistu a stavebnimu projektu.
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3 Lavér

Myslim si, Ze zaklady GIS, by mély byt soucasti vyuky na vSech typech $kol, nebot napt. s mapou ¢i s navigaci
v mobilu, se dnes setkava v bézném zivoté kazdy. A umét ¢ist spravné informace z mapy by mélo pattit ke
vSeobecnému vzdélani.

Co se tyce GIS jako informacniho systému, myslim si, Ze jeho vyuka v ramci integrujiciho predmétu, by méla
byt povinna pro nékteré vybrané obory studia na odbornych stiednich skolach, jako je napt. stavebnictvi,
zemé&délstvi, cestovni ruch, obchodni akademie, ... Na ostatnich SS by mohl byt vyuCovan v ramci
vybérovych predmétl ¢i seminari.

V soucasné dobé jsou GIS vyuzivany v mnoha odvétvich, v¢etné intenzivniho pouZivani ve statni spravé,
proto je jejich znalost pro studenty piidanou hodnotou pti hledani zaméstnani na trhu prace.
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