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DGvody pro vytvofeni modelovych SVP

Platnost novych RVP z informatiky od zari 2021
Nepripravenost ucitelt na tak rozsahlé zmeény
Potreba mit voditko pro implementaci zmeén

Odborna diskuse, zda viibec SVP vytvaret
— Proti: pouhé prebirani vzoru nevede k diskusi na skole



Jak byly vytvareny a co nabizi modelové SVP

— mezistupen mezi RVP a ucebnicemi PRIM
— vznikaly soucasné s dokoncovanymi RVP

— pokryti témat RVP ucebnicemi

— co nejvice oCekavanych vystupu v ucebnicich PRIM

— konkretizace ocekavanych vystupl RVP do reci ucebnice
— prolink na ucebnice

— preambule — charakteristika predmeétu

— konzultovano jednak s Panelem NUV (tvarci RVP), jednak s uditeli z
praxe



Varianty SVP

* Pro skoly v ruzné vychozi situaci: vpred
— Podminky 3
* vybavenost, pomucky 2 III III II
— Zkusenosti 1
* s aktivnim pfistupem k tvorbé SVP ’ !p!n! nebojécné  progresivng !Eatwné
_ Profllace mpodminky ®zkuienosti ® profilace

e vnimani dulezitosti predmétu informatika



Varianty modelovych SVP

Opatrné vpred

pozvolna, nemaji podminky, nechtéji investovat

Nebojacné vpred

razantnéji, ochotni investovat

Progresivne vpred

chtéji profilovat skolu, pridat hodiny, investuji

Kreativné vpred

$ablona pro vytvoreni vlastniho SVP



Charakteristika vyu€ovaciho pfedmétu

Pfedmét informatika dava prostor vdem Zakdm porozumét tomu, jak funguje poéitaé a informaéni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v poéitaéi, kédovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problem. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofive uéeni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problému, projektovou éinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou souéasti digitalni technologie jsou.

Hlavni duraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho sloZkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi.
Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkugenosti k tomu, aby
Zak mohl poznavat, jak poéitaé funguje, jak reprezentuje data rtzného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy
informatika resi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym
dilem.

Organiza¢ni a obsahové vymezeni vyu€ovaciho pfedmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢€i noteboocich s mysi, bud v PC ucebné, nebo v bézneé ué¢ebné s pfenosnymi notebooky, s
pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé &innosti preferujeme praci Zakd ve dvojicich u jednoho pogitaée, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo
dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢éinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny diraz na pamétné uéeni a reprodukei. K realizaci vyuky neni tfeba Zadnych nakup pomucek
kromé bézZnych poéitaéu.



Ucebni plan
(Opatrné vpred)

Prostridavani témat
(vzeslo z pilotniho
ovérovani)

V 6. tride se
nezacina znovu od
zacatku

rocnik | téma hodiny je treba
poéitac
4 QOvladani digitalniho zafizeni 12 A
Era’ce ve sdileném prostiedi 11 A
Uvod do kadovani a ifrovani dat a informaci 10 O
5. Uvod do prace s daty 4 A
;a’kladv programovani — piikazy, opakujici se vzory 6 A
Uvod do informaénich systému 3 O
?Tékladv programovani — vlastni bloky. nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci graft a schémat 7 O
Zaklady programovani — postavy a udalosti (4] A
6. kKodovani a Sifrovani dat a informaci 9 O
Prace s daty 10 A
Informaéni systémy 5 O
Poiéitate g A
7. Programovani — opakovani a vlastni bloky 14 A
Modelovani pomoci arafu a schémat 7 O
Programovani — podminky, postavy a udalosti 12 A
a. Programovani — vétveni, parametry a promenne 15 A
Hromadné zpracovani dat 18 A
9 Programovaci projek 12 A
Digitélni technologie 15 O
Javéretné proje 6 A

33 vyucovacich hodin / Skolni rok

A
digitalni zafizeni je
predpokladano



Tematicky blok

Modelovani pomoci grafu a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
FeSeni; situaci modeluje pomoci
grafu, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svuj navrzeny
model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdavodni
e zhodnoti, zda jsou v modelu
viechna data potrebna k reseni
problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
e vysvétli znameé modely jevq, situaci,
¢innosti

e VvV mapé a daldich schématech najde
odpovéd na otazku

e pomoci chodnocenych grafu fesi
problemy

e pomoci crientovanych grafu fesi
problemy

e vytvofi model, ve kterém znazorni
vice soubéznych ¢innosti

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

Standardizovana schémata a modely
Ohodnoceneg grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientovane grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Odkaz na u¢ivo ve zdrojich
BézZné uZivane modely
Ohodnoceneé grafy

Orientované grafy
Paralelni ¢innosti

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelska vyuka, problémové ulohy, samostatna prace, prace ve

dvojicich/skupinach




Ucebni plan
(Progresivné vpred)

ROZSIRENI

e disponibilni
hodiny

* zameérenina
informatiku

* hlubsi rozvoj
algoritmického
mysleni

roc. téma hodiny | nuinék | jetfeba | nutny
napinéni pacitac nakup
VP pomucek
3 Zaklady algoritmizace s robotickou hraékou 5 A
Zaklady algoritmizace 12 A A
Qvladani digitalniho zafizeni 16 A A
4. Prace ve sdilenem prostiedi 5] A A
@ékladx robotiky se stavebnici 10 A A
l:lvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10 A
ResSeni problémi pomoci algoritmizace T A A
5 Uvod do prace s daty 4 A A
Zaklady programovani — piikazy, opakujici se 5] A A
VZOry 3 A
Uvod do informaénich systémil 7 A A
@ékladv programovani — vlastni bloky, nahoda T A
Uvod do modelovani pomoci grafil a schémat §] A A
Zaklady programovani — postavy a udalosti
6. Kddovani a Sifrovani dat a informaci 9 A
Prace s daty 10 A A
Informacéni systemy 3 A
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11 A A
I Programovani — podminky, postavy a udalosti 9 A A
Modelovani pomoci grafu a schémat 5] A
Programovani — véiveni, parametry a proménné 13 A A
Potitace 5 A A
8. Programovani roboticke stavebnice 20 A A
Hromadné zpracovani dat 13 A A
rozsireni| Programovani hardwarove desky 20 A A
8./9. Programovaci projekty 13 A A
9. Programovaci projekty 5 A A
Digitalni technoloqie 15 A
Zavéretné projekty 13 A

A

upozornéni pred vypusténim
nutno nahradit

potreba nakupu specialniho
HW nebo SW (robotické
pomucky)

navazano na doporuceny
vzdélavaci zdroj



 SVP zvefejnéné na www.imysleni.cz

e skoly si mohou vybrat:
— celé prevzit
— upravit
— Ignorovat
— Inspirovat se

nformatické mysleni s m
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Modelové skolni vzdélavaci programy

Na tomto webu zverejnéna sada ucebnic ,Informatika PRIM" cdpovida inovovanému statnimu Radmcovému vzdélavacimu programu z informatiky pro zakladni
Skoly z roku 2021. K nim byly vytvoreny pro potfebu skol a uciteld modelové skolni vzdélavaci programy pro snadnéjsi sestaveni obsahu vzdélavani v informatice


http://www.imysleni.cz/

Dékuji za pozornost




