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Pozadavky na nove ucebnice

Pro ucitele, ktefi nikdy novou informatiku neucili ani nestudovali
(metodika — plna opora ucitele pri samostudiu)

Bez nutnosti nakoupit vybaveni k dosazeni vSech vystupu RVP

UcCit moderne
Zadné vyklady, definice, memorovani

Zak je aktivni (pracuje, buduje si poznani) — objevuje, experimentuje, tvofi,
diskutuje, resi problémy, projekty

Musi byt overene na skolach

Zdarma dostupnée



Rozcestnik ucebnic
na imysleni.cz

Scratch 1.st.

Scratch 2_ st (pokrodili)

Zaklady informatiky S5




Programovani, algoritmizace
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_ ZAKLADY
PROGRAMOVANI VE SCRATCH
pro 5. rocnik zakladni Skoly

| PROGRAMOVANI V JAZYCE
PYTHON
pro stredni skoly

Ivan Kalas Andrej Blaho
Karolina Mikova ‘ Lubomir Salanci
| Vaclav Simand|
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Razitkujeme c¢tverecky — 5. rocnik

B Obmérnuj ¢isla v dopredu i otoc se vpravo , a také pocet
opakovani v opakuj krat, abys vytvoril nékteré z téchto vzord.
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L) Cteme scénare — 7. roénik

Pro Ctyri rybky v akvariu
mame Ctyri ruzné scénare.
Diskutuj, kdy jednotlivé rybky

rikaji Ahoj.

po kliknuti na

bublina @ o sekund

opakuj stale

dopredu o o kroku

kdyZ narazi$ na okraj, odraz se

po kliknuti na

opakuj stale

dopfedu o o krokd

kdyZ naraziS na okraj, odraz se

po kliknuti na

bublina @ a sekund

po kliknuti na

opakuj stale

dopredu o e krokut

kdyZ narazis na okraj, odraz se

| bublina @ a sekund
I

po kliknuti na

opakuj stle

dopredu o e krokt

kdyz narazis na okraj, odraz se

bublina @ ° sekund




Zaklady informatiky
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* Modelovani pomoci schémat

RUzna témata, casto bez pocitace

e Data a informace
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o I nfo r m a C n I SySte my Limonadu, kterou si chcete z automatu Koupit, stoji 7 K¢. Zkuste pomoci grafu zna- |
zornit, co se stane, kdyz vhodim minci 1, 2 nebo 5 K¢.

Ktera barva z grafu patfi k danému ovoci ¢i zeleniné? Které ovoce nebo zeleninu vyberes pod pfislusny sloupec?
Ovoce Pocet Barvy Kontrola
W Jablka 96
@ Jahody 104
® Melouny 48
® Pomeranée 76
& Tresne 56
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ROBOTIKA
S LEGO WEDO
pro 1. stupen zakladni skoly

Josef Prochazka

Jakub Lapes
Daniel Tochacek
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ROBOTIKA
S LEGO MINDSTORMS
fo 2. stupen zakladni Skoly

Tomas Jakes
Jan Batko
Petr Simbartl
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Robotika
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ROBOTIKA PRO ZAKLADNI SKOLY:
PROGRAMUJEME MICRO:BIT

POMOCI MAKECODE

]
Jifi Pech [
Jan Prsala
Jifi Vanicek
Milan Novak [’
| ROBOTIKA PRO STREDNI SKOLY:
N PROGRAMUJEME ARDUINO
Milan Novak
- - Jifi Pech
F ' ROBOTIRKA PRO STREDNI SKOLY:

PROGRAMUJEME MICRO:BIT
POMOCI PYTHONU
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Loutnpdy B XY

opakuj stale




Ucebnice jsou ke stazeni na www.imysleni.cz

skoly si mohou vybrat:

— Nevsimat si jich (nejsou povinné)

— Prevzit a vyucovat presneé podle nich
— Upravit je a pak pouzit

— Inspirovat se jimi
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Ucebnice

Ucebnice a vzdélavaci materialy pro Skoly

Tyto ucebnice vznikly v rémci projektu PRIM uciteli vysokych, stfednich a zakladnich skol Byly po dva a pul roku ve trech fazich ovéfovany na desitkach skol se
zpétnou vazbou od uciteld k autorum, ktefi podle zkusenosti z ovérovani ucebnice upravovali.

Ucebnice ukazuji, jak ucit urcitou oblast informatiky a pfitom u Z3ka rozvijet informatické mysleni. Ukazuji, jak naplnit vzdélavacim obsahem vyuku, aby vyhovovala


http://www.imysleni.cz/

Dékuji za pozornost




