Tvorba mapy
v ArcGIS Online

V prvni lekci prace s technologii ArcGIS Online si vytvofime hypsome-
trickou mapu svéta, na které budou vyznaceny hranice statll a mésta
s populaci vétsi nez 2 miliony obyvatel. Takovd mapa nam pomuze po-
chopit lokaliza¢ni faktory obyvatelstva planety Zemé. Vysledek bude
vypadat takto:

Registrace

Nejprve si otevieme stranku www.arcgis.com, zde klikneme na PRIHLA-

SIT a poté na ZALOZIT VEREJNY UCET. Zobrazi se nékolik moznosti re-
gistrace, zvolime si, ktery preferujeme.

ZacCiname
Po Uspésné registraci a prihlaseni klikneme vlevo nahore na zalozku
MAPA.

Nyni se nam otevrelo pracovni prostredi, ve kterém mulzeme vytvorit
mapu dle nasich predstav. Seznamime se se zobrazenou podkladovou
mapou a prostfedim aplikace. Zkusime si mapu pfiblizit napfiklad na
své oblibené mésto a pak ji opét oddalime, abychom vidéli celou Ev-
ropu. ArcGIS Online umoznuje uZivatelim pracovat se svymi daty a za-
roven prohliZet, to, co vytvofili jini uzivatelé. Pro nase potreby tedy neni
nutné zadavat do mapy data o nadmorskych vyskach nebo presné
umistovat body s vybranymi mésty. Vypuj¢ime si praci nasich kolegl
a dle potreb si data upravime a zkombinujeme.

ArcGIS Online je we-
bovy geograficky infor-
macni systém (GIS).
Jednd se o systém pro
zpracovavani prostoro-
vych dat, jejich analyzu
a sdileni.

Tradi¢nim vystupem je
mapa, kterd v dnesni
dobé nemusi mit jen pa-
pirovou podobu. Pravé
s pouzitim  webového
rozhrani vznikaji we-
bové mapy a aplikace.

Hypsometrie je zndzor-
néni nadmorské vysky
na mapé barvou. Nej-
nizsi polohy jsou ob-
vykle odstiny zelené,
vyssi polohy hnédé, nej-
vyssi vrcholky bilé.

Tento pracovni list v rdmci studentské staze ve spole¢nosti ARCDATA PRAHA vytvofril Petr Dvorak, student Pedago-

gické fakulty Jihoceské univerzity.



http://www.arcgis.com/

ARCDATA PRAHA
.
@ esri 2.

Tvorba mapy v ArcGlIS Online

Otdzky & ukoly:
Tipnéte si, kolik je na svéte mést s poctem obyvatel vyssSim nez 2 miliony.
V pribéhu prace se dozvite vysledek.

Hypsometricka mapa

Jak jiz bylo feceno, podklad naseho projektu bude tvofen mapou zob-
razujici nadmofrskou vysku. Takovou mapu jiz urcité nékdo vytvofil, jen
ji musime najit v databazi vrstev.

Vlevo nahore klikneme na PRIDAT a poté na VYHLEDAT VRSTVY. Nyni
budeme pracovat ve svislém panelu po levé strané. Nejprve zménime
cil vyhledavani z MUJ OBSAH na ARCGIS ONLINE. To ndm umozni vy-
hleddvat ve verejnych vrstvach jinych uzivatel.

Do vyhledavaciho pole poté napiSeme klicova slova WORLD ELEVA-
TION. Systém nam nabidne fadu vrstev. Klikneme na WORLD LAND
ELEVATION ZONES od uZivatele Maps.com_carto a poté na PRIDAT DO
MAPY.
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Klikneme na Sipku vlevo znamenajici zpét.

&« ArcGIS Online =

Systém vrstev muZete
znat z jinych program,
které pracuiji s grafikou.
Vrstvy se mohou cas-
teéné prekryvat, vtu
chvili je vidét pouze ta
nejsvrchnéjsi. V  mis-
tech, kde konkrétni
vrstva nema co zobrazit,
je prthledna a vidét je
vrstva pod ni. U vrstev
je moziné nastavit ¢ds-
tenou nebo Uplnou
prahlednost.
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Pro praci s mapou mame tti tlacitka:

1. Informace o aplikaci

2. Obsah

3. Legenda

Klikneme na tla¢itko LEGENDA a prohlédneme si, jaka barva souvisi
s konkrétnim intervalem nadmofrské vysky.

| pres pridanou vrstvu mizZeme stale vidét prosvitajici podkladovou
mapu. To je tim, Ze vrchni vrstva ma nastavenou castecnou prlhled-
nost. Tu nyni zrusime.

Klikneme na OBSAH. Zde muiZeme vidét dvé polozky: Topograficka
(podkladovd) mapa a World Land Elevation Zones (ndmi pfidand
vrstva). Po najeti kurzorem na polozku World Elevation Zones se objevi
tFi tecky znamenajici VICE MOZNOSTI. Na toto tla¢itko klikneme a poté
v nabidce zvolime PRUHLEDNOST. Tu nastavime ji na 0 %.

Obsah

P ] World Land Elevation Zones

»@ 1o

@, Zvétsitna
[F! Prahlednost Pruhlednost vrstvy
&% Nastavit rozsah viditelnosti Neprihledna Préhledna
@} 1®
Prejmenovat 0 ! 2 " qo0%
Pfesunout nahoru Prihlednost
-

Dulezité je svou praci pravidelné ukladat, abychom nepfisli o svou
mapu. Proto nyni klikneme v pravém hornim rohu na tla¢itko ULOZIT.
Zvolime nazev mapy (napf. Mapa meést), doplnime klicovad slova
(napf. mésta, hypsometricka mapa, sidla...) a napiSeme kratké shrnuti.
Vsechny tyto informace mizeme pozdéji upravovat v detailu polozky
pres nabidku M{j obsah.

Otdzky & ukoly:

Najdéte na mapé alespon Ctyfi oblasti, jejichZz nadmorskd vyska ma zapor-
nou hodnotu. Dokdzete tyto oblasti pojmenovat?
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Sidla nad 2 miliony obyvatel

Nyni do nasi mapy pfidame vrstvu s body symbolizujicimi mésta. Pro
pridani vrstvy budeme postupovat jako predtim, pouze do vyhleddva-
ciho policka zadame klicova slova WORLD CITIES. Rozklikneme si stej-
nojmennou vrstvu od uZivatele Esri a potom zvolime PRIDAT DO MAPY.

Na mapé se ndm objevilo velké mnozstvi bodu rdznych velikosti znazor-
nujici polohu mést (pokud se body nezobrazily, je tfeba mapu trosku
priblizit, vrstva je takto nastavena). My ale potrebujeme, aby byla zob-
razena pouze sidla s populaci nad 2 miliony obyvatel. Opét klikneme na
symbol $ipky ZPET a poté na OBSAH. Viechny World Cities
udaje, které jednotlivé prvky obsahuji, mizete £y ol
najit v atributové tabulce. Tu lze otevfit opét s obsahovymi informa-
v klinknutim na symbol pod nazvem vrstvy. cemi prvki (atributy).
Diky udajam v atributové tabulce Ize mésta filtrovat. Kaidy jeden prvek

U vrstyy World Cities otevieme . World Cities (v tomto pfipadé bod —

IiILTR. Tven si nastavime .pod.le na- i B __ mésto) mé& v tabulce
Sich potreb, tedy: Population je ale- svlj Fadek. Pro mésto

spofi 2 000 000. Poté zvolime POUZIT FILTR. mie byt atributem
Zobrazit prvky vrstvy, které odpovidaji nasledujicimu vyrazu. napF nazev nebo pocv:et

obyvatel.

Kazdd vrstva ma svou
atributovou tabulku

Population je alespof 200000d|
¢ Hodnota Pole Unikatni

[ Interaktivni dotaz na hodnoty

Otdzky & ukoly:
Najdéte v tabulce odpovéd na otazku, kolik je na svété mést s poctem oby-
vatel vy$Sim nez 2 miliony.

Znovu otevieme atributovou tabulku. V jejim pravém hornim rohu klik-
neme na moznosti (znak tfi vodorovnych carek) a zvolime Zobra-
zit/Skryt sloupce. Zaskrtneme atribut CITY NAME, ktery obsahuje infor-
mace o nazvu mésta a diky tomu bude tabulka pfehlednéjsi.
Atributova tabulka je provazana s prvky v mapé. Proto kdyzZ klikneme
na radek v atributové tabulce, vysviti se ndm v mapé odpovidajici prvek
(v tomto pripadé mésto. Abychom tento bod vidéli, bude mozna nutné
pouzit volbu ,Vycentrovat na vybér“ (v tabulce vpravo nahote klikneme
na symbol 3 vodorovnych ¢arek). Naopak, pokud klikneme v mapé na
nékteré mésto, objevi se vyskakovaci okno s vypisem udajl z atribu-
tové tabulky a vysviti se odpovidajici radek atributové tabulky. To je je-
den ze zakladnich ryst GIS — jedna se o informacni systém provazany
S mapou.

Prvky v mapé mohou
mit tfi formy: linie
(napft. reky nebo komu-
nikace), body (napf.
meésta) a polygony
(napf. staty).
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Nyni zménime styl bodu, aby jejich velikost vypadala Iépe. V sekci OB-
SAH klikneme u vrstvy World Cities

na ZMENIT STYL. Autor vrstvy jiz na- World Ciij

stavil, Ze se bude primarné vykreslo- = T

vat atribut POPULATION. Hodnoty se

vykresluji stylem Pocty a mnozZstvi (velikost). MZzeme kliknout na jiné
styly, abychom vidéli, jak se mapa zméni. Poté se vratime ke stylu Pocty
a mnoZstvi (velikost), kde klikneme na VYBRAT a poté na MOZNOSTI.
Symboly, které se automaticky vykreslily, nevypadaji dobre. Klikneme
na SYMBOLY a zvolime si symbol, ktery se nam libi. Nejlépe v barvé,
ktera bude v mapé dobre vidét. Poté klikneme na OK. Nyni vidime, Ze
ta nejmensi ze zobrazenych mést jsou Spatné viditelna. Proto se v pa-
nelu posuneme o kousek nize a MINIMALNI velikost nastavime na
15 pixel( a maximalni na 80 pixeld.

Jednotlivd mésta si nyni jesté popiSeme. V sekci OBSAH klikneme
u vrstvy WORLD CITIES na tfi te¢ky symbolizujici VICE MOZNOSTIi
a v nabidce vybereme VYTVORIT POPISKY. Zde je tfeba, aby byla za-
Skrtnuta moZznost POPSAT PRVKY POPISKY a aby text byl CITY-NAME.
Zaskrtneme také poli¢ko Halo. Poté zvolime stejnou barvu pro popisek
a stiskneme OK. Diky tomu budou popisky Iépe viditelné i na takto rlz-
nobarevné mapé.

Svou prdci si ulozime.

Otdzky & ukoly:

KdyZz mapu oddalime, popisky mohou pusobit neusporadané. V sekci VY-
TVORIT POPISKY si mGzeme navolit z jaké dalky zagnou byt popisky vidi-
telné a v jaké poloze vici bodim maji byt umisténé. Zménit Ize také napfr.
velikost pisma. Zaexperimentujte s témito moznostmi, aby vysledek vypa-
dal esteticky co nejlépe.

Hranice statu

Nyni si v mapé nechame zobrazit hranice stat(, diky kterym bude snadnéjsi se
v mapé zorientovat. Opét si musime pfidat vrstvu stejnym zplsobem jako
vidy. Tentokrat budeme vyhledavat heslo WORLD COUNTRIES.

Vybereme a pfidame vrstvu WORLD COUNTRIES (GENERALIZED) od uZivatele
ESRI.

V mapé se nam nyni objevily vyplnéné polygony vsech statli svéta. My
vSak potfebujeme pouze jejich obrysy, jinak by nebyla vidét hypsome-
trie.

Tento pracovni list v rdmci studentské staze ve spolecnosti ARCDATA PRAHA vytvoril Petr Dvorak, student Pedago-
gické fakulty Jihoceské univerzity.



ARCDATA PRAHA
@esri = Tvorba mapy v ArcGlS Online

Distributor

V sekci OBSAH klikneme u vrstvy WORLD COUNTRIES (GENERALIZED)
na ZMENIT STYL.

Zde klikneme na MOZNOSTI, a poté
na SYMBOLY. U vyplné vybereme
preskrtnuty ctverec symbolizujici
moznost ZADNA BARVA. U obrysu
vybereme nékterou z odstinu Sedé,
ktera bude dobre vidét, ale nebude
pfilis rusiva. Poté zvolte OK, poté na
OK a poté na HOTOVO.

VYPLN OBRYS

#FFD&B4 | |/ | Zadnd barva | Vice

V nékterych ptipadech mlzeme vidét, Ze obrys statu prekryva bod
mésta, coZ nepusobi dobre. Je to tim, Ze vrstva statl je umisténa hie-
rarchicky nad vrstvou mést. Musime tedy poradi vrstev upravit.

V sekci OBSAH mysi najedeme na levy okraj fadku s vrstvou WORLD
CITIES. Objevi se tfi svislé tecky. Po kliknuti a podrzeni levého tlacitka
mysi, miZeme jednoduse pretdhnout tuto vrstvu pod vrstvu WORLD
COUNTRIES. Obrysy hranic nyni budou v mistech kolizi s body mést
zobrazeny pod mésty.

Svou prdci si ulozime.

Otdzky & ukoly:
Vpravo nahofe kliknéte na MERENI a vyberte VZDALENOST. Pomoci to-

evvs

mofre. Moskva, Chicago nebo Lanzhou?

Oceany

NasSe mapa je jiz skoro hotovd, jedinou vadou na krase jsou popisky,
které prosvitaji z podkladové mapy v mistech, kde neni prekryta jinou
vrstvou (tedy v oblastech ocedn().

Pfidame tedy jesté jednu (posledni) vrstvu. Klikneme na tla&itko PRI-
DAT a standardnim zplsobem vyhleddme heslo OCEAN. Do mapy pfi-
dame vrstvu WORLD OCEAN BASE od uzivatele ESRI.

JelikoZ se nova vrstva vzdy pfida nahoru nad ostatni vrstvy, mize nam
prekryvat jiné dllezité prvky. V sekci OBSAH pretazenim posuneme
vrstvu WORLD OCEAN BASE na predposledni misto tak, aby pod ni jiz
byla pouze podkladova mapa.
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Nez budeme mapu publikovat, jesté u vrstev WORLD OCEAN BASE
a WORLD COUNTRIES klepneme na VICE MOZNOSTI a vybereme
SKRYT V LEGENDE. Tyto vrstvy v na$i mapé nemaji zddnou relevantni
informacni hodnotu, a proto neni dalezité, aby byly v legendé.

Nyni je vaSe prvni mapa hotova. Znovu ji tedy uloZzime a na zavér z ni
vytvofime webovou aplikaci, aby si ji mohli prohlizet i dalsi lidé, popf.
aby $la umistit na webovou stranku. Klikneme na SDILET, zaskrtneme
VEREJNE a pak zvolime

VYTVORIT WEBOVOU APLIKACI. Z nabidky vyberte STORY MAP BASIC
a klikneme na VYTVORIT WEBOVOU APLIKACI.

Tvorba aplikace

Jako nazev zaddme Mésta nad dva miliony obyvatel. Otevie se nahled
budouci aplikace. Zde muzeme jesté ovlivnit podobu finalni aplikace
volbou nékterych parametru (napf. Nazev aplikace, barvy a funkénost). | o1\ g
Mdme moznost zaskrtnout jednotlivé volby v jednotlivych zdlozkach
podle nasich predstav. A7 budete hotovi, klepnéte na ULOZIT (zobrazi
se aktualizovany nahled) a pak na SPUSTIT. V nové zdloZce Vaseho pro-
hlize¢e se nyni otevie Vami vytvorena Aplikace. Tuto aplikaci m(zZete
sdilet prostiednictvim Facebook, Twitter ¢i odeslat odkaz na tuto apli-
kaci Vasim koleglim a znamym e-mailem. Zkraceny odkaz je k dispozici
po stisknuti tlacitka vedle tladitek Facebook a Twitter.

tuto Sablonu
v galerii nevidime, mU-
Zzeme ji i vyhledat — staci
zadat do vyhledavaciho
pole jeji nazev.

Otdzky & ukoly:
Poradné si mapu prohlédnéte a zkuste najit néjakou souvislost mezi osid-
lenim a nadmofskou vyskou a osidlenim a vzdalenosti od pobrezi.

Pro¢ se v severni Asii nenachdzi Zadna mésta s populaci vétsi nez dva mili-
ony a v jizni Asii jich je naopak mnoho?

Zhruba 50 % procent lidské populace Zije ve vzdalenosti do 200 km od
morského pobrezi.

Témér 60 % lidské populace Zije v nadmorské vysce do 200 m n. m.,
pfi¢emz tyto oblasti tvofi pouze 27 % zemské souse.
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