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STEPANKA BAIERLOVA

e Zakladni skola SusSice

e Centrum robotiky Plzen
e matematika, informatika, robotika

e S.baierlova@centrum.cz

RomAN PODLENA

e Gymnazium Matyase Lercha Brno
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e matematika, informatika, logika
e podlena@gml.cz



Co NAS DNES CEKA?

Ozobot - rychle predstaveni, moznosti

Programovani v prostredi ozoblockly.com
e seznameni s prostredim
e kalibrace, nahravani do ozobota
e Uulohy s vyuzitim jizdy po Care
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https://ozoblockly.com/

Ozosot BIT 2.0

e svetelné senzory
e motorizovana kola
e RGB LED nahore




MoZNOSTI PROGRAMOVANI

e papir a barevné fixy
e aplikace pro tablety (Android i iOS)
o analogie k papiru a fixam
o pfipravené mapy a ulohy k reseni
e zelvi grafika - http://games.ozoblockly.com
o vhodné pro zacatek, podporuje dobré navyky
e webové prostredi - http://www.ozoblockly.com

o programovani (kddovani) v grafickém rezimu
o ruUzné urovné programatorskych dovednosti



http://games.ozoblockly.com
http://www.ozoblockly.com

ZELVi GRAFIKA (zZACATKY)

e http://games.ozoblockly.com

Ozobot obkresluje krivky podle zadani.

dobry zacCatek

dobreé navyky

Zpetna vazba
manipulace s ozobotem

Pojdme si to vyzkouset :-)


http://games.ozoblockly.com
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ZACINAME PROGRAMOVAT

e http://www.ozoblockly.com

Prostredi OzoBlockly

e Urovneé od obrazku a zakladnich
principu k pokrocilym konceptim
Ceska lokalizace

JS syntax

napoveda

ukazky

ulohy


http://www.ozoblockly.com
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Napovéda
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Pravodce
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Spustit

Kalibrovat program

]

Tridni
nastaveni

()

Upravit bloky UloZit a sdilet

OzoBLoCKLY - NAPOVEDA, PRIKLADY

Stfedné pokrocily rezim Priklady
Senzory, apyste posunuIl EVO aopreau nepo preant Senzory, K
posunuti Evo zpatky. "Hug" Evo s ob&ma rukama a vas bot se
bude otacet Stéstim.

EVO),

Otevreny priklad

Vyhybat se cervené

ObtiZnost: ®0000

PouZzité bloky:
Jizda po care, Smycky,
Svételné efekty, Logika

Ozobot nahodné naviguje v bludisti a vyhyba se vstupu na
Cervené krizovatky.

Najit barvy
ObtiZnost: #0000
Pouzité bloky:

Pohyb, Svételné efekty,
Casovani, Logika, Smy¢ky

Ozobot musi zGstat uvnitt ¢ervené hranice a hledat ¢erné pole.
Pokud cestuje pres zelené pole, zméni LED barvu, ale
pokracuje ve své cesté, odrazi se od ¢ervené hranice pri
hledani erného pole.

it JEVO I otevieny prikdad | pownioad wap |
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KALIBRACE (NA OBRAZOVCE)

= nastaveni senzoru na aktualni svételné podminky

Kalibrace pripravi vase Evo a Bit pro Flash loading. Kalibraci
staci provést pouze jednou za relaci, pred prvnim nactenim.

) Nastavte jas obrazovky na 100%

R Umistéte spodni cast vaseho bota na bily
\ 7N kalibracni bod nize.

Vit
e « Kalibragni bod
o 5 sl al. Va3 bot zaéne blikat ZELENE pokud byla
~— ’\'/‘ ’)'(‘ kalibrace Gspé3na. Pokud vas bot blika
G s 2o i CERVENE , zkuste to znovu.
Drzte tlacitko napajeni po dobu 2 sekund,
dokud horni LED svétlo nezacne blikat bile.
\ A Poté tlacitko uvolnéte.



ULoHA €. 1 - JizDA DO CTVERCE

Vytvorte program, podle kterého Ozobot svou jizdou
‘'vykresli Ctverec'.

Tip: Na zacatek programu pridejte Cekani.

‘_
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ULoHA €. 1 - JizDA DO CTVERCE

Mozné reseni

¥e* nastavit barvu homiho svétla

pockat BBAN sekunda(y)

opakovat [ krat

udélej -—p Pohyb | vpfed | vzdalenost

€) otocit | vpravo

Otazka: Je to opravdu Ctverec?
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ULOHA €. 2 - JizDA DO CTVERCE

Vyuzijte zakladni vlastnost Ozobota, aby projeta trasa
byla opravdu Ctvercem.

Tip: Ozobot umi uz od narozeni jezdit po Care,

vyuzijeme nakreslené cary.
ﬁ‘
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SLEDOVANI CARY

od 3. urovnée

[Oz0. ‘_Iockly';

B DIt evO§

“S nasledovat Caru k dalsi knZovatce nebo konci Cary



ULoHA €. 2 - JizDA DO CTVERCE
Mozné reseni se sledovanim cary

L

fe= nastavit barvu horniho svétla
poCkat EERM sekunda(y)

opakovat [ZIE8 krat
udelej m nasledovat &aru k dalsi kfizovatce nebo konci &ary

:’ vybrat smér:
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ULOHA €. 3 — SBIREJTE HOUBY

NAPROGRAMUITE OZOBOTA TAK, ABY POSBIRAL JEDLE HOUBY

” V-

e
a‘;;'- >

'

START =

- S

Tip do vyuky: Deti mohou kreslit své ukoly.

ﬁ_
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ULOHA €. 3 — SBIiREJTE HOUBY

Mozné reSeni (sbér prvni houby)

Zla 2 second(s)

m follow line to next intersection or line end

:) pick direction: [Ek

m follow line to next intersection or line end

:a pick direction: [l

fet set top light color

wait & second(s)
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PouZivVAME VLASTNi FUNKCE

od 4. Urovné muzeme vytvaret vlastni funkce

funkce zjednodusi (zprehledni) program

potkat M sekunda(y)
Yef nastavit barvu horniho svétia

vpravo
vievo

vpravo

)k provedeni K75C108

|

m nasledovat ¢aru k dalsi kiizovatce nebo konci &ary

B vybratsmér.

(21 -y

K provedeni R

n nasledovat &ru k daldi kfizovatce nebo konci Edry

Py vybratsmér: 27K
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ULOHA ¢. 4 - POCET PROJETYCH KRIZOVATEK
Ozobot projizdi libovolné hriste s krizovatkami,
prujezdy krizovatek voli nahodné.

Kdyz dorazi na konec cary, blikanim vrati pocet
projetych krizovatek.

Q'_
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PROMENNE

Prace s promennymi (Uroven 4)

e deklarace promenneé (zadani nazvu)

Vytvorit proménnou

e inicializace promenne

e zmena hodnoty promenne

var=118 krizovatka + Ko n
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pockat [PAEE sekunda(y)

GEREWA krizovatka v 0

»a

¥o8 nastavit barvu horniho svétla .

opakovat CIIEIA  tadyje

udélej B nasledovat &aru k dalSi kfizovatce nebo konci Eary

N 7

ra -8 krizovatka n

V 4

¥e& nastavit barvu horniho svétla

opakovat™ = NIFLIETCRA S krat

s

fe= nastavit barvu homiho svétla

pockat WM sekunda(y)
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vypnout horni svétlo

Po

pockat BRAN sekunda(y)




KDE BRAT NAPADY A INSPIRACI?

e oficialni portal - http://portal.ozobot.com/lessons

(videa, materialy, informace, ...)

e Hanka Sandova - http://ozobot.sandofky.cz/

e stranky dovozce - https://www.easystore.cz/

e FB skupina - Ozobot ve vyuce

ﬁ_
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