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Pocitac ve skole

Digitalni technologie ve vyuce — efektivné, Gfelné, zajimavé
www.pocitacveskole.cz

Program 23. ro¢niku konference — Gtery 31. 3. 2026 (kulturni diim)

Prezence od 9:00 v kulturnim domé // PFipojeni k Wi-Fi (kulturni dim i gymndzium): sit pcveskole, heslo pcveskole

Novinky a hlavni témata

.
|
N

10:00 Oficialni zahajeni 23. ro¢niku konference Pocitac ve skole

10:10 David Chvatal (MSMT) Co chysta MSMT v oblasti digitalizace ve vzdélavani

10:40 Irena Fri¢ova (NPI CR) Podpora digitalizace neumira s koncem projektu

11:00 Jan Brizdala (NPI CR) Cesta k modernizaci vzdélavani

11:20 Vaclav Simandl (JU v Ceskych Budé&jovicich) Kabinet VIP aneb Vyukové Informatické Pomucky z Jihoceské univerzity

Blok spole¢nosti Microsoft — generalniho partnera konference

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani

11:40 Karel Klatovsky
B" Microsoft

<

.
|

N

N

12:50 Tomas Feltl (organizatofi) Revize RVP hrou aneb vytahnéte sborniky a rucniky...

13:05 obéd (jidelna ZS, budova sousedi s gymndziem), prostor pro ndvitévu firemnich stdnkd
Novinky a hlavni témata, prezentace sponzor
PFemysl Stych (Copernicus Academy CZ, P¥F UK

14:15 Praha) Digital Earth — jak objevovat nasi planetu pomoci digitalniho dvojcete Zemé
14:35 Jakub Novotny (AKTIVNI TRIDA/PROFIMEDIA) Ozivte Skolni ,,makerspace” propojenim technologii, na které se mozna ve skfini jen prasi
14:55 Lukas JankG (MORAVIA CONSULTING) Nuda v Brné? Ani letos nehrozi! (Vol. 2)
15:15 Cyril Brom (MFF UK Praha) Generativni uméla inteligence na skolach — co Fikaji vysledky vyzkuma?
15:35 Eva Necasova, Radovan Luptak (Al DETEM) Aplikace Tiny — nastroj podporujici formativni pfistup
15:55 coffee break; prostor pro ndvstévu firemnich stanku
16:25 Jan Kuceftik (ISMART PREMIUM) MDM pro Skoly — Skolni digitalni platforma
16:40 Jifi JeniSta (AV MEDIA SYSTEMS) Skolni technika v nové realité financovani: strategie, ktera dava smysl
16:55 Matéj Dragoun (BOHEMIA INTERACTIVE) Engu — prvni c¢eska 3D vzdélavaci platforma
17:10 Jan Fuka, Monika Lekovska, Matéj Stétka Rlizovka.cz — technologie a pomticky pro moderni vyuku/ NOVINKA 2026 LEGO®
) (RUZOVKA.CZ) Education Computer Science & Al
Petr Calorn (EDUGO SOLUTIONS), Josef Dasek . e wy
17:25 (SJOSL(;? ( ), Josef Dase Al v akci: Jak ziskat 5 hodin tydné zpét?
17:40 Eva Uli¢na (Akadémia Alexandra) Al a vychova charakteru
18:00 vecere (jidelna ZS, budova sousedi s gymndziem)

Konference se kona pod zastitou
Ministerstva §kolstvi, mladeZe a
télovychovy,

Dékujeme za podporu zlatym sponzorim

AV MORAVIA

Marodni pedagogicky institut
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Ing. Martina Kukly

npi |

) 5 5 Dékujeme za podporu stfibrnym sponzorium
a starosty Nového Mésta na Moravé

pana Michala Smardy ﬁ - % Bohemia
""'--._.- -
s 08¢ \p Interactive
R ; //:?;?:?fl
Martin Kukl § Google :;[33| 188 = .
artin Kukla . _gs hd
g for Education \\-—/ RUzovka.cz
- YADnO od rolu 1992
W [ NA MoRaVE HS




Metodicka podpora pedagogt

Hana Kucidnové Smysluplné propojeni informatiky s
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Pocitac ve skole

Digitalni technologie ve vyuce — efektivné, Géelné, zajimavé
www.pocitacveskole.cz

Program 23. rocniku konference — stfeda 1. 4. 2026 (1. ¢ast)

Digitalni kompetence v akci: od RVP k redlné vyuce

Cyril Brom

Modelové hodiny o fungovani

Tvofiva digitalni Skola

Uméla inteligence jako partner ve vyuce a

Lenka Blahova

hodnoceni

Digitalni nastroje (véetné Al) v

8:00 | 8:20 . ostatnimi pfedméty na 1. stupni Z§ internetu pro Ziky ve véku 14 — 17 let L . - A rojektové vyuce
(ZS Karlovy Vary) ' Ilp 2 Vh i) PUP ! (MFF UK Praha) ! 2eb up f Ay v(zv u hodi) - P Spiralni metoda vyuky programovani | (Gymnazium Pardubice) . Pk ) . d'Iv (vyud )-P
aula (2. poschod ucebna zemepisu (2. poschod Bohumir Soukup a logického mysleni na 1. a 2. stupni Jazykova dilna {puca
Emocni inteligence ve Skolach: (SGP Systems) A3 Jak umél4 inteligence zménila dalsi
2:30 | 8:50 Martin Malcik VyuZiti EDA Biofeedback pro dusevni Cyril Brom Datova Lhota: Treti série se blizi ucéebna informatiky (1. poschodi) - W | Blanka Kozdkova (KVIC vzdelavani vgna§i oreanizaci
’ ’ (Slamka Consulting) pohodu a tspéch zaka (MFF UK Praha) ucebna zemépisu (2. poschodi) - P Novy Jicin) R L ,,g
, jazykova dilna (puda) - P
aula (2. poschodi) - P
iPad ve vyuce v fizeném digitalnim Od kfidy k interaktivité: moderni 3 3 Digitalni nastroje ve vyuce -
9:00 | 9:45 Jan Kucetik :rostfedi i béh)g Jan Némec Glitr - vzdélavaci mobilni aplikace Ivana Jancova (VMS tabzlové e Jana Grzychova (ZS a MS piesiaﬁte se bat jzaEnétZz tvorit!
' ' ISMART PREMIUM i GLITR uéebna informatiky (1. poschodi) - W VISION Ludgefovice ! ’
( ) jazykova dilna (ptda) - W ( ) y(Lp ) ) stanek VMS VISION (2. poschodi) - W € ) aula (2. poschodi) - W
Ondrej N jer, K& . , . . . . Workshop k pfednasce Digitalni
n r,ej eu'majerv ara < , N . L Vytvorte si vlastni hru v 3D . xPloris: Od animaci k experimentiim , ) or s opv prve nasce -|g| @ m'
10:00| 10:45 Hrankova (NPI CR), Skolni ICT koordinatofi — kam dal? Josef Brecka blokovém editoru (1. béh) Jan Zikmund a programovani Lenka Blahova nastroje (véetné Al) v projektové
' ' Dagmar Chytkova (MU aula (2. poschodi) - W (BOHEMIA INTERACTIVE) . ) ; (ZONEPI RESEARCH) o N (Gymnazium Pardubice) vyuce
uéebna matematiky (2. poschodi) - W polytechnicka dilna (ptda) - W . o .
Brno) jazykova dilna (ptda) - W
11:00( 12:00 Prostor pro navstévu stankl vystavovatelu a diskuzi Prostor pro navstévu stankl vystavovatelu a diskuzi Prostor pro navstévu stankd vystavovateli a diskuzi Prostor pro navstévu stankt vystavovatell a diskuzi
Vyuka nejen matematiky na
Dagmar Chytkova (MU Jak na digitlni transformaci gkol Josef Brezka Vytvoite si vlastni hru v 3D Jaroslav Sindler, Lucie Magie pfem&ny v animaci Eva Dvordkova dotykové obrazovce Newline s prvky
12:00| 12:45| Brno), Kldra Hrankova aufa 0. poschod) - W v (BOHEMIA INTERACTIVE) blokovém editoru (2. beh) Sindlerové (LEARNIGA <azgkosé d“na‘(’ ) W (AKTIVNI Al: 0d 1. tfidy po maturanty
(NPI CR) ‘P u€ebna matematiky (2. poschodi) - W PRO), lazy P TRIDA/PROFIMEDIA)  stanek AKTIVNI TRIDA (1. poschod) -
W
Didaktické hry jako nastroj
14:00] 12:20 Petr Nepustil Bezpecnost na steroidech Martina Rejhova personalizované a aktivizujici vyuky
(ilErezeiid) SR [erEiet (=l (e el s c'z,':,'ljalyk:‘d 3 Tomas Pravda Infento: STEM vzdélavani v praxi Barbora Simonova Suno ve vyuce: Vytvorite pisei
___Jazykové dilna (pida) - P___ (AKTIVNT stanek AKTIVNI TRIDA (L. poschodi) - |  (Centrum robotiky, béhem par minut pomoci Al
Digitdlni wellbeing v praxi: konkrétni TRIDA/PROFIMEDIA) - SITMP) teb o tiky (2 hodi) - W
14:30| 14:50 Josef Slovak IPS Kurikulum Martina Rejhova aktivity pro zdravé pouzivani ucebna matematiky {2. poschodi) -
: : (NPI CR) aula (2. poschodi) - P (Smichovska SPS) technologii ve 3kole
jazykovd dilna (ptida) - P
) Spravujeme zafizeni centralné a . cvivr L « Jan Fuka, Matéj Stétka, RizZovka.cz - Workshop LEGO® ’ " Al partakem: Vytvofte si vyukovy
Petr Nepustil . Daniela RGZi¢kova Digitdlni kompetence a SVP R ) . . Miroslav Kucidn
15:00]| 15:45 (Microsoft) efektivné (NPI CR) aula (2. poschodi) - W Monika Lekovska Education Six Bricks (Z& Karlovy Vary) web snadno a rychle
ucebna matematiky (2. poschodi) - W ‘P (RUZOVKA.C2) uéebna zemépisu (2. poschodi) - W yvary polytechnicka dilna (ptda) - W
Vyuka nejen matematiky na Python v robotice: Programujeme Karolina Zabranska
o iPad ve vyuce v fizeném digitalnim Eva Dvorakova dotykové obrazovce ActivPanel s Y p L g A ) R ., L Zemépis jinak aneb Al neni zkratka,
Jan Kucefik L N p .. Ondrej Tima autonomniho pasaka s knihovnami Tereza Smidova ) L.
16:00| 16:45 (ISMART PREMIUM) prostiedi (2. béh) (AKTIVNI prvky Al: od 1. tfidy po maturanty (BitBeam) OctopusLab e —— ale didakticky partner
jazykova dilna (ptida) - W TRIDA/PROFIMEDIA)  stanek AKTIVN{ TRIDA (1. poschodi) - . P i b polytechnicka dilna (ptida) - W
- ucebna matematiky (2. poschodi) - W SITMP)
x Jan Némec (GLITR), ve e . o . Workshop malych Iékafskych , Al jako kopilot pedagoga pro
Daniela RUZi¢kova Informatika a SVP . ( . ), Vzdélavaci tnikové hry v aplikaci Glitr Bronislav Balek et o ? ,y v , Karel Klatovsky l P p,, ) 6083 P
17:00| 17:45 Veronika Salaskova pfistroji véetné explantovanych pokrocilé

(NPI CR) ucebna informatiky (1. poschodi) - W

(8 Sedlec-Préice)

jazykova dilna (ptda) - W

(LF MU Brno)

polytechnicka dilna (ptda) - W

(Microsoft)

uéebna matematiky (2. poschodi) - W

Obédy a vecere v jidelné Z$ (budova sousedi s gymnaziem). Obéd: 13:00-14:00, vecere: 18:00-19:00




Data, simulace a modelovani ve vyuce

0Od zvidavosti k védéni: Potencidl

Program 23. roc¢niku konference — stfeda 1. 4. 2026 (2. ¢ast)

Uméla inteligence jako partner ve vyuce a

hodnoceni

Jana Grzychova (28 Al ve vyuce ocima ucitelky

Tvofriva digitalni Skola

Uméla inteligence jako partner ve vyuce a
hodnoceni

8:00 | 8:20 STEM i: Pol hnické
Marcela Feltlova, Lukas digitalnich mikroskopti v moderni Ludgerovice) ucebna biologie (2. poschodi) - P s 'v’pram vo ytechnicke .. iy &
. . Y. i vzdélavani s otevienou stavebnici Jan Lastovicka (ZS 0d Scratche k Pythonu
Jankd (MORAVIA vyuce Ondrej Tdma (BitBeam) BitBeam SedI¢any) ucebna matematiky (2. poschodi) - W
8:30 | 8:50 CONSULTING) stanek MORAVIA CONSULTING (2. Andrej Novik Jak smysluplné zavadét Al do vyuky olytechnicks diina (pdda) - W Y y (2. p
' ' poschodi) - W (1. Sciogkola) u¢ebna biologie (2. poschodi) - P poly P
Jakub Novotny
9:00 | 9:45 (AKTIVN t/ Algoritmizace a kodovani se SAM Labs Karel Klatovsky Al jako kopilot pedagoga
’ ’ TRIDA/PROFIMEDIA) stanek AKTIVNI TRIDA (1. poschodi) - W (MICROSOFT) ugebna matematiky (2. poschodi) - W 0d algoritmu k umélé inteligenci —
yuk ik h
Antonin Ruzicka vyuka roboti zc‘ilelrin:: u Computer Eva Necasova Vibecoding pro Skoly
Kdvz v kuchyni oii ik hemi . . o . e (2. o
Miroslav Stanék vzv 3 ue vynl uvzue' 'fy2| aa (i e'mu: Jan Fuka, Matéj Stétka, RuZovka.cz - Workshop LEGO® (AV MEDIA SYSTEMS) stanek AV MEDIA SYSTEMS (1. (Al détem) ucebna biologie (2. poschodi) - W
B aneb Vite, Ze vafeni je vlastné ,jen R , A . ,
10:00| 10:45 (AKTIVNI ) - P Monika Lekovskd Education Computer Science & Al poschodi) - W
< aplikovana ptirodni véda? o N .. ;
TRIDA/PROFIMEDIA) , PR ; (RUZOVKA.CZ) ucebna zemépisu (2. poschodi) - W
stanek AKTIVNI TRIDA (1. poschodi) - W
11:00( 12:00 Prostor pro navstévu stankd vystavovateld a diskuzi Prostor pro navitévu stanku vystavovatell a diskuzi Prostor pro navstévu stanki vystavovatell a diskuzi Prostor pro navstévu stankd vystavovatell a diskuzi
Klapka, kamera, akce! Rozhybejte
. . Mobily ve vyuce I: Z kapsy do role Petr Calori (EDUGO Google Al v praxi: Od chytré tfidy po - . p . z .y J, Y . o vinr o .
Bohumila Kroupova ) . . B ) . Lukas Jank( (MORAVIA vyuku se stop motion animaci Eva Necasova Zpusoby vyufZiti chatbott ve vyuce
12:00| 12:45 « < badatelské pomucky SOLUTIONS), Josef Dasek vlastniho asistenta (1. béh) ) " N X . ;
(2S a MS Brno) . .. ; . K i ’ CONSULTING) stanek MORAVIA CONSULTING (2. (Al détem) ucebna biologie (2. poschodi) - P
ucebna zemépisu (2. poschodi) - W (GOOGLE) ucebna informatiky (1. poschodi) - W p
poschodi) - W
Nova generace legendy: Sphero BOLT+
Jonas Kupka, Pavel Sbér dat pomoci Arduina a Al Petr Calori (EDUGO Google Al v praxi: Od chytré tfidy po | Zuzana Chytilovd, Lukas J vgakciy P
14:00| 14:45| Czudek (Gymnazium p L 5 SOLUTIONS), Josef Dasek vlastniho asistenta (2. béh) Janki (MORAVIA ,
Jana Opletala, Litovel) EE S el e ot (GOOGLE) ucebna informatiky (1. poschodi) - W CONSULTING) sl 2
i ! Vi poschodi) - W Eva Necasova Al a well-being
Prohlednout.rvp.cz aneb jak si Nova éra programovani s HP Robots e ¢ i ie (2. i)-
Tereza Berankova Kde zaparkujes? Mésto jako laboratof petr Naske omoci Al bo ovidpatls doku:nent a Vojtéch Maxera, Lukas prosi otto (Al détem) ucebna biologie (2. poschodi) - W
15:00) 15:45 (Centrum robotiky, rozhodovani (NPI CR) ° podkla:y :ro pIa’nova’niv?ukyy Janka (MORAVIA stanek MORAVIA CONSULTING (2
SITMP jazykova dilna (pada) - W CONSULTING ’
) Jazykova dilna (pida) uéebna informatiky (1. poschodi) - W ) poschodi) - W
Nova informatika bez obav: Jak na
Tomaé Felt! (Gymnazium rafy a modelovénis:ozumitelné a NotebookLM: Al, ktera mluvi z vasich Jan Némec (Glitr), Zahraijte si zabavné vzdélavaci
16:00( 16:45 . v E ) . e u w Zdenék Smrcka (NPI CR)  priprav (a dal$i pomocnici do kapsy) | Veronika Salagkova (z8 unikovou hru Medidlni gramotnost
Poli¢ka) prakticky (tfeba i v ,Cestiné”)? , .. N , iy o i
. . . ., aula (2. poschodi) - W Sedlec-Prcice) sraz pred hlavnim vchodem - W N ) Vyutziti chatboti pro formativni
ucebna informatiky (1. poschodi) - W Eva Necasova hodnoceni
Kdyz se svét méni rychleji, nez déti &
. Mobily ve vyuce II: Data, vizualizace a . « < Al v pohybu: Orientacni béh s . . vz v 'y . fl . ,1 ! (Al détem) ucebna biologie (2. poschodi) - W
Vojtéch Maxera ) L. Jan Schreier (25 a MS o, N Andrej Novik (1. rostou: Rizika Al ve vzdélavani (2026-
17:00( 17:45 mezioborové presahy digitalnim Al privodcem

758
( mo) ucebna zemépisu (2. poschodi) - W

Ludgefovice
udgefovice) sraz pred hlavnim vchodem - W

Scioskola) 2046)

aula (2. poschodi) - W

Stanky vystavovatell — 1. poschodi Stanky vystavovatell — 2. poschodi Organizacni pokyny Spoleéensky veéer (kulturni dim)
LEARNIGA PRO GLITR SATNA studovna v piizemi OTEVRENI SALU 18.30
ucebna 3. A SLAMKA CONSULTING ucebna 4.C VMS VISION OBCERSTVENI uéebna 4. A (1. poschodi) BESEDA: CYRIL
ZONEPI RESEARCH damy zapadni k¥idlo na konci PODOLSKY 19.00
utv:ebna 1.C AV MEDJAEYSTEMS usebna 2.B MICROSOFT/K-NET we Ch,oqby __ : SLAVNOSTNI RAUT 20.00
ucebna 6. A AKTIVNI TRIDA/PROFIMEDIA ucebna 8. A MORAVIA CONSULTING pani vychodni kfidlo na konci
uiebna 1. A G??GLE/EDUGO SOLUTIONS VYSTAVA VYROBKU _ . _ chodby KOUZELNICKA SHOW, 21.00
RUZOVKA.CZ ucebna 2. A PREZENTACE STAVEBNICE BIT PRIHLASOVACI UDAIJE |sit: pcveskole MIKROMAGIE
ugebna 5. A NPI CR BEAM Wi-Fi heslo: pcveskole SOUTEZE O CENY 22.00
utebna 3. C BOHEMIA INTERACTIVE PRIHLASOVACI UDAJE (jméno: konference
ISMART PREMIUM POCITACE heslo: konference
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Pocitac ve skole

Digitalni technologie ve vyuce — efektivné, Gfelné, zajimavé
www.pocitacveskole.cz

Program 23. ro¢niku konference — ¢tvrtek 2. 4. 2026

Tvofriva digitalni skola

Jak se nataci animovany film? Vyroba a pohyb

filmové loutky (1. béh)

10:00{ 10:45| Cyril Podolsky (Ateliér Podolsky) :;;Zig?:i::(ﬂ;";‘é:’;yf'lm'meaap"hyb

Monika Kuchtova, Zuzana Kdyz se modelina rozsviti: zaklady elektroniky pro
Kocikova (TIB déti

9:00 | 9:45 | Cyril Podolsky (Ateliér Podolsky) ucebna zemépisu (2. poschodi) - W

ucebna zemépisu (2. poschodi) - W

11:00| 11:45 ucebna zemépisu (2. poschodi) - W

Uméla inteligence jako partner ve vyuce a hodnoceni

8:30 | 8:50 [ Martina Rejhova (Smichovska SPS) Kritické mysleni a Al jazykova dilna (pGda) - P

9:00 | 10:45 Eva Necasova (Al détem) Al v fizeni Skoly ucebna matematiky (2. poschodi) - W

Josef Dvorak (Gymnazium Nové

11:00| 11:45 Nechte Al programovat — a studenti at pfemysleji uéebna informatiky (1. poschodi) - W

Mésto na Moraveé

Tvoriva digitalni skola

Matyas Dolezal Bricklink Studio ve Skole? Digitalni LEGO jako nastroj

8:30 | 8:50 v lytechnicka dil (da) - P
(Smichovska SPS) Ilflregtiglli(tvg logiky S - polytechnickd dilna (ptida)
9:00 | 9:45 Jaroslav Rauser (Microsoft) \l;Pe AL R R jazykova dilna (puda) - W
Matyas Dolezal Bricklink Studio ve Skole? Digitalni LEGO jako nastroj L .
10:00( 10:45 v lytechnicka dil da)-W
(Smichovska SPS) kreativity i logiky polytechnickd dilna (ptida)
11:00| 11.45 Tomas Feltl (Gymnazium Policka), Otevrena dilna s platformou MoleGraph: Badatelsky polytechnicka dilna (piida) - W

Petr Smejkal (UK Praha) orientovana vyuka a STEM s open-source feSenim

Uméla inteligence jako partner ve vyuce a hodnoceni

8:30 | 8:50 Jan Kalasnikov (SCIO) ScioBot v praxi: Jak ucitelé pouzivaji Al ve tfidé ucebna informatiky (1. poschodi) - P
Katarina Truch 3 (SOSP
9:00 | 9:45 atarina vruc anova ( Hackathon — Al asistenti ucitele polytechnicka dilna (pGda) - W
RuZomberok)
10:00| 10:45 Jan Kalasnikov (SCIO) ScioBot prakticky: Jak z Al do vyuky vytéZit maximum jazykova dilna (pdda) - W
11:00| 1120 Ma’tyé§ Do'leial Promptovani jako nova digitalni gramotnost aula (2. poschodi) - P
(Smichovska SPS) pedagoga

Prompt engineering aneb jak dostat z jazykovych
modeld maximum

11:30| 11:50| Lukas Tomaszek (UP Olomouc) aula (2. poschodi) - P

alni kompetence v akci: od RVP k realné vyuce

8:30 | 8:50 Bronislav Balek (MU Brno) Asistivni a paliativni technologie uc¢ebna matematiky (2. poschodi) - P

9:00 | 9:45 Irena Palanova (NPI CR) Digitalni portfolio ucebna informatiky (1. poschodi) - W

Tvofime hru na mobilni telefon se zaky
(FLOWLAB.I0)

Vizualizujte svét pomoci Datawrapperu uc¢ebna matematiky (2. poschodi) - W

10:00] 10:45 Petr Naske (NPI CR) ucebna informatiky (1. poschodi) - W

Milos Bukacek (Gymnazium Nové

11:00( 11:45 . .
Mésto na Moravé

Digitalni kompetence v akci: od RVP k realné vyuce

8:30 | 8:50 Petr Nepustil (Microsoft) Al a kyberbezpecnost v Minecraftu aula (2. poschodi) - P

Navrh vyukového materialu pro cloudové

programovani v Pythonu
Méreni fyziologickych velicin ve vyuce aneb jak
oklamat chytré hodinky

9:00 | 9:20 Ivona Triskova (UP Olomouc) aula (2. poschodi) - P

9:30| 9:50 | Lukas Tomaszek (UP Olomouc)

Monika Kuchtova, Zuzana

Kocikova (TIB)
Vaclav Cernik (Gymnazium Zdar

nad Sazavou)

aula (2. poschodi) - P

10:00| 10:45 Komunikacni kostky, sloh a ozobot aula (2. poschodi) - W

11:00| 11:45 Symetricka a asymetricka kryptografie (hravé) jazykova dilna (pGda) - W

Obéd: 11:30-13:00
Certifikaty o ucasti si po skonceni konference stahnéte ve svém uzivatelském profilu na webu konference.

Nashledanou na 24. roc¢niku konference Pocitac ve Skole 23. 3. — 25. 3. 2027



