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RVP hrou: Pravidla hry

CiL HRY

Prekonat ndstrahy, které skryva Skola na hrade,
aziskat prehled o novém RVP! Je potieba navstivit

tfi ndhodné vylosované mistnosti (policka na hernim
plénu), ziskat body za vhled do problematiky klicovych
kompetenci/prfezovych témat nového RVP a dosdh-
nout pfi tom co nejvyssiho skore! Béhem,bloudéni” hra-
dem je také vhodné vsimat si riiznych predmétd, které
by se pfi zavddéni nového RVP do praxe mohly hodit. . .
MoZnd je nékdy a nékde pouzijete. .. Moznd. ..

A pamatujte na zakladni pravidlo kazdé Skolské
reformy: NEPROPADEJTE PANICE! A vzdy méjte pii
ruce sviij rucnik!

HERNi POSTAVA - RVP HROU

EAS TAHU TAHY SKORE A
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HRACI KOSTKA - KLIKNI PRO HOD C

Chemikar

PRIRODOVEDNE OBORY

R Pravidla (Pohyb a interakce)

D ~

Pohyb: UhloptEné. MiiZes kdykoli zménit smar v pravém
Ghlu. PRVNI krok smf udélat libovolnym smérem.

2fskévas TAH NAVIC (kolegialnl podpora). Pfes ostatnf figurky
miZes volné prochzet.

Interakee: Kdy# ukond tah na poli€ku s jinym hraéem, 1

(vé cile - klicové kompetence/prirezova témata: E

PTS: P. téma: Spoletnost pro

é hodnoty, lidskd préva, medidlni gramo;
L rovné prilezNgsti. G

f
M . kompetence k uceni
L Odpovédn a vlastni uceni, planovani a efektivni vzdélaviar
F
K: Klicova komp. komunikatni

Ctendiska gramotnost, efektivni vyjadFovéni, vicejazyénost .
argumentace.

H

1. PRIPRAVA

1. Naskenujte svym telefonem QR kdd (najdete
ho na zadni strané obdlky vlevo dole) a prejdéte
na ziskany URL odkaz.

2. Webova aplikace vam vygeneruje jedinec-
ny herni profil (vai roli ve hfe, obr. 1-C)

a 3 osobni cile (obr. 1-E) i s jejich soufadnicemi

na hernim plénu (obr. 1-F).

o Pozndmka: Pomoci tlacitek dole <Novd hra
(stejnd role)> a <Novd identita> (obr. 1-H), je
mozné hrét piisti hru se stejnou roli/identitou,
nebo si nechat vybrat ndhodné identitu novou
(postava ziskd nové ID, obr. 1-ID).

3. Ze setu svych hernich figurek vyberte takovou,
kterd je nejblize barvé vasi role a postavte
se na pole START (vlajka s ndzvem shorniku
na titulni strané).

2.JAK SE POHYBOVAT

Kresba hradu na pozadi je pouze ilustracni — hradni zdi
vas v pohybu po ctvercové siti nijak neomezuji
(mUzZete prochdzet zdmi i stropy jako kolni duch!).
Béhem jednoho tahu miZete libovolné ménit smér, ale
vzdy pouze v pravém Ghlu v rdmci svého herniho zpi-
sobu pohybu. Pres cizi figurky mdZete volné prochézet.
Zasadni pravidlo: Nikdy nesmite udélat krok zpét

na policko, ze kterého jste pravé vysli! Zplsob pohybu
zavisi na vasem konkrétnim hernim profilu (obr. 1-D):

1. Vlychovy: Chodi pouze rovné (nesmi se pohybo-
vat uhlopficné).

2. Humanitni obory: Chodi pouze uhlopficné.
Posledni krok tahu ale mohou udélat libovol-
nym smérem (zde je jako vyjimka povolen i krok
vzad).

3. Prirodovédné obory: Chodi pouze tihlopFicné.
Prvni krok tahu ale mohou udélat libovolnym
smérem (zde je jako vyjimka povolen i krok vzad).

4. Informatika: Mze chodit libovolné viemi
sméry. Hazi ale pouze €isla 1az 4!

Teleport (logo Microsoft): Pokud stoupnete na logo
MS, miiZete se okamyzité presunout na jakékoliv logo
jiné firmy na planu. Teleport je jednosmémy (zpét
zjinych log uz to nejde). Presunem vas tah kondi.

3. PRUBEH TAHU

1. Hrd¢i se demokraticky dohodnou na tom, kdo
hru zahdji.

o Reseni nepravdépodobné konfliktni situace:
Pokud se hrd¢i demokraticky nedohodnou, hru
zacne vzdy hrac s nejmensi nohou. Hradi tedy
pred zacatkem hry ozndmi velikost své obuvi.
Pokud je ve skupiné vice osob se stejné velkou
nohou, je mozné postupovat porovnnim
vysky postavy, délky malicku apod. Po ziskani
jednoznacné nejmensi hodnoty hradi spolecné
vyzvou toho, ke komu se hodnota véze slovy:
,Jak uZ hraj!". Tim je hra zahdjena a vybrand
osoba provede prvni tah.

2. Va3 tah zacind, hodem” kostky v mobilni aplikaci
(obr. 1-B).

Pozor: Casomiru, skére a pocet tahd stdle hiidd

depresivni Al Marvin. Md sice neuronovou sit

velikosti planety, ale tady vds jen otrdvené sleduje

a neustdle vdm odecitd body za uplynuly ¢as

i za kazdy hod! (obr. 1-A)

3. Posunite svou figurku po ¢tvercové siti o dany
pocet poli takovym stylem pohybu, ktery je
dany vasim hernim profilem.

4. Ukoncete sviij tah kliknutim na tlacitko, Ukoncit
tah” v aplikaci. Tim se zastavi casomira vaseho
tahu.

5. Nyni pokracuje svym tahem na svém mobilu
osoba po levici toho, kdo tah pravé ukoncil.

4. KATASTROFY A BONUSY
(neéekané udadlosti)

Misto béZného Cisla na vés muize z aplikace po kliknuti
na kostku ndhodné vyskocit necekand udélost:

o Bonus: 0dména za skvélou vyuku! Ziskévate
extra body (pfictou se ke skére) a aplikace vam
rovnou vygeneruje i €islo pro vas klasicky tah.

o Katastrofa: Typicky Skolni pridvih. Ztrdcite tah
nebo musite splnit drsny kol z aplikace.

Pravidlo sdilené radostii utrpeni: Sviij osud (ndzev
udalosti, text i jeji nasledky) musite vZdy nahlas pe-
Cist ostatnim hracim, at'se u stolu mlizete spolecné
semknout jak ve chvilich radostnych, tak ve chvilich
strastiplnych!

5. KOLEGIALNIi PODPORA
(interakce s ostatnimi hraci)

Pokud svij tah ukoncite na policku, kde uz stoji figurka
jiného hréce, ziskavate okamzité TAH NAVIC a miizete
hazet kostkou znovu a pokracovat ve svém pohybu

po hernim planu.

6. DOSAZENI CILE (ziskani

klicové kompetence/zvladnuti

prafezového tématu)

1. Na pozic cilového policka musite dojit pfesnym
hodem. Pokud vam padne vic krokd, ne potre-
bujete, musite si pred cilem udélat,zachdzku”
(ale pamatujte na zakaz kroku vzad — musite
klickovat!).

o Strategické upozornéni: MiiZe se stat, Ze vdm
pro presny vstup do cile v daném tahu nevyjde
matematika hodu (sudé/lichd). V takovém
pripadé musite il ,obkrouZit”, zastavit se
pobliz a doufat ve spravny hod v dal3im kole!

2. Jakmile do cile dorazite, odkliknéte v aplikaci
pravé dosazeny cil (zatrZitko vpravo u kazdého
ze tfi cild, obr. 1-G).

3. Nyni vés cekd RVP kvizova otazka! Otazku
i varianty odpovédi je tfeba vzdy nahlas precist.
Népovéda ostatnich hracli je zakdzana. Za sprav-
nou odpovéd ziskavate 1000 bodii. Pokud se
spletete, zanedbali jste pifipravu a v novém RVP
se neorientujete, ziskavate jen 250 bodi.

7. KONEC HRY A VITEZ

Hra pro vds kondi po ziskani v3ech 3 cilii. Vyhrava
hra¢ s NEJVYSSIM BODOVYM SKORE v aplikaci.
(Pfi bodové shodé vyhrdvd ten, kdo potfeboval méné
TAHU. Pokud je i to stejné, rozhoduje KRATS/ ¢cas.)
Konecné slovo pii shodé skore ma ovSem rucnik!
Kdo ma u sebe konferen¢ni rucnik, stava se v pfi-
padé shody skére absolutnim vitézem. Pokud je
vice hracii se shodou skére vybaveno konferenc-
nim rucnikem, stavaji se vitézi vsichni :-).

Vitéz sice neziskava Stoparova priivodce po RVP,

ale odemykd si prestizni prévo (nikoli v3ak povinnost)
hrét pfisté ve specidlnim turnajovém rezimu ,Hlubina
mysleni” (obr. 2). V tomto generétoru hernich profill
z alternativni reality vyuZivajicim nepravdépodobnost-
niho pohonu zada vitéz jako klic (textové ID) své viastni
jméno, pfijmeni a datum narozeni (obr. 2-L) a pomoci
tlacitka <Novd identita> (obr. 2-M) pfevezme kontrolu
nad celym vesmirem a bude hrét vzdy svou unikatni, ale
naprosto neménnou sekvenci,ndhody, kterou stvrzuje
jeho jedinecné herni ID (obr. 2-N)! Technické pozadi vy3e
uvedenych skutecnosti bude predstaveno a pfiblizeno
v ramci plendrniho konferencniho dne.
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MHOVA HRA (STEJNA ROLE)

NOVA IDENTITA

Obr.2

Pozndmka: Stopaftiiv priivodce po RVP zatim neni vy-
dan, ale intenzivné na ném pracujeme! Prvni kapitola
se jmenuje 42 a dd vam odpovéd'na zdkladni otézku
RVP, vesmiru a viibec.
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Cyril Podolsky, Ateliér Podolsky
Kde zaparkuje$? Mésto jako laboratof rozhodoVAN ..........cooccuiviiiiiiiiiieeee e, 23

Magr. Tereza Berdnkovd, Centrum robotiky, SITMP

KdyZ se modelina rozsviti: zaklady elektroniky pro déti ......ccccccceeeeiiiieei v e 23
Bc. Monika Kuchtovd, TIB, z.s.
Mgr. Zuzana Kocikovd, TIB, z.s.

KdyZ se svét méni rychleji, nez déti rostou: Rizika Al ve vzdélavani (2026—2046)............ccccvveeenns 24
Andrej Novik, 1. ScioSkola

KdyZ v kuchyni oZije fyzika a chemie aneb Vite, Ze vareni je vlastné “jen” aplikovana pfirodni
LY=o - IS PSPPI 24
Miroslav Stanék, Ph.D., Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Klapka, kamera, akce! Rozhybejte vyuku se stop motion animaci .........ccccvveeeeeiiiiicciiiieeee e, 24
Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

Komunikaéni kostky, SI0h @ 0Z0DO0t...........uvviiiiiiiie e e 24

Bc. Monika Kuchtovd, TIB, z.s.
Mgr. Zuzana Kocikovd, TIB, z.s.
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Magie PFEMENY V @NIMACH ..ccccuiiiiieeeeeeiccccitieeee e e e e ecctree e e e e e e e eetbrreeeeeeessssasbaaaseeeeseesssssrsesseeaessannnns 25
Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.
Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.

V=T Lo Lo PSPPI 25
Jaroslav Rauser, Microsoft

Mobily ve vyuce I: Z kapsy do role badatelské pomuUCKy .......cccevcveriieiieniinieeeese e 25
Magr. Ing. Bohumila Kroupovd, ZS a MS Brno, Husova 17, pfispévkovd organizace

Mobily ve vyuce II: Data, vizualizace a mezioborové presahy ......cccoccvveervciiiicen e, 25
Mgr. Bc. Vojtéch Maxera, ZS Brno, Hudcova 35

Nechte Al programovat — a studenti at PremMySIE]i ...c.cvvveivieiiiieeceec e 26
Bc. Josef Dvorak, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

NotebookLM: Al, kterd mluvi z vaSich ptiprav (a dalsi pomocnici do kapsy) .....cccceeverreerrncienennnn. 26
Zdenék Smrcka, Ndrodni pedagogicky institut CR

Nova éra programovani s HP RODOtS Ott0O .......ccoivicuiiiiiiieee ettt e irre e e e e e e e e 26

Magr. Bc. Vojtéch Maxera, Z$ Brno, Hudcova 35
Lukds Janku, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Nova generace legendy: SPhero BOLT+ V aKCi....cocccuvviiiiiiiiieciiieieeee et e e e e e 26
Lukds Janki, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Mgr. Zuzana Chytilovd, Zdkladni skola Zlin, Okruzni 4685
Nova informatika bez obav: Jak na grafy a modelovani srozumitelné a prakticky (tfeba

IRV A o1 1 o 1= USRS 27
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

Od algoritmu k umélé inteligenci — vyuka robotiky v duchu Computer Science ..........cccccvveeeeenn.n. 27
Antonin RuZicka, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

Od kridy k interaktivité: moderni tabulové systémy v praXi......cccccvreereicenrcieneiee e 28
Ivana Jancovd, VMS VISION, s.r.o.

Od SCratChe K PYENONU ....ouveeeiecceeeee et e e e e e e et ae e e e e e e e s e nnrraeeeeaeeeas 28
Jan Lastovicka, 2. zdkladni skola — skola Propojeni SedI¢any

Od zvidavosti k védéni: Potencial digitalnich mikroskopl v moderni vyuce ........ccccceeeeveeeeeennnenen. 28

Mgr. Marcela Feltlovd, Centrum technického vzdéldvdni _PUDA, Méstskd knihovna Policka
Lukds Janki, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

Oteviend dilna s platformou MoleGraph: Badatelsky orientovand vyuka a STEM s open-source
[2TY=Y o1 o T USSR 28
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi

a didaktiky chemie

Prohlednout.rvp.cz aneb jak si pomoci Al popovidat s dokumenty a podklady pro planovani vyuky
................................................................................................................................................ 29
Mgr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

Python v robotice: Programujeme autonomniho pasaka s knihovnami OctopusLab ................... 29
Ondrej Tiima, BitBeam

RlZovka.cz - Workshop LEGO® Education Computer SCience & Al .......cceevcveeecieeeciieeciee e, 29

Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni $kola a Matef'ské Skola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
RGZovka.cz - Workshop LEGO® Education Six Bricks (+ darek pro tcastniky)........cocceveveeeiveeennenn. 30
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni $kola a Matef'ské Skola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
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Shér dat POMOCT ArdUING @ Al..cceee e e e e e e e e e e s e e abr e e e e e e e e e e ananraeees 30
Mgr. Jonds Kupka, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
Magr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

ScioBot prakticky: Jak z Al do vyuky vytéZit maximum ........cccveeeeeiiiiiiieeeee e 30
Jan Kalasnikov, www.scio.cz, s.r.o.

Spiralni metoda vyuky programovani a logického mysleni na 1. a 2. stupni ZS......cocoovvvvveveuennnne. 30
Bohumir Soukup, SGP Systems, s.r.o.

Spravujeme zafizeni centraln@ a efektivNg ...........oo i 31
Petr Nepustil, K-NET

STEM v praxi: Polytechnické vzdélavani s otevienou stavebnici BitBeam...........cccccceeeeeeeecnnnnnnenn. 31
Ondrej Tiima, BitBeam

Suno ve vyuce: Vytvorte piseft béhem par minut pomoci Al......coovceieiiireciieee e 32
Mgr. Barbora Simonovd, Centrum robotiky, SITMP

Symetrickd a asymetrickd kryptografie (Nrave) .....c.eeeovcveeiiiiiiie et e e 32
Magr. Vidclav Cernik, Gymndzium Zddr nad Sdzavou

SkolIni ICT Koordindtori — Kam dal?........c.cueviuiiiiiieeeeeeeteec sttt sttt 32

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR
Magr. Kldra Hrdnkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Mgr. Dagmar Chytkovd, Masarykova univerzita, Brno

Tvorime hru na mobilni telefon se Zaky (FLOWLAB.IO) ......ueviiiiveieeiireeeeeeieeee et et e eevveee e 32
Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

AV o T=Tole o [T oY= o] e TR <o 1Y AP 32
Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

Vizualizujte sVvet pOmMOCT DAtaWIaPPEIU ....ueeeeieiiiiiciirieeee e e e eeecrree e e e e e e eeebreeeeeeeeeessasreeeeeaeeesanannes 33
Mgr. Milo$ Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Vytvorte si vlastni hru v 3D blokovem editoru.........cuveeeeeiiiiiciiieee e 33

Josef Brecka, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.
Vyuka nejen matematiky na dotykové obrazovce ActivPanel s prvky Al: od 1. tfidy po maturanty

Mgr. Eva Dvofdkovd, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Vyuka nejen matematiky na dotykové obrazovce Newline s prvky Al: od 1. tfidy po maturanty. 34
Mgr. Eva Dvordkovd, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

VyuZiti chatbotl pro formativni NOANOCENT........oiiiiiiiiiiiiiie e e 34
Eva Necasovd, Neziskovad iniciativa Al détem
Vzdélavaci Unikoveé hry v apliKaci GIItr ........eeeeiiiiiieiiieee et 34

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Magr. Veronika Saldskovd, Zdkladni skola a Materska skola Sedlec-Prcice

Workshop k prednasce Digitalni nastroje (véetné Al) v projektové vyuce .........ccccccveeeevireeeennnnee, 35
Mgr. Lenka Blehovd, Gymndzium, Pardubice, Dasické 1083

Workshop malych lékafskych pristroji v€etné explantovanych.........ccccccveeeiiiieeeiiiieeecccreee e, 35
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum

xPloris: Od animaci k experimentlm a programoVani........cccccecveeiieeeiieeeieeecree e e sieeesteeevree s 35
Jan Zikmund, Zonepi Research s.r.o.

Zahrajte si zabavné vzdélavaci Unikovou hru Medidlni gramotnost........ccccceeeveiciiieeeee e, 35

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Mgr. Veronika Saldskovd, Zdkladni skola a Materska skola Sedlec-Prcice
Zemépis jinak aneb Al neni zkratka, ale didakticky partner.......cccccooeccciieeeeii i, 36
Magr. Bc. Karolina Zdbranskd, DiS., Centrum robotiky, SITMP
Bc. Tereza Smidovd, Centrum robotiky, SITMP
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FIREMNI STANKY

O] 1= 01V = R 37
Mgr. Radek Maca, Ndrodni pedagogicky institut CR

Engu — praktickd ukdzka vzdélavacich [EKCi.........ooccuuiiieiiiii et 37
Josef Brecka, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.

Glitr — vzdélavaci mobilni QplKace .....covuviieeeee e 37

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Magr. Veronika Saldskovd, Zdkladni Skola a Materskad Skola Sedlec-Prcice
[T 1T T o o T o JE PP UPPRTNt 38
Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.
Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.

Moravia Education — Vas partner pro vyuku budoucnosti..........cceeeeeeiiiiiiiiiiiieee e, 38
Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prezentace Aktivni tfidy v pfedsali konferencniho centra i v budové gymnazia ..........cccceeeennnne 39

Ing. Pavel Borovicka, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.
Miroslav Stanék, Ph.D., Aktivni trida — PROFIMEDIA s.r.o.
Mgr. Eva Dvofdkovd, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.
Mgr. Jakub Novotny, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.
Tomads Pravda, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.
Sensetio biofeedbackové hry pro ndcvik pozornosti a relaxace ........cccooveeeeeeiieicciiieeeee e, 39
Martin Malcik, Slamka Consulting, s.r.o.
Stanek RUzZovka.cz — feSeni pro moderni vyuku / NOVINKA 2026 LEGO® Education Computer
SCIBNCE & Al ceeeiiiiiiiiie ittt e e e sttt e e e e s e st e e et e e e s s sa bbb raaaeeeessasssbeaaaeeesesennnses 39
Ing. Jan Fuka, RiiZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Matefskd $kola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR

Tabule ekoTAB jako centrum digitalni tFdY .......ooooeiiiiiiie e 40
Ivana Jancovd, VMS VISION, s.r.o.
p oY T=Y o T 2 V=TT T ol T o TSR 40

Bc. Petr Vondrys, Zonepi Research s.r.o.
Jan Zikmund, Zonepi Research s.r.o.

VYSTAVA VYROBKU

[T a1 e o ] =T o 111 USSP 41
Magr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

Y ol g o oYLl =T - o] (PSSP 41
Magr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

Model domu s VEErNOU EIEKErArNOU .....ccccuiieie et srr e s e rbae e e e eaes 41
Magr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

Model lednice s NeOPIXel OSVETIENIM ..iovuiiiiiiiiiiie et e s sbee e s ssbae e e s e 41
Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

Model litovelskEho YMNAZIa......cooo i s st e e s brr e e e 41
Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
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Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum
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Uvodni slovo

Véazeni Ucastnici konference, mili kolegové,

jménem nasi $koly vas srdec¢né vitdm na 23. ro¢niku konference Pocitac ve Skole 2026. Velmi si
vazim toho, Ze se nase gymnazium mize opét stat mistem setkani ucitell z celé republiky, kteii
hledaji nové cesty, jak smysluplné vyuzivat digitalni technologie ve vyuce, sdileji své zkusenosti
a navzajem se inspiruji.

Dékuji vam, Ze jste prijeli a zapojili se do programu konference. Pravé diky vam ma tato akce svou
jedineCnou atmosféru i smysl. Vérim, Ze si z prednasek, workshopi ineformalnich setkani
odvezete mnoho podnétt, které vyuZzijete ve své kazdodenni praci se svymi zaky.

Podékovani patii také mym kolegynim a koleglim, ktefi se na organizaci konference podileji,
a samozrejmé partnertim a sponzortim, bez jejichz podpory by se tato akce nemohla uskutecnit.

Tradi¢nim generdlnim partnerem konference je spole¢nost MICROSOFT, zlatymi sponzory
MORAVIA EDUCATION, NARODNI PEDAGOGICKY INSTITUT CR a PROFIMEDIA a stfibrnymi
sponzory AV MEDIA SYSTEMS, BOHEMIA INTERACTIVE, EDUGO SOLUTIONS, ISMART PREMIUM
a RUZOVKA.CZ.

Pfeji vam inspirativni dny plné novych napadd, setkani a sdileni zkuSenosti!

Mgr. Pavel Dostdl, reditel gymndzia

31. bfezna aZ 2. dubna 2026 9



POCITAC VE SKOLE 2026 — shornik anotaci prispévku

PREDNASKY

Al a kyberbezpecnost v Minecraftu

Petr Nepustil, K-NET
Popularni hru Minecraft asi neni poti‘eba nijak extra predstavovat. A zejména uz viibec ne zakim.
Co ale stoji za to si predstavit jsou desitky Ceskych svétd, které v Minecraftu mate pripraveny
jako podporu vyuky témat Al nebo kyberbezpecnosti. Chcete zakiim piiblizit témata jako je eticka
a odpovédna Al? Nebo treba jak se Al uci, Ze miize halucinovat nebo Ze miize tvorit deepfake
materialy? Tak na vSechna tato témata je Minecraft pfipraven.

A neni to jen o Al, v Minecraftu najdete i mnoho svétl na téma kyberbezpe¢nosti. Zaci tak mohou
prozkoumat piimo v Minecraftu aktivity zamétrené na to, jak funguje pocitacova sit nebo pro¢ mit
dvoufaktorové ovérovani. A pripraveny jsou i svéty na téma nastrah pri hrani online her
nebo Ze socialni sité mohou predstavovat vazna rizika.

Al a vychova charakteru

Mgr. Eva Uliénd, Akadémia Alexandra, s.r.o.
Umela inteligencia je fenomén, ktory prevratil vSetko statické naruby. Kazdy mesiac objavujeme
nové aplikacie, ktoré menia systém vzdelavania ziakov i ucCitel'ov. Pri zvladani tohto naporu
niekedy ostava bokom otdzka, ktord urcite nie je nepodstatnd. Ako nase deti zvlddnu nastup
Al eticky?

Aké otazky musime Ziakom klast, aké myslenie v nich rozvijat a aké nastroje, zadania ¢i modelové
situacie k tomu pouzit?

Na Slovensku spolu s novou Skolskou reformou vstupuje do $kol aj vel'mi komplexna oblast
Vychova charakteru. V prispevku sa budeme rozpravat o tom, ako sklbit tito vychovu s vyzvami
Al a aké je toto sklbenie pre Ziakov priam zZivotne nevyhnutné.

Al v akci: Jak ziskat 5 hodin tydné zpét?

Mgr. Petr Calori, Edugo solutions s.r.o.

Josef Dasek, Google Czech Republic, s.r.o.
Mate pocit, Ze vic ¢asu travite u tabulek a e-mailti nez se zaky? Zastavte se na 10 minut a uvidite,
jak se z Gemini a NotebookuLM stane va$ nejvykonnéjsi asistent. Zadné teoretické prednasky
o budoucnosti - ukazeme si tady a ted, jak béhem par vterin:

e Vytvorit interaktivni studijni material z jedné PDF prirucky (diky NotebookLM).
e Postavit si vlastniho ,,Gema“ - digitalniho kolegu, ktery za vas opravi slohy nebo pripravi kviz
do Google Ucebny.

LAl tu neni proto, aby nahradila ucitele, ale aby z ucitele udélala opét ¢lovéka, ktery md cas ucit.”

Chcete si to vyzkousSet na vlastni kazi? Prijd'te pak na nas workshop, kde si spolecné s nami
vyrobite vlastniho Al agenta, kterého miiZete zacit pouZzivat hned. Notebooky s sebou, napady
dodame my!

Al ve vyuce oc¢ima ucitelky

Magr. Jana Grzychovd, Z$ a MS Ludgerovice
Udrzet tempo s pokrokem neznamenda bézet rychleji, ale vyuzivat lepsi nastroje. V prvni Casti
se spolec¢né podivame na fascinujici cestu od kotfenti umélé inteligence az po soucasny ,, Al boom*,
ktery ndm doslova méni svét pod rukama. UkdZu vam, Ze dnes$ni nastroje nejsou jen hracky,
ale efektivni ekosystém pro moderniho ucitele. Slychavame, ze Al zplisobuje hloupnuti déti,
zabiji kreativitu a nici vztahy. Pojd'me to zménit!
Predstavim vam Kkonkrétni pomitcky, které méni kazdodenni rutinu v kreativni dilnu:
od bleskovych priprav v Gemini, pres hlubokou individualizaci v NotebookLM, aZ po bezpecné
interaktivni prostredi v ScioBotu. Cilem neni jen technologie pouZzivat, ale naucit zaky je eticky
ovladat. Prijd’'te nacerpat odvahu a vizi. Kdyz jsem to zvladla ja, zvladnete to taky!
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Aplikace Tiny — nastroj podporujici formativni pristup

Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

Ing. Bc. Radovan Luptdk, Neziskovd iniciativa Al détem
Aplikace Tiny je digitalni nastroj navrZeny pro podporu formativniho pristupu ve vyuce.
Umoznuje ucitelim Ilépe sledovat pokrok zakd, poskytovat cilenou zpétnou vazbu
aindividualizovat uceni podle jejich potfeb. V prednaSce predstavime, jak Tiny pracuje
s zakovskymi portfolii, piehledy o uceni a Al asistenty, kteii podporuji reflexi, sebehodnoceni
i planovani dalsiho rozvoje. UkdZeme konkrétni priklady vyuziti ve tfidé i moZnosti zapojeni
nastroje do béZné pedagogické praxe.
Vice o aplikaci: https://www.tiny.school/

Asistivni a paliativni technologie
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum
Asistivni technologie
Technologie, které pomahaji clovéku vykonavat cinnosti, které by jinak kvili zdravotnimu
omezeni nezvladl.
Typické priklady
e invalidni voziky, choditka, exoskeletony
e sluchadla, kochledrni implantaty
e komunikacni pomtcky (napft. eye-tracking)
e chytré domacnosti pro osoby s omezenou mobilitou
e protézy, ortézy
e software pro Cteni textu, zvétSovani obraz
Paliativni technologie

Technologie urcené kiulevé od symptomd, zajiSténi pohodli a podpory pécCe u pacientt
s pokrocilym nebo nevylécitelnym onemocnénim.

Typické priklady

antidekubitni matrace, polohovaci ltizka

davkovace 1ékti, infuzni pumpy pro analgezii

monitorovaci systémy pro domaci hospicovou péci

kyslikové koncentratory, neinvazivni ventilace

technologie pro zvladani bolesti (TENS, PCA pumpy)

Bezpecnost na steroidech

Petr Nepustil, K-NET
Skolstvi je bohuZel jednim z nej¢asté&jsich cild kyberutok. A tak je potfeba i bezpe¢nost ve $kole
fesit pokrocilymi nastroji. At uZ se jedna o monitoring sité a zarizeni v redlném Case, pokrocilou
kontrolu toho, na co uzivatelé klikaji nebo simulaci phishingového dtoku na skolu - to vSe
jsou nastroje, které vam mohou pomoci zlepsit kvalitu zabezpeceni Skoly. UkaZeme si, jaké
nastroje pro to miZete vyuzit a hlavné, jak je nastavit.

Bricklink Studio ve Skole? Digitalni LEGO jako nastroj kreativity i logiky
Matyas DoleZal, Smichovska stredni prumyslova skola, gymndzium a hotelovad skola Radlickd,
prispévkovd organizace
Pfednaska predstavi moznosti vyuZziti programu BrickLink Studio ve Skolni vyuce napfic
predméty. Utastnici se seznami s tim, jak lze digitdlni modelovani LEGO staveb vyuZit k rozvoji
prostorové predstavivosti, logického a technického mysleni, projektového planovani i tymové
spoluprace. Budou piedstaveny konkrétni priklady dobré praxe z oblasti informatiky, matematiky
i projektové vyuky, vCetné ukazky zadani skolniho projektu. Prednaska nabidne praktické tipy
pro zavedeni nastroje do vyuky bez nutnosti specidlniho vybaveni a inspiraci, jak propojit
kreativitu studenti s rozvojem digitalnich kompetenci.
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Cesta k modernizaci vzdélavani

Jan BFizdala, Ndrodni pedagogicky institut CR
Revize ramcovych vzdélavacich programi jsou casto diskutovanym tématem ve vzdélavaci
politice i mezi samotnymi $kolami. NasSim zdjmem je, aby zména nezilistala pouze na papifre
v podobé nového dokumentu, ale skute¢né se promitla do kazdodenni vyuky v kazdé jednotlivé
Skole. Soucasti tohoto pribéhu miize byt kazdy z nas. V prispévku bude predstaveno, jakou roli
mohou jednotlivi aktéfi sehrat v podpote implementace revidovaného kurikula do praxe Skol.

Co chysta MSMT v oblasti digitalizace ve vzdélavani
Magr. David Chvdtal, MSMT, metodik v oblasti podpory digitdiniho vzdéldvdni v MS, ZS a SS

Predstaveni aktudlnich novinek a informaci z Ministerstva Skolstvi, mlddeZe a télovychovy
(MSMT) v oblasti digitalizace ve vzdélavani a podpory rozvoje digitalnich kompetenci ve $kolach.
Dozvite se, jaké nové vyzvy a vyzkumy se pripravuji napriklad v oblasti umélé inteligence.
Zamérime se také na pribéh a aktualni vyhodnoceni Narodniho planu obnovy, konkrétné
komponenty 3.1 Inovace ve vzdélavani v kontextu digitalizace, vCetné vystupli z projekti
Narodniho pedagogického institutu CR (NPI CR) - projektu NPO - 3.1 DIGI a NPO 3.1 - AIDIG.
Predstavena bude i nové vydana Metodika k nastavovani pravidel pouzivani mobilnich telefonii
a jinych elektronickych zatizeni ve §kolach, kterou ministerstvo zverejnilo v inoru 2026.

Datova Lhota: Treti série se blizi
doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdIni fakulta, Univerzita Karlova

Jak ucit o fungovani internetu nebo pocitace - a neskoncit u prezentace plné schémat? Okruh
»digitalni technologie“ nové informatiky svadi k frontalnimu vykladu, ale jde to i jinak. UkaZeme
si, jak mohou Zaci principy digitdlniho svéta objevovat konstruktivisticky - napriklad
prostrednictvim modelovych hodin k seridlu Datova Lhota. Stru¢né projdeme konkrétni napady
do vyuky z 10 modelovych hodin k tomuto serialu, ale hlavné: nahlédneme pod poklicku vzniku
treti série. Dozvite se, jaka témata chystame - a uvidite i ukdzku z nového dilu.

Didaktické hry jako ndstroj personalizované a aktivizujici vyuky cizich jazykt
Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola, gymndzium a hotelovd skola Radlickd,
prispévkovd organizace

Prednaska se zaméruje na vyuziti didaktickych her ve vyuce cizich jazykl jako nastroje

pro podporu aktivniho uéeni, motivace a personalizace vyuky. Ukazuje, jak lze herni principy

smysluplné propojit s digitalnimi nastroji a umeélou inteligenci p¥i tvorbé vyukovych materiali

a pii diferenciaci tloh podle jazykové trovné zakd. U¢astnici se seznami s konkrétnimi piiklady

hernich aktivit rozvijejicich slovni zadsobu, gramatiku i komunika¢ni dovednosti a s mozZnostmi

jejich digitalni podoby.

Digital Earth — jak objevovat nasi planetu pomoci digitalniho dvojcete Zemé
doc. RNDr. Pfemysl Stych, Ph.D., Copernicus Academy CZ, Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova
Myslenka vytvorit digitalni dvojce celé nasi planety byla dlouhodobym snem lidstva. Moderni
koncept Digital Earth formuloval v roce 1998 Al Gore jako vizi digitalniho globu umoziujiciho
praci s rozsahlymi geodaty a predstavou, Ze budeme schopni Zemi pozorovat, analyzovat
aporozumeét ji jako propojenému systému. Dnes se tato vize postupné napliuje diky
iniciativam jako je evropsky program Destination Earth, ktery sméfuje k vytvoreni vysoce
presného digitdlntho modelu Zemé.
Prednaska predstavi soucasny stav a perspektivy digitalniho dvojcete Zemé a ukaze, jak lze tento
pokrocily technologicky a védecky koncept smysluplné vyuzit ve vyuce prirodovédnych
i spolecenskovédnich predméti a informatiky. Na konkrétnich prikladech sluzeb Destination
Earth si ukaZeme reSeni tloh s vyuzitim datovych a mapovych sluzeb. Zaroven piedstavime, jak
mohou tato digitalni data a nastroje rozvijet digitalni kompetence Zakd prostiednictvim prace
s realnymi prostorovymi daty, véetné druzicovych dat programu Copernicus.
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Digitalni nastroje (v€etné Al) v projektové vyuce

Magr. Lenka Blehovd, Gymndzium, Pardubice, Dasickd 1083
Jak ucelné zapojit do vyuky digitalni nastroje vcetné Al a rozvijet digitalni kompetence zakt
i uciteld? Jak vytvorit bezpecné pracovni prostiedi pro aktivni projektovou praci Zzaku
ve skupinach? Premyslime, zkousime a inspirujeme se v ¢eskych Skolach i v zahranici - vytvorili
jsme integrovany predmét pro Zaky prvniho ro¢niku vy$siho gymnazia z oblasti geografie, déjepis
azaklady spoleCenskych véd, ve kterémse Zzaci vénuji zadanym priiezovym tématim
a po jejich nastudovani vytvareji predevSim pomoci digitdlnich nastrojii vyukové materialy
(audio, video, infografiku, webové stranky, mapy atd.), které vzajemné sdileji. UCime je také
vyuzivat Al, ale efektivné, bezpecné, korektné a podle jasné danych pravidel. Preddm vam nase
zkuSenosti, které lze vyuZzit v jakémkoliv predmétu, kde Zaci pracuji s uzavienymi i otevirenymi
zdroji.
Digitalni wellbeing v praxi: konkrétni aktivity pro zdravé pouzivani technologii
ve Skole

Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola, gymndzium a hotelovd $kola Radlickd,

pfispévkovd organizace
Prednaska predstavi praktické aktivity pro rozvoj digitalniho wellbeingu ve Skolni vyuce,
které lze pfimo vyuzit na ZS i SS. Zamé¥i se na metody, pomoci nichZ si Zaci reflektuji vlastni
pouZivani digitdlnich technologii a u¢i se rozpoznavat zdravé a nezdravé digitalni navyky.
Uéastnici se seznami s aktivitami zaméFenymi na praci s ¢asem u obrazovky, porozuméni vlivu
technologii na mozek a na hledani rovnovahy mezi online a offline svétem.

Emocni inteligence ve Skolach: Vyuziti EDA Biofeedback pro dusevni pohodu
a uspéch zaku

Martin Malcik, Slamka Consulting, s.r.o.
Tato prezentace se zaméfi na aplikaci EDA biofeedback v Skolnim prostfedi a jeho ptinos pro Zaky
a pedagogy. Ucastnici se seznami s principy EDA (elektrodermalni aktivita pokozky) a zjisti,
jak tato technologie mtze pomoci zakiim lépe porozumét a zvladat své emoce, coZ je klicové
prouceni a osobni rozvoj. Prezentace nabidne konkrétni priklady, jak vyuzit biofeedback
k podpore duSevniho zdravi ve tfidach, zlepSeni soustiedéni a redukci stresu béhem zkousek
¢i naro¢nych obdobi.

Engu — prvni Ceska 3D vzdélavaci platforma
Matéj Dragoun, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.

Engu je vzdélavaci platforma vyvinuta od spole¢nosti Bohemia Interactive, ktera umoziuje zakiim
ucit se hrou v bezpecném virtualnim svété. Nabizi hotové lekce i prostor pro vlastni tvorbu
aje plné sladéna s RVP napfic predmeéty, jako je informatika, prirodovéda, jazyky Ci spolecenské
védy. Skolam poskytuje jednoduchou spravu tiid a zakd, flexibilni licence a odbornou podporu
pro ucitele vcetné Skoleni a workshopl. Platforma podporuje projektovou vyuku, rozvoj
digitalnich kompetenci, logického mysleni a spoluprace mezi Zaky.

Generativni uméla inteligence na skolach - co fikaji vysledky vyzkuma?

doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdlIni fakulta, Univerzita Karlova
ChatGPT, Gemini... kdo by o nich neslysel. Co se ale stane, kdyZ je skute¢né zapojime do vyuky
na 2. stupni ZS nebo na stfednich $kolach? PomiZe to zakiim? Nebo je generativni uméla
inteligence jen dal$i mdédni vina?

Prednaska shrne hlavni vysledky vyzkumnych studii, které zkoumaji, jaky dopad ma prace zaka
s generativni umélou inteligenci ve vyuce — napriklad pii poskytovani individualizované zpétné
vazby. Zamérime se na otazku, zda takova vyuka vede k lepsim vysledkiim nez situace, kdy danou
roli plni vyhradné ucitel, a co z toho plyne pro kazdodenni Skolnf praxi.
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IPS Kurikulum
Magr. Josef Slovdk, Ndrodni pedagogicky institut CR

Vystoupeni shrnuje, jak projekt IPs Podpora kurikularni prace $kol pomaha Skoldm zvladnout
implementaci revidovanych RVP (PV a ZV). Nabizi bezplatné vzdélavani (webinare, kurzy
a workshopy podle potieb $kol), buduje databazi ovérenych vyukovych materialti navazanych
na o¢ekavané vysledky uceni a poskytuje oporu pti tvorbé a tpravach SVP prostfednictvim
modelovych SVP ve tfech variantdch (pfedmétové, integrované, tematické) véetné pilotniho
ovérovani. Diraz je kladen i na adresnou podporu ,priivodcem” (diagnostika potieb skoly, balicek
podpory - &asto SVP, prace s cili, formativni hodnoceni) a na sitovani skrze metodické kabinety,
spolupraci v Uzemi, odborné panely a konference, aby zména kurikula méla oporu v praxi
i ve sdilené zkuSenosti Skol.

Jak smyslupiné zavadét Al do vyuky

Andrej Novik, 1. Scioskola
Nastroje Al samy o sobé vyuku nespasi. Jak je pouzivat, aby nebyly jen trendy pozlatkem, ale mély
skute¢ny pedagogicky prinos? Workshop piredstavi aktualni nastroje z CR i svéta, ale hlavné
ukaze, jak je smysluplné integrovat - od Skolnich pravidel po didaktiku. Na piikladech vlastnich
nezdard lektor demonstruje vlastni slepé ulicky a spolecné budeme hledat funkc¢ni FeSeni.
Odnesete si seznam praktickych tipd a doporuceni, které mizete ihned vyzkouset ve tridé.

Jak uméla inteligence zménila dalsi vzdélavani v nasi organizaci
Magr. Blanka Kozdkovd, Krajské zarizeni pro dalsi vzdélavdni pedagogickych pracovniki a informacni
centrum, Novy Jic¢in, pfispévkovd organizace
V Cervnu 2023 jsme Skolam nabidli prvni kurz zaméteny na vyuZiti generativni umélé inteligence
pti pripravé na vyuku. Od té doby - za necelé tfi roky - jsme realizovali 180 kurzi s tematikou Al
a postupné jsme proménovali nejen jejich obsah, ale i zptsob, jakym jako vzdélavaci organizace
pracujeme.
Plivodni obecné seminare jsme rozsirili o kurzy zaméiené na jednotlivé vzdélavaci oblasti,
na podporu prace se Zakem i na vyhodnocovani dopadu vyuky. Pridali jsme také témata
propojujici umélou inteligenci s automatizaci procesti v fizeni Skoly - od administrativy
az po komunikaci se zrizovatelem ¢i rodic¢i. Pracujeme predevSim s bezplatnymi nastroji
a s FeSenimi, ktera Skoly béZné vyuZivaji v rdmci svych cloudovych platforem.
Zcela prirozené jsme Al zapojili i do vlastni prace: od navrhu a tvorby kurzt DVPP, pres pripravu
materialli aZ po jejich evaluaci. V prispévku ukazeme cestu od prvotniho napadu na kurz pres jeho
zpracovani az k vyhodnoceni dopadu na ucastniky. Predstavime konkrétni digitalni nastroje,
které se nam osvédcily, a praktické postupy, jeZ mohou ucitelé vyuzit i pti ptripravé svych hodin.
To, co jsme si vyzkouseli jako vzdélavatelé dospélych, je totiz velmi podobné tomu, co dnes reSite
ve Skolach: jak z Al udélat smysluplného pomocnika, nikoli dalsi zatéz.

Kabinet VIP aneb Vyukové Informatické Pomiuicky z JihoCeské univerzity

Magr. Vdclav Simandl, Ph.D., Jiho¢eskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta
Prispévek predstavuje novy portal Kabinet VIP obsahujici Vyukové Informatické Pomiicky, které
vznikly na Katedre informatiky Pedagogické fakulty Jihoc¢eské univerzity. Mezi tyto pomiicky patii
ptredevSim ucebnice a materidly k vyuce ,nové informatiky“, ale téz materidly k vyuce dalSich
predmétl s podporou digitalnich technologii. Zaklad portalu tvoii 9 ucebnic informatiky, které
byly schvaleny MSMT a maji tzv. ,dolozku”. Kromé nich se zde nachézi piiblizné 30 vystupi
diplomovych, bakalarskych a zavérecnych praci. Obvykle jde o ucelené sady pracovnich listd
doplnéné o metodické listy pro ucitele. Uvedené vyukové materialy jsou urceny pro rizné stupné
skol (od materskych az po stfedni) a vmnoha pripadech dopliuji ,bilda mista“ v nabidce
soucCasnych ucebnic. Predstaveny portadl umoznuje nejen fulltextové vyhledavani v anotacich
materialt, ale také filtrovani podle nékolika kritérii (typ materialu, stupen Skoly, téma RVP,
klicové slovo).
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Kritické mysleni a Al
Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola, gymndzium a hotelovd skola Radlickd,
prispévkovad organizace
Piednaska se zamétuje na rozvoj kritického mysleni Zakd v prostredi, kde jsou béZzné dostupné
nastroje umeélé inteligence. Predstavi praktické vyukové aktivity, které vedou zaky k ovétovani
informaci, rozpoznavani neptesnosti a praci s riiznymi zdroji. U¢astnici se seznami s ptiklady tloh,
v nichz zaci porovnavaji vystupy Al s jinymi informacnimi zdroji a u¢i se posuzovat
jejich spolehlivost. Diraz bude kladen na podporu samostatného uvazovani, argumentace
a zodpovédného pouzivani digitalnich nastroji ve vyuce.

MDM pro skoly — Skolni digitalni platforma

Jan Kucerik, iSmart premium s.r.o.
MDM pro Skoly predstavuje digitalni platformu, ktera propojuje spravu skolnich zatizeni s pifimou
podporou vyuky v jednom uceleném systému. Nejde pouze o technickou spravu zatizeni,
ale o prostredi, které aktivné vstupuje do vzdélavani a vytvari strukturovany digitalni prostor
pro praci ucitelti i zaka.
Reseni vznika v Ceské republice a je vyvijeno ptimo pro potieby $kol. Zaroveri jde o jediné feseni
svého druhu v Evropé s oficialnim statusem Apple MDM vendora, coZ umoziuje plnohodnotnou
integraci do ekosystému Apple a piimé vyuziti vSech moZnosti spravy zarizeni.
V ramci konference Pocitac ve Skole piredstavime novou etapu platformy, ktera nové sjednocuje
spravu zatizeni Apple i Windows v jednom prostiedi. Skoly tak ziskavaji jednotny systém
umoznujici ridit iPady, Mac zatizeni i pocitace s Windows z jednoho mista.
Platforma propojuje vedeni $koly, spravce zatizeni, pedagogy i Zaky.
Vedeni ziskava prehled o vyuzivani techniky a organizaci skolnich pomticek.
Spravci maji k dispozici centralizovanou spravu zarizeni.
Pedagogové pracuji s aplikaci MDM pro skoly, ktera tvoti pedagogickou nadstavbu celé platformy
a pomaha jim pripravit zarizeni na vyuku.
Zaci pracuji v bezpetném a Fizeném digitalnim prostiedi podporujicim soustiedéni i aktivni
zapojeni.
Soucasti platformy jsou také nastroje pro interaktivni vyuku. Ucitel miiZe vytvaret vlastni kvizy
nebo vyuzit podporu integrované Al pro generovani otazek z témat, ucebnic ¢i vlastnich materiali.
Zaci se do aktivit pripojuji pomoci QR kddu a ucitel sleduje vysledky celé tridy v redlném case.
Prednaska predstavi koncept digitalni Skolni platformy a ukaze, jak miiZe propojeni spravy
zarizeni a pedagogickych nastroji zménit zplisob, jakym $koly pracuji s technologiemi.

Méreni fyziologickych veli€in ve vyuce aneb jak oklamat chytré hodinky
Ing. Lukds Tomaszek, Univerzita Palackého v Olomouci

Prednaska ukaze, jak lze ve vyuce smysluplné vyuzit méreni fyziologickych veli¢in pomoci
chytrych hodinek a dalSich senzorl (tepova frekvence, variabilita srde¢niho rytmu, vodivost
pokozKky aj.). Zamétime se na to, jak tato data vznikaji, jaké maji limity a jak snadno mohou byt
»0klamana“ zamérnou manipulaci. Na praktickych ptikladech si ukdzeme, jak s zaky pracovat
s namérenymi hodnotami, jak je bezpecné interpretovat a jak z nich vytvaret jednoduché
zakovské projekty (napf. vliv zatéze, stresu nebo odpocinku).

s rd

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani
Karel Klatovsky, Microsoft

Posledni rok byl rokem velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni potieba asi nijak extra predstavovat.
My vam vSak ukdzeme, kam se nastroje, které kazdy den pouzivate, posunuly a kam se budou
posouvat dal. Podivadme se na téma umeélé inteligence jako kopilota pedagoga, efektivni spravy
Skolnich zatizeni, na vyuZzivani her ve vyuce nebo na to, jak se mlzete dal rozvijet, jaké zdroje
a materialy jsou pro vas pripravené. A predevsim, jak to vSe propojit dohromady do jednoho plné
fungujiciho celku.
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Modelové hodiny o fungovani internetu pro zaky ve véku 14-17 let
doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova

Principy fungovani internetu patfi mezi klicovad témata okruhu ,digitalni technologie“ nové
informatiky. Pro vyuku tohoto tématu ve vyssich tfidach ZS a na stirednich $kolach oviem neni
k dispozici mnoho materialt. V prednasce piredstavime nové ¢tyii modelové hodiny (4 x 45 min)
zamétené na zaky 8. a 9. tfid ZS a studenty prvnich a druhych ro¢niki stiednich $kol. Hodiny jsou
postaveny na modelu E-U-R, vychazi z zakovskych prekoncepti o fungovani internetu a byly
systematicky ovérovany na riznych $kolach. Jednotlivé lekce se postupné vénuji strukture domaci
sité a principlim bezdratového pripojeni, paketovému pienosu dat pomoci smérovact a IP adres,
zabezpeceni komunikace (HTTPS, VPN, koncové Sifrovani) a fenoménu internetu véci (IoT)
v kontextu chytré domacnosti a ochrany soukromi. Hodiny rozviji predchozi materialy z webu
internet4kids.mff.cuni.cz.

Navrh vyukového materialu pro cloudové programovani v Pythonu
Magr. Ivona Triskovd, Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogickd fakulta

Piechod studentli od direktivni vyuky k autonomnimu uceni byva naro¢ny a vyzZaduje podporu
rozvoje samostatnosti i informatického mysleni. Vyuziti cloudového prostredi, jako je Jupyter
Notebook nebo Google Colab, poskytuje prostor pro aktivni uceni, okamzitou zpétnou vazbu
a propojeni vykladu s praktickou praci s kddem v jednom prostredi. Interaktivni charakter téchto
nastrojii podporuje psani, testovani a ladéni programu i praci s vizualizacemi, ¢imz posiluje
porozuméni programovacim konceptlim a rozvoj analytickych dovednosti. Integrace umélé
inteligence muiZe dale usnadnit tvorbu a opravy kédu, zaroven vsak klade naroky na didaktické
vedeni. Klicova je promysSlend priprava a implementace vyukovych materidli s ohledem
na bezpecnost, reprodukovatelnost vysledkt a prevenci nevhodnych programovacich navyka.

Nuda v Brné? Ani letos nehrozi! (Vol. 2)

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Rok se s rokem seSel a my v Moravia Education jsme rozhodné nezahdleli! Zveme vas
na pokracovani nasi loniské prednasky, kde vdm naservirujeme dal$i porci Zhavych novinek. Svét
skolnich technologii se rychle méni a my vam ukazeme, co nového jsme za uplynuly rok "v Brné"
upekli!
Slibujeme rychlou jizdu bez zbytecné omacky. Spolecné proletime cCerstvé updaty u naSich stalic
a predstavime si zbrusu nové priristky do naseho portfolia, které zaky zarucené vtahnou do déje.
Prijd'te nacerpat inspiraci, zjistit, jaké jsou novinky v ramci EdTech produktd, a vybrat si,
co si letos rozhodné musite prijit osahat k ndm na stanek.
Tésime se na vas!

Ozivte Skolni "makerspace" propojenim technologii, na které se mozna
ve sk¥ini jen prasi
Mgr. Jakub Novotny, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Platforma samcode.ai proméni zapomenuté Skolni vybaveni v Zivy makerspace! Rozsireni
blokového programovaciho prostiedi Scratch od SAM Labs otevira dvere dalSim kreativnim
moZnostem ve vyuce kéddovani a algoritmizace. Umoziiuje propojeni oblibenych robotickych
stavebnic a roboti jako je LEGO, Micro:bit, SAM Labs, SAM Root ¢i PASCO s pokrocilymi nastroji
-od Teachable Machine pro strojové uceni, pres Google Sheets pro datovou analyzu, az
po bohatou hudebnf galerii a maker projekty pro bastlifské labuZzniky. Prezentace ukaze nékolik
projektli a moznosti konkrétniho propojeni technologii, které mate na Skole mozna i vy. Na zavér
vas pozveme na konferenci Aktivni tiidy, zamérenou na praktické a efektivni vyuziti dotykovych
obrazovek ve Skolach!
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Podpora digitalizace neumira s koncem projektu

Ing. Irena Fricovd, Nérodni pedagogicky institut CR
Ohlédnuti za digitalni transformaci ve vzdélavani a za tim, jak k ni prispél projekt NPO 3.1 DIGI.
Pripomeneme si, co vSechno se v ramci této podpory podatilo uskutecnit, jaké aktivity a nastroje
byly $koldm nabidnuty a jak se proménila jejich kazdodenni praxe. Zaroven se podivame na to,
s jakou podporou mohou skoly od NPI po¢itat i v nasledujicim obdobi.

Prompt engineering aneb jak dostat z jazykovych modelli maximum
Ing. Lukds Tomaszek, Univerzita Palackého v Olomouci

Prednaska predstavi principy prompt engineeringu - tedy sadu technik, jak formulovat zadani
pro jazykové modely tak, aby jejich vystupy byly co nejpresnéjsi, konzistentni a dobte vyuZitelné
ve Skolni praxi. UkdZeme si, jak smysluplné strukturovat prompt (role, cil, kontext, format
vystupu), jak model vést k presnym a ovéritelnym odpovédim a jak s nim iterativné pracovat,
aby se vystupy postupné zlepsSovaly. Soucasti bude i prehled castych chyb pii zadavani
(napft. priliS obecné poZadavky, chybéjici kontext ¢i nejasna kritéria hodnoceni) a prakticka
doporuceni, jak se jim vyhnout. Zaméfime se na konkrétni ukazky z vyuky i pripravy na ni
- od tvorby materialt a zadani az po praci s Zakovskymi vystupy.

Promptovani jako nova digitalni gramotnost pedagoga
Matyds DoleZal, Smichovska stredni priumyslova skola, gymndzium a hotelovd skola Radlickd,
pfispévkovd organizace
Tato prednaska se zaméiuje na problematiku efektivniho zadavani pokynt (tzv. promptovani)
pfipraci s nastroji umélé inteligence, jako je napriklad ChatGPT. V dobé rychlého rozvoje
generativnich modeld se schopnost formulovat kvalitni zadani stava Kklicovou digitalni
kompetenci nejen pro studenty, ale i pro pedagogy.
Uéastnici se seznami s principy strukturovaného zadavani dotazii, vyznamem kontextu, piesnosti
a cilové role pii komunikaci s Al. Budou piedstaveny konkrétni priklady dobré i méné efektivni
praxe a ukazky toho, jak kvalita promptu zasadné ovliviiuje kvalitu vystupu. Pfednaska nabidne
prakticka doporuceni, ktera lze ihned vyuZit ve vyuce i pti pedagogické pripravé, a otevie diskusi
o tom, jak ucit studenty Al pouZzivat smysluplné, kriticky a odpovédné.

RuzZovka.cz — technologie a pomucky pro moderni vyuku / NOVINKA 2026
LEGO® Education Computer Science & Al

Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.

Monika Lekovskd, Zdkladni $kola a Materskd $kola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice

Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Jak vybavit Skolu pro vyuku informatiky, robotiky a digitalnich technologii? V prezentaci
predstavime portfolio spoleCnosti Rizovka.cz, které pomaha Skoldm rozvijet informatické
mysleni, technické dovednosti a kreativitu zaki napri¢ stupni vzdélavani.
Seznamime vas s vyukovymi feSenimi, v¢etné letoSni novinky LEGO® Education Computer
Science & Al, ktera prinasi nové moznosti vyuky informatiky, algoritmizace a zakladii umélé
inteligence.
Prestavime také dalsi technologie vhodné pro moderni skoly a digitalni zatizeni.
Dozvite se také, jak mohou skoly vyuzit:

didaktické pomiticky pro vyuku ,nové informatiky*,

metodickou podporu a vzdélavani pedagogt,

projektovou podporu pro dota¢ni programy (OP JAK, NPO, IROP, OPST),
kompletni servis pti vybéru a zavadéni technologii do vyuky.

Pomahejme spolecné détem budovat sebevédomi a dovednosti prostrednictvim uceni hrou!
V pripadé zajmu prosim napiste na edu@ruzovka.cz nebo zavolejte na +420 778 555 222.
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ScioBot v praxi: Jak ucitelé pouzivaji Al ve tridé

Jan Kalasnikov, www.scio.cz, s.r.o.
Podrobné priblizime konkrétni moznosti a praktické zplisoby vyuziti aplikace ScioBot, diky nimz
ucitelé vyrazné Setfi Cas pri pripravé vyucovacich hodin i tvorbé vyukovych materiald. UkaZeme,
jak snadno lze pomoci ScioBotu vytvaret pracovni listy, kvizy, testy, prezentace a dalsi materialy
vhodné k tisku i digitdlnimu vyuziti ve tfidé. Soucasti bude také prehled zkuSenosti z praxe
a detailni shrnuti adopce ScioBotu v ¢eskych a slovenskych Skolach.

Smysluplné propojeni informatiky s ostatnimi predméty na 1. stupni ZS

Mgr. Hana Kucidnovd, Zdkladni skola Krusnohorska Karlovy Vary, prispévkovd organizace
Zaméieno na praktickou implementaci nové informatiky do vyuky na 1. stupni ZS v souladu
srevizemi RVP. Hlavnim cilem je predstavit informatiku nikoliv jako izolovany predmét,
ale jako integrovanou soucast vzdélavani, ktera rozviji logické a informatické mysleni zakd naptic¢
vSemi oblastmi - od jazykové komunikace pies matematiku azZ po umélecké a pracovni obory.
Obsah:

o Informatické koncepty v kaZdodenni vyuce: Predstaveni metod, jak pracovat s daty,
informacemi a modely v ramci béZnych témat, ktera jsou détem blizka (napf. prace s rozvrhem
hodin nebo piktogramy).

e Algoritmizace bez pocitace (Unplugged): Ukazky aktivit, které uci zaky hledat posloupnosti,
vytvaret pracovni postupy a chapat pravidla kédovani pomoci symboli, barev ¢i pohybu,
aniz by k tomu potrebovali digitalni zarizeni.

e Rozvoj informatického mysleni: VyuZziti tiloh zamérenych na praci s podminkami, ¢asovou
posloupnosti a vyhodnocovanim pravdivosti informaci.

Skolni technika v nové realité financovani: strategie, ktera dava smysl
Jiri Jenista, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

Financovani skolnich technologii se méni, Skoly se dostavaji do situace, kdy se zfizovatelem musi
obménu a udrzitelnost techniky resit systematicky a dlouhodobé. Pritom funkéni AV a IT vybaveni
je dnes nezbytnym zakladem vyuky a jeho vypadky znamenaji frustraci ucitelli i omezeni
vzdélavaciho procesu. Na prednasce si ukdzeme, jak k technice ve Skole ptistupovat strategicky
- kdy se vyplati zarizeni vymeénit, kdy opravit nebo upgradovat a jak planovat postupnou obnovu
v nékolikaletém horizontu. Zaméiime se na to, jak sladit technické potreby Skoly s realnymi
moznostmi rozpoctu a jak argumentovat smérem ke ziizovateli. U¢astnici ziskaji prakticky ramec
a podklady pro vytvoreni planu obnovy techniky, ktery pomiiZe obhajit investice, snizit riziko
necekanych vypadki a zajistit dlouhodobou udrzitelnost $kolniho vybaveni i v novych finan¢nich
podminkach.

Zpuisoby vyuzZiti chatboti ve vyuce

Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem
Cilem smysluplného zapojeni generativni Al ve vyuce je vyuzit chatboty jako priivodce v procesu
uceni a premysleni. Namisto pouhého generovani odpovédi, ma GenAl podporovat proces uceni,
vést zaky ke komplexnimu uvazovani a rozvijet jejich analytické a argumentacni dovednosti.
Tato metodologie predstavuje sadu konkrétnich a praktickych pristupi a nastrojti doporucenych
pro zakladni a stfedni Skoly.

Metodika: https://kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/zpusoby-vyuziti-chatbotu-ve-vyuce/
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WORKSHOPY

Al a well-being
Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

Workshop se zaméruje na citlivé otevirani témat vztahu zaki k technologiim a jejich dopadt
na psychiku, chovani a u¢eni. Vychazi z metodik Sary a medialni vychovy v Al kurikulu a podporuje
bezpecnou a reflektivni praci s digitadlnim svétem. Pozornost je vénovana tématim, se kterymi
se Skoly bézné setkavaji - socidlnim sitim, digitalni stopé€, kyberSikané a rizikovému chovani
na komunikac¢nich platformach (napf. WhatsApp), vCetné fenoméni typu Deep Nudes.
Samostatna ¢ast se zameétuje na digitalni zavislosti, vztahy s chatboty a dalsi formy interakce s Al,
které mohou ovliviiovat sebehodnoceni a identitu dospivajicich.

Metodiky: https://kurikulum.aidetem.cz/wellbeing-kdo-je-sara/

Al jako kopilot pedagoga
Karel Klatovsky, Microsoft

Nebojte se umélé inteligence a vyuzijte ji na maximum, ostatné v mnoha nastrojich, které dnes
vyuzivate, je uméla inteligence dostupna jiz nékolik let. Uméla inteligence totiZ neni jen chatbot.
Proto si ukaZzeme, kde vSude vam Al miZe pomoci. UkdZeme si nové funkce jako je tvorba
pamétovych karticek, dopliiovacek nebo tematickych pexes. Uvidite, jak si snadno vygenerovat
infografiku na podporu vyuky nebo jak vyuZit Al pro studenty efektivné tak, aby to nebyl
jen nastroj na generovani odpoveédi.

Al jako kopilot pedagoga pro pokrocilé

Karel Klatovsky, Microsoft
Zvladate uz tvorbu promptid bez problémi, vyuzivate Al na pieklady dokumenti a témér vse
na pocitaci nebo mobilu jiz diktujete? Tak je ¢as se posunout trochu dal a vyladit si Al k obrazu
svému. Nebo si dokonce vytvorit vlastni agenty. A to neni vse, protoZe Al vam dnes miize pomoci
s tvorbou e-mailu, pracovnich listd, zapist z porad, brainstormingovych aktivit nebo piekladem
mluveného slova v redlném case a vaSim hlasem.

Al partakem: Vytvorte si vyukovy web snadno a rychle
Mgr. Miroslav Kucidn, Zdkladni skola Karlovy Vary, Krusnohorskad 11, prispévkovd organizace
Na tomto workshopu se stanete tvirci vlastniho digitalniho vyukového prostoru, aniz byste

a4

museli napsat jediny radek kédu.

S vyuzitim Google Sites (Weby Google) a umélé inteligence Gemini si prakticky vyzkousSite,
jak béhem par desitek minut postavit profesiondlné vypadajici stranku Sitou na miru vasSim
zakim. Gemini ndm pomuZze vygenerovat strukturu, texty i interaktivni cviceni, zatimco
Google Sites poslouzi jako jednoduché , digitalni platno“.

Co se na workshopu naucite:

e Promptovani pro ucitele: Jak zadat Al (Gemini) tukol, aby za vas pripravila obsah
pro procvicovani konkrétniho uciva.

e Stavba webu bez programovani: Zaklady prace v Google Sites - vkladani kédu.

e Struktura pro efektivni uCeni: Jak stranku usporadat, aby se v ni Zaci snadno orientovali
a motivovala je k praci.

e Publikace a sdileni: Jak hotovy web bezpec¢né dostat k zakim.

Cilova skupina: Ucitelé vSech stupni a predmétd, kteii chtéji zefektivnit svou piipravu

a nabidnout Zzakiim moderni formu procvicovani.

Al v pohybu: Orientacni béh s digitalnim Al privodcem

Mgr. Jan Schreier, Z$ a MS Ludgerovice
Pojdme rozhybat télo i mozkové zavity! V tomto workshopu si na vlastni kizi vyzkousite,
jak propojit orientacni béh s modernimi technologiemi a umeélou inteligenci. Zapomeiite
na statické pracovni listy - vasim partakem v terénu bude chytry Al chatbot, ktery vas provede
trasou, proveri vase znalosti.
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UkaZeme si, jak pomoci jednoduchych nastroji vytvorit pro zaky komplexni hru, ktera kombinuje
papirovou mapu, pohyb a interaktivni komunikaci s Al. Workshop je vhodny pro ucitele vSech
stupnd, ktefi hledaji cestu, jak ozvlastnit svou vyuku.

Al v Fizeni Skoly

Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem
Workshop vychazi z konceptu Al akceleratoru a zamétuje se na systémovou promeénu Skoly v éfe
umeélé inteligence. Predstavuje principy tizeni zmény, praci s bariérami ve Skolnim prostredi
a moznosti vyuziti Al v fizeni Skoly, strategickém planovani a rozhodovani.

Prakticka ¢ast ukazuje tvorbu a vyuziti Al asistentli pri mapovani kultury $koly, praci se zpétnou
vazbou, podpore formativniho hodnoceni i tvorbé internich dokumentd. Samostatna pozornost
je vénovana bezpecnosti, etice a ochrané dat.

Zaveér se soustredi na praci s daty - jejich sbér, zakladni analyzu a vizualizaci pro evaluaci zmén,
planovani rozvoje skoly a pripravu projektt.
Metodologie: https://aidetem.cz/ai-akcelerator-pro-skoly/

Algoritmizace a kddovani se SAM Labs
Mgr. Jakub Novotny, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Svét algoritmizace a kddovani se SAM Labs! Ptijd’te si na workshop hrat a prakticky vyzkousSet
kédovani oblibeného robota SAM Root a bezdratovych blockid SAM Labs. Mozna mate ve Skole i Vy
dalsi robitky a technologie (LEGO, PASCO, MICROBIT atd.), které lze v prostiedi samcode.ai
zapojit do spolecného projektu. Tato nova a bezplatnd rozsifeni umoznuji vyuzit stavajici
technologie novym zplsobem a zatraktivnit tak napriklad jiz legendarni, avSak stile vdécny
blokovy program Scratch. Ideadlni vyuziti pro hodiny informatiky nebo volnocCasové aktivity
od nejmensich po pokrocilé. Skvély komplexni nastroj pro STEAM projekty v ramci krouzki
robotiky a programovani.

Bricklink Studio ve Skole? Digitalni LEGO jako nastroj kreativity i logiky
Matyas DoleZal, Smichovska stredni prumyslova skola, gymndzium a hotelovad skola Radlickd,
pfispévkovd organizace
Jak dostat do vyuky vic tvorivosti, spoluprace a technického mysleni? Na workshopu si ukazeme,
jak lze program BrickLink Studio vyuZit napri¢ predméty - od informatiky pres vytvarnou
vychovu az po projektovou vyuku. Studenti mohou navrhovat vlastni modely, rozvijet
prostorovou piedstavivost, ucit se planovat, feSit problémy a prezentovat své navrhy
jako skutec¢ni designéti. Prijd'te si vyzkousSet, jak mtze digitalni LEGO proménit béZnou hodinu
v kreativni laboratof plnou napadu!

Digitalni kompetence a SVP

Magr. Daniela Rizickovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Jak se ve sborovné domluvit na tom, co vlastné znamena rozvijet digitalni kompetenci? Jak poznat,
7e je v SVP opravdu pokryta - a Ze se mezi ro¢niky postupné rozviji, misto aby se jen opakovala?
Kratky workshop bude postaveny na sdileni zkusenosti ucitelli rtiznych predméti. Spolecné
budeme hledat odpovédi na otazky: Kde uz digitalni kompetenci ve vyuce ptirozené rozvijime?
Kde mame bila mista? A jak u klicové kompetence premyslet o gradaci a ndvaznosti mezi ro¢niky?
Uéastnici si odnesou inspiraci z praxe kolegli i konkrétni podnéty, jak vést podobnou debatu
ve své Skole.

Digitalni nastroje ve vyuce — prestarite se bat, zacnéte tvorit!

Mgr. Jana Grzychovd, Z$ a MS Ludgerovice
Kreativni Al nastroje pro ucitele: Gemini a NotebooLM v praxi
Uméla inteligence uZ neni futuristicky koncept, ale prakticky a efektivni pomocnik v rukou
moderniho pedagoga. Tento intenzivni workshop je navrZen tak, aby vas rychle a bezpectné
provedl svétem dvou Klicovych nastroji: Al Gemini a jejich specializovanych asistentl
a NotebookLM.

Materialy a hodnoceni na miru
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Hlavnim cilem je ukazat, jak tyto nastroje vyuzit pro maximalni personalizaci vyuky ajak
minimalizovat €as straveny rutinnimi ukoly. Workshop prolamuje bariéry a uci vas:

e Vytvorit specializovaného asistenta Gem v Gemini - coZ maximalné zefektivni vaSe pripravy
do vyuky.

e Vyuzit NotebookLM jako experta: Naucite se do NotebookLM nahravat své vlastni dokumenty
(napt. RVP, SVP, studijni texty, prezentace) a nechat Al provadét hloubkovou
analyzu a organizaci. Systém vam pomiize generovat materialy na miru (napft. diferencované
pracovni listy, kvizy, shrnuti latky) primo z vasich zdroj.

o Shér dlkazl pro efektivni zpétnou vazbu: Zjistite, jak NotebookLM vyuZit jako centralni
ulozisté a analyticky nastroj pro studentské prace. Nahrajte vysledky praci zakl a nechte Al
porovnat je s vaSimi kurikuldrnimi dokumenty ¢i cili. Ziskate transparentni a okamzité
dostupné portfolio diikazi o uceni.

e Jaké jsou moznosti pouziti Al ve vyuce pro Zaky mladsi 13 let.

Cilem neni nahradit ucitele, ale vyzbrojit vas nastroji, které vasi pripravu zefektivni, a zaroven

maximalizuji zapojeni Zakd do procesu uceni. Odejit byste méli s pocitem jistoty a s konkrétnimi

postupy, které muZzete aplikovat jiZ v nasledujici hodiné.

Digitalni portfolio

Irena Paldnovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Jak na strednich skolach ajiz od 8. a 9. tiid zakladnich $kol zajistit bezpecné e-portfolio zak, které
nebude slouzit jen jako ulozisté praci, ale nabidne i pridanou hodnotu v podobé dalSich sluzeb
anastroji. Zamérime se na moznosti, jak takové prostredi vyuZzit pro rozvoj digitalnich
kompetenci, podporu jazykového vzdélavani i systematickou pripravu zaki na jejich budouci
studijni a kariérové smérovani.

Glitr — vzdélavaci mobilni aplikace

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Vnimate digitalizaci jako nezbytnou ve vzdélavacim procesu? Prijd’te si vyslechnout moZnosti,
které nabizi vzdélavaci mobilni aplikace Glitr. Aplikace svou cestu ve vzdélavani nasla v segmentu
venkovnich unikovych her, které seznamovaly hrace s regiony, jejich historii a s klicovymi
udalostmi.

V dnesni dobé Glitr nabizi digitalizovany obsah pro vSechny stupné vzdélavani, napriklad pestra
témata projektové vyuky i pro mateiské skoly, také prvostupniovou matematiku a cestinu,
tinikovky po CR pro riizné ro¢niky ZS i SS a mnoho dalsiho.

Na workshopu vam nejen predstavime moZnosti aplikace, vyzkousite si také systém,
ve kterém sami nebo klidné i se svymi zaky snadno a bez znalosti programovani digitalizujete
jakykoliv napad ¢i papirovy material. Jsme nova forma vzdélavani od ceskych tvirch
diky inovativnim didaktickym cvicenim a unikovym hram.Po dobu akce pro vas bude
zptistupnéno ukazkové projektové téma Medidlni gramotnost. Diky hravému obsahu
s QR kédy vhodnému pro 4. a 5. roéniky ZS poznate aplikaci Glitr, vyzkousite si, jak funguji
realizované projektové dny ve tiidé i ve venkovnim prostredi. Budete plnit poutavé Sifry a tkoly.
UkaZeme vam, jak Ize vzdélavat moderné a hravou formou. Program vas provede tematikou zprav,
fake news a dezinformaci, zabyva se rovnéztématy kritického mysleni a bezpeli v online
prostoru. Nechybi ani tematika multimédii, socialnich sitf a reklamy. TéSime se na vas!

Google Al v praxi: Od chytré tridy po vlastniho asistenta

Mgr. Petr Calon, Edugo solutions s.r.o.

Josef Dasek, Google Czech Republic, s.r.o.
Mate pocit, Ze administrativa a pripravy zabiraji vice Casu nez samotné uceni? Zveme vas
na prakticky workshop urceny pedagogim, IT spravcim i vedeni $koly, ktefi chtéji ovladnout
moderni nastroje Google Al a proménit je v uzitecné pomocniky. UkaZeme si, jak Gemini
a dalsi nastroje neintegrovat jen ,pro efekt”, ale pro skutecnou usporu casu a zvySeni kvality
vyuky.
Na co se zamérime:
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e Gemini jako prava ruka ucitele v Google UCebné: Naucite se, jak efektivné propojit Gemini
s Google Workspace. Ukazeme si, jak generovat podklady pro lekce pfimo do Dokumentg,
propojit NotebookLM s Google Uc¢ebnou i vyuZziti Gemini asistentii pro Zaky i studenty.

e Tvorba vlastnich Al agentd (Gems): Posuneme se od béZzného chatovani k automatizaci.
Nauc¢ime vas vytvorit si specializované Al agenty na miru vasSim potfebam
- napriklad metodického experta nebo Sikovného hodnotitele.

o NotebookLM - vas osobni archiv znalosti: Zjistite, jak proménit Skolni fady, metodické
prirucky nebo vlastni poznamky v interaktivni bazi znalosti, ve které vam Al okamZité odpovi
na jakykoliv dotaz.

e Efektivni administrativa a komunikace: Jak s pomoci Al vyridit e-maily v Gmailu, naplanovat
strategické kroky rozvoje skoly nebo pripravit podklady pro porady béhem nékolika minut.

Co si odnesete:

e Konkrétni postupy, jak nasadit Al do kazdodenni ucitelské praxe.

e Vlastniho vytvoreného ,agenta“, ktery vam za¢ne hned druhy den pomahat.
e Prehled o bezpetném a etickém vyuZzivani Al v prostredi skoly.
Doporucujeme vzit si s sebou vlastni notebook a chut experimentovat!

Hackathon — Al asistenti ucitele

Ing. Katarina Truchanovd, Strednd odbornd skola polytechnickd, RuZomberok
Ucastnici budou spole¢né fesit praktickou tilohu zaméfenou na vyuziti Al asistenti v praci ucitele.
Pomoci agilniho ptistupu SCRUM si vyzkousite tymovou spolupraci, v jejimz ramci vytvorite
vlastni Al asistenty. Tito asistenti mohou podpofit nejen vyuku, ale také pripravu na hodiny
¢i administrativu spojenou s chodem skoly. Cilem hackathonu je naucit se navrhovat a vytvaret

uZite¢né Al asistenty - dovednost, kterou urcité vyuZijete ve Skolni praxi.

Infento: STEM vzdélavani v praxi
Tomds Pravda, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Workshop Infento predstavi inovativni pristup k vyuce STEM a ukdaZe, jak propojit technické
vzdélavani s redlnou praxi. V tvodu budou ucastnici seznameni s moznostmi moduldrniho
systému Infento Discovery Kit a PRO Kit 2, principy designového cyklu a moznostmi jeho vyuziti
v klasické i projektové vyuce. Dale si sami vyzkousi, jak stavba funk¢nich konstrukci a vozitek
v zivotni velikosti podporuje rozvoj kreativity, kritického mysleni, spoluprace a technickych
dovednosti zaki.

Informatika a SVP

Mgr. Daniela Ruzi¢kovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Jaké zkuSenosti mame s tvorbou SVP informatiky a co se ukazalo aZ pti samotné vyuce? Tento
workshop je postaven na sdileni praxe - toho, co funguje, co se zadrhava a co bychom dnes napsali
jinak. Zaméiime se na to, jak nastavit plan vyuky v SVP tak, aby byl skute¢né pouZitelny
a podporoval postupny rozvoj mysleni zakd.
Uéastnici budou pracovat s vlastnimi zku$enostmi, porovnavat pfistupy a hledat spole¢né
principy kvalitnich osnov. Cilem neni dalsi teorie, ale inspirace, zpétna vazba a konkrétni podnéty
pro tpravu vlastniho SVP.

iPad ve vyuce v fizeném digitalnim prostredi

Jan Kucerik, iSmart premium s.r.o.
Workshop je zaméten na praktickou zkusenost s vyukou pomoci iPadi v prostiedi, kde ma skola
zatizeni pod kontrolou a ucitel k dispozici nastroje pro fizeni digitalni tridy.
Kazdy ucastnik obdrzi k zaptjceni vlastni iPad a stane se soucasti modelové digitalni tridy.
Spolec¢né projdeme scéndr fizené vyucovaci hodiny a Gcastnici si vyzkousi roli ucitele i Zaka.
Ucitel pracuje se svym iPadem jako fidicim centrem vyuky. MiiZe otevirat a uzavirat aplikace
na zakovskych iPadech, distribuovat materidly, zadavat ukoly, sbirat vypracované prace
a sledovat priibéh prace jednotlivych zakd v realném ¢ase. Utastnici uvidi, jak lze Fidit tempo
hodiny, minimalizovat rusivé vlivy a soucasné podporovat samostatnou praci.
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Soucasti workshopu bude také prace s interaktivnimi aktivitami a kvizy, do kterych se tucastnici
pripoji pomoci QR kédu a budou odpovidat pifimo na svych zatizenich.

Prakticka ¢ast zaroven ukaze propojeni s Microsoft 365 a Google Workspace, diky kterému mohou
Zaci ukladat sva data do vlastnich uctd a plynule pokracovat v praci na riznych zarizenich.

Cilem workshopu je ukazat konkrétni model prace s iPady ve vyuce a nabidnout inspiraci,
jak maze rizené digitalni prostredi pomoci ucitelim lépe organizovat vyuku a zapojit vSechny
zaky.

Jak na digitalni transformaci Skoly

Mgr. Dagmar Chytkovd, Masarykova univerzita, Brno

Magr. Kldra Hrdnkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Chcete se dozvédét, jak ménit vasi Skolu smérem k budoucnosti? Jak zarazovat digitalni
technologie do Zivota Skoly efektivné a ucelné s ohledem na vizi Skoly? Koho zapojit a jak?
Prijd’te se podivat, jak mulzete zacit, nebo rozvijet to, co se u vas ve Skole jiz déje. Workshop
je urcen primarné pro Sirsi vedeni skoly: reditele/ky, zastupce/kyné, ICT koordinatory/ky a dalsi
pedagogické lidry.

Jak se nataci animovany film? Vyroba a pohyb filmové loutky
Cyril Podolsky, Ateliér Podolsky
Animovany film jako tradi¢ni i moderni remeslo, které lze naucit kazdého.
Rozvoj klicovych kompetenci a jejich propojeni na zakladé tvorby audiovizualniho dila v ramci
literatury, vytvarna, hudby, jemné motoriky, ale i digitdlniho virtualniho svéta.
Pracovat budeme s plastelinou, ukaZeme si, jak snadno natacet ve Skolnich podminkach.

Kde zaparkujes? Mésto jako laborator rozhodovani

Mgr. Tereza Berdnkovd, Centrum robotiky, SITMP
Jak propojit dopravni vychovu, financ¢ni gramotnost, praci s mapou a digitalni kompetence v jedné
vyucovaci hodiné? Na workshopu si Ucastnici vyzkousi modelovou aktivitu pro 4.-5. ro¢nik,
ve které planuji trasu méstem, rozhoduji o parkovani a pracuji s modelovym rozpoctem.

Soucasti je simulace redlnych situaci a diskuse nad tim, jak technologie (v¢etné Al aplikaci
pro rozpoznavani dopravnich znacek) mohou ptirozhodovani pomahat a proc je zaroven dilezité
pravidliim skute¢né rozumét.

Kdyz se modelina rozsviti: zaklady elektroniky pro déti

Bc. Monika Kuchtovd, TIB, z.s.

Mgr. Zuzana Kocikovd, TIB, z.s.
Workshop predstavi jednoduchy a zabavny zptlisob, jak détem priblizit zaklady elektiiny
a elektroniky pomoci LED diod, baterii a vodivé modeliny. Uéastnici si srozumiteln& vysvétli
princip jednoduchého elektrického obvodu - co je zdroj, vodic a spotiebic - a spolecné si vyzkousi,
jak spravné zapojit LEDku tak, aby se rozsvitila.

Y4

Prakticka cast ukaze, Ze elektrina nemusi byt abstraktni téma z ucebnice, ale miiZe se stat soucasti
tvorivé prace. Ucastnici si vytvori vlastni svitici objekt a objevi moZnosti propojeni techniky
s vytvarnou vychovou. Na zavér si ukdzeme, jak lze s détmi navrhnout a vyrobit jednoducha
svételna dila, napriklad hlubinnou svitici rybu.

Workshop je vhodny pro ucitele, kteri chtéji détem predstavit Uplné zaklady elektroniky
bezpetné, nazorné a kreativné.
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7 Vs

Kdyz se svét méni rychleji, nez déti rostou: Rizika Al ve vzdélavani

(2026-2046)

Andrej Novik, 1. Scioskola

Verejna diskuse o Al Casto resi trh prace ¢i opisovani. Tento workshop se vSak zaméri na to hlavni:
dopad Al na vyvoj a dospivani déti. Skrze 10 scénai prozkoumame mozny vliv na détskou mysl
- od outsourcingu mySleni po proménu empatie. Nebudete jen poslouchat. Pomoci karet
s personami se zapojite do diskuse o tom, co konkrétné miiZzeme ve $kolach i doma udélat,
abychom i v éfe algoritmi vychovali samostatné a odolné déti. Workshop je pro kazdého, kdo rad
premysli o budoucnosti. Vystupy z WS je moZné pouZit jako vstup pro formulovani vlastnich zasad
pro praci s Al na Skole.

Kdyz v kuchyni ozije fyzika a chemie aneb Vite, Ze vareni je vlastné “jen”
aplikovana prirodni véda?

Miroslav Stanék, Ph.D., Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.
Série pokusli z pomezi fyziky, chemie, kuchaiky a prirodnich véd. Kolika prirodovédnym
fenoméntim jsme svédky, kdyz varime Spagety, ochlazujeme kavu mlickem, kdpneme citron
do Caje, osolime polévku, ¢istime ucpany kuchytisky odpad, pri jaké teploté se voda vari v eSusu
na horském vyletu? Vsechny tyto kuchyné jevy si ,osahame“ rukama, badatelsky ,ochutname*
smysly! Méreni s presnymi teploméry PASCO pro skute¢na data z kazdodenniho Zivota.

Klapka, kamera, akce! Rozhybejte vyuku se stop motion animaci

Lukads Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Animace neni jen o Kresleni - je to mocny nastroj pro vypravéni piibéht, rozvoj digitalnich
kompetenci a kreativniho mysleni. Na tomto workshopu vdm ukaZeme, Ze tvorba animovaného
filmu je jednodussi, neZ si myslite, a ma své misto v moderni $kole napfi¢ vSemi predméty.
Béhem workshopu se zamérime na cely tvirci proces:

e Zaklady stop motion: Vysvétlime si hlavni principy plynulého pohybu a ukadZeme si
jednoduché triky, diky kterym bude vysledek vypadat profesionalné.

e Studio v akci: Pfredstavime si animac¢ni sadu Piximakey, ktera v sobé ukryva kompletni scénu,
animacni plastelinu, jeZ nevysycha a skvéle drzi tvar.

e 0dnapadu k filmu: Vyzkousite si praci s intuitivni aplikaci, se kterou zvladnete natocit, ozvucit
a sestithat video béhem par minut.

Workshop je koncipovan obecné pro ucitele vSech aprobaci - dozvite se nejen ,jak na to“
technicky, ale ziskate i tipy na zaclenéni animace do bézné vyuky. Prijd'te, bude to jizda!

Komunikacni kostky, sloh a ozobot

Bc. Monika Kuchtovd, TIB, z.s.

Mgr. Zuzana Kocikovd, TIB, z.s.
Workshop nabidne inspiraci, jak smysluplné propojit vyuku ¢eského jazyka s robotikou za vyuziti
robott Ozobot.
Uéastnici si vyzkouseji aktivitu, p¥i které pomoci komunikaénich kostek vytvori zaklad pribéhu
- postavy, prostiedi i déjové zvraty. Jednotlivé motivy nasledné zakresli do mapy (drahy)
pro Ozoboty, kteii budou pribéhem projizdét. Tim se prirozené propoji vypravéni s planovanim
posloupnosti a jednoduchymi principy algoritmického mysleni.
Na zakladé vytvorené mapy ucastnici sepiSou vlastni kratky pribéh a predstavi jej ostatnim.
Workshop je uréen predevdim ucitelim 1. stupné ZS, kteii chtéji obohatit sloh o tvotivou
a praktickou ¢innost a zaroven smysluplné zapojit moderni technologie do vyuky.
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Magie premény v animaci

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.
Co je to animovany film urcité vite. Mnozi jste jiz animaci ve $kole se zaky vyzkousSeli. A chcete ji
posunout o kus dal? Prijd'te na naS workshop. Spole¢né si ukaZeme, jak s pomoci animacniho
kuffiku Piximakey vytvaret plynulou a efektni preménu jednoho objektu v jiny - takovou,
kterad divakim vezme dech. Zjistite, Ze nejde o Zadné sloZité kouzlo, ale o chytré rozloZeni tvari
a nékolik dobfe promysSlenych mezifazi. BEhem 45 minut si vyzkousite, jak premény funguji
v Kkreslené animaci, jak je zvladnout pomoci papirovych tvara v ploskové animaci a jak ji vytvorit
ve 3D z plasteliny stop motion technikou. Uvidite, ze i vy dokaZete vycarovat silny vizualni zazitek.
Budeme tvorit, zkouset a testovat, co funguje a pro¢. Zadna zdlouhava teorie - rovnou do akee.
Neni nad vlastni zkuSenosti. UkaZeme si, jak pfeménu vyuzit jako zajimavy prechod mezi scénami
nebo jako klicovy moment pribéhu. Odnesete si konkrétni tipy, které mtizete hned dalsi den pouzit
ve tridé. A hlavné ziskate jistotu, Ze i mala zména mezi snimky dokaze ve filmu udélat velkou
paradu.

Na workshopu se naucite:

e jakrozlozit objekt na zakladni tvary a pripravit si preménu

e vytvaret logické a plynulé mezifaze

e pracovat s transformaci objekti v kreslené, ploskové a stop motion animaci
e jak preménu zapojit do pribéhu, aby méla smysl a ,,wow efekt”

e pracovat s Piximakey anima¢nim kuftikem

Melodica

Jaroslav Rauser, Microsoft

Prijd'te na prakticky workshop Melodica a vyzkousSejte si konkrétni aktivity, které mizete
okamzité pirenést do vyuky na ZS i SS. Ceka vas skute¢na prace s tikoly, které pomahaji vést hodinu
prehlednéji, klidnéji a s mensSi zatézi pro ucitele - Zadna zbytecna teorie. Odnesete si hotové
inspirace pouzitelné hned ve vyuce, tipy, jak mit méné improvizace a vice jistoty v hoding, ukazku
aktivniho zapojeni zaka pri zachovani plynulého pribéhu hodiny a prakticky postup, ktery vam
usSetri ¢as pri pripravé. Pokud chcete, aby hudebni vychova nestala jen na vasi energii a vecernich
ptipravach, je tento workshop presné pro vas. Prihlaste se na workshop Melodica a prijd'te si
vSe vyzKkouset na vlastni kizi.

Mobily ve vyuce I: Z kapsy do role badatelské pomticky

Magr. Ing. Bohumila Kroupovd, ZS a MS Brno, Husova 17, pfispévkovd organizace
Workshop ukazuje, jak lze chytry telefon proménit v méfici a experimentilni pomucku
pro ptirodovédnou vyuku. Ulastnici si prakticky vyzkous$i nékteré experimenty zamétrené
na prirodni védy, které vyuZivaji bézné dostupné senzory a funkce mobilnich zarizeni.
Zamérime se naptiklad na experimenty spojené se zvukem, svétlem nebo méreni délky a plochy.
UkazZeme si, jak jednoduse vytvorit heatmapu riznych veli¢in.
Diiraz je kladen na badatelsky pristup, jednoduchou realizaci ve tfidé a metodické ukotveni
experimentii v RVP. Workshop je vhodny pro ucitele 2. stupné ZS a SS, ktefi chtéji smysluplné
a bezpecné zapojit mobily do vyuky

Mobily ve vyuce Il: Data, vizualizace a mezioborové presahy
Mgr. Bc. Vojtéch Maxera, ZS Brno, Hudcova 35

Workshop nabizi ukazky prace s mobilnimi telefony, méreni, zpracovani dat a jejich interpretaci.
Utastnici se seznami s experimenty, které kladou diiraz na vizualizaci a mezioborové propojeni
fyziky, chemie, biologie a environmentalni vychovy. Zméiime napriklad index lomu nebo ur¢ime
dobré prirodni pH indikatory.

Uéastnici ziskaji inspiraci na dal$i naméty méieni ve vyuce a uvidi, jak lze jednotlivé experimenty
Fetézit do smysluplnych badatelskych tloh a projekti. Workshop je urcen pro ucitele, ktefi chtéji
jit s vyuzitim mobild ve vyuce ,0 krok dal“ a dat zakim vétsi prostor pro samostatné objevovani.
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Nechte Al programovat — a studenti at premysleji

Bc. Josef Dvofdk, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé
Co kdyZ zZaci nemusi travit hodiny ladénim strednikl a syntaxi, ale mohou rovnou premyslet
nad tim, co jejich program ma délat, pro¢ to ma délat a jak to bude fungovat? Pfesné to umoziuje
vyuka Pythonu s Al — a na tomto workshopu si to sami vyzKkousite.

V uvodu predstavim konkrétni projektovou vyuku z gymnazia, kde studenti ve dvojicich
navrhovali a vytvareli vlastni programy. Misto memorovani piikazi se soustiedili na to podstatné:
jaky problém jejich program fesi, jak bude reagovat na vstupy uZzivatele, co se stane, kdyZ néco
selZe. Al se postarala o kdd — studenti o mysleni.

Pak prijde rfada na vas. S predpripravenymi prompty si kaZzdy vyzkousi vytvofit vlastni
jednoduchy program — bez nutnosti znat Python. Sami si osahate, jak Al provede Zaka od ndpadu

vvev

programu, k planovani struktury a k samostatnému kritickému zhodnoceni vysledku.

V zavéru ukazu, jak prostrednictvim sdileni hotového projektu v Claude mohou Zaci spolecné
rozebirat, co by Slo vylepsit nebo rozsirit — a vybrané vylepseni rovnou realizovat. I zde je klicové,
Ze Zaci musi nejdriv premyslet: co programu chybi, co by uZivatel ocenil, jak nova funkce zapadne
do celku.

NotebookLM: Al, ktera mluvi z vasich priprav (a dalsi pomocnici do kapsy)
Zdenék Smrcka, Ndrodni pedagogicky institut CR

Predstavte si, Ze nahrajete sva PDF, pracovni listy nebo pozndmky do jednoduchého nastroje

auméla inteligence vam z nich okamZité vytvoii poutavy podcast, se kterym se mohou Zaci ucit

cestou do Skoly. Nebo se ji mlzete doptavat na detaily piimo z vaSich ovérenych zdroja.

Ptesné to umi Google NotebookLM - hit letosniho roku, ktery si prakticky ukaZzeme a vyzkousime.

Nezlistaneme ale jen u néj. Propojime ho s Google Lens pro zkoumani svéta kolem nas a chatbotem
Gemini pro rychlou tvorbu textd. Abychom v tom nebyli sami, ukdZeme si konkrétni mista
aportaly, kde wucitelé najdou ovéfenou podporu, metodiky a pomoc pii zavadéni Al
napftiklad z projektu AIDIG.

Nova éra programovani s HP Robots Otto

Mgr. Bc. Vojtéch Maxera, ZS Brno, Hudcova 35

Lukads Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Zveme vas na workshop s oblibenym robotem Otto, ktery diky své modularité a zcela nové mobilni
aplikaci méni pravidla hry. Cesta od myslenky ke kddu a nasledné k redlnému vytvoru totiZ nebyla
nikdy plynulejsi.
Pro¢ byste u toho neméli chybét? BEhem workshopu zjistite, Ze nepotiebujete plny kabinet
riznych pomitcek. Projdeme si kompletni cestou, ktera se prizplisobi vSem potiebam:
od nejjednodussiho ovladani pres widgety a ikonky pro nejmensi, pres oblibené bloky,
az po plnohodnotné textové kddovani v Pythonu pro starsi zaky. Otto neni jednotcelova hracka,
ale nastroj s nekone¢nym potencialem.
Kromé toho se zaméiime na to, co dnesSni zaky bavi nejvice - praktickou zkusenost. Spojime
dva svéty: informatiku a ,pracovky”. Uvidite, jak se technologie stava ptirozenym motorem
tvorivosti. Tésit se mliZete na Cerstvé naméty na lekce a realné priklady z praxe, které vase zaky
zarucené zvednou ze zidli.

Nenechte si to ujit!

Nova generace legendy: Sphero BOLT+ v akci

Lukds Jankid, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

Mgr. Zuzana Chytilovd, Zdkladni Skola Zlin, Okruzni 4685
Seznamte se s robotem Sphero BOLT+. Zarivejsi, chytiejSi a posouva hranice vyuky dal nez kdy
diiv - hlavné diky novému programovatelnému LCD displeji. Na tomto workshopu zjistite, proc je
pravé BOLT+ tim pravym nastrojem pro moderni STEAM vyuku.

Nebudeme jen jezdit po podlaze. Zamérime se na pokrocilé funkce:
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e Displej: Naprogramujeme vlastni grafiku, texty a animace.

e Senzory: NauCime robota reagovat na svétlo, naraz Ci orientaci v prostoru s piesnosti,
kterou starsi modely neumély.

e Kddovani: Od kresleni drahy pro nejmensi az po JavaScript pro profiky.

Navic se na vlastni oli presvédcite, Ze Sphero BOLT+ je diky své extrémni odolnosti

a vodotésnosti idedlnim partakem nejen do tridy, ale i pro badatelské aktivity v terénu ¢i ve vodé.

Hledate robota, ktery vydrZzi naroc¢ny Skolni provoz a Zaky neprestane bavit? To je BOLT+.

Prijd'te si ho vyzkouset!

Nova informatika bez obav: Jak na grafy a modelovani srozumitelné

a prakticky (trebai v, cestiné“)?

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

Teorie grafii a modelovani predstavuji jedno z klicovych (a casto obavanych) témat tzv. Nové
informatiky. Jak toto téma predstavit studentiim tak, aby neziistalo jen u suchého kresleni uzl
a pocitani matic? Pokusim se nastinit jednu z moznych cest...
Na tomto praktickém workshopu si ukdZeme pristup k vyuce, ktery propojuje informatiku
s redlnym svétem. Jako zaklad jsou tu pouzity predevsim prirodni védy, ale nejen ty. Budeme se
pohybovat v oblastech od navrhu efektivni strategie ockovani ve tfidé pomoci cileni na sitové
,huby*, pres optimalizaci ,krevniho recisté“, hledani nového léciva, studium ekosystémd,
metabolickych drah, ..az po analyzu letecké dopravy a odhalovani klicovych postav a ,, mosti“
v socialnich strukturach postav z knih nebo filmt (tady je prostor i pro tu zmifiovanou ,Cestinu“,
prednostné literaturu.

Co si na workshopu vyzkouSime:

e Mermaidlive: Jak rychle generovat grafy, stromy a rozhodovaci procesy pomoci
jednoduchého textového zapisu (a proc je to pro algoritmické mysleni lepsi nez pretahovani
a malovani mysi).

e Gephi Lite: Jak vzit redlnd data (napf. interakce postav z oblibeného romanu) a pomoci
pokrocilych vizualizaci pfimo ve webovém prohliZeci odhalit skryté vzorce a komunity.

Utastnici si z workshopu odnesou nejen metodickou inspiraci pro vyuku (cileno primarné
na 2. roénik SS), ale i pfistup k mému pokusu o ucelenou sadu pracovnich listi s ilohami (teorie,
ukoly, kli¢ - schvalné s chybami, vysvétleni chyb v kli¢i), které mohou zajemci zitra rovnou pouzit
ve svych hodinach.

Od algoritmu k umélé inteligenci — vyuka robotiky v duchu Computer Science
Antonin RGZi¢ka, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.
Dnes se robotika rozviji dvéma sméry: design, konstrukce a programovani (robotics)
a programovani hotovych roboti a umélé inteligence (computer science). Béhem workshopu
si vyzkousite praktické ulohy, ziskate metodické tipy a zjistite, jak efektivné prizptisobit vyuku
robotiky riiznym vékovym skupinam.
Pracovat budeme s VEX AIM - inovativnim vzdélavacim robotem, ktery umoziuje nékolik tirovni
prace s kddovanim a umélou inteligenci. Ukazeme si, jak lze vyuZzit dalkovy ovladac jako nastroj
pro prvni kroky ke kdédovani, jak funguje programovani pomoci tlacitek primo na robotovi
ajak tyto aktivity rozvijeji algoritmické mysleni zaki. Soucasti workshopu bude také prace
s Al Vision senzorem, na kterém si nazorné ukazeme, jak roboti ,vidi“ svét kolem sebe,
rozpoznavaji objekty a reaguji na to, co detekuji. Workshop nabidne inspiraci, jak priblizit
principy umélé inteligence a computer science srozumitelné a prakticky uz na zdkladni skole.
A na zavér predstavime novinku leto$niho roku: programovatelny vyukovy dron VEX AIR!
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Od kridy k interaktivité: moderni tabulové systémy v praxi
Ivana Jancovd, VMS VISION, s.r.o.

Workshop predstavi dvé moderni vyukova reSeni - LCD panel s bo¢nimi kiidly na pylonovém
systému a t¥idilnou tabuli triptych s interaktivnim projektorem na zvedacim stojanu. U¢astnici
budou mit mozZnost si vSechny funkce obou zatizeni prakticky vyzkousSet. Zamérime se na rozdily
a vyhody jednotlivych systémii, ergonomii, moZnosti kombinace klasickych a digitalnich zapisa
i praktické tipy pro praci se tiidou. Soucasti bude interaktivni zapojeni ucastnikli - vyzkousi si
psani, praci s obsahem i zakladni interaktivni prvky. Workshop je urcen uciteliim, ktefi chtéji Iépe
porozumét modernim tabulovym systémim a vybrat vhodné reSeni pro potreby své skoly.

Od Scratche k Pythonu

Jan Lastovicka, 2. zakladni skola — skola Propojeni SedIcany
Workshop nabizi zptisob, jak prejit z jednoduchého programu vytvoieného v blocich Scratche
k zdkladim textového jazyka Python za asistence jazykového modelu. Utastnici pouziji
Al asistenta k transformaci vizualni logiky do Cistého kédu. Cilem je pochopeni analogii a rozvoj
algoritmického mysleni. Béhem prace vyuzijeme prostredi Google Workspace, ale postup
je prenositelny i na jiné platformy.

Od zvidavosti k védéni: Potencial digitalnich mikroskopl v moderni vyuce

Mgr. Marcela Feltlovd, Centrum technického vzdéldvdn:’_PL?DA, Meéstska knihovna Policka

Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Naucte své zaky divat se na svét z nové perspektivy. Tento workshop predstavuje digitalni
mikroskopii jako vysoce pristupny a intuitivni didakticky nastroj s obrovskym potencidlem
pro vSechny stupné vzdélavani.
Béhem workshopu si prakticky osvojite zaklady prace s digitdlnimi mikroskopy vhodnymi
pro skolni prostredi. UkaZeme si rychlou a efektivni ptipravu preparati i jednoduché potizovani
fotografii a videi, které umoznuje prirozené propojit piirodovédné badani s rozvojem digitalnich
kompetenci.
Predstavime si ukazky praxi ovérenych badatelskych aktivit, metodické tipy na efektivni zapojeni
celé tiidy a upozornime na Casta didakticka uskali. Ziskate tak inspiraci a jistotu, kterou miizete
okamzité zatadit do svého pedagogického repertoaru.

Workshop je uréen vyucujicim vsech stupiit (od MS po SS), piedchozi zku$enosti
s mikroskopovanim nejsou potieba.

Otevirena dilna s platformou MoleGraph: Badatelsky orientovana vyuka

a STEM s open-source fesenim

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi

a didaktiky chemie
V poslednich letech prochazeji $kolni métici systémy (SMS), které se stale ¢ast&ji stavaji béznou
vybavou nasich skol, velmi zajimavym vyvojem. DneSni moderni systémy totiz ispésné zaclenuji
rozli¢né programovaci a kédovaci nastroje. Vyuziti SMS tak uz davno nemusi byt omezeno jen
na samotné ziskavani dat a manipulaci s nimi, ale nabizi i jejich pfimou aplikaci v readlném svété.
ZAci mohou systém napiiklad naprogramovat tak, aby p¥i detekci unikajiciho methanu (zemniho
plynu) v chemické laboratofi okamzité zobrazil textové varovani, spustil zvukovy alarm
nebo dokonce automaticky aktivoval bezpecnostni odvétravani. Tento presah od ¢istého méreni
k tvorbé realnych funkcnich teSeni otevira obrovsky prostor pro prirozenou implementaci
tzv. ,nové informatiky“ pfimo do hodin ptirodnich véd.

V tUvodni c¢asti naseho workshopu si proto strucné zopakujeme zakladni principy
ptistupu STEM/STREAM ve vyuce. Pripomeneme si také pilife badatelsky orientované vyuky
(BOV) a probereme, jaké urovné badatelstvi (od potvrzujiciho aZ po plné oteviené) mulzeme
ve Skole pti riznych laboratornich a praktickych projektech s zaky efektivné vyuzivat.
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Jadrem naSeho setkani pak bude ,otevirena dilna“. Chceme vam prakticky ukazat, Ze moderni
a komplexni badatelskou vyuku lze realizovat velmi efektivné a cenové , dostupné“ pro kazdého
zaka. Volné navdZeme na workshop z konference Pocita¢ ve Skole 2025, kde jsme predstavili
finalni stav projektu MoleGraph - multiplatformni open-source alternativu méricich systému.
MoleGraph vyuZiva cenové dostupny hardware (mikrokontrolér Arduino NANO a bezdratovy
BT modul) a umoziiuje jak Skolni méfeni (podporovdno je pres 30 Ccidel), tak snadné
programovani, automatizaci a konstruovani (v kombinaci s 3D tiSténou stavebnici m-BITBEAM).
V ramci nasi oteviené dilny bude pro ucastniky pripravena pestrd paleta nejrtiznéjSich cidel
a moduli. Kazdy si tak bude moci vlastnoru¢né a podle svého vlastniho zajmu a oboru vyzkouset
zapojeni, realnd méreni a ... co ho napadne.

Prohlednout.rvp.cz aneb jak si pomoci Al popovidat s dokumenty a podklady
pro planovani vyuky

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR
Projdeme si prakticky rtizné zdroje pro p¥ipravu na vyuku na ZS v souladu s aktualnim RVP ZV.
Diskutovat budeme o dalSich zdrojich a podkladech pro kazdodenni praci ucitele a jak vyuZit
podpory NPI CR ve $kole. Nakrmime daty t¢astniki a dokumenty z metodické podpory umélou
inteligenci (NotebookLM) a odnesete si ze setkani ndméty pro strukturaci tematického planu
na vyuku vaseho pfedmeétu ¢i kostru pro pripravu skolniho projektu.

Python v robotice: Programujeme autonomniho pasaka s knihovnami
OctopusLab

Ondrej Tiima, BitBeam

Navazujici workshop se zaméruje na oziveni pasového podvozku BitBeam prostiednictvim
programovaciho jazyka Python. Utastnici se seznami s ekosystémem OctopusLab, ktery nabizi
optimalizované knihovny pro snadné ovladani hardwaru. V praktické ¢asti si vyzkouSime precizni
fizeni motord, cteni dat z ultrazvukového senzoru vzdalenosti a implementaci zakladni
rozhodovaci logiky robota. Cilem je vytvorit autonomni algoritmus, ktery umoZzni stroji
inteligentné reagovat na okolni prostiedi. Workshop demonstruje, jak 1ze Python vyuZit ve vyuce
k prechodu od jednoduchych prikazl ke komplexnéjsi kybernetice a jak Zakiim piibliZit moderni
programovaci standardy na realném hardwaru.

Rlizovka.cz - Workshop LEGO® Education Computer Science & Al
Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni $kola a Materskd $kola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR

Zveme vas na workshop LEGO® Education Computer Science & Al.

Na workshopu Vam predstavime letosni novinku LEGO® Education Computer Science & Al,
ktera propojuje Kkreativni stavéni, programovani a zaklady umélé inteligence a zaroven klade
dliraz na skute¢nou gramotnost v Al - cilem je, aby Zaci Al nejen pouzivali, ale také ji skutecné
rozuméli.

Pod vedenim zkuSeného lektora si postavite LEGO modely, naprogramujete jejich chovani
arozhybete je. Budete testovat rtizné varianty eseni, sledovat, jak modely reaguji na vstupni data,
uci se rozpoznavat vzory a rozhodovat na zakladé pravidel.

Soucasti workshopu bude také diskuse a inspirace, jak tyto aktivity vyuZzit ve vyuce - prti rozvoji
informatického mysleni, praci s daty ¢i seznamovani zaki s principy umélé inteligence praktickou
formou.

Workshop je urcen pedagogiim a lektorim, ktefi chtéji do vyuky prinést aktudlni témata
informatiky a Al a ziskat nové napady a inspiraci pro vyukové aktivity.

Pracovat budeme s LEGO® Education 45522 Computer Science & Al (vék 11+)

https://ruzovka.cz/cs/stavebnice-lwa/23769-lego-education-45522-computer-science-ai-
11.html

31. bfezna aZ 2. dubna 2026 29



POCITAC VE SKOLE 2026 — shornik anotaci prispévku

RliZovka.cz - Workshop LEGO® Education Six Bricks (+ darek pro tcastniky)
Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materskd $kola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR

Zveme vas na workshop LEGO® Education Six Bricks.

Koncept SIX BRICKS byl vyvinut v Jihoafrické republice spole¢nosti Care for Education
ve spolupraci s LEGO® Foundation jako nastroj na podporu vzdélavani. Casem se tento koncept
rozsiril a dnes se Six Bricks pouzivaji ve vzdélavani po celém svété k rozvoji smyslového vnimani,
prostorové orientace, jemné a hrubé motoriky, ¢tenaiské, matematické gramotnosti, komunikace
a socialné-emocnich dovednosti.

SIX BRICKS lze vyuZit naptic¢ predméty k mnoha aktivitAm - matematické, jazykové, komunikacni,
socialné-emocni. Jsou vhodné také pro jednoduché a rychlé aktivity béhem celého vzdélavaciho
procesu.

Pracovat budeme s LEGO® Education Six Bricks

https://ruzovka.cz/cs/lego-education/20961-lego-sest-kostek-duplo-six-bricks-duplo-
matematika-3d-tvary.html

Shér dat pomoci Arduina a Al

Mgr. Jonds Kupka, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
Workshop je uréen uéitelim 2. stupné ZS a SS, ktef{ chtéji do vyuky prinést redlnou zku$enost
se sbérem dat pomoci Arduino. Ucastnici budou pracovat ve skupinkach, samostatné zapoji
jednoduché senzory na nepajivém poli, vytvoii program pro ukladani namérenych dat na SD kartu
a vyzkousi si, jak miize Al pomoci pri psani kédu - naptiklad pri tvorbé struktury programu,
odhalovani chyb nebo vysvétleni funkci.
Workshop je navrZen tak, aby si ucitelé prosli cely proces od zapojeni pres programovani
az po samotny sbér dat a ziskali konkrétni predstavu, jak podobné aktivity realizovat se svymi
74ky. Ucastnici si odnesou cenné zku$enosti, praktické tipy a inspiraci, jak podporovat
informatické mysleni, dovednosti prace s daty a programovani zaka v kazdodenni vyuce.

ScioBot prakticky: Jak z Al do vyuky vytézit maximum

Jan Kalasnikov, www.scio.cz, s.r.o.
Podrobné priblizime konkrétni moZnosti a praktické zptsoby vyuziti aplikace ScioBot, diky nimz
ucitelé vyrazné Setfi Cas pri pripravé vyucovacich hodin i tvorbé vyukovych materiald. UkaZeme,
jak snadno lze pomoci ScioBotu vytvaret pracovni listy, kvizy, testy, prezentace a dal$i materialy
vhodné k tisku i digitalnimu vyuziti ve tridé. Soucasti bude také prehled zkuSenosti z praxe
a detailni shrnuti adopce ScioBotu v ¢eskych a slovenskych Skolach.

Spiralni metoda vyuky programovani a logického mysleni na 1. a 2. stupni ZS
Bohumir Soukup, SGP Systems, s.r.o.

Zvu vas na workshop, na némz se seznamite s novym online vyukovym prostiedi Baltik Web,

které vychazi z osvédcenych nastroji pro vyuku programovani Baltik 3 a Baltie 4 C#, tentokrat

obohacenym o inovativni prvky vcetné moduli pro podporu ucitell, a také doplnénym

ojednoduchou, ale velmi efektivni metodiku vyuky. Poznate moderni spiralni metodu

systematické vyuky programovani a logického mysleni od déti az po maturanty, ktera propojuje

intuitivni vizualni pfistup, plnohodnotné kédovani a fizenou spolupraci s externi Al. Zvladnete

tak celou ¢ast RVP - algoritmika a programovani v jednom nastroji na obou stupnich ZS, ptipadné

iSS.

Novy Baltik Web nabizi nékolik drovni programovani, které umoZziuji postupny prechod

od konkrétniho k abstraktnimu mysleni, od jednoduchého ke sloZzitéjsimu:

e Primé programovani * - svétova novinka umoznujici jednoduché programovani bez psani
jakéhokoli kédu, at’ uz ikonového, blokového nebo textového, s moznosti zobrazeni takto
vytvoreného programu ve formé ikonového kédu (Baltika) i textového kodu (]S, Python).
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e Interaktivni fizeni (ovladani) - ovladani postavy (robota) na obrazovce, pochopeni, co jsou
jednoznacné prikazy a jejich spravna posloupnost.

e Vizudlni programovani - programovani pomoci ikon s automatickym prevodem do jazykit
JavaScript, Python a OZOBOT jako most k textovému programovani.

o Textové programovani - plnohodnotna prace v jazycich JavaScript a Python.

e Generovani kddu ve spolupraci s Al - smysluplné vyuziti umélé inteligence k vytvareni navrhi
feSeni, jejich analyze a rozvoji kritického mysleni. Soucasti je také poznani uskali souc¢asné Al

* Primé programovani“ umoznuje tvorit program posouvanim cilovych objekti mysi

nebo prstem, ¢imZ privadi k programovani i nejmlads$i Zaky, jesté pred osvojenim formalni

syntaxe at ikonového nebo textového kodu.

Moduly pro ucitele ,Mi zZaci“ a ,Mé ulohy“ zpristupniuji uciteli zakovské projekty nahrané

do zakovského cloudu, umoziuji zadavani vlastnich tloh a automatické hodnoceni praci zaki

s okamzitym vhledem na jejich reSeni a pfehledem pokroku.

Workshop ma prakticky charakter - vyzkousite si vSech 5 trovni programovani v Baltikovi Web
i praci s Al, abyste mohli ziskané dovednosti ihned vyuzZit pfi vyuce v riiznych roc¢nicich.

Pokud si pired workshopem vytvoriite (nebo obnovite svij stavajici) SGP ucet (ww.sgp.cz - Mj
Ucet) a budete mit prihlaSovaci udaje jednoho Zaka, budete si moct vyzkousSet i vytvoreni vlastni
ulohy a projdete si tak cely proces od zadani tilohy aZ po jeji automatické hodnoceni.

Verfejna IP adresa konference bude priddna do na$i virtualni Skoly, takZe po pripojeni k WiFi
konference si budete moci testovat Baltika Web a taktéZz reSit ulohy anonymné po celou dobu
konference i bez SGP uctu.

Po absolvovani workshopu se budete moci se svymi zaky (od 1. tfidy do maturity) rovnou zapojit
do Mezinarodni programatorské soutéze Baltie 2026, ktera je uvedena v informativnim seznamu
soutézi a pirehlidek MSMT pro rok 2025/26. V soutéZi je jiz prihlaseno vice nez 10.000 zakd
zakladnich a strednich Skol.

Upozornéni:

K novému online prosttedi Baltik Web zatim nejsou v CeStiné k dispozici Zddné psané materialy
ani videolekce, proto se nespoléhejte na informace z druhé ruky ani na zkuSenosti z pred nékolika
lety, kdy se tento nastroj teprve vyvijel. Nepropasnéte tuto prileZitost a prijdte si nové plné
funk¢ni vyvojové prostredi osobné vyzkouset.

A nejlepsi nakonec - novy Baltik Web je ve verzi bez Zakovského cloudu (tj. zapis zakovskych
soubori je mozny pouze na disk) dostupny zdarma pro vSechny zaregistrované skoly (pro ucitele
a zaky ve Skole i doma.

V pripadé jakychkoliv dotazli mé nevahejte kdykoliv kontaktovat na tel. 608 732 456 nebo e-mail
Sgp@sgp.cz

Spravujeme zarizeni centralné a efektivné

Petr Nepustil, K-NET
Rozrostl se vam ve Skole pocet zarizeni na takovy pocet, Ze uz nejste ochotni je obihat a spravovat
jednotlivé? A vite, Ze to mlzZete vyresit snadno pomoci nastroje Intune? Do néj si pridate pocitace,
notebooky nebo tablety a miiZete je zacit spravovat centralné a odkudkoliv. At uZ se
jedna o skupinové politiky, nastaveni firewallu nebo vzdalenou instalaci aplikaci.
A samoziejmosti je i kompletni prehled a reporting toho, co se ve Skole déje.

STEM v praxi: Polytechnické vzdélavani s otevienou stavebnici BitBeam

Ondrej Tiima, BitBeam
Workshop je zaméren na rozvoj STEM dovednosti a podporu polytechnického vzdélavani
prostirednictvim otevieného konstrukéniho systému BitBeam. Hlavnim cilem této tvirci dilny
je prakticka polyvyuka — tiCastnici se zaméfi na mechanickou podstatu stavby a rozvoj technické
gramotnosti.
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V ramci workshopu si ucastnici vyzkousi kompletni proces montaze modelu pasového vozidla
s vyuzitim 3D tiSténych prvki a standardniho spojovaciho materidlu. K dispozici bude nazorny
obrazkovy navod pro stavbu ,pasaka“, ale prostor dostane i vlastni invence. Vedle zakladni sady
budou k dispozici i dalsi komponenty z bohatého katalogu BitBeam, které umoznu;ji realizaci
vlastnich konstrukénich napadii. Workshop demonstruje, jak lze efektivné vyuzit Skolni
3D tiskdrnu pro vyrobu plnohodnotné technické stavebnice, ktera u zakd rozviji jemnou
motoriku, prostorovou piedstavivost a inZenyrské mysleni. U¢astnici si odnesou nejen praktickou
zkuSenost s montazi, ale i metodickou inspiraci pro integraci moderni polytechniky do vyuky.

Suno ve vyuce: Vytvorte pisern béhem par minut pomoci Al

Magr. Barbora Simonovd, Centrum robotiky, SITMP
Chcete se svymi Zaky tvorit hudbu, i kdyZ nejste hudebnici? Na workshopu si ukdZeme, jak pomoci
aplikace Suno béhem nékolika minut vytvorit origindlni piseni pouze na zakladé textového zadani.

Nejprve si projdete prostredi a zakladni funkce aplikace a nasledné probéhne kratka prakticka
ukazka.

V druhé ¢asti si aplikaci sami vyzkousSite a vytvorite vlastni skladbu.

Symetricka a asymetricka kryptografie (hravé)

Magr. Véclav Cernik, Gymndzium Zddr nad Sdzavou
Nejdrive si rychle pripomeneme/uvédomime jednoduché (transpozi¢ni a substitu¢ni) Sifry a pak
se vrhneme na hlavni dkol - jak poslat tajnou zasilku, aniZ by ji kdokoliv po cesté dokazal
otevrit... Hravou formou se tak seznamime se zdkladnimi principy symetrické a asymetrické
kryptografie.

Workshop je ,,vynatek” z vicehodinové vyuky kryptografie, je mozné jej vcelku snadno zaclenit
do vlastni vyuky informatiky.

Skolni ICT koordinatofi — kam dal?

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR

Magr. Kldra Hrénkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Mgr. Dagmar Chytkovd, Masarykova univerzita, Brno
To, co ve skolach tesi ICT koordinator, se odviji od standardu jeho studia. Podle néj ptipravuji
vzdélavaci instituce vzdélavaci programy pro zajemce. Jeho posledni aktualizace probéhla v roce
2020. Nasledné prisel covid, generativni uméla inteligence, nové trendy... Pojd'te ndm pomoci
sesbirat impulzy, kam by se mélo toto studium posouvat, co by nemélo chybél a naopak, co je jiz
prekonané a zbytné. ZkusSenost kazdého z vas mize byt diilezita.

Tvorime hru na mobilni telefon se zaky (FLOWLAB.IO)

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR
Na workshopu si pripravime vlastni hru v prostredi FLOWLAB.IO a budeme diskutovat,
jaké dovednosti se programovanim her rozviji u zakid. Ve spolupraci s Jednotou Skolskych
informatiki lektor workshopu nabizi po konferenci vznik virtudlni bunky informatikari
informatikartim, ve které miizeme spolu i mimo Cas konference sdilet zkuSenosti s vyukou
programovani na $kole. Lektor piisobi jako uéitel informatiky na ZS. Flowlab.io je online nastroj
pro tvorbu 2D her, ktery umoznuje vytvaret vlastni hry piimo v prohliZze¢i bez nutnosti
programovat pomoci klasického kddu. Vyuziva vizudlni systém ,blokového“ programovani,
diky némuz si uzivatelé snadno osvoji principy logiky, algoritmizace a herniho designu. Je vhodny
pro vyuku informatiky a digitalnich dovednosti, protoZe podporuje Kkreativitu, tymovou
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spolupraci i rozvoj informatického mysleni zaki.

Vibecoding pro Skoly

Eva Necasovd, Neziskova iniciativa Al détem
Workshop rozviji digitalni kreativitu, logické mysleni a porozuméni technologiim
prostirednictvim vibecodingu - hravého pristupu k tvorbé digitalnich projektti pomoci kodu,
vizualnich nastroji a Al. Neudi programovani ,spravné“, ale smysluplné: jako nastroj
pro vyjadrovani, tvofeni a pochopeni digitdlniho svéta. Ukazuje také, jak vibecoding vyuzit
ve vyuce napii¢ predméty a propojit jej s Al, digitalni gramotnosti a projektovym ucenim.
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Uvodni ¢ast vymezuje pojem vibecoding a jeho rozdil oproti tradi¢ni vyuce informatiky. U¢astnici
se sezndmi s tim, pro¢ ma smysl pracovat s kédem a technologiemi i tam, kde cilem neni osvojeni
konkrétniho jazyka, ale rozvoj mysleni a tvirciho pristupu.

Metodika: https://kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/vibecoding-01-tvorba-jednoduchych-
aplikaci/

Vizualizujte svét pomoci Datawrapperu
Mgr. Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Chcete védét, jak proménit tabulkova data ve vizudlné prehledné mapy? Hledate nastroj, ktery
umoziuje vizualizovat data pro celé staty i jejich regiony? Workshop ptedstavi tvorbu map
v online nastroji Datawrapper a ukaZze, jak jej vyuzit ve vyuce zemépisu. VyzKkousite si tvorbu
kartogramu, kartodiagramu a lokalizacni mapy a naucite se jednoduchy postup prevodu dat
do mapy. Soucasti workshopu budou také tipy, jak tyto aktivity zaclenit do vyuky a podporovat
analytické i prostorové dovednosti zakd.

Vytvorte si vlastni hru v 3D blokovém editoru

Josef Brecka, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.
Jak miiZze vypadat vyuka informatiky, ktera zaky opravdu vtahne do déje? Prijd’te si vyzkousSet
vzdélavaci platformu Engu, kterd umozinuje zakiim vytvaret vlastni 3D projekty a hry pomoci
vizualniho programovani.
Béhem workshopu se seznamite s prostfedim 3D editoru, knihovnou objekti a principy
blokového skriptovani, diky kterému mohou Zaci vytvaret herni logiku bez nutnosti psat klasicky
programovaci kod. UkaZzeme vam také hotové vyukové lekce, které lze vyuzit nejen v hodinach
informatiky, ale také napriklad v déjepisu, zemépisu nebo pfi vyuce témat spojenych s umélou
inteligenci a kyberbezpecnosti.
Uéastnici workshopu si vyzkous$i praci s pripravenymi scénafi, jejich tpravu i tvorbu vlastniho
jednoduchého herniho projektu. Zjistite, jak lze pomoci 3D prostredi rozvijet algoritmické
mysleni, kreativitu i tymovou spolupraci zaka.
Platforma Engu je urcena predevsim pro vyuku na 1. stupni i 2. stupni zakladnich $kol (5.-9. tiida)
a na niz8ich stupnich stfednich skol a gymnazii. Workshop je vhodny pro ucitele informatiky
i dalsi pedagogy, kteti chtéji do vyuky zapojit moderni technologie a projektové uceni.

Vyuka nejen matematiky na dotykové obrazovce ActivPanel s prvky Al:

od 1. tfidy po maturanty
Mgr. Eva Dvordkovd, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Na workshopu predstavime praktické postupy pro vyuku nejen matematiky na dotykové
obrazovce ActivPanel pro zaky od 1. tfidy aZ po maturanty - od scitani do 10, pres rovnice
a Pythagorovu vétu pro stiedni Skolu az po rezy krychle a 3D geometrii. UkdaZeme si vyuziti
interaktivnich aplikaci, dynamickych vizualizaci, manipulace s 3D modely, grafy funkci
a vybranych prvkl umélé inteligence. Tato reSeni umozinuji motivovat rychlejsi i pomalejsi zaky
prostrednictvim  soutézi, tymové spoluprace a  mezipfedmétovych  souvislosti,
napiiklad propojenim matematiky s architekturou, biologii & ornitologii. U¢astnici si miizou
vSe vyzkouSet v praxi a ziskaji konkrétni priklady pro zjednoduseni ptipravy a zvySeni zapojeni
do vyuky.
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Vyuka nejen matematiky na dotykové obrazovce Newline s prvky Al:

od 1. tfidy po maturanty
Mgr. Eva Dvordkovd, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Na workshopu predstavime praktické postupy nejen pro vyuku matematiky na dotykové
obrazovce Newline pro Zaky od 1. tfidy aZ po maturanty - od sc¢itdni do 10, pres rovnice
a Pythagorovu vétu pro stredni Skolu az po tfezy krychle a 3D geometrii. UkdZzeme si vyuziti
interaktivnich aplikaci, dynamickych vizualizaci, manipulace s 3D modely, grafy funkci
a vybranych prvkl umélé inteligence. Tato reSeni umoznuji motivovat rychlejsi i pomalejsi Zaky
prostfednictvim  soutéZi, tymové spoluprdce a  mezipredmétovych  souvislosti,
napiiklad propojenim matematiky s architekturou, biologii ¢i ornitologii. U¢astnici si vie vyzkousi
v praxi a ziskaji konkrétni priklady pro zjednoduseni ptipravy a zvySeni zapojeni do vyuky.

Vyuziti chatbotd pro formativni hodnoceni

Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem
Skoleni se zaméfuje na praktické vyuziti chatbotd jako podpory formativniho hodnoceni
v kazdodenni pedagogické praxi. Pedagogové se nauci, jak miize generativni uméla inteligence
pomoci pii formulaci vyukovych cilli, tvorbé hodnoticich kritérii, sebehodnoticich skal
a pti poskytovani zpétné vazby ¢i slovniho hodnoceni.
Uvodni ¢ast probihd formou Fizené diskuse zaméfené na ukotveni principii formativniho
hodnoceni a sdileni zkuSenosti z praxe. Nasleduje miniworkshop, ve kterém si Ucastnici krok
za krokem vyzkousi tvorbu vlastnich Al asistentli v nastrojich ChatGPT, Google Gemini a Microsoft
Copilot s ohledem na konkrétni predméty, rocniky a potireby zaku.

Hlavni ¢ast Skoleni je prakticka. Pedagogové pracuji s metodikou a testuji Al asistenty na realnych
vyukovych situacich, naptiklad pfi tvorbé hodnoticich kritérii, sebehodnoticich $kal a slovni
zpétné vazby. Soucasti je také blok vénovany sbéru, digitalizaci a dlouhodobému uchovavani
dtikazli o uceni a moZnostem sdileni hodnoceni mezi pedagogy.

Metodika: https://kurikulum.aidetem.cz/knowledgebase/vyuziti-chatbotu-ve-formativnim-
hodnoceni/

Vzdélavaci unikové hry v aplikaci Glitr

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.

Mgr. Veronika Saldskovd, Zdkladni skola a Materskd skola Sedlec-Prcice
Chcete nadchnout své zaky pro uceni tak, aby si nové poznatky skutecné zapamatovali? Hledate
zpusob, jak propojit Skolu s rodinou a zapojit rodice do vzdélavani smysluplnou a atraktivni
formou?
Prijd'te objevit silu vzdélavacich Unikovych her - nastroje, ktery proméni béznou hodinu
nebo projektovy den v dobrodruzstvi plné spoluprace, ptremysleni a radosti z objevovani.
Na workshopu vam ukaZeme, jak se ndm v regionu Sedl¢ansko dar{ ispéSné zaclefiovat inikové
hry do vyuky - od tematickych projektovych dni pres aktivity na $kolni vylety az po rodinné hry,
které propojuji Skolu s domovem. Uvidite konkrétni ptiklady z praxe a ziskate inspiraci,
kterou mizete ihned vyuZzit ve své tridé.

Workshop bude prakticky a interaktivni:

e zahrajete si kratkou didaktickou tinikovou aktivitu pro 1. stupeti ZS,

e nahlédnete do tvorby v aplikaci Glitr,

e sami si vyzkouSite vytvorit vlastni hru v jednoduchém editatnim systému - bez nutnosti
programovani.

Tvorba je intuitivni a zvladnou ji i Zaci 2. stupné ZS, takZe ji miiZzete vyuZit nejen jako uditelé,

ale i jako projektovou aktivitu pro své tridy.

Odnesete si konkrétni napady, chut’ experimentovat a mozna i novy oblibeny nastroj do vyuky.

Prijd’te se inspirovat a zazit uCeni jinak!
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Workshop k predndasce Digitalni nastroje (v€etné Al) v projektové vyuce

Magr. Lenka Blehovd, Gymndzium, Pardubice, Dasickd 1083
Tento workshop navaze na pfednasku Digitalni nastroje (véetné Al) v projektové vyuce. Ucastnici
si prakticky vyzkousi v pfednasce zminiované formy prace s digitalnimi nastroji, které vyuzivame
ve vyuce a Zaci pomoci nich vytvareji digitalni vystupy z nastudovanych témat (napft. mikroporty,
grafické tablety, Copilot, NotebookLM, Canva, GeoFoobar). Také preddm zkuSenosti s timto
formatem vyuky na gymnaziu.

Workshop malych lékaiskych ptistroji véetné explantovanych

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum
Béhem workshopu si budou moci uUCastnici vyzkouSet EKG monitory s jednorazovymi
samolepicimi nebo Klipsovymi EKG elektrodami, sejmout z okohybnych svald EOG
(Elektrookulogram), z kosternich svali EMG Elektromyogram. Z prstu si zméfi nasyceni krve
kyslikem a tep, poslechnou si srdecni ozvy pomoci fetalniho Doppleru atd.

Dale si lze prohlédnout dmychadlo jako generator tlaku (pritoku) dychaci smési ventilatoru
pro dlouhodobou ventilaci plic, model miniaturniho kardiostimulatoru MICRA zavadéného do téla
nemocného katetrizaci na katetriza¢nich salech, injektomaty (stfikackové infuzni pumpy) atd.

Budou ukazany nékteré explantované mechanické srdecni podpory levé komory
pouzité pro Cekatele na transplantaci srdce od darce. Patii sem centrifuga¢ni pumpy II. a IIL. typu
firem HEARTMATE a HEARTWARE. Dalsi mechanicka srde¢ni podpora levé komory je IMPELA,
ktera se zavadi do levé srde¢ni komory katetrizaci na katetrizacnich salech atd.

xPloris: Od animaci k experimentlim a programovani

Jan Zikmund, Zonepi Research s.r.o.
Prijd'te se seznadmit a multifunkénim zarizenim Xploris, které ve tifidé nahradi celou sadu
pomtcek. Prakticky si vyzkouSite vestavéné senzory, programovani reakci na namérena data
a tvorbu animaci na LED matici - vSe ovladatelné jedinym zatizenim. Uvidite, jak Xploris piirozené
propojuje védu, programovani i uméni a otevira prostor pro Kreativni projekty vasich zaku.

Zahrajte si zabavné vzdélavaci unikovou hru Medidlni gramotnost

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.

Mgr. Veronika Saldskovd, Zdkladni Skola a Materska skola Sedlec-Préice
VyzkousSejte si interaktivni vzdélavaci hru, kterd je Skolami zarfazovana jako soucast projektové
vyuky prirezového tématu medialni vychova nebo jako obohaceni predmétu cesky jazyk
a literatura, obcanska vychova ¢i informatika.

Projektovy den Medialni gramotnost je vytvoren a tematicky vystavén primarné pro 4. a 5. tiidu
ZS. Rozsah programu pro Zaky je cca 75 minut, vy zvladnete tinikovku odehrat do 30 minut.
Vzdélavaci unikova hra obsahuje 6 QR kodu, které je mozné rozmistit ve tridé nebo v jakékoliv
predem vymyslené lokalité, klidné i venku. I vy si skenovani QR kodt vyzkousite na pripravené
trase!

Hrat lze ve skupiné max. o 4 clenech, ale i samostatné. Na zacatku workshopu vam vysvétlime,
jak si stahnout aplikaci (zdarma na Google Play i App Store), jak se prihlasit a registrovat do hry.
Diky této aktivité se nejen bliZe sezndmite s aplikaci Glitr, ale hlavné poznate konkrétni moZnosti
jejtho vyuziti. Ke hrani je tfeba mobilni zatizeni. Unikovku miiZete spoustét na vlastnim telefonu,
nebo vam zapij¢ime jeden z nasich tabletd.

Jak4 témata tnikova hra zpracovava? Zaci se stavaji agenty jednotky G.L.ILT.R., plni $ifry a tkoly.
Poznaji historii médii, budou se zabyvat tématy kritického mysleni, dezinformaci a fake news.
Ceka je dobrodruzna mise tykajici se bezpe¢i v online prostoru. Zaci se seznami rovnéz s pojmy
digitalni stopa a cookies, dozvi se vice o reklamé a jejim vlivu nejen na sociélnich sitich. Projektovy
den zprostiedkuje komplexni obecny vhled do tématu medidlni gramotnosti a medialni vychovy.
Privodni texty jsou doplnény audiem, aby i méné zdatni ¢tenari mohli splnit veskeré tkoly
v potfebném casovém limitu. Hra podnécuje spolupraci vtymu, cvici kompetenci k resSeni
problémi i logické mysleni.
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Zemeépis jinak aneb Al neni zkratka, ale didakticky partner

Mgr. Bc. Karolina Zdbranskd, DiS., Centrum robotiky, SITMP

Bc. Tereza Smidovd, Centrum robotiky, SITMP
Workshop nabidne Gcastnikiim zkuSenost s vyukovou aktivitou postavenou na principu ,ucitel
v roli zaka“. Prostirednictvim série navazujicich stanovist si pedagogové prakticky vyzkousi riizné
zplsoby zapojeni generativni Al do vyuky, at uz jako tviirce obsahu nebo asistenta. Aktivita
ukazuje, kdy Al podporuje uceni a mysleni Zakd a vede tGcastniky k védomému didaktickému
rozhodovani. Diiraz je Kkladen na prenositelnost do praxe, bezpecné experimentovani
a jednoduchy scénat vyuZzitelny nejen v hodinach zemépisu bez nutnosti hlubokych technickych
znalosti. Workshop kombinuje zazitkovou ¢ast s metodickym komentarem a spolecnou reflexi.

36 Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé



23. rocnik celostatni konference ucitelt zakladnich a strednich skol @]

FIREMNI STANKY

Celerovy test

Mgr. Radek Maca, Ndrodni pedagogicky institut CR
Kdyz ptijdete nakupovat do obchodu s potravinami, z vétSiny regald Vam budou radit: ,Kup si
suSenKy, jsou v akci!“, ,,Vezmi si mléko, je zdravé!“, ,Nutné potirebujes tuto cokoladu, doda ti rychle
energii!“. Pokud nevite, PROC tam jste, odejdete s plnym kosikem véci, které se k sobé nehodi
a po kterych vam bude tézko.

Kdo z vas ma takové zkuSenosti?
A kdo z vas ma podobné zkusenosti ze Skoly?

«

Neslysite castokrat véty: ,Mame skvélou interaktivni podlahu!, ,Tady je dotace na VR bryle!”,
»Nainstalujte si tuto novou Al platformu!“, ,Nase 3D tiskarny jsou nejlépe pouZitelné pro vasi
skolu!”, ...

V té zaplavé ,reklamnich ato¢nikid“ nebudete védét, jak se rozhodnout, jestli se to tieba nebude
nékdy nékomu hodit, a kdyZ je to ,ve slevé“, tak nezridka podlehnete a koupite to, at mate ve Skole
asporii néco.

Simon Sinek pouZiva metaforu, které ika Celerovy test. Pokud je vasim PROC zdravy Zivotni styl,
projdete regaly a koupite si jen ten celer. VSechno ostatni ignorujete, i kdyby to bylo zadarmo.

Ve $kole je to stejné, bez jasného PROC se vase $kola stane hibitovem drahé elektroniky, na kterou
pada prach a Vy jako metodici ICT budete neStastni, Ze techniku nikdo poradné nevyuZziva...

Nase studium ,Metodik a koordinator ICT“ Vas nauc¢i provadét Celerovy test. Jako metodici
nebudete ti, co fikaji ,ano” na kazdou technickou novinku. Budete ti, ktefi se zeptaji: ,Pomiize ndm
tohle konkrétné v tom, aby nase déti 1épe spolupracovaly? Ne? Tak to nepotrebujeme.”

Metodik s jasnym PROC Set¥i $kole penize, kolegiim nervy a zakiim ¢as.”

Na konferenci a v materialech z konference hledejte CELER.

Engu — prakticka ukazka vzdélavacich lekci

Josef Brecka, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.
Prijd’te si vyzkouset, jak mtze vyuka vypadat, kdyz do ni zapojite nasi vzdélavaci platformu Engu.
Na nasem stanku si budete moct piimo vyzkouSet vzdélavaci lekce z rGznych predméti
v platformé Engu, nastroji od Bohemia Interactive, ktery umoznuje zakim vytvaret vlastni
3D vzdélavaci projekty, simulace a hry - bez predchozi znalosti programovani. Staci prijit, sednout
si a zkusit to na vlastn{ kizi.

Engu udi studenty logickému mysleni, kreativité a digitdlnim dovednostem prirozenou cestou
- tvorbou. Platforma je navrZena tak, aby ji mohl do vyuky zapojit kazdy pedagog, nejen
informatik.

Co vas ¢eka na stanku:

e Ukazka vzdélavacich lekci primo v platformé

e MozZnost si Engu osobné vyzkousSet vCetné tvorby v Editoru

e Informace o tom, jak Engu zapojit do vyuky a jakou podporu pedagog ziska
Prijd’te se presvédcit, Ze Skola hrou neni jen slogan.

Glitr — vzdélavaci mobilni aplikace

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.

Mgr. Veronika Saldskovd, Zdkladni skola a Mater'skd skola Sedlec-Prcice
Vnimate digitalizaci jako nezbytnou ve vzdélavacim procesu? Zastavte se na stanku vzdélavaci
mobilni aplikace Glitr, ktera svou cestu ve vzdélavani nasla v segmentu venkovnich tinikovych her,
které seznamovaly hrace s regiony, jejich historii a s klicCovymi udalostmi. Dnes Glitr nabizi
digitalizovany obsah pro vSechny stupné vzdélavani, naptiklad pestra témata projektové vyuky
i pro matefské $koly, také prvostupiiovou matematiku a ¢estinu, tinikovKky po celé CR pro riizné
ro¢niky ZS i SS a mnoho dal$iho.
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Na stanku nahlédnete do prostiedi aplikace a vyzkousite si libovolny obsah. Ukazeme vam
i administracni systém, ve kterém sami nebo klidné i se svymi Zaky snadno a bez znalosti
programovani digitalizujete jakykoliv napad ¢i papirovy materidl. Jsme nova forma vzdélavani
od Ceskych tvirci diky inovativnim didaktickym cvi¢enim a inikovym hram.

Po dobu akce pro vas bude zptistupnéno ukazkové projektové téma Medialni gramotnost.
Diky hravému obsahu s QR kédy vhodnému pro 4. a 5. ro¢niky ZS poznate aplikaci Glitr,
vyzkousite si, jak funguji realizované projektové dny ve tfidé i ve venkovnim prostredi. Budete
plnit poutavé Sifry a ukoly. UkdZeme vam, jak lze vzdélavat moderné a hravou formou. Program
vas provede tematikou zprav, fake news a dezinformaci, zabyva se rovnéz tématy Kritického
mysleni a bezpeci v online prostoru. Nechybi ani tematika multimédii, socialnich siti a reklamy.
TéSime se na vas!

Learniga Pro s.r.o.

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.
Na naSem stanku objevite, jak Learniga muze transformovat vzdélavaci proces ve vasi skole.
S Learniga Animacnim studiem mohou ucitelé se 7Zdky snadno vytvaret animované filmy,
coz otevira nové cesty Kreativity ve vyuce. Kazdy zak, od skolky po stredni $kolu, se mtliZe stat
tvlircem animovanych filma. Prijedeme k vdm do Skoly s tematicky zamérenym projektovym
dnem. Nase projektové dny jsou idedlni pro $koly, které chtéji se Zaky zazit praktické a interaktivni
vyucovaci metody.

Vyucujicim a spravcim, pomiZeme rozvijet dovednosti v oblasti ICT a efektivniho vyuzivani
digitalnich nastrojt ve $kolnim prostiedi. A naSe krizova ICT linka vam poskytne neocenitelnou
podporu pfi feSeni technickych vyzev.

Vv

a kreativnéjsiho vzdélavaciho prostiedi.

Moravia Education — Vas partner pro vyuku budoucnosti

Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prijd'te se na nas stanek presvédcit, Ze moderni technologie mohou vyuku ozivit a usnadnit!
Nejsme jen bézny distributor - jsme pirimy vyrobce a drzitel celosvétovych licenci EdTech
produktti. Diky tomu vam prinasime $pickové technologie z prvni ruky, a to pro vSechny vékové
kategorie od Skolek aZ po stiedni §koly.
Co si u nas muzete vyzkouset?

e Nase vlastni znacky a licence: Naprogramujte si HP Robots, prozkoumejte svét s dievénym
Cubetto, objevte lidské télo s tricky Curiscope, tvorte animace s Piximakey a rozhybejte roboty
Wonder Workshop ¢i Robo Wunderkind. ZajisStujeme i vyrobu kalkula¢ek HP a Rebell.

e Vybér toho nejlepsiho z distribuce: Vlacek Intelino, roboti od TTS a Matatastudio, oblibené
Sphero, kreativni sady Makey Makey, AR/VR pomticky Merge nebo kalkulacky Sharp.

Kromé produkti samotnych vam radi ukazeme, jak realizujeme multimedialni ucebny na Kklic
anabidneme zaSkoleni na miru. Vice o naSich komplexnich teSenich najdete
na www.moravia.education.

Zastavte se u nas a vyhrajte!

Pro navstévniky naseho stanku jsme pripravili rychlou losovacku. Sta¢i u nas vyplnit kratky
dotaznik a automaticky vas zatadime do slosovani o 3 hodnotné ceny! Vyherce budeme losovat
hned néasledujici den v 15:00. TéSime se na vas!
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Prezentace Aktivni tridy v predsali konferencniho centra i v budové gymnazia

Ing. Pavel Borovicka, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Miroslav Stanék, Ph.D., Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Mgr. Eva Dvordkovd, Aktivni trida — PROFIMEDIA s.r.o.

Mgr. Jakub Novotny, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.

Tomds Pravda, Aktivni tfida — PROFIMEDIA s.r.o.
Stanek Aktivni tridy najdete jako kazdym rokem v ,nasi“ ucebné hned naproti
schodiim. Mimo ¢asy workshopt, kterych jsme pro vas pripravili hned nékolik, se s vami radi
potkdme a individualné predstavime vétSinu produktl z nasi bohaté nabidky nebo poradime
svaSimi dotazy. TéSit se mlZete na naSe dotykové obrazovky, cely sortiment ¢idel PASCO,
pomiicky pro novou informatiku od RoboWunderkind, iRobot i SAM Labs ¢i nové Infento sady.

Tésime se na vidénou.

Sensetio biofeedbackové hry pro nacvik pozornosti a relaxace

Martin Malcik, Slamka Consulting, s.r.o.
Na stanku na konferenci si ti¢astnici budou moci vyzkouset jedine¢né hry, které se neovladaji
tradicné klavesnici, ale pomoci vlastnich emoci a nabuzeni. Tento inovativni pfistup hracim
umozni prozkoumat nejen své herni dovednosti, ale i schopnost ovladat své vnitrni impulzy
areakce. Zvladnete prekonat sami sebe a dosdhnout vitézstvi v téchto vyjimecnych hrach?
Prijd'te zjistit, jaké vyzvy Cekaji na vasi psychickou odolnost a soustiedént.

Stanek RuZovka.cz — feSeni pro moderni vyuku / NOVINKA 2026 LEGO®

Education Computer Science & Al

Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.

Monika Lekovskd, Zékladni $kola a Materskd skola Dr. Edvarda Benese, Praha 9 — Cakovice

Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
RizZovka.cz a.s.je dlouhodobé spolehlivy partner skol v oblasti moderni vyuky informatiky,
robotiky a STEAM. Nabizime komplexni feseni pro Skoly - od dodavky digitalnich a vyukovych
pomiicek pies metodickou podporu az po vzdélavani pedagogu.
Jsme autorizovany distributor LEGO® Education, Intelino® Smart Train, FLUX laserové rezacky
a gravirky, Microsoft Surface, Epson a Lenovo.
Prijd'te navstivit na$ stdnek a vyzkouSet si stavebnice LEGO® Education, vCetné letoSni
novinky LEGO® Education Computer Science & Al. Na misté si také miZete nechat vygravirovat

jméno na tuzku na laserové gravirce FLUX nebo se seznamit s novinkou - CNC frézkou AtomStack
C4 Pro.

Predstavime vam kompletni reSeni pro Skoly - od vyuky informatiky po moderni technologie
do Skolnich dilen.

Co vam muZeme nabidnout:

didaktické pomiicky pro vyuku informatiky podle revize RVP ZV (,nova informatika“),
projektovou podporu pro dotacni programy OP JAK, NPO, IROP, OPST,

cenové nabidky na miru a ndhradni plnéni,

projektové dny a Skoleni pro pedagogy,

odborné poradenstvi pri vybéru technologii pro skoly.

LEGO® Education ve vyuce

ukazky stavebnic LEGO® Education pro 1. a 2. stupefi ZS,

FeSeni pro materské skoly a predskolni vzdélavani,

metodickou podporu a vyukové materialy v konceptu STEAM,

kurzy pro pedagogy podle standardii LEGO® Education Teacher Academy,
podporu soutéZe FIRST® LEGO® League.

Tésime se na setkani u naseho stanku.

Pomahejme spolecné détem budovat sebevédomi a dovednosti prostrednictvim uceni hrou!
V pripadé zajmu prosim napisSte na edu@ruzovka.cz nebo zavolejte na +420 778 555 222.
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Tabule ekoTAB jako centrum digitalni tridy
Ivana Jancovd, VMS VISION, s.r.o.

Na stanku firmy VMS VISION predstavime tabule jako digitdlni centrum tridy,
a to prostiednictvim dvou modernich vyukovych exponatl s tabulemi ekoTAB. Prvnim je LCD
panel s bo¢nimi kiidly pro popis fixem i kiidou, instalovany na vyskoveé stavitelném pylonovém
systému. Druhou ukazkou bude tridilna tabule triptych kombinujici klasicky popis s interaktivnim
dataprojektorem, umisténd na zvedacim stojanu. NavStévnici si mohou vSechny
technologie prakticky vyzkouset a zjistit, jak funguji v realné vyuce. Radi odpovime na jakékoli
dotazy a poradime s vybérem vhodného feseni pro Skoly.

Pro navstévniky naseho stainku mame pripravenou soutéz o 3 nasténky ekoTAB, do které se zapoji
po vyplnéni kratkého dotazniku. TéSime se na vas.

Zonepi Research s.r.o.

Bc. Petr Vondrys, Zonepi Research s.r.o.

Jan Zikmund, Zonepi Research s.r.o.
Spolecnost Zonepi Research s.r.o. se zaméruje na vzdélavaci aktivity s diirazem na STEM obory,
konkrétné robotiku, elektrotechniku a laserové gravirovani. Zajistuje v této oblasti podporu
Skolam formou Skoleni pro ucitele, workshopt ¢i projektovych dni pro Zaky nebo materiald
pro vyuku. Kromé vzdélavaci ¢innosti spolupracuje se Skolami na technickém zajisténi jejich
vyuky informatiky, dodava vyukové sady roboti, elektrotechnickych stavebnic a dalsi technické
prislusenstvi. Spole¢nost klade dliraz na individualni potireby zakazniki (Skol, uciteld, zaki)
a poskytuje jim uceleny balicek vybaveni s naslednym proskolenim podle jejich konkrétnich
potieb.
Pro letosni konferenci si pro vas na stanku pripravila sadu inovativnich nastrojii - zastupce
polytechniky, robotiky, laserovych technologii a védeckych sad, které odrazeji trend v soucasném
STEM vzdélavani ve svéteé.

BenMaker Wooder ptinasi détem radost z opravdové prace se direvem piimo ve tiidé. Zaci si
s nim bezpecné brousi, vrtaji a tvaruji mékké direvo nebo pieklizku, ¢imz si osvojuji polytechnické
dovednosti a rozvijeji jemnou motoriku i prostorovou predstavivost. Idedlni pro vyuku
na 1. stupni ZS nebo i v MS, kde propojuje kreativitu a rukodélbu v zabavnych projektech.

xTool je Fada gravirovacich stroji a zaroven robotiky, ktera prinasi do S$kol moderni
polytechnickou vyuku, programovani a praktické STEAM aktivity v jednom ekosystému. Ucitelé
mohou s jejich laserovymi gravirkami tvorit vyukové pomiticky, modely a zZakovské projekty
z riznych materiald, zatimco robotické sady rozvijeji logické mysleni, kreativitu a technické
dovednosti zakl. Diky dlirazu na bezpecnost, intuitivni software a hotové vyukové materialy
se xTool dobte hodi jak do béZnych tiid, tak do Skolnich dilen, makerspacti a krouzk(, kde pomaha
spojit teorii s praxi a motivovat zaky k objevovani technologii. Na stanku se budete moci setkat
s nejaktualnéjSimi zastupci obou oblasti.

Globisens Labdisc jsou prenosné dataloggery s Sirokou skalou senzort pro sbér dat v realném
Case, umoznujici studentiim experimentovat napii¢ pirirodovédnymi obory. K technologii jsou
k dispozici studijni materidly s pfipravenymi experimenty a navody, usnadiiujici vyuku a plné
vyuziti potencidlu zarizeni. Technologie je doporucena zejména pro vyuku fyziky, biologie
a chemie na strednich Skolach. Na stanku miiZete vyzkouset rtizné modely jako Labdisc Physics,
Chemistry, Biology, nebo Environmental, kazdy navrzeny pro specifické méreni a analyzu.

Globisens Xploris je pokrocily védecky pristroj pro rozvoj kreativity a technickych dovednosti
studenti zakladnich Skol. Umoznuje védecké experimenty s integrovanymi senzory, tvorbu
animaci, skladani hudby a programovani v Blockly nebo Pythonu. Plnobarevny pixel-art displej
umoznuje navrhovat vizualni projekty, zatimco vystupni porty ovladaji lampy, roboty a dalsi
prislusenstvi. Prijd'te se presvédcit, jak Xploris propojuje védu, uméni a technologie, umoziuje
realizovat funkcni projekty a otevira dvere do moderniho vzdélavani.
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VYSTAVA VYROBKU

Kurnik pro slepicky

Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
Jednoduché modely a skladacky z lepenky urcené k vizualizaci projekti s micro:bitem
nebo Arduinem. Modely budou vytvareny prevazné z lepenky a podle potreby doplnény prvky
z 3D tisku. Prikladem mize byt model kurniku pro slepice s automatickym zaviranim dveri
Fizenym senzorem svétla nebo casovacem. Pomiticka pomiize zakiim lépe pochopit princip
fungovani projektu.

Microbit karaoke

Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
Model mikrofonu s funkci karaoke je postaven na platformé BBC micro:bit. Zatizeni umoZiiuje
prehravani dvou lidovych pisni - Skakal pes ptes oves a Prsi, prsi. Pomoci jednoduchého
programu mohou uZivatelé pisné spustit a zpivat do modelu mikrofonu. Projekt ukazuje moZnosti
vyuziti micro:bitu pri vyuce programovani, elektroniky a kreativni prace s hudbou. Slouzi jako
jednoduchd ukazka propojeni techniky a zabavy.

Model domu s vétrnou elektrarnou

Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
Model domu s vétrnou elektrarnou je vytvoiren pomoci mikropocitace BBC micro:bit. Po stisknuti
tlacitka se rozto¢i model vétrné elektrarny a zdroven se rozsviti svétlo v domecku. Projekt
predstavuje jednoduchy technicky model, ktery propojuje mechanicky pohyb a svételny prvek
fizeny programem. Ukazuje zakladni mozZnosti vyuziti micro:bitu pii tvorbé interaktivnich
modeld a praci s elektronikou.

Model lednice s NeoPixel osvétlenim

Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel
Model lednice predstavuje jednoduchy interaktivni projekt zaloZeny na platformé Arduino.
Osvétleni uvnitr modelu zajistuji programovatelné LED diody NeoPixel, které se automaticky
rozsviti pri otevireni dveri. Otevireni je detekovano pomoci senzoru vzdalenosti. Madlo dvefi bylo
vytvoreno pomoci 3D tisku. Projekt propojuje elektroniku, programovani a 3D modelovani.

Model litovelského gymnazia
Mgr. Pavel Czudek, Gymndzium Jana Opletala, Litovel

Model je pétasedmdesatkrat zmenSenou kopii budovy litovelského gymnazia. Jeho zakladni
konstrukci studenti navrhli v pocitaci podle realnych rozméra z historickych vykrest. Pouzili
i fotografie Skolni budovy, z nichz ¢ast poridil dron. Detailni virtualni model gymnazia se v pocitaci
rozdélil na 60 dilG, které studenti vytiskli na trojici Skolnich 3D tiskaren. Z vytiSténych dild
pak slepili $kolni budovu a nastrikali ji modelaiskou barvou. Tti 3D tiskarny vyrabély jednotlivé
dily celkem 920 hodin. Sestaveni vytisténého modelu do finalni podoby pak studentiim trvalo
zhruba 37 hodin. Napli do 3D tiskaren stala 3100 korun a tfi tiskarny pii vyrobé 60 dilti modelu
budovy gymnazia spotiebovaly elektiinu za 1200 korun.

Snimac dechu

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum
Snimac dechu je vytvoren z duSe od kola. Umistuje se na hrudnik nebo bricho. Duse se lehce
natlakuje ¢ervenym balonkem. Snima¢ tlaku p (Pa) méticiho systému ISES (Internetové Skolni
Experimentalni Studio) snima dechovou tlakovou kiivku a posila ji do ISESu. ISES ma mozZnost,
kromé dalSich vyhodnocovacich funkci také provést odecet frekvence v (Hz). Vynasobenim

frekvence v Hz Sedesati dostaneme dechovou frekvenci v pouzivané hodnoté (dechti/min.)
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