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V roce 2025 najdete ve svych taskach stavebnici auticka na dalkové ovladani! Stavét ho mizete
v u€ebné 3. B ve 2. patre, kde soucasné probiha vystava vyrobku. A pokud si s nim trochu
pohrajete, muzete vyhrat skvélé ceny! Stali se zapojit do soutéze natocit videa a vase vytvory
predstavime na stfedecnim spolec¢enském veceru.

Soutézni kategorie:

1) Tak to by teda nikdo necekal(!) aneb Netradi¢ni vyuziti auticka
Pouzit auticko... jinak! Vasim Ukolem je vymyslet co nejprekvapivéjsi vyuziti auticka — funkéni, ale
naprosto necekané.
Hodnoti se originalita, provedeni a samoziejmé i to, jak dobre to celé funguje.

2) Cesta do vrchu aneb Jak vysoko se vase auticko vysplha?
Postavte vlastni kopec a vyjedte svym autickem nahoru na vrchol! Materidl i vySka a strmost kopce je na
vas, ale ¢im strméjsi, tim lepsi. Auticko mliZete upravit (zavazi, stabilizatory apod.), ale nesmite pridat
Zadny dalsi motor ani jiny aktivni hnaci prvek.
Hodnotime: vysku a sklon kopce, Uspésny vyjezd, vylepseni auticka a samoziejmé styl jizdy!

3) 1 Bugatti Veyron tise zavidi aneb Designova kategorie pro kreativce
Ted'je Cas na kreativitu! Proménte své auticko ve futuristicky designovy skvost. Pouzit mizete jakykoli
material nebo technologii, ale auticko musi zGstat pojizdné.
Hodnotime: vzhled, prakti¢nost Uprav a fyzikalné-chemické vlastnosti, které se pfi Upravach objevi a
nove projevi.

Soutéz je tymova! Kazdy tym musi mit alespor dva a maximalné pét ¢lenu. A ano, vime, Ze jste kreativni,
ale prosime, zadna pramyslova $piondz konkurencnich soutéznich tyma!

Chcete se zapojit? Natocte a sestiihejte tfiminutové video, kde ukazete svUj auti¢cko-projekt v akci. Pak ho
odevzdejte pres formular a drzte si palce pfi vyhlasent!

Podrobné instrukce k odevzdani videa naleznete na webu
https://www.pocitacveskole.cz/rocnik/2025/soutez
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Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Matefskd Skola Dr. Edvarda Benese ndm. Jifiho Berana 500 196 00

Praha 9 — Cakovice

RGzovka.cz — NOVINKA 2025 LEGO® Education Science (pfirodni VEdY) ......cceeeevveeeiiieeeeicciieeeenns 34
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Matd] StEKA, CVUT V PrAZE, FEL, KYR ....eeeeeeeeeeeeeseseeeeeeeeeseeeeeteveseseeestevsesesssestasasessasasissssseasassssasasassans 34

Monika Lekovskd, Zakladni skola a Materskd skola Dr. Edvarda Benese nam. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice

RGzovka.cz — programovani s LEGO® EUcation SPIKE™.........cccciueeeiiiiveeeeriieeeeeireeeesenreeeeesnneeeeeans 35
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zakladni skola a Materskd skola Dr. Edvarda Benese nam. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice

Bc. Tereza Smidovd, Centrum robotiky, SITMP
Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.

SIMUIACNT VYUK VE VR ..ttt et e e e e e e e et a e e e e e e e e e e nabraaaeeeaeeennnnnraeaes 35
AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

)T 1 - TSR 35
Radka Felixovd, Nadace Ceské spofitelny

Stante se digitalnimi lidry SKOI! ... e e e e eee s 36

Mgr. Dagmar Chytkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Mgr. Hana Staudkovd, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR
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Strojové uceni pro nejmensi — pochop Al pomoci barev a tvarli........cccccveeeeecveeeeecciieeeceereee e, 36
Bc. Monika Kuchtovd, TIB, z. s.

Strojové uceni s pouzitim Scratch (Machine Learning for Kids).......ccccccvevveeieiiiieeeiicveee e, 36
Ing. Bc. Radovan Luptdk, Al détem, z.s.

Y = a ol & TN =11 - S RRSRR 36
Eva Neclasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

Ucime s vesmirem aneb projektova vyuka pro badatelské tymy .........ccccovvveeeeiiiiiiciiiiieeee e, 36

Mgr. Vendula Budinovd, Zakladni skola T.G. Masarykova a Mater'ska skola Dolni Bousov
Mgr. Jana Senkovd, Zdkladni $kola T.G. Masarykova a Matefskd $kola Dolni Bousov

Uméla inteligence a bbc micro:bit - Ize propojit informatiku s télocvikem? ..........ccccvveeeeiiiinnii, 37
Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.

USB-Mikroskop V 1aB0oratofi .......coeiiieeiiieceeeee et ettt st 37
Mgr. Ondrej Kopecky, Prirodovédeckd fakulta Univerzity Karlovy

Uvod do praxe ProlamovANT NESEI .........oveuevieeeeiieeeeeeeeeeeeee et seee et et see st e et s s et ae s s saenenenas 37
MgA. Frantisek Ferenz, Stredni priimyslova skola Zlin

VezZMEte VIACEK dO FYZIKY ! ... .. e e e e e e e e e e e abbeeeeeaeeeeennnans 37

Magr. Peter Zafka, Al détem, z.s.
Lukds Janki, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

VItejte V IMAGICKE SKOIB....coeieeeeieecieecee ettt e st s st e e e e e e e e sate e s rneeesnneees 38
Mgr. Bc. Karolina Zdbranskd, DiS., Centrum robotiky, SITMP

VyuZziti Al modell historickych pOStav V& VWUCE ......oceeiveieeeiiieeee et 38
Petr Sedldk, Zdkladni skola Nové Mésto na Moravé, Leandra Cecha 860, okres Zddr nad Sdzavou

VyuZiti QGIS pro tvorbu tisténych map a atlast nejen ve SKolni VYUCE ........eeeevvveeiiiiieeeeeirieeeennns 38

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Gymndzium NMnM & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK &
Casopis e-Mole.cz

Vyuka umélé inteligence s roboty hraveé a praktiCKy .........cooeecciiiieeee it 38
Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.
Lukds Janki, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

Vyuka programovdni: Jak designovat hodinu, aby se zaci opravdu UCili .......cccccvevveevrrcereiienenen, 39
Mgr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno
Vzdélavaci unikové hry v mobilni aplikaci GItr........c..vveeeeieiiieeee e 39

Magr. Veronika Hdjkovd, Zdkladni skola a Materskd skola Sedlec-Prcice
Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.

ZAravy ZIVOT S FODOTEIM ... ..uiiiiiieee e et e e e e e e a e e e e e e e e e e aabbaeeeeeeeeeennnaraeeees 39
Ing. Bc. Martina Cdslavovd, Zdkladni $kola Jungmannovy sady Mélnik, p. o.

FIREMNI STANKY

CVUT v Praze, Fakulta elektrotechnickd — Stavebnice Brian .......ccveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenens 40
Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd

Glitr — vzdélavaci MobilNi @PlIKACE .......vveie e re e e e e e e e bree s 40
Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Mgr. Veronika Hdjkovd, Zdkladni skola a Materskd skola Sedlec-Preice............uvvveveveeeeeesesienvsieeeenns 40

LEAINIZA PrO S.lu0. it s 41

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.
Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.

Moravia Education — Komplexni FeSeni pro SKOIY ........eeeeeeeieeciiiieeiiee e e e 41
Lukds Janki, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Y =[S T Lo = [ I =T [V = T SURU 41

Josef Dasek, Google Czech Republic, s. r. o.
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Stanek RGZovka.cz — stavebnice LEGO® Education na programovani a NOVINKA 2025 Science /
FLUX [2serové Fezacky @ Sravirky ......ceccccieeeiicieeee et ccieee s srtee e see e e s snte e e s esnran e s s enae e e s ennees 41
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Monika Lekovskad, Zdkladni skola a Materska skola Dr. Edvarda Benese nam. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR

Stanek Skoala @ DeN Pro SKOIU ... e e e e e e e e e e aaraeees 42
Radka Felixovd, Nadace Ceské spofitelny
Umime to — prezentace Na SEANKU ....o.ceiiiiieeceee et 42

Ing. Petra Hutarovd, Umime to, s.r.o.
Mgr. Sven DraZan, Umime to, s.r.o.

oYY o T VT T T ol s T o TR P UUU 43
Michala Kotlasovd, Zonepi Research s.r.o.

VYSTAVA VYROBKU

3D tisk a chemie: Jak prakticky pfibliZit princip ,sita” pfi oddélovani slozek smési filtraci,

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Gymndzium NMnM & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PiF UK &
Casopis e-Mole.cz

AZ kviz Ci Scrabble? To vSe POMOCT 3D tiSKU ......uuvviiieeeiieeeciteeeeee e e e e e e araeeees 44
Mgr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgerovice

Model angiografick€ho C-ramENE...........uuuiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e e e e eeanens 44
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulaéni centrum

Od navrhu po 3D tisk: Zamykaci MEChANISMUS......cvivieiiiiiier e 44

Lukds Vrba, Smichovska stiedni pramyslova skola a gymndzium

REJSTRIK AUTORU
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Uvodni slovo
Véazeni Ucastnici konference, mili kolegové,

jménem nasi Skoly vas srdec¢né vitdm na letoSnim ro¢niku konference Pocitac ve Skole 2025. Mam
velkou radost, Ze se pravé nase Skola mohla stat mistem, kde se setkavaji ucitelé z riiznych koutt
republiky, aby se ucili novym vécem, sdileli své zkuSenosti a navzajem se inspirovali.

Dékuji vam, Ze jste si udélali Cas, prijeli a zapojili se - pravé diky vam ma tato konference smysl.
Vérim, Ze pro vas bude nejen prinosna, ale i pfijemna, osvéZujici a nabita podnéty, které vyuZijete
ve své kaZzdodenni praci.

Rad bych podékoval i svym kolegynim a koleglim, ktefi se na organizaci podileli, a samoziejmé
také partnerim a sponzortim, ktefi naSi snahu podporili. Velké diky patii generalnimu
partnerovi - firmé MICROSOFT, zlatym sponzortim - EDUGO SOLUTIONS, MORAVIA EDUCATION,
NARODNI PEDAGOGICKY INSTITUT CR, PROFIMEDIA a RUZOVKA.CZ a stibrnym
sponzorim - firmé AV MEDIA SYSTEMS, Fakulté elektrotechnické CVUT v Praze a Nadaci Ceské
spofritelny.

Pteji vam inspirativni dny a té$im se na spole¢né setkani.

Mgr. Pavel Dostdl, reditel gymndzia
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PREDNASKY

Bezpecné IT pro moderni Skoly

Ales Michdlek, Microsoft

Jifi Chytil, Microsoft
Zaméiime se na zaji$téni bezpe¢éného a efektivniho IT prostiedi ve $kolach. U¢astnici se seznami
s analyzou zranitelnosti, ktera identifikuje rizika a slaba mista v IT prostiredi Skol. Na zakladé této
analyzy jsou pak navrZena a implementovana konkrétni napravna opatieni, ktera zvysuji
bezpecnost. Diraz je kladen na splnéni pozadavkil standardu konektivity. Cilem tohoto postupu
je vytvorit bezpecné a funkeni IT prostiedi, které podporuje moderni vzdélavani.

Copernicus Academy CZ — druzicova data a GIS ve Skole
doc. RNDr. Pfremysl Stych, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta Univerzity Karlovy Praha

Copernicus Academy CZ (copernicus-academy.cz) je spoleCnd iniciativa vidc¢ich ceskych
i moravskych univerzit na poli geoinformatiky a dalkového prizkumu Zemé (DPZ). Hlavnim cilem
Copernicus Academy CZ na poli vyuky je zavddéni modernich metod GIS a DPZ v jednotlivych
vzdélavacich stupnich véetné ZS a SS. Prednaska piedstavi hlavni sméry vzdélavacich aktivit
Copernicus Academy CZ vcetné nabidky vyukovych materidld a vzdélavacich seminard.
Predstaven bude téz evropsky program Copernicus s Sirokou $kadlou volné dostupnych dat
a uzivatelky privétivych aplikaci, které 1ze snadno vyuZit ve vyuce.

Cernobyl v uéebnach: technologie a véda v praxi

Mgr. Bc. Karolina Zdbranskd, DiS., Centrum robotiky, SITMP

Bc. Tereza Smidovd, Centrum robotiky, SITMP
Jak ucit o energetice tak, aby zaky opravdu zaujala? Na prednasce predstavime nas vyukovy blok,
ve kterém Zzaci objevuji KliCové casti jadernych elektraren a principy jejich fungovani.
Experimenty a digitalni technologie provedou zaky ptibéhem, ktery prohlubuje jejich znalosti,
rozviji kritické myslen{ a ukazuje vliv médii a socialnich siti.
Jak propojit fyziku, déjepis a kritické mySleni v jednom vyukovém bloku? Piedstavime vam
uceleny program zaméfreny na ¢ernobylskou havarii, fungovani jadernych elektraren a jejich roli
v energetice. UkaZeme si metody, jak zZaklim priblizit tento historicky milnik prostrednictvim
multimédii, modelovych situaci a mezioborovych aktivit.

Prijd’te se inspirovat, jak propojit védu, historii a aktualni témata do poutavé vyuky!

Digitalni zavislost u zaka: Jak ji rozpoznat a jak pomoci?
Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola a gymndzium

Digitalni technologie jsou nedilnou soucasti Zivota dnes$nich zaki, avsak jejich nadmérné uzivani
miZe vést k digitalni zavislosti s negativnim dopadem na uceni, psychiku a socialni vztahy. Tato
prednaska se zaméfuje na rozpoznani priznaki digitalni zavislosti ve Skolnim prostiedi, jeji
projevy v chovani Zakli a mozné zplisoby intervence. Ucitelé se dozvédi, jaké signaly sledovat, jak
efektivné komunikovat s zaky a rodici a jakd opatfeni mohou pomoci minimalizovat rizika
nadmérného uzivani digitalnich technologii. Soucasti budou i praktické tipy na prevenci a prvni
pomoc pri FeSeni tohoto problému.

Fake News v€era a dnes
Martina Rejhovd, Smichovskd stiedni primyslovd skola a gymndzium

Fake News nejsou fenoménem digitalni doby - dezinformace ovliviiuji spolecnost uz po staleti.
Tato prednaska predstavi historicky vyvoj fake news od antickych manipulaci pres vale¢nou
propagandu az po soucasné dezinformace Sifené na socidlnich sitich. Zamétime se na mechanismy
$ireni, dopad na verejné minéni a zpUsoby, jak ucit zaky kritickému mysleni. Ucitelé ziskaji
praktické tipy a nastroje pro rozpoznavani fake news a zapojeni tohoto tématu do vyuky.
Prednaska nabidne inspiraci, jak vést diskusi se studenty a posilit jejich schopnost ovéfovat
informace.
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Google pro vzdélavani a EDUGO

Mgr. Petr Calori, Edugo solutions s.r.o.

Josef Dasek, Google Czech Republic, s. r. o.
V prvni ¢asti prednasky vystoupi Josef Dasek, koordinator Google for Education v Ceské republice,
ktery vdm predstavi novinky a trendy v oblasti vzdélavani. Zaméri se zejména na prostiedi Google
Workspace a Gemini, umélou inteligenci vyvijenou spole¢nosti Google.

Druha ¢ast bude pattit Petru Caloniovi, zastupci spole¢nosti Edugo, oficidlniho partnera Google for
Education. Neni Zddnym pi‘ekvapenim, Ze jako obrovsky fanousek Chromebooki se zaméri praveé

vvvvv

Nas cil? Ukazka toho nejzajimavéjSiho a nejnovéjsiho, co Google nabizi Skolam a pozvanka na nase
skvélé workshopy nabité praktickymi ukazkami. TéSit se miZete na

e ukazku reSeni chromeOS Flex, aneb jak efektivné vyuzit dostupny hardware;
¢ jakna dalkovou spravu Android tabletd;

e novinky k Gemini a Google Workspace for Education;

e nejlepsi tipy & triky v administraci Chromebookd.

Prijd'te se presvédcit, jak technologie Google proméni vasi Skolu v moderni skolu. UkdZeme vam,
jak zefektivnit vyuku a usnadnit praci (nejen) IT spravcim.

Tésime se na vas!

Gramatik a Gramatynka aneb Shirka uloh propojujicich témata informatiky
a Ceského jazyka

Bc. Lukds Pomazal, Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta
Jedna se o predstaveni sbirky uloh, které jsou urc¢eny pro zaky 2. stupné zakladni skoly a zaméruji
se na rozvijeni jak informatickych kompetenci, tak kompetenci z ceského jazyka. Propojuji
vybrana témata z obou predmétti do funkcnich celkd, které pro zaky skytaji nové, netradi¢ni
vyzvy, podnécujici k rozvijeni informatického mySleni i mimo témata béZné informatiky. Zaroven
predstavuji zajimavou moZnost, jak aktivné procvicovat mluvnické znalosti a dovednosti
z pohledu ceského jazyka zcela neobvyklym zpilisobem. Jedna se o informaticka témata
modelovani pomoci grafli a algoritmizace a jazykova témata vétna skladba, slovotvorba
a tvaroslovi. Ulohy jsou tedy pokusem o inovaci na poli meziptedmétovych vztahti mezi predméty
z kategoricky odliSnych vzdélavacich oblasti.

Na konci prednasky si ticastnici budou moci nékteré ulohy ze sbirky sami vyzkousSet.

Sbirka tloh vznikla v ramci diplomové prace MozZnosti uplatnéni informatickych konceptii ve vyuce
Ceského jazyka a literatury v roce 2025. Prace je realizovana na katedie informatiky Pedagogické
fakulty JihoCeské univerzity v Ceskych Budéjovicich pod vedenim doc. PaedDr. Jifiho Vanicka,
Ph.D.

Chemie v Minecraftu: "Od protonu k dyni"

Magr. Veronika Stétkdrovd, EKO GYMNAZIUM BRNO o. p. s.

Mgr. Jakub Raida, EKO GYMNAZIUM BRNO o. p. s.
Piednaska ,Chemie v Minecraftu: Od protonu k dyni“ predstavi inovativni zptlisob, jak propojit
vyuku chemie s popularni herni platformou Minecraft: Education Edition. U¢astnici se seznami
s moznostmi, jak pomoci herniho prostredi studenty aktivné vtahnout do objevovani svéta atomij,
prvki a chemickych reakeci.

Na praktickych prikladech ukazeme, jak mohou Zaci stavét modely atomt rtiznych prvki véetné
jejich izotopt, vytvaret nové slouceniny a chapat jejich vyznam a vyuziti v kazdodennim Zivoteé.
Prikladem je tieba proces vyroby superfosfatu z amoniaku a fosforu a jeho nasledné vyuziti jako
hnojiva pfi péstovani plodin v Minecraft svété. V kostickovém svété Minecraftu se mizou Zaci
pouciti o bezpecnosti pti chemickych reakcich, a to nejen ve virtualnim prostoru, ale i s presahem
do redlné vyuky.

Prednaska nabidne konkrétni metodické tipy, jak vyuzit Minecraft k rozvoji zakovskych
dovednosti v oblasti piirodnich véd, podpofit zdjem o chemii a priblizit jim, Ze cesta od ¢astic az
k dyni mtiZe byt nejen poucna, ale i zabavna.
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Informatika s bobrikem: nechejme zaky diskutovat o informatice

doc. PaedDr. Jifi Vani¢ek, Ph.D., Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta
Pfedstavime novou online wucebnici informatiky pro 2. stupenn zakladni Skoly
s ndzvem Informatika s bobrikem, kterd sviij edukacni obsah Cerpa z dlouholeté historie této
informatické soutéze. Na tri kliknuti se ucitel dostane k uloze, kterou promitne pied tridou.
Nad tlohami, rozvijejicimi informatické mysleni, ridi diskusi zak(, necha je argumentovat pro sva
feSeni, pracovat ve skupinach.
Ucebnice dopliiuje fadu ucebnic iMysleni, které vySly v dobé startu reformy Skolské informatiky
vr. 2021, a v radé témat je rozsiruje o velké mnozstvi vzdélavaciho materialu od autori z celého
svéta. Orientuje se na vzdélavaci cile kazdé jednotlivé tlohy, u jednotlivych tematickych celki
rozdéluje ulohy podle ocekavanych vysledkl uceni zZaka. Predevsim vSak piinasi v fadé ucebnic
ponékud upozadénou metodu diskuse, rozvijejici schopnost vyslechnout druhého a porozumét
argumenttim, oponovat a argumentovat, dohodnout se na spoletném stanovisku, spolupracovat.
Tim se snaZi vyvaZovat praktickou a projektové orientovanou vyuku témat programovani
a robotiky.

Ucebnice je zdarma dostupna online na https://www.ibobr.cz/ucebnice/

Jak jsme na tom s revizemi RVP - PV, ZV, G, SOV
Mgr. Daniela RiZi¢kovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Revize ramcovych vzdélavacich programi (RVP) v digitalni oblasti prinesly zmény, které ovliviiuji
vyuku na vSech trovnich Skolstvi. K jakym zménam doslo pti velké revizi RVP ZV? Vite, Ze digitalni
kompetence je nyni i v RVP PV? Jaké vyzvy prineslo zavedeni digitalni kompetence a informatiky
do RVP a jaké dopady sledujeme v praxi? Prispévek nabidne prehled aktudlniho stavu revizi
v digitalni oblasti, jejich klicovych smért, moznosti implementace do vyuky i ndhled toho, co nas
jesteé ceka.

Kartografie pro nekartografy
doc. Otakar Cerba Ph.D., Zdpadoceskd univerzita

Mapy jsou vSude kolem nds a kaZdy den na né spoléhdme - at’ uZ hledame nejblizsi kavarnu nebo
se snazime neztratit na vyleté. Ale co kdyZ mapam nerozumime, nebo jeSté hii - co kdyz nas mapy
zamérné matou? Na Katedie geomatiky Zapadoceské univerzity v Plzni jsme se rozhodli bojovat
proti kartografické negramotnosti zdbavnou formou. V nasi prednaSce vam predstavime ucebnici
,Kartografie pro nekartografy“, ktera jednoduchym a pratelskym zplisobem seznamuje Ctenare
s tvorbou a ¢tenim map. Abychom ukazali, Ze mapovat 1ze opravdu cokoli, vyuZivame v ucebnici
netradi¢ni priklady z prostiedi amerického fotbalu - od mapovani stadioni az po uspésnost
jednotlivych tymi. Kromé Kklasickych kartografickych témat jako méfitko, legenda nebo mapové
znaky ukazujeme také, jak se branit proti manipulativnim mapam. To je téma interaktivnich
prednasek ,Zaklady sebeobrany proti zadkefnym mapam*“ nebo ,Fakemaps“. Nase aktivity
dopliiujeme akcemi jako naptiklad GeoCamp nebo praktickymi kurzy Geografickych informacnich
systému, kde ucastnici pomoci otevirenych technologii (QGIS, Inkscape) tvori vlastni mapové
vystupy a uci se kriticky hodnotit data a informace.

Kompetencni vyuka — moznost, jak ucelné zaradit digikompetence
Mgr. Lenka Blehovd, Gymndzium, Pardubice, Dasickd 1083

Na naSem gymndaziu jsme hledali odpovéd na otdzku "Jak efektivné zaradit digikompetence
do vyuky uz s vyhledem k modernizaci vyuky v duchu Velké revize?" a vysledkem je vytvoreni
nového predmeétu, ktery jsme sestavili integracni metodou prarezovych témat ze tii predmétd.
Pripravili jsme témata, jejichZ obsah budou Zaci zpracovavat ve skupinkach do riznych vystupi
(mapy, audio, video, webové stranky, grafika, animace, vytvarné realizace, scénky aj.), které pak
vzajemné sdileji. Zaci jsou hodnoceni nejen za zpracovani témat, ale i za zvladnuti uciva, které je
obsahem. Vyuka probiha v 1. rocniku 4letého studia ve skupinach 22 zakd 1x tydné
ve tifhodinovém bloku pod vedenim dvou uciteld. Pro pripravu a pilotaz jsme vyuzili odborného
vedeni lektora z PF TUL a zkuSenosti z jinych Skol. Cely projekt vam predstavim a podélim se
s vami o dosavadni zkuSenosti.
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Konstruktérska akademie
Mgr. Miroslav Simdk, Zdkladni $kola Postfelmov

Konstruktérska akademie v Postfelmové je regiondlni akci pro déti predevsim ze zakladnich $kol
od 4.-8. ro¢niku ve dvou dopolednich blocich, v odpolednim bloku pak pro Sirokou vetejnost. Je
zaméiena na prezentaci robotiky, polytechniky, femesel a technologii, pricemz dtiraz je kladen
na aktivni ¢innost navstévnik(. Ti si tak mohou na nékolika desitkach stanovist vyzkouset,
prozkoumat, vyrobit (a nékdy i odnést) riizné vyrobky a poznat moderni technologie.
Na stanovistich tak prezentuji desitky rdznych témat partneii z firemni sféry, technickych
stirednich $kol a krouzki ze zakladnich skol.

Velky prostor télocvicny a okoli nabizi k tomuto pestrému programu nabidnout robotickou
a dilenskou soutéz a venkovni aktivity, jako prezentaci kovaiského remesla, recyklace plastd,
¢innost hasict, projizd’ky elektromobilem nebo sledovani oblohy s hvézdarem.

Prednaska je zamérena na prezentaci této akce a sdileni zkuSenosti.

Kurikulum umélé inteligence pro zakladni a stfedni Skoly
Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

Umeéla inteligence neni bublina, ktera splaskne. Je to technologie, ktera promeénuje vSechny oblasti
nasich Zivot(. Pfinese mnoho dobrého, ale také mnoho vyzev. Proto jsme se v Al détem rozhodli
vytvorit kurikulum umélé inteligence pro ZS a SS. Jeho prostiednictvim poskytujeme
srozumitelny navod, jak vzdélavat v oblasti Al ve viech predmeétech pro zaky od 3. ro¢niku ZS az
po stredni Skoly. Prijd'te si poslechnout prednasku o jeho koncepci a jak vyuzit konkrétni
metodické materialy.

Mapujeme v terénu a tvorime interaktivni mapy

Marie Maskovd, ARCDATA PRAHA, s.r.o.

Ing. Sylva Vorlovd, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Vyrazte s détmi do terénu a mapujte témata, kterd probirate ve vyuce. Objevujte geodata
zachycujici aktualni stav svéta z rlznych perspektiv a analyzujte je v SirSich souvislostech.
Vytvarejte poutavé interaktivni mapové prezentace, které lze sdilet online. Diky bezplatné
licenci ArcGIS Schools Bundle pro ZS a SS miiZete obohatit vyuku geografie, spole¢enskych véd,
biologie i dalSich predmétl o praktické a moderni nastroje.

Mechanické srdecni podpory levé komory
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulaéni centrum

Mechanické srdec¢ni podpory (MSP) jsou cerpadla krve, ktera jsou schopna c¢astecné nebo uplné
nahradit ¢innost srdce v krevnim obéhu k dosaZeni odpovidajicitho srde¢niho vydeje. Pokroky
dosazené rutinnim pouzivanim mechanickych srde¢nich podpor vyznamné zménily celkovy
klinicky management terminalniho srde¢niho selhani. Bézné pouzivani zejména dlouhodobych
levostrannych mechanickych podpor (left ventricular assist device — LVAD) zlepsilo prezivani,
zvysilo kvalitu Zivota pacientti s terminalnim srde¢nim selhanim a v blizké budoucnosti by mohlo
konkurovat samotné transplantaci srdce.

V prednasce bude popsana a ukazana intrakorporalni axidlni kontinudlni mechanicka podpora
levé srdecni komory (LVAD) starSiho typu HeartMate II. NejnovéjsSim typem intrakorporalni
centrifugalni kontinualni mechanické podpory levé srde¢ni komory (LVAD) je typ HeartMate IIL.

Mechanicka srdecni podpora perkutanni zavedena katetrizaci tfiselné tepny az do sestupné
aorty a dale aortalni chlopni az do levé srde¢ni komory se nazyva IMPELLA. Je k dispozici vCetné
vyukového videa.
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z Vs

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani
Karel Klatovsky, Microsoft

Posledni rok byl rokem velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni potieba asi nijak extra predstavovat.
My vam vSak ukaZzeme, kam se nastroje, které kazdy den pouzivate, posunuly a kam se budou
posouvat dal. Podivame se na téma umeélé inteligence jako kopilota pedagoga, efektivni spravy
Skolnich zartizeni, na vyuZzivani her ve vyuce nebo na to, jak se mlzete dal rozvijet, jaké zdroje
a materialy jsou pro vas pripravené. A predevsim, jak to vSe propojit dohromady do jednoho plné
fungujiciho celku.

Modelové hodiny o fungovani internetu pro Zaky ve véku 11-16 let
doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova

Principy fungovani internetu patfi mezi klicova témata okruhu ,digitalni technologie” nové
informatiky. Panuji ale nejasnosti, jak toto téma vyucovat ,po novu“. V prednasce predstavime
Ctyti modelové hodiny (4 x 45 min) zamérené na toto téma pro druhy stupen zakladnich skol
anizsi rocniky ctytrletych gymnazii. Hodiny jsou postaveny na modelu E-U-R, vychazeji
z unikatniho vyzkumu zakovskych prekonceptii o fungovani internetu a byly systematicky
ovérovany na raznych Skolach. Zabyvaji se tématy, jako jsou prenos dat po internetu, ukladani dat
na serverech, architektura internetu, IP adresy nebo digitalni stopa a cookies.

Modelové hodiny o principech pocitaci pro zaky ve véku 11-16 let
doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdIni fakulta, Univerzita Karlova

Principy fungovani pocitaci patii do okruhu , digitalni technologie“ v nové informatice. Toto téma
vSak nelze vyuCovat memorovanim hardwarovych komponent a jejich parametri. Jak ale
pristoupit k vyjuce principt pocitaci ,po novu“? V prednasce predstavime tri modelové hodiny
(3 x45 min) zaméiené na toto téma pro druhy stupen zakladnich Skol a odpovidajici
ro¢niky osmiletych gymnazii. Hodiny stavi na E-U-R modelu, vychazi z vlastniho nového vyzkumu
zakovskych prekonceptii o fungovani pocitacti a byly systematicky ovérovany na rtiznych skolach.
Obsah hodin se vénuje tématiim, jako jsou zdkladni komponenty pocitaCe a jejich vzajemné
vztahy, parametry pocitacovych zatizeni a jejich vliv na vybér pii nadkupu takovych zarizeni,
troubleshooting nebo operacni systémy.

Moderni zarizeni ve vyuce 21. stoleti
Petr Nepustil, K-NET

Témér vSechny aktivity se dnes neobejdou bez modernich zatizeni. UkdZeme vam, na co si dat
pri vybéru pocitace nebo tabletu pozor a naopak, co od zatizeni urcité chtit. ProtoZe vybaveni jako
dotykova obrazovka nebo digitalni pero by mélo byt soucasti kazdého ucitele. UkaZzeme si také,
jak snadno miiZete prenaset bezdratové obsah i zvuk na projektor, takZe miiZete byt celou hodinu
primo ve tiidé, a ne u katedry, kde konc¢i kabel od projektoru. Na zavér také prakticky ukazeme
zalezitosti tykajici se bezpecnosti a nabijeni takovych zarizeni.

Nuda v Brné? Ani nahodou!

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Zveme vas na prezentaci aktuadlnich novinek od Moravia Education, které obohati nejen hodiny
informatiky, ale i dalSich predmeéti. Spolecné se podivime na novinky, které mohou zatraktivnit
vyuku a zvysit zapojeni zaka.
Nebudou chybét ani aktualni novinky k HP Robots Otto, Piximakey, Curiscope AR a dalSim
zajimavym produktiim, které si budete moci bliZe prohlédnout na nasem stanku a také vyzkouset
na workshopech.
Prijd’te si poslechnout, co se cely rok délo v Brné.

Tésime se na vas!

15. aZ 17. dubna 2025 15



POCITAC VE SKOLE 2025 — shornik anotaci pfispévku

Od fotografie k 3D modelu: Jak vyuzit Al pro snadnou tvorbu objektu

Lukds Vrba, Smichovskd stifedni priimyslovd skola a gymndzium
Umeéla inteligence dokaze v dneSni dobé usnadnit tvorbu 3D modell bez drahych programi
a slozitého modelovani. V této prednasce se seznamite s nastrojem Meshy.ai, ktery umoziuje
prevést bézné fotografie na realistické 3D modely. Pfrednaska ukaze praktické postupy, moznosti
vyuziti ve vyuce i kreativnich projektech a zamyslime se nad dopadem této technologie
na budoucnost digitalni tvorby.

Od vrazdy na ¢lunu po osidlovani cizi planety: Badatelské STEM ulohy se

Skolnim méficim systémem

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Gymndzium NMnM & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PrF UK

& Casopis e-Mole.cz

Doc. RNDr. Petr §mejka/, Ph.D., Prirodovédeckad fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi

a didaktiky chemie
V ramci vyvoje open-source Skolniho mériciho systému MoleGraph vzniklo nékolik badatelskych
STEM dloh, které propojuji chemii s dalSimi védnimi obory a podporuji mezipredmétové vazby.
Prispévek se zaméri na jednu konkrétni dlohu - vySetfovani vrazdy v zalivu, kde se studenti v roli
forenznich vySetfovatelli uc¢i analyzovat vzorky, pracovat s digitadlnimi méfricimi systémy
a aplikovat védeckou metodu v praxi.

Soucasné predstavime klicové aspekty STEM vyuky v kontextu modernich technologii, véetné
open-source systému MoleGraph a stavebnicového systému m-BITBEAM, které umoziiuji
inovativni pristup k experimentalnimu badani. Pfednaska nabidne nejen teoreticky ptehled, ale
i praktické ukazky, jak lze tyto nastroje efektivné vyuZit ve Skolnim prostredi.

Osvéta o Al misto vyuky Al?

Magr. Josef Slerka, Ph.D., Filozofickd fakulta Univerzity Karlovy Praha
Vyuziti Al v mnoha odvétvich lidské CcCinnosti pravdépodobné vyrazné zmeéni Zivot
ve spolecnosti a ovlivni vykon mnoha povolani. ZamySleni nad tim, Ze vyuka o Al na zakladnich
a stiednich Skolach by se mozna méla inspirovat v osvétovych akcich o drogach nebo sexualité
vice nez se zda aneb co jsem se naucil o uCeni o Al na stiedni i vysoké skole.

PASCO online konference 2024
Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.

Dovolujeme si vas pozvat ke sledovani zdznamii ze vskutku neobycejné PASCO online konference
2024! V prispévku predstavime inspirativni workshopy, inovativni experimenty a praktické
ukazky, které byly vysilany v ramci primého prenosu ze streamovaci akce "PASCO online
konference 2024", a které posouvaji vyuku ptirodnich véd na novou trovei. Zdznam konference
je nyni volné dostupny a veSkeré prezentované materialy jsou k dispozici ke stazeni, abyste si je
mohli kdykoliv znovu projit a vyuZit ve své vyuce.

Radon — automatizace méreni a moderni zpracovani dat v multioborovém

studentském projektu

Mgr. Josef Skopalik, Prirodovédeckad fakulta MU
Radon (222 Rn) je inertni radioaktivni plyn bez barvy a zdpachu, pochazejici z rozpadu (prirozené
radioaktivni premény) uranu. Diky dostupnosti modernich elektronickych komponent bylo
mozno pro jeho meérenisestavitelektronicky detekéni systém. Studensky projekt se

vIowv

nasledné zaméfil na sestaveni automatizovaného a uzivatelsky privétivého systému sbéru dat.

Pilotni méfeni koncentrace radonu probéhlo ¢asovém intervalu nékolika tydnti v uzavienych
prostorach. Pro ¢asosbérné systémy byly navrhnuty a odzkouseny digitalni paméti a konvertory
dat do souboru MS Excel. Probéhlo srovnani s komercni geologickou technikou. Nasledné pomoci
pokrocilych vypocetnich funkci byly analyzovany hlavni trendy, respektive korelace s aktualnim
rezimem vétrani ¢i jinych opatreni a jednoducha simula¢ni utilita. Senzory, metoda zpracovani dat
a simula¢ni utilita vytvorili zdklad studentské interaktivni uCebnice.
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Robo Wunderkind ve vyuce nejen zakl s lehkym mentalnim postizenim

Magr. Nikola Bratkovd, Materskd skola, Zdkladni Skola a Praktickd Skola, Strakonice, Pldnkova 430
Vzdélavani zakl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami vyZzaduje inovativni pristupy, které
podporuji jejich rozvoj a motivaci k uceni. Robo Wunderkind je roboticka stavebnice, ktera nabizi
intuitivni a hravou formu programovani, ¢imz usnadnuje vyuku nejen v oblasti digitalni
gramotnosti, ale také rozvoj logického mysleni, spoluprace a jemné motoriky.
V ramci prednasky budou predstaveny konkrétni zptlisoby vyuziti této pomicky ve vyuce Zaki
s lehkym mentalnim postizenim (LMP), pribliZzeny praktické aktivity, které pomahaji détem
pochopit zaklady robotiky a programovani piistupnou formou. Dale bude predstaven
mezinarodni projekt, ve kterém probéhla spoluprace se Skolou v Hongkongu. Tento projekt
umoznil propojeni Zzakl napti¢ kontinenty, sdileni vyukovych metod a rozvoj digitalni
komunikace.
Cilem prednasky je ukazat, Ze robotika je pristupna i détem se specidlnimi vzdélavacimi
potfebami, a inspirovat pedagogy k jejimu zaclenéni do vyuky. Prezentace bude
doplnéna praktickymi ukazkami a metodickymi tipy, jak efektivné pracovat s Robo Wunderkind
ve Skolnim prostredi.
Klicova slova: robotika ve vzdélavani, inkluzivni vyuka, programovani, specidlni pedagogika,
digitalni gramotnost, mezinarodni spoluprace.

RlzZovka.cz — kompletni vybaveni pro Skoly / NOVINKA 2025 LEGO® Education

Science
Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materskd skola Dr. Edvarda BenesSe ndm. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice
Rizovka.cz a.s. je autorizovany distributor

e LEGO® Education

e [INTELINO® Smart Train

o FLUX laserové rezacky a gravirky
e Microsoft Surface

e EPSON

e LENOVO

V prezentaci si ukaZeme, jaké nové sluzby i Vam miZe RéZovka.cz nové poskytnout U VAS
NA SKOLE.

A také si predstavime NOVINKU 2025 stavebnici LEGO® Education Science pro MS A ZS!
Nabizime kompletni FeSeni pro Skoly vcetné profesionalni podpory.

Didaktické pomiicky do hodin informatiky po revizi RVP ZV neboli tzv. do "nové informatiky".
Projektova podpora pro OP JAK (NPO, IROP, OPST).

Nahradni plnéni k ndkupu podle zdkona ¢. 435/2004 Sb., Zakon o zaméstnanosti.

Cenové nabidky na miru.

Skoleni akreditované MSMT pro pedagogy.

Zakovské praxe pro stiedni nebo vy$si odborné $koly.

Odborné poradenstvi a konzultace k nakupu.

LEGO® Education

e Celé portfolio u¢ebnich pomicek LEGO® Education najdete ke shlédnuti a ukazce v nasich
showroomech v Praze, Brné nebo Olomouci.

e Piedstavime Vam zakladni stavebnice LEGO® Education SPIKE™ pro 1.a 2. stupeii ZS nebo
Vas seznamime s vybérem produkti pro predskolni vék do MS (online nebo i u Vas na $kole).

e Zprostfedkujeme kurz akreditovany MSMT pro pedagogy podle standardi a filozofie LEGO®
Education Teacher Academy (online nebo i u Vas na skole) a podpoiime piipravu hodin.

e Poskytneme ucebni plany a zdroje pro pedagogy na bazi konceptu STEAM s LEGO® Learning
System.
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e Aplikace LEGO® Education SPIKE™ App je podporovana v prostredi: Windows, MAC OS,
Android, iPad a Chromebook. A také ve webovém prohlizeci.

e Podporujeme oficidlni soutéz FIRST® LEGO® League (hlavni organizator SP DDM v CR)
a nové registrované tymy slevou 10 % na vybrané stavebnice.

Spolecné s nami pomahejte détem budovat diivéru ve vlastni schopnosti prostrednictvim uceni se
hrou!
V pripadé zajmu prosim napisSte na edu@ruzovka.cz nebo zavolejte na +420 778 555 222

SCRUM v PBL

Peter Truchan, Gymndzium sv. Andreja
Zmerte svoje hodiny na badatel'ské misie a spolo¢ne objavujte nové svety poznania!

Nasa Skola uZ v roku 2022, podobne ako mnoho inych, nastipila na cestu digitalnej transformacie,
¢o v principe zahfna integraciu digitalnych technologii do vzdelavacieho procesu s cielom zlepsit
pristup, efektivitu a kvalitu vzdelavania. Ako ucitel informatiky som digitalne zdroje a informacné
technolégie vyuzival uZ roky, ale aj napriek tomu som nepozoroval vyznamné zlepSenie kvality
vzdelavania, aj ked’ som neustale zlepSoval ich kvalitu a aktualizoval ich obsah.

Skoala a Den pro $kolu od Nadace €S
Radka Felixovd, Nadace Ceské spofitelny
Skoala - Vydejte se s ndmi na cestu za kvalitnim finan¢nim vzdélavanim!

Pripojte se k nasim aktivitam na konferenci a objevte Skoalu, digitalni platformu, ktera pomaha
ucitelim vsSech predmétli vyucovat financni témata zabavné a srozumitelné. At uz ucite
matematiku, déjepis, fyziku nebo jiny predmét, Skoala vdm umoZni zaclenit finan¢ni témata
do vyuky s minimalnim ¢asem na ptipravu. Béhem prednasky si spole¢né ukazeme, jaké benefity
Skoala ucitelim piinasi a jak snadno se s ni pracuje.
Den pro $kolu spojuje ucitele s dobrovolniky z praxe

Setkani s odborniky otvird Zaklim dvete do redlného svéta a pomaha odhalit jejich silné stranky.
Na svém pribéhu odbornici posiluji v détech motivaci a sebevédomi. Obohacuji vyuku, prinasi
do hodin aktualni trendy a moderni témata. Zaci ziskaji jasnou piedstavu o tom, jaké predpoklady
a dovednosti tieba pro Uspésné uplatnéni v pracovnim a soukromém zivote.

Den pro Skolu je bezplatny celorepublikovy program pro vSechny stupné skol svice nez
tisicovkou proskolenych osobnosti, které mohou ucitelé opakované pozvat do tiidy ¢i navstivit
na pracovisti.

Snadné a rychlé ziskani aktualnich dat pro vyuku hromadného zpracovani dat
Mgr. Véclav Simandl, Ph.D., Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta

Hromadné zpracovani dat je podle aktualniho RVP nedilnou soucasti vyuky na zakladnich
i strednich Skolach. Problematické je vSak vytvareni dostatecného mnozstvi dat, ktera jsou
vhodna pro takové zpracovani a soucasné jsou pro zaky dostatecné atraktivni. V prednasce
ukaZzeme nami vytvorenou pomiicku ucitele, ktera tento problém tesi. Jde o webovou aplikaci,
ktera automatizuje ziskavani aktudlnich dat tak, aby je ucitel mohl okamzité pouzit ve vyuce.
Umoznuje snadno ziskat rozsahlé, a pritom piehledné tabulky s idaji o aktudlnim pocasi, vyvoji
kurzii svétovych mén, cené komodit na mezindrodnich trzich, sportovnich vysledcich
a charakteristikach stati svéta. Soucasti aplikace jsou metodické listy s naméty na vyuziti
stazenych dat pri trénovani filtrovani a razeni dat, tvorby grafii nebo provadéni hromadnych

vypocta.
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Spolecné na digitalizaci ve Skolach 2026+ aneb Spoluprace skol s firmami

a dalSimi partnery
Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

Letosni rok 2025 je zlomovy pro rozvoj spoluprace Skol a partnera v digitadlnim vzdélavani napric
Ceskou republikou, konéi podpora z Narodniho planu obnovy, etabluji se nové vztahy $kol
a ziizovatelq, zvysuji se rizika v kybernetickém prostoru a piibyva situaci, kde vSichni musi byt
vice pripraveni na nastup technologii do skol. V kratkém vstupu budou predstaveny prileZzitosti
k pribézné spolupraci a vymeéneé zkusSenosti mezi zrizovateli $kol, samotnymi $kolami a dalSimi
partnery (firmy, neziskové organizace, vyzkumna pracovisté a dalsi) v digitdlnim vzdélavani.
Hledate sdileného ajtdka pro vase mésto? Ptate se, kdo bude moci realizovat IT audit pro vasi
$kolu od roku 2026, kdy uz ho nejspi$e NPI CR nebude nabizet v rdmci sité konzultant@ IT guru?
Pokladate si otazky o tom, co mohou v CR firmy spole¢né se $kolami a statem vylepsit v péci
o digitalni vzdélavani? Tyto otdzky natukneme v kratkém vstupu a po celou dobu konference vas
(8koly i firmy) zveme k zastaveni u stanku NPI CR, kde s vami o moZnostech rozvoje budouci
spoluprace chceme mluvit.

Stavebnice Brian

Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd
Stavebnice Brian pro vyuku robotiky vychazi z koncepce tispésné stavebnice LEGO Mindstorms
EV3. Umoznuje blokové (Scratch (BriVis)) nebo textové (Python) programovani.

Sada pro 1 skupinku zaki obsahuje:

e 1384 konstrukcnich a spojovacich dili

e 3 motory (2 x velky, 1 x stfedni)

e 2 dotykové senzory, 1 ultrazvukovy senzor, 1 gyroskopicky senzor a 1 svételny senzor

e Kostku Brian (mozek robota - 4 porty pro pripojeni senzord a 4 porty pro pripojeni ak¢nich
¢lenti)

e USB-C kabel, spojovaci kabely (4 x kratky 20cm, 2 x stiedni 35cm a 1 x dlouhy 50cm)

e SDKkartu

Kostka Brian - zakladni informace

Kostka Brian je nadhrada za starsi kostky LEGO Mindstorms EV3 a LEGO Mindstorms NXT, které se
jiZ nevyrabi a nejsou podporované ze strany firmy LEGO. Kostka Brian umoZni pokracovani velmi
popularni ROBOSOUTEZE a uplatnéni najde i ve vyuce technickych pfedmétd na 2. stupni
zakladnich $kol, stfednich a vysokych skolach. Brian umoziuje zpétnou kompatibilitu se senzory
a motory predchozich rad LEGO Mindstorms EV3 a LEGO Mindstorms NXT, ale umoziuje
i pripojeni nové vyvinutych senzori a motord.

Brian a vlastni programy v ném bézici mohou:

Pripojit a pouzit az 4 LEGO senzory (EV3, NXT nebo Brian)

Ptipojit a pouzit az 4 LEGO motory (EV3 nebo NXT) nebo jiné motory (probiha jejich vyvoj)

Spojit vice kostek Brian dohromady (pfipravuje se ...)

Pripojit se s ostatnimi kostkami Brian, poc¢itacem nebo telefonem pomoci WiFi sité (zatim neni

podporovano v FW, pouze HW)

Prehravat zvuk pomoci vestavéného reproduktoru nebo 3,5mm jacku

e Pristupovat k informacim na SD karté. SD karta je nezbytnou soucasti, protoze vSechny
uzivatelské programy jsou ulozeny na ni

e Programovani v programnovacim jazyce MicroPython a Scratch (BriVis)

Vice informaci o stavebnici Brian je k dispozici na webové strance ROBOSOUTEZE.
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Strategie postupné obmény a udrzitelnosti techniky
Jifi Jenista, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

Dnesni $kola se bez funkéni audiovizudlni techniky jiz neobejde. Reditelé $kol spolu s IT spravci
Casto cCeli slozité situaci: diky projektim a postupnym investicim se podarilo vybavit Skolu
moderni technikou, ktera vSak postupné zastarava a néktera zarizeni odchazi, coz vZdy znamena
komplikaci ve vyuce a frustraci ucitelti. Kompletni obnovu vybaveni vSak $kolni rozpocet obvykle
neumoZiuje. Nezbyva neZ hledat reSeni, jak s omezenymi prostiedky rozumné planovat
postupnou obnovu a udrzet Skolu technologicky funk¢ni. Poradime vam, kdy je vyhodnéjsi
vybaveni vymeénit, a kdy staci opravit ¢i upgradovat. Praktické tipy a zkuSenosti vam pomohou
minimalizovat vypadky ve vyuce a zajistit dlouhodobou udrZitelnost AV vybaveni uceben.

Ucitelem v dobé Al a jak se z toho nezblaznit

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR
Prani rodicu je, aby se jejich déti ve Skole naucily v neustale se ménicim prostredi orientovat
a uspésné v ném fungovat. Jak to ale maji ucitelé zaridit, kdyZ i prostredi Skol se jim proménuje
pod rukama, ménfi se cely svét vzdélavani a méni se i samotné déti? Poslednim impulzem je uméla
inteligence, ktera zmeény jesSté vice urychluje a mnohdy stavi na hlavu postupy a zvyky fungujici
celé generace.
V prispévku se podivame na to, jaké strategie mize ucitel a jeho Skola uplatnit, aby se z toho
nezblaznil a zaroven ho prace i nadale naplitovala. Povime si, co lze spatrovat v pojmu pedagogika
nejistoty, v ¢em spociva digitalni wellbeing, jak vyuzit digitalni minimalizmus a co ndm nabizi
podpora tzv. malych revizi RVP nabizena do konce roku 2025 skolam zdarma.

Uméla inteligence v hudbé: Nové moznosti pro vyuku a tvorbu

Lukds Vrba, Smichovskd stiedni priimyslova skola a gymndzium
Jak miiZe uméla inteligence obohatit vyuku hudby? Predstavime nastroje jako Suno.com, které
umoZznuji snadnou tvorbu skladeb i bez hlubokych znalosti kompozice. UkaZeme si, jak Al
podporuje kreativitu student, jak ji Ize vyuZzit v hodinach hudebni vychovy a jaké vyzvy s sebou
prinasi. Prednaska nabidne praktické ukazky i diskusi nad budoucnosti hudby v ére umélé
inteligence.

Umime to — Procvi€ovani u€iva zabavné a efektivné

Ing. Petra Hutarovd, Umime to, s.r.o.

Mgr. Sven DraZan, Umime to, s.r.o.
Systém Umime to umoznuje zakim dikladné procviceni probiraného uciva pomoci rozsahlé
sbirky interaktivnich cviceni.
Obsahuje Ce$tinu, Matematiku, Informatiku, Anglictinu, Némcinu, Biologii, Chemii, Fyziku, Zemé
pis, Déjepis a noveé také Zaklady spolecenskych véd.
Ucitelim nabizi zadavani domacich tkolli, Zivou nasténku a statistiky aktivity zakd.
Koncepty lze procvicovat v riiznych obtiZnostech, riznymiformami cviceni, rozsah uciva je
od prvni tiidy aZ po maturitu.
Diky adaptivnim algoritmiim a okamzité zpétné vazbé je procvicovani s Umime efektivni
a zabavné.
Ukazeme, jak v systému Umime pracovat, nové druhy cviceni i zpracovana témata a co dalSiho
chystame.
At uz ucite na jedné z vice nez 1700 skol, které Umime denné pouzivaji, nebo o nas slysite poprvé,
moc radi Vas uvidime.
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Unie Skol inovativnich

Radko Sablik, Smichovskad stredni pramyslova Skola a gymndzium

Martin Slezdk, Unie Skol Inovativnich, z.s.

Adriana Petrovd, Unie Skol Inovativnich, z.s.

Aram Jurik, Unie Skol Inovativnich, z.s.
O NAS
Unie Skol inovativnich spojuje pokrokové zaky, pedagogy i vedeni za icelem sdileni dobré praxe
a pro moznost organizace nejriznéjsich akci, které mohou jak studenty, tak pedagogy posunout.
NASE VIZE
Nasi vizi je propojit $koly v ramci celé Ceské republiky, kde spoluprace dosud neni samozi-ejmosti.
Usilujeme o vytvoreni pevné sité vzdélavacich instituci, které budou spolupracovat, sdilet své
zkuSenosti a navzajem se podporovat v procesu vzdélavani. Vyuzivani modernich nastrojt
ve vyuce (AR, VR, Al, mobily).
SDILENI PRIKLADU DOBRE PRAXE

Chceme mezi sebou sdilet ptriklady dobré praxe v oblasti vyuZivani ramcovych vzdélavacich
programi. Vérime, Ze vzajemna inspirace a prenos uspésnych metod a strategii mize vést
k vyraznému zlepSeni kvality vyuky ve vSech Skolach. Nase zkuSenosti a osvédcené postupy
mohou slouzit jako modely pro ostatni Skoly, které hledaji nové zpiisoby, jak zefektivnit svij
vzdélavaci proces.

ROZVOJ NEFORMALNIHO VZDELAVANI

Apelujeme na dileZitost rozvijeni neformalniho vzdélavani, které je nezbytnou soucasti celkového
rozvoje studentl. Neformalni vzdélavani prinasi nové perspektivy, rozsiruje obzory a posiluje
dovednosti, které jsou klicové pro osobni i profesni Zivot. Chceme podporovat aktivity, které
pomahaji studentlim rozvijet jejich kreativitu, kritické mysleni a socialni dovednosti.

VZTAHY A SPOLUPRACE

Vytvoreni silnych a efektivnich vztahli mezi rediteli, pedagogy a studenty je pro nas prioritou.
Zajisténi vzajemné spoluprace je klicové pro dosaZeni naSich cilli. Vérime, Ze oteviena
komunikace a spoluprace mezi vSemi aktéry v procesu vzdélavani vede k vytvoreni prratelského
a podporujiciho prostiedi, které je zadkladem uspésného vzdélavaciho systému.

USB-mikroskop a jeho moznosti vyuziti ve vyuce prirodnich véd
Mgr. Ondrej Kopecky, Prirodovédeckad fakulta Univerzity Karlovy

USB-mikroskopy jsou relativné novou technologii, ktera se pomalu, ale jisté dostava i do Skolniho
prostredi, kde ji miZeme efektivné vyuzit. Ve vyuce prirodnich véd je zakorenén primarné
svételny mikroskop, pripadné stereomikroskop, ktery umoziuje sledovani neprithlednych
ardznorodych objektl. USB-mikroskopy poskytuji pohled na velikostné heterogenni objekty Ci
chemické reakce a umoznuji snizeni mnoZzstvi a koncentrace pouzivanych chemikalii, aby se
experimentovani dostalo i k mladsim zakiim. Zaroven se jedna o malé a odolné zarizeni, které je
vhodnou alternativou pro stereomikroskopy. To vSe lze vyuzit v rdmci laboratornich praci ci
terénni vyuky.

Vyuka programovani: Jak designovat hodinu, aby se zaci opravdu ucili

Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno
Ve této Casti se na proZitou lekci podivame ocima ucitell. Spolecné budeme zkoumat, zda byl
naplnén vyukovy cil, kde 1ze nalézt diikazy o uceni zaki a jakymi zptsoby lze vyuku hodnotit. Jako
bonus piredstavim, jak k vyuce informatiky ptistupujeme na ZS Labyrinth v Brné.
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WORKSHOPY

3D modelovani nesnadno a pomalu v programu Blender

Kldra Feltlovd, Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta multimedidlnich komunikaci
Blender je volné dostupny 3D program, ktery nabizi mnoho moZnosti a své vyuZiti najde leckde.
Vyuziva se hojné napi. pro animaci a vizualni efekty, pricemz obé tato vyuziti vychazi
ze zakladu - 3D modelovani. Nejprve vytvaiime 3D modelu, a ten miZe nasledné slouzit k dalsSimu
ydigitalnimu vyuZziti“, klidné i jako 3D model pro tisk na 3D tiskarné.
V pribéhu workshopu si predstavime zaklady modelovani v Blenderu. MliZeme se na néj tedy
divat jako takovy odrazovy miistek pro dalsi rozvoj dovednosti v tomto programu.

Workshop je vhodny pro lehce pokrocilé odvazlivce s prostorovou predstavivosti, ktefi se neboji
slozité vypadajicich programu.

3D modelovani snadno a rychle v aplikaci SculptGL

Kldra Feltlovd, Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta multimedidlnich komunikaci
Védét, jak si vymodelovat piesné to, co potiebuji, se hodi jak Zaklim, tak ucitelim. At uzZ je to
pro vytvarné ¢i vyukové potreby. Cest k vytvoreni vlastniho 3D modelu je mnoho a jedna z nich
vede skrz zdarma dostupnou webovou aplikaci SculptGL.

Na rozdil od programt jako DesignSpark Mechalical, Fusion 360, SpaceClaim, Inventor nebo
OpenSCAD pouziva SculptGL socharsky pristup k vytvareni modelu. V priibéhu workshopu si
ukazeme nejen, jak v této aplikaci modelovat, ale také, jak exportovat vysledny model ve formatu
vhodném k 3D tisku ¢i si model v programu nabarvit.

Workshop je vhodny pro zacatecniky, kteri se chtéji poprvé seznamit s jednoduchym
3D modelovacim programem.

3D modelovani snadno a rychle

Eva Fanfulovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Ludmila Kovafikovd, Zdkladni $kola a Materskd Skola Vranovice
Vytvorit jednoduchy 3D model neni tak slozité, jak se mize zdat. Na tomto workshopu si
vyzkousSite zakladni funkce v intuitivnim bezplatném online nastroji pro 3D modelovani.
Zamérime se na klicové principy prace s objekty - jejich vytvareni, Gpravu a manipulaci s nimi
v prostoru. Pracovat budeme s modely riizné urovné obtiznosti a vyzkousime si tak moZnost
diferenciace vyuky podle schopnosti zakd.

Na zaveér spolecné prodiskutujeme vyhody a mozné nevyhody pouZitého zplsobu prace.
Workshop nabidne inspiraci uc¢iteliim ZS i SS, jak za¢it s 3D modelovanim ve vyuce.

Al a Arduino: Barevné programovani pro zacatecniky

Jaromir Zdk, Stfedni $kola Zivnostenskd a Zdkladni $kola, Pland

Jaroslav Paroubek, Stredni skola Zivnostenskd a Zdkladni skola, Pland
Chcete proniknout do svéta programovani, ale nevite, kde zacit? Tento workshop je urcen pravé
vam! Spole¢né prozkoumame zdklady programovani s vyuzitim populdrni platformy Arduino
a barevnych RGB diod. A co je nejlepsi? Vas priivodce bude uméla inteligence (Al), ktera vam
pomiZe s programovanim. My vam ukazeme, jak zdanlive slozité koncepty mohou byt jednoduché
a srozumitelné.
Co se naucite:

Zaklady programovani a elektroniky

Jak pracovat s platformou Arduino a RGB diodami
Jak vyuzit Al pro generovani a ladénf kédu

Jak naprogramovat rizné barevné efekty

Jak si vytvorit vlastni interaktivni projekty

Pro koho je workshop urcen:

e Ucitelé zakladnich a strednich Skol
e Uplni zac¢ate¢nici v programovani
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e Vsichni, ktefi se chtéji naucit néco nového a zdbavného

Co si odnesete:

Zakladni znalosti programovani a elektroniky

Praktické zkusenosti s platformou Arduino a RGB diodami
Inspiraci pro dalsi kreativni projekty

Napady na vyuziti Al ve vyuce programovani

Proc¢ prave tento workshop?

e Interaktivni a zdbavny pristup k vyuce

e Individudlni pfistup a podpora

e Vyuziti modernich technologii (Al) pro efektivnéjsi uceni

e Praktické vyuziti nabytych védomosti v redlnych projektech

Prijd'te se s nami ponofit do svéta programovani a objevte, jak snadné a zdbavné miiZe byt tvoreni
s technologiemi!

Al a Google for Education: Nové moznosti uceni a prace

Josef Dasek, Google Czech Republic, s. r. o.
Objevte nové moznosti uceni a prace s nastroji Google for Education! Na workshopu si prakticky
ukazeme, jak vyuzit umélou inteligenci od Googlu, v€etné Gemini App a NotebooKkLM, a jak je
efektivné propojit s prostiedim Google Workspace for Education. Nebudou chybét ani nejnové;jsi
vychytavky a aktualizace ze svéta Google for Education.

Prijd'te se inspirovat, vyzkouset si nové technologie a posunout vyuku i praci na novou aroven.

Al jako aktivni ucastnik vyuky: Interaktivni vyuZiti umélé inteligence primo
ve tridé

Mgr. Bc. Jakub Roh, MIBA, NeZ zazvoni, s. r. o.
Predstavte si, Ze by vasi Zaci mohli diskutovat s Archimédem, debatovat s literdrnimi postavami
nebo nechat si vysvétlit slozité koncepty interaktivni formou primo béhem hodiny. V tomto
workshopu se naucdite, jak zapojit Al do primé vyuky jako aktivni nastroj, se kterym vasi studenti
mohou piimo pracovat a komunikovat.

Béhem workshopu:

e Objevite metody, jak zapojit Al do vyuky jako "hosta" ve tridé - at uz v roli historické
postavy, experta nebo vyukové pomucky

e Vyzkousite si pripravu vyukovych aktivit, kde studenti primo interaguji s Al
(napt. pokladani otazek, ziskavani definic, vytvareni textd)

e Naucite se vytvaret efektivni zadani pro studenty, jak s Al pracovat béhem hodiny

e Poznate strategie, jak vyuZit Al pro rtizné ucebni styly a diferencovanou vyuku

e Prodiskutujeme mozna tskali a etické aspekty primého zapojeni studenttli do prace s Al

Workshop je urcen uciteltim, ktefi chtéji posunout své hodiny na novou droveii a umoznit svym
studentim zazitkovou formu uceni s vyuZzitim nejmodernéjsich technologii.

Al jako kopilot pedagoga
Jifi Chytil, Microsoft

Nebojte se umélé inteligence a vyuzijte ji na maximum, ostatné v mnoha néastrojich, které dnes
vyuzivate, je uméla inteligence dostupna jiz nékolik let. Uméla inteligence totiZ neni jen chatbot.
Proto si ukazeme, kde vSude vam Al mize pomoci. Od generovani titulkd, vytvareni hlasovych
podkladli nebo pirekladii mluveného slova. A ukazeme si i personalizaci vyuky, kdy nam Al
vygeneruje jedine¢né cviCeni pro kazdého zaka. Ale na chatbota samoziejmé dojde také, protoze
Copilot vam umi vygenerovat jedinecné texty ¢i udélat souhrn z PDF nebo webu. Nebo vam
pomtiZe s tvorbou aktivit do hodin ¢i tvorbou testu na jakékoliv téma do jakéhokoliv predmétu.
A nakonec si vygenerujeme i obrazky, které svét nevidél.
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Al v informatice na 1. stupni — roboti Ju a Pi
Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

Uceleny vzdélavaci koncept Al pro informatiku na 1. stupni, ktery vznikl v rdmci Kurikula umélé
inteligence pro ZS a SS, se jmenuje Ju a Pi. Jedna se celkem o 9 metodickych materiald k lekcim
v dotaci 45 minut. Pohadky a aktivity s roboty Ju a Pi, ktefi chtéji moc pomahat lidem, ale Casto
vSechno popletou, provedou déti koncepty dat, strojového uceni, predpojatosti, velkych
jazykovych modeli a ambientni inteligence. V ramci workshopu si vyzkousime praci s jednou
nebo dvéma metodikami. Vice: https://kurikulum.aidetem.cz/ju-a-pi-metodicke-materialy-pro-
informatiku-1-stupen/

Al v informatice na 2. stupni

Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem
Al kurikulum nabizi pro informatiku na 2. stupni ZS a SS celkem 8 metodickych materiali
zaméienych na praktické aktivity v oblasti strojového uceni, dat, velkych dat a etiky. V ramci
workshopu si predstavime jejich koncepci a vyzkouSime si jednu nebo dvé metodiky. Vice
informaci o koncepci Al v informatice na 2. stupni ZS a SS zde: https://kurikulum.aidetem.cz/ai-
pro-informatiku-na-2-stupni/

Bankovky pod drobnohledem
Bc. Tereza Smidovd, Centrum robotiky, SITMP

Jak vyuzit digitalni mikroskop v obfanské vychové a propojit finan¢ni gramotnost s technologii?
Na workshopu si prakticky vyzkousSite, jak bezdratovy digitalni mikroskop (Matata Studio M1B ¢i
TTS Easi-Scope) oziva i mimo pirirodovédné predméty. Objevite nové moZnosti, jak zakim
priblizit svét penéz, podpofit jejich kritické mysleni a zapojit digitalni technologie do vyuky
v souladu s RVP. Spolec¢né si ukazeme konkrétni aktivity, které miizete snadno prenést do své
tridy. Prijd'te si vSe osahat, vyzkouset a inspirovat se!

(B)riskuj a nezapomen na ubrousek!

Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.
Co se asi mlze skryvat za takovym nazvem workshopu? MoZzna néco, co vam usetfi cas
pti pripravé vyuky! Nebo jen dalsi nastroje, které to slibuji? Pojd'me si to spole¢né ovérit.
Vyzkousime Brisk Teaching, rozsireni do Chromu, ktery byl navrzen uciteli pro ucitele a slibuje,
Ze 7 jakékoli webové stranky nebo Youtube videa béhem par sekund vytvori kviz, prezentaci, lekci
nebo pracovni list. Otestujeme Napkin Al, ktery pomtze s vizualizaci mySlenek. A nakonec si
ukazeme Voice to Animate (Adobe), ktery vytvori animaci na zadkladé hlasového vstupu - rychle
ajednoduse.

Co vas ¢eka?

e Praktické ukazky - zjistime, jak moc tyto nastroje opravdu Setii ¢as
e Moznost si vSe vyzkouSet a porovnat s vlastnimi postupy

e Prostor pro dotazy a sdileni zkuSenosti, dalsi tipy na Al nastroje

Funguje to, nebo je to jen marketing? Prijd’te si udélat vlastni nazor!
Instrukce BYOD
Ptineste si vlastni notebook. Je potieba mit Google ucet.

Coda.io ve vyuce - tvofime informacni systémy snadno a interaktivné!

Mgr. Miroslav Sldma, Zdkladni Skola Nové Mésto na Moravé se specializaci na vypocetni techniku
Hledate zpisob, jak efektivné a nazorné ucit informacni systémy na zakladni a stredni skole?
Hledate platformu pro vyuku bez nutnosti programovani, kterd je zdarma a lze ji vyuzit pro
naplnéni o¢ekavanych vystupl uceni v novém RVP? Chcete ve $kolnim prostiedi simulovat realny
informacni systém, ktery bude verejné dostupny? Coda.io je moderni platforma, ktera kombinuje
databaze, tabulky, textové dokumenty, formulare, sestavy a automatizaci do jednoho flexibilniho
systému. MiiZete tak vytvorit pIné funk¢ni informacni systém, ktery bude mit atraktivni vzhled a
diky jednoduchému a intuitivnimu prostiedi je idedlni pro vyuku zakladnich principd
informacnich systémi i pro vytvareni praktickych Skolnich projekta.

2 4 Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé



I
22. rocnik celostatni konference ucitelt zakladnich a strednich skol @]

Pro inspiraci se mlzZete podivat na informacni systém kina, ktery vytvoril zak 9. ro¢niku: Kino
Cinema City Usti nad Labem
Instrukce BYOD
e Dbézny pocitac s libovolnym operacnim systémem
e webovy prohliZe¢ Google Chrome, Microsoft Edge
e uZivatelsky ucet Microsoft, uzivatelsky ucet Google
Ctyri klicové principy animace

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.
Uz jste nékdy zkusili tvotit animovany film? Ne? UkaZeme vam 4 Klicové principy animace, které
vam i vaSim zaklim umozni tvorit plsobivé animované filmy. Tyto principy, inspirované
12 principy animace od Disneyho, jsou zakladem dynamickych a realistickych pohybfi.
Naucite se ovladat rychlost a nac¢asovani, to pomaha kontrolovat tempo a energii vasi animace.
A dobré nacasovani je klicové pro plynulost a piirozenost animace. Princip zmackni a natahni
doda vasim postavam a objektim hmotnost, flexibilitu a dynamiku. Anticipace piipravi divaka
na nadchdzejici akci a ptestieleni, tedy moment, kdy akce mirné presahne cilovy bod, pridava
na realisti¢nosti a dynamice. A nakonec spravna kompozice vasich scén upouta pozornost divaka

vvvvvv

Na workshopu si jednotlivé principy osvojite v pripravenych scénach s nasim Learniga anima¢nim
studiem. Pfidejte se k nam a objevite, jak miiZete se Zaky tvorit dokonalé animace!

Instrukce BYOD
aplikace Piximakey

Dalkova sprava Chromebooki a tabletli s androidem

Magr. Petr Calori, Edugo solutions s.r.o.
V ramci tohoto workshopu, vedeného Petrem Caloném, se ponoiime do svéta spravy
Chromebooki ve $kolnim prostredi. At uz jste zacate¢nik nebo zkuseny administrator, piijdete si
na své!

UkaZeme si:

e Nejlepsi tipy a triky pro efektivni spravu Chromebookym

e Novinky v Google spravé - co je nového a jak to vyuzit ve vasi Skole

e Dalkova sprava zarizeni - Zhava novinka: ovladani Android zatizeni a zarizeni s Chrome OS
Flex

Praktické ukazky, aktudlni informace a prostor pro vaSe dotazy - to vSe vas Cekd na naSem
workshopu. Pfijd’te si rozsitit své admin schopnosti a zjistit, jak dostat ze spravy Google zarizeni
maximum.

Na workshopu budou k dispozici Chromebooky, na kterych si budete moci vSe prakticky
vyzkousSet a osvojit si spravu zarizeni v redlném prostredi.

Dame nozky

Eva Matéjkovd, ZS Jungmannovy sady Mélnik
Informatika a pohyb se propojuji v interaktivnim cvi¢eni s robotem Wunderkind. Zaci programuji
robota k pohybu po draze, po které se pohybuji bosky na specidlnich podlozkach. Tim nejen
rozvijeji logické mysleni a zaklady programovani, ale zaroven procvicuji chodidla, koordinaci
a motoriku hravou a inovativni formou. Uvedenou tlohu miiZzeme rozsirit o diagnostiku chodidla.
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DiGlakce skoly skolam: Inspirace pro spolupraci skol, firem a dalSich partnert

s tymy a konzultanty NPI CR

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

Mgr. Tereza Tolde, Ndrodni pedagogicky institut CR

Ing. Markéta Cejnarovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Ing. Nikola Svirak, PhD., Ndrodni pedagogicky institut CR
Ptijd'te si na workshop navrhnout svou vlastni DIGlakci a vyjednat si finanéni ptispévek od NPI CR
na setkani v reZimu "Skoly Skoldm" ve vaSem regionu nebo v online internetovych vodach. Nechte
se inspirovat desitkou jiZ realizovanych akci napti¢ celou Ceskou republikou. Aktivné se zapojite
pii hodnoceni jiz realizovanych napadi a nad zdroji a materialy k digitalnimu vzdélavani se
zamyslite, kde miZete ve svém mésté/obci nabidnout néco i okolnim $kolam ¢i kolegtiim /uciteltim
napii¢ CR.
V ramci aktivit na podporu digitalizace v Ceskych Skolach si z Narodniho planu obnovy mohou
$koly a utitelé zadat v NPI CR o finanéni a metodickou podporu pro realizaci vlastnich diskusnich
workshopt, sdileni zkuSenosti, prednasek odbornikii z praxe pro ucitele a ukazkové hodiny
s hospitaci pro dalsi ucitele z VaSeho regionu.

Digitalni badatelé: terénni mapovani ve vyuce
Marie Maskovd, ARCDATA PRAHA, s.r.o.

Jak zapojit zaky do terénniho sbéru dat pfimo do mapy? Jednoduse! Stac¢i vytvotit formular
amizZeme zacit. V tomto workshopu si nejprve v ArcGIS Survey123 vytvoiime vlastni digitalni
formular a nasledné se vydame ven nasbirat redlna data o stromech. UkaZeme si, jak mohou Zaci
pomoci mobilnich zafizeni snadno zaznamenavat informace o okolnim prostredi - od druhi
a polohy jednotlivych stroml aZ po jejich zdravotni stav. Ve volné navazujicim workshopu
Digitdlni vypravéc: mapa jako klic k pribéhu pak ziskana data prevedeme do interaktivni mapy
s pribéhem. Takovd mapa ndm totiZ umoZni data nejen vizualizovat, ale také ptidat texty
a multimedialni obsah, a diky tomu poslouZit jako atraktivni vyukovy material.

Digitalni stopa a OSINT — Kdo je Sara

Eva Necasovd, Neziskovad iniciativa Al détem
Co vsechno po sobé zanechavame pohybem v online prostoru? Lze z vefejné dostupnych dat
rekonstruovat na$ Zivot nebo jeho €ast? A zalezi na tom? V rdmci workshopu se budeme snaZit
zjistit co nejvice informaci o fiktivni osobé, 14leté uZzivatelce Sarinkaaaa3101. Cilem této aktivity
je nejen rozvijet dovednosti spojené s vyhledavanim a analyzou informaci, ale rovnéz naucit sebe
(a zaky), porozumét pojmu digitalni stopa a vyznamu bezpecného chovani v online prostredi.

Digitalni vypravéc: mapa jako klic k pribéhu
Marie Maskovd, ARCDATA PRAHA, s.r.o.

Co kdyz z dat nevytvorime obyc¢ejnou mapu, ale rovnou mapu s pribéhem? V tomto workshopu
vyuzijeme nastroj ArcGIS Story Maps k vytvoreni poutavé prezentace dat nasbiranych
na workshopu DigitdIni badatelé: terénni mapovdni ve vyuce. UkdZeme si, jak vytvorit interaktivni
mapu, kterd ukaze nejen polohu stromd, ale také jejich ptibéh - doplnime ji o fotografie, popisky
a zajimavé detaily. Tento nastroj propojuje geografii, biologii a kreativni tvorbu, coz zZakim
umozni pietvorit nasbirana data do atraktivniho digitalniho vypravéni. A to vSe jednoduse na par
kliknuti!

Dotykova obrazovka ActivPanel jako misto, kde se vSe potkava. Nyni spolecné

se zcela novou tvurci aplikaci Explain Everything.

Ing. Pavel Borovi¢ka, PROFIMEDIA s.r.o.
Dotykové obrazovky ActivPanel plynule navazuji na koncepci jiz moralné =zastaralych
interaktivnich tabuli ActivBoard, které jiZ vice nez 20 let kvalitné slouzi v naSich Skolach. Prijd’te
se podivat, jak tento na vzdélavani 100% specializovany vyrobce posouva své vyukové
technologie a evolucné prizpisobuje jejich vlastnosti sou¢asnym pozadavkiim na moderni vyuku.
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Mezi klicové a neprekonatelné vlastnosti obrazovek ActivPanel patii pokrocilé prihlasovani
uzivatell. Kazdy ucitel mliZe mit nastaven vlastni individualni profil, ktery s nim "cestuje"” z tridy
do tridy. V kazdém okamZiku se tak vyucujici nachazi ve svém znamém prostiedi a ma k dispozici
vSechny své materialy! K prihlaSeni piitom potiebuje jen stavajici pristup ke svému Microsoft i
Google uctu!

A to nejlepsi nakonec! Ukazeme si prostiedi a zcela nové reseni ActivSuite, které je noveé soucasti
dotykovych obrazovek ActivPanel 10, tak obdivované na letoSnim BETTu. Jeho nedilnou soucasti
je tvlir¢i aplikace Explain Everything. Na rozdil od uciteli ocefitovaného autorského nastroje
Activinspire, ktery mnozi znate, a ktery je stale soucasti dodavky, umoziiuje si hodinu nejen
predem pripravit, ale je jako stvorend pro vytvareni interaktivniho obsahu na nekonecné
multimedialni plose primo pred ofima zakd. Budete piekvapeni, jaka "kouzla" a jak jednoduse
s timto nastrojem svedete.

Dotykova obrazovka Newline jako obrovsky tablet v srdci ucebny

Mgr. Eva Dvordkovd, Aktivni tfida
Interaktivnim tabulim uZ s kone¢nou platnosti odzvonilo a jejich nakup jiZ nedava Zadny smysl,
a to ani finan¢ni. S poklesem cen dotykovych obrazovek nastala situace, kdy Skoly jiZ neobnovuji
doslouZilé projektory a tabule, ale rovnou prechazeni na tuto novou technologii. S obrazovkami
Newline je prace mnohem jednodussi, spolehlivéjsi a prinasi vice variant instalace a dalsiho
rozSiteni.
Dotykové obrazovky Newline je mozné pripojit k pocitaci a pouzivatje stejné jako "lepsi”
interaktivni tabuli. Vétsi smysl vSak dava zménit pohled a vyuzit novych moZnosti tohoto
"obrovského tabletu" s integrovanou aplikaci $kolnfi tabule, pristupem k internetu, bezdratovym
pripojenim, vykonnym ozvucenim a spoustou dal$ich na vyuku zamérenych vlastnosti.

A pokud to ma byt tablet, tak musi umoZiiovat stahovat aplikace z oficidlniho obchodu, a pravé to
Newline Lyra PRO umi! Diky Google EDLA certifikaci si pfimo do obrazovky stihnete vase
oblibené zdroje. Periodickou tabulku, 3D model motoru, test slovni zasoby ¢i graf z Geogebra tak
miuZete mit k dispozici na jediné kliknuti!

Fable na hristi

Ing. Bc. Martina Cdslavovd, Zdkladni $kola Jungmannovy sady Mélnik, p. o.
Ucite na normalni zakladce, stojite pred devataky a snaZite se probudit zdjem o roboticka vozitka,
senzory a programy? NadSené popisujete vyuziti robotl v jejich budoucich profesnim zivoté?
Basnite o vyuziti Al a tésite se na pohledy devataki, lacnicich po poznani a ... zas tak velky zajem
nenachazite? Zkuste modulovy roboticky set a vitézstvi je vaSe. Pojd'me si spolec¢né vyzkouset, jak

dokazete rozesmat a rozhybat nejen starsi zaky s Fable Go! Shape Robotics. Objevime sloZitost
jednoduchého pohybu, natrénujeme spole¢né cviky a zatanc¢ime si.

Fake News v praxi — jak rozpoznat a ucit kritické mysleni?
Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola a gymndzium

V digitalni dobé se ucitelé i Zaci setkavaji s dezinformacemi a faleSnymi zpravami kazdy den. Tento
interaktivni workshop pomtize pedagoglim rozpoznat fake news, porozumét jejich mechanismim
a naudit se efektivni metody ovérovani informaci. U¢astnici si vyzkousi praktické aktivity, osvoji
si nastroje pro analyzu zprav a ziskaji inspiraci pro vyuku kritického mysleni. Dale se nauci, jak
toto téma hravé a poutavé zapojit do vyuky. Cilem je podpofit schopnost zZakli samostatné
hodnotit medialni obsah a rozvijet jejich informac¢ni gramotnost.

Geometrie s Vincibotem: rysujeme a kreslime

Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.

Lukds Jankid, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Vincibot od spole¢nosti Matatalab je vzdélavaci robot s unikatni schopnosti precizniho kresleni
a rysovani, ktery nabizi intuitivni programovani pristupné i zacatec¢nikim.
Na naSem workshopu se seznamite s jedine¢nymi schopnostmi tohoto vzdélavaciho robota, ktery
propojuje technologii s vytvarnou vychovou a matematikou.
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e Naucite se, jak vyuzit piresnost tohoto robota pii kresleni a rysovani geometrickych tvard,
presnych vzori a zajimavych obrazct.

e Zjistite, jak Vincibot miZe pomoci Zakiim pochopit matematické koncepty vizualni a hravou
formou, a zaroven rozvijet jejich kreativitu a technické dovednosti.

Workshop vam ukaze novy inovativni zpisob, jak propojit informatiku s rliznymi predméty

a prinést do vyuky novy rozmér pomoci modernich technologii.

Instrukce BYOD

e vlastni notebook/tablet/telefon
e Ucastnici si dopredu na mobilni zafizeni mohou stahnout aplikaci - MatataCode (VinciBot),
notebooky web - https://vinci.matatastudio.com (prohliZe¢ Google Chrome)

Glitr — vzdélavaci mobilni aplikace
Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Vnimate digitalizaci jako nezbytnou ve vzdélavacim procesu?

Prijd'te si vyslechnout moZnosti, které nabizi vzdélavaci mobilni aplikace Glitr.

Aplikace svou cestu ve vzdélavani nasSla v segmentu venkovnich unikovych her, které
seznamovaly hrace s regiony a jejich historif ¢i s klicovymi udalostmi.

V dnesni dobé Glitr nabizi digitalizovany obsah pro vSechny stupné vzdélavani, napriklad pestra
témata projektové vyuky i pro mateiské skoly, také prvostupniovou matematiku a ceStinu,
unikovky po CR pro rtizné ro¢niky ZS i SS a mnoho dalsiho.

Na workshopu vam nejen predstavime moZnosti aplikace, vyzkousite si také systém, ve kterém
sami nebo klidné i se svymi zaky snadno a bez znalosti programovani digitalizujete jakykoliv
napad ¢i papirovy material.

Jsme nova forma vzdélavani od ceskych tvirci diky inovativnim didaktickym cvicenim
a unikovym hram.

Instrukce BYOD

Notebook: Tvorba obsahu probihd na webovém rozhrani (tablet ¢i telefon nedostatec¢ny).
Mobil nebo tablet (i0S nebo android), nainstalovanou aplikaci Glitr a zaregistrovany ucet
(zapamatovat si prihlasovaci udaje).

Hybej se, orientuj a resS ukoly — vytahnéme déti ven z lavic

Magr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgerovice
Mate radi pohyb? Mate radi uceni venku? A co moderni technologie?
V tomto venkovnim workshopu si ukazeme, jak spojit orientacni béh s vyukou matematiky,
Ceského jazyka Ci jinych predméti. A nezapomeneme ani na moderni technologie. Rozhodné
nezlistane u jednoho napadu, ale fekneme si o dalSich alternativach, jak lze tento napad vyuZit.

K praktickému vyzkouseni je potreba mobilni zarizeni (mobilni telefon, tablet..), budou
k zapijCeni.

Chromebooky a Chrome OS Flex — novinky a praktické vyuziti
Mgr. Petr Calori, Edugo solutions s.r.o.

Prijd'te objevit nejnovéjsi inovace ze svéta Chromebookil a zjistit, jak efektivné vyuzit staré

pocitace s Chrome OS Flex!

¢ Nejnovéjsi Chromebooky - prehled klicovych zmén a novinek

e Chrome OS Flex - jak preménit stary pocitac na rychlé a bezpecné zarizeni

e Praktické vyzkouSeni - na workshopu budete mit k dispozici Chromebooky a zatizeni
s Chrome OS Flex, kde si vSe sami otestujete

Pokud vas zajima, kam sméruje budoucnost Skolni techniky, tento workshop je presné pro vas!
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ICT koordinator neni skolni ajtak!

Mgr. Dagmar Chytkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Petra Funiokovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Chcete zjistit, jak miZete ve $kole posouvat téma digitalizace? Chcete dobie uchopit svoji roli
v ramci tymu? Radi byste nacerpali nové napady a podélili se o své zkuSenosti s kolegy? Prijd'te
na workshop, kde si vyzkousite rtizné e-learningové aktivity inspirované aktualizacnim kurzem
zaméienym na praci ICT koordinatord/rek ve skole. Budeme sdilet postupy a priklady z praxe,
podivime se na vasi roli v digitalni transformaci Skoly a prostor vénujeme i vasim otadzkam
a napadim, protoZe nejlepsi reseni vznikaji spolecné! Na tento workshop bude volné navazovat
workshop Starite se digitdlnimi lidry Skol!

Workshop je uréen pro:

e [CT koordinatory/ky, ktefi se metodicky staraji o ICT ve Skole.
e Reditele Feditelky a zastupce/kyné $kol, ktefi cht&ji vést $kolu k modernimu vzdélavani s ICT.

IS: navrh a tvorba evidence dat (v Tabidoo.cloud)

Ing. Pavel Roubal, Gymndzium Pacov
Workshop ukazuje vyuziti projektu https://opocitacich.cz/is.html, ¢asti INFORMACNI SYSTEMY
pro navrh a naslednou tvorbu jednoduché databdzové aplikace, sestavajici ze tri, relacemi
propojenych, tabulek.
Vyuziva prehledny a pomérné jednoduchy databazovy nastroj https://tabidoo.cloud/cs. Principy
tvorby databazi jsou vSak obecné, a daji se realizovat i pomoci jinych databazovych nastrojt.
Materialy jsou uréeny pro posledni roéniky ZS a prvni ro¢niky SS.
Vychodisko: RVP INF2025, https://prohlednout.rvp.cz/
Navrh evidence dat, iroven splnéno: https://prohlednout.rvp.cz/metodika/inf-inf-003-zv9-010

e Navrhne evidenci dat pro feseni zadaného problému - formuluje problém, urci zakladni
informace, které ma evidence dat shromazd'ovat a jaké vystupy ma poskytovat.

e Vytvori tabulku pro evidenci dat, nastavi k ni pristupova prava a urci pravidla a postupy
pro praci se zdznamy, aby byl udrzen soulad evidence se skutecnosti.

e Otestuje evidenci dat s vyuzitim jinych uzivatell (spoluzaki), ovéri, ze evidence plni zadany
Ucel, opravi pripadné chyby a na zakladé testovani navrhne mozna vylepseni.

IT audit, konec podpory 2025

Petr Polivka, Ndrodni pedagogicky institut CR

Petr Sukenik, Ndrodni pedagogicky institut CR
Workshop na vyuziti sluzby IT Guru je urcen pro ucitele na zakladnich skolach a zaméruje se
na efektivni vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce. Tento workshop poskytuje praktické rady
a navody, jak integrovat digitalni nastroje do digitalni infrastruktury Skoly, zlepSit tak digitalni
kompetence ucitelli a podpofrit interaktivni a inovativni vzdélavaci metody.
Utastnici workshopu se naudi:

o Jak efektivné vyuzivat digitalni technologie (hardware a software) ve Skolnim prostredi.

e Jak efektivné nastavit digitalni infrastrukturu a IT spravu ve skole.

e Jaké jsou nejlepsi postupy pro integraci digitalnich nastroji do vyuky a jak je vyuZit k rozvoji
digitalnich kompetenci zaki.

Jak pouzit jazykové modely pro zlepSeni vyuky informatiky (focus group

aplikace Tiny)
Ing. Bc. Radovan Luptdk, Al détem, z.s.

Jazykové modely (LLM) oteviraji nové moznosti i ve vyuce informatiky. Jak ale mohou skute¢né

pomoci ucitellim a zakiim? Na tomto setkani spolecné prozkoumame koncept aplikace Tiny, ktera
by mohla usnadnit diagnostiku znalosti, poskytovani zpétné vazby a praci s portfoliem Zaka.

Co vas ceka?

e Kratké predstaveni konceptu Tiny a jeho klicovych funkci.
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e Diskuse nad praktickym vyuZitim - co dava smysl, kde vidite tiskali.

o Spolecné hodnoceni jednotlivych funkci - co by mélo v aplikaci byt a co by naopak
nefungovalo.

e Sbérinformaci o tom, jak dnes ucitelé hodnoti informatiku a jaké nastroje by jim pomohly.

Hledame ucitele informatiky, kteii se chtéji podélit o své zkuSenosti a nazory. Vase zpétna vazba
nam pomize lépe pochopit potreby skol a smérovat vyvoj Tiny spravnym smérem.
Kazdy jsme jiny

Jifi Chytil, Microsoft
Workshop zaméfeny na vyuzivani nastroji Microsoft pro inkluzivni vzdélavani poskytne
ucastnikiim praktické dovednosti a znalosti, potiebné k efektivnimu vyuzivani dostupnych
technologii pro podporu rozmanitych potteb Zaké. Utastnici se seznami s nastroji, jako jsou
asistivni Ctecka, predcitani textu diktovani a spousta dalSich, které mohou vyrazné prispét
k inkluzivnim piistuptim ve vyuce. Workshop se zaméii na to, jak tyto nastroje podporuji studenty
s riznymi potfebami, jako jsou studenti s SVP.

Kompetencni vyuka — prakticky

Mgr. Lenka Blehovd, Gymndzium, Pardubice, Dasickd 1083
Workshop bezprostredné navazuje na pirednasku ,Kompetencni vyuka - moznost, jak ucelné
zaradit digikompetence®.
Vyzkousite si, jak probihda prace zakt pri kompetencni vyuce. Seznamim vas i s naSimi
zkuSenostmi - s pfinosy i problémy tohoto formatu vyuky.
Na zadané téma budeme ve skupinkach vytvaret vystupy, vétSinou digitalni. K dispozici budou
mikroporty, graficky tablet, mikrofony se zaznamnikem. Budete potfebovat chytry telefon.
Vhodny bude i tablet nebo notebook - nenf to ale podminkou. Stihneme pouze "ochutnavku", ale
presto vérim, Ze ziskané informace pro vas budou prinosné, stejné jako pro mé vaSe nazory
a komentare v zavérecné diskusi.

Krokovi roboti ve Skole

Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Jak rozvijet logické mysleni a informatické dovednosti uz u nejmensich déti? Prijd'te si vyzkouset
krokové roboty, které hravou formou uci zaklady algoritmizace a programovani!

e Na pripravenych aktivitach si budete moct vyzkouset celou $kalu krokovych robotii: Cubetto,
Tale Bot, ProSet, LotiBot ... a samozrejmé nebude chybét ani ikona mezi krokovymi roboty
BeeBot/BlueBot!

e Ziskate inspiraci na vyukové aktivity a jak roboty smysluplné zaradit do hodin.

e Zjistite, kde najit vhodné rozsiteni a zdroje k aktivitdm a co se nam v praxi osvédcilo.

Workshop je idealni pro ucitele, kteii hledaji nové efektivni a zdbavné metody, jak priblizit
programovani détem.

M1 Ultra: Laserové gravirovani ve skolni praxi

Michala Kotlasovd, Zonepi Research s.r.o.
Laserové gravirovaci stroje xTool jsou vynikajici pomtickou pro studenty, ktefi chtéji zdokonalit
své dovednosti v oblasti designu a technologii. Prace s témito stroji podporuje rozvoj jemné
motoriky a hlubsi pochopeni vyrobnich procesi s rliznymi materialy, coZ je neocenitelna priprava
na budouci kariéru v technickych a kreativnich oborech.

Na workshopu Vam prestavime stroj M1 Ultra, ktery kombinuje laserové gravirovani, rezani
plotrem, kresleni perem a inkoustovy tisk. Tento stroj je doporucovan pro $koly jako multifunkéni
pomocnik do hodin pracovnich c¢innosti, vytvarné vychovy i informatiky. Seznamite se
s technologii gravirovacich laserovych strojii a vyuZzitim gravirovani ve vyuce. Vyzkousite si
tvorbu vlastniho grafického navrhu, ktery vdm nasledné vygravirujeme.
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Mate napad na inovaci v digitalnim vzdélavani? Aneb diskusni workshop

k vyzvam a projektim se zastupci MPO, DIGIKOALICE a skol

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.

Mgr. Veronika Hdjkovd, Zdkladni Skola a Materskd Skola Sedlec-Préice

Petr Tecl, Unicorn

Tomds Hamberger, MPO

Dagmar Vrdanovd, MPO
Prijd’te si poslechnout, jak svét kreativniho primyslu reaguje na potieby skol a ucitell a o jaké
napady se ve vyzvach a projektech uchazeji startupy a dalsi inovatotfi. Na pribéhu aplikace
pro skoly na tvorbu a realizaci nikovych her pro déti Vam ukaze zastupce firmy GLITR, jak se mu
podarilo se svym tymem uspét v inovacnim grantu. Se zastupci MPO budeme diskutovat
o vhodnych obchodnich modelech inovac¢nich projektii v digitdlnim vzdélavani. VSichni pritomni
zastupci Skol budou moci prispét do spole¢né diskuse o tom, jak rozvijet a uspét v nasich skolach
se svym napadem, ktery pomoci technologii zlepsuje uceni déti a pomaha v praci ucitelim.
Partnerem workshopu je NPI CR a DIGIKOALICE jako spole¢na platforma MSMT, NPI CR a aktérti
v digitalnim vzdélavani v CR.

Medialni vychova v éfe umélé inteligence

Pavel Hoddl, Ndrodni pedagogicky institut CR
Umeéla inteligence (Al) uz nyni zdsadné ovliviiuje nejen tvorbu obsahu, ale i jeho Sifeni a vnimani.
Tyto zmény je nutné zaclenit i do vyuky.
Naucite se, jak pomoci zakiim kriticky premyslet o informacich z médii, rozeznavat manipulace,
deepfakes a jiné formy zkreslené reality s ohledem na sou¢asné moznosti umélé inteligence. Nas
workshop propoji teorii s praxi a ukaZeme si zajimavé Al sluzby i metodiky jejich vyuZiti.
Instrukce BYOD

Predpokladem je mit zaregistrovany ucet v libovolném chatbotu generativni Al a byt schopen
v ném pracovat. Aktivity mohou probihat na notebooku, tabletu i mobilnim telefonu.

Mobilni prirodozpytné hratky: STEAM pokusy s mobily a jejich integrovanymi

senzory

Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.
Interaktivni workshop zaméfeny na pokusy a gamifikaci ve vyuce ptirodnich véd. U¢astnici budou
pouzivat své mobilni telefony (a jejich integrované senzory) jako méraky ve fyzikalnich pokusech.
Nainstalujte si volné stazitelné aplikace SPARKvue a Phyphox a nechte se jejich prostrednictvim
vtahnout do svéta védy a technologie. Objevte vyuku STEAM, ktera je zdbavna i pou¢na zaroven!
Zkuste si naprogramovat své vlastni pocitadlo krokl. Nebudete potiebovat nic vice nez jen Vas

mobil.
Instrukce BYOD
Nainstalujte si aplikace SPARKvue a Phyphox

Nova informatika v praktickych prikladech

Zuzana KuZelovd, Microsoft

Jifi Chytil, Microsoft
Praktické ukazky a zkuSenosti z praxe zaméiené na novou informatiku vychazejici z revidovaného
RVP pro vzdélavaci oblast informatika. Co je informatické mysleni? V pribéhu workshopu se
Ucastnici sezndmi se zakladnimi myslenkami informatického mysleni a souvislostmi s novou
informatikou. Pedagogové budou dale seznameni s prostiedim programovaciho jazyka Scratch,
zaklady ovladani tohoto programu, metodikou, mozZnostmi praktického vyuziti a prace
pti hodinach informatiky. Praktické vyuziti digitdlnich technologii prostrednictvim ,Datové
Lhoty” - modul zamérujici se na zakladni otazky, tykajici se principt fungovani a ovladani PC. To
vSe s ohledem na vyuziti k vyuce digitalnich technologii.
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Postavte si Skolu v Minecraftu

Petr Nepustil, K-NET
Kostic¢kovy svét se stava velkym fenoménem a zna jej kazdy Zak zakladni Skoly. Pro¢ toho nevyuzit
a nezaclenit Minecraft do vyuky. Vzdyt gamifikace vyuky je oznacovana jako jeden z péti trend,
které ovlivni v nejblizsi budoucnosti vzdélavani. Podivejte se na to, jak Minecraft mtiZzete vyuzit
pri stavbé modelu Skoly. Po workshopu budete mit i pristup k mnoha startovacim svétiim
a ¢eskym privodctm, které Vam usnadni pocatecni vyuzivani Minecraftu u Vas ve Skole.

Programovani roboti sestavenych ze stavebnice Brian pomoci

programovaciho jazyka BriVis

Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd
Workshop je urcen zejména pro ucitele zakladnich a stiednich $kol, ktefi by se chtéli seznamit
nebo zdokonalit v pouZivani stavebnice Brian a bude zaméren piredevsim na praktické pouziti této
stavebnice. V priibéhu workshopu si ucitelé vyzkousi na jednoduchych tlohach programovani
sestaveného robota. Predpokladame tymy po dvou az tirech ucitelich (maximalné 10 tymu). Vice
informaci na robosoutez.fel.cvut.cz v sekci POCITAC VE SKOLE.

POSTAVTE SI VLASTNIHO BRIAN ROBOTA

Workshop predstavuje unikatni ptileZitost seznamit se s novou stavebnici Brian. K dispozici bude
nékolik sad s 1384 dilky!

NAPROGRAMUJTE SI BRIANA

Inteligentni kostka Brian podporuje programovani ve vizudlnim prostfedi BriVis (podobné
Scratch) a programovacim jazyku Python (uPython).

DO AKCE!
VyzkousSejte si, co vSe s Brianem dokazete! Od jednoduchych uloh typu sledovani ¢ary az po ty

Tésime se na Vas!

Programujeme Otta
Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.
Lukds Jank(d, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

Seznamte se s Ottem - vylepSenym vzdélavacim robotem z rodiny HP Robots! Tento chytry

pomocnik zvladne vyuku od prvniho stupné az po stredni Skolu a nabizi Siroké moznosti

programovani.

e Zjistite, jak je snadné Otta se zaky sestavit, vytisknout jeho ¢asti na 3D tiskarné, rozsirit jeho
funkce pomoci dopliikovych sad a zapojit ho do STEAM vyuky.

e Naucite se Otta ovladat na dalku (pomoci widgetd ¢i webového rozhrani), programovat
v intuitivnim blokovém prostredi, pracovat s textovymi bloky nebo vyuZit Python.

e Vyzkousite si aktivity z jedné ¢i dvou pripravenych lekci, které zahrnuji prezentace i pracovni
listy.

Otto je zkratka skvélym partdkem nejen do hodin informatiky!

Instrukce BYOD

vlastni notebook

Pratokové Q [I/min] a tlakové p [cmH20] kFivky ruéniho ventilatoru

pro umélou ventilaci plic (UVP)

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarska fakulta, Simulacni centrum
Dilezitou roli hraji graficka zobrazeni priitokovych Q [I/min] (zelené) a tlakovych p [cmH20]
(zluté) krivek v dychacich cestdch nemocného napojeného na UVP. Dle morfologie a odvozenych
veliCin téchto grafii si anesteziolog udéla predstavu, v jakém stavu se nemocny nachazi.
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Model obsahuje (zprava doleva) pravou a levou plici a pridusky, snimac¢ pritoku Q [1/min]
atlaku p [c(mH20] plynu a ruc¢ni dychaci vak jako generator tlaku/pritoku. Kohoutky
v priduskach (oranzova barva) Ize ménit obstrukci dychacich cest. Grafické zobrazeni kiivek
pritoku a tlaku umoziuje mini pocitacovy mérici systém ISES se svymi manometry ISES (vlevo).
Pomoci kohoutk 1ze ménit obstrukci dychacich cest, tedy priichodnost pravé nebo levé pridusky.

Krivky tlaku v dychacich cestach pfi UVP lze také zobrazit na monitoru Zivotnich funkci
za predpokladu, Ze tento monitor ma invazivni méreni krevniho tlaku a jsou k dispozici snimace
pro invazivni méreni krevniho tlaku.

ré v s

Robotika od zac¢atku do konce s primési Al
AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

VyzkouSejte si uceleny ekosystém VEX, ktery provede Zaky od prvniho seznameni s algoritmizaci
a kédovanim, pres programovani az k branam primyslové robotiky. Dnes se robotika rozviji
dvéma sméry: design, konstrukce a programovani (robotics) a programovani hotovych robott
a umélé inteligence (computer science). Na workshopu vam ukazeme rtzné VEX sady a praktické
priklady vyuZiti pro oba pristupy. PomlZeme vam vybrat optimalni reSeni podle véku
a zkuSenosti vasSich Zaku, casové dotace i moznosti financovani. Predstavime také novinku
VEX AIM - revoluc¢niho robota s dotykovym displejem, dalkovym ovladanim a Al, ktera dokaze
rozpoznavat objekty na zakladé tisici trénovacich snimkl. Béhem workshopu si vyzkousite
praktické ulohy, ziskate metodické tipy a zjistite, jak efektivné prizptsobit vyuku robotiky riiznym
vékovym skupinam.

Rozhybej svého avatara
Eva Matéjkovd, ZS Jungmannovy sady Mélnik

Pixy Makey Animation Studio je doslova darek pro ucitele. Rozhodné neni limitovan
vékem a prinese do vasich hodin informatiky prvky kreativity. Propojenim digitalnich technologii
vytvoiime vlastni animovanou postavicku, kterd pomoci slov a pohybi seznamuje divaky se
zaklady spravného drZeni téla. VyzkouSime si praci s digitalni fotografii, tvorbu pozadi, snimani
objektu, praci s Chat GTP, zdznam zvuku a prenos/uloZeni zaznamu. UkdZeme si prace déti a jejich
odvahu pti vyuziti IT. Casto nas pirekvapi jednoduchym a netradi¢nim Fe$enim.

Rozvoj mysleni s pouzitim chatbota

Eva Necasovd, Neziskova iniciativa Al détem
V tomto workshopu se ucastnici prakticky seznami s metodikou ,Rozvoj mysleni s vyuzitim
chatbota“, ktera vychazi ze studie Thinking Assistants: LLM-Based Conversational Assistants that
Help Users Think By Asking rather than Answering. Béhem setkani si vyzkousi konkrétni prompty
i hotového asistenta, ktery zaky misto pouhého sdélovani informaci vede k samostatnému
promysleni a argumentaci. Vyuziti chatbota jako ,asistenta pro rozvoj mysleni“ predstavuje
univerzalni pristup k zapojeni generativni umélé inteligence do vyuky. Namisto pouhého
poskytovani rychlych odpovédi vedou chatboti Zaky ke komplexnimu uvazovani, ¢imz prirozené
rozvijeji jejich argumentacni a kritické dovednosti.
Instrukce BYOD
Vlastni notebook nebo tablet, registraci v chatbotu (nejlépe ChatGPT)

RliZzovka.cz — laserové gravirovani a fezani s FLUX Ador
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zakladni skola a Materska Skola Dr. Edvarda BenesSe nam. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice
Ukazeme praktické vyuZiti laserovych gravirek a rezacek znacky FLUX ve Skole
a vyrezeme/vygravirujeme si predmét, ktery si odnesete domi!
Pracovat budeme s FLUX ADOR: https://ruzovka.cz/cs/10w-ador/21651-flux-ador-laserova-
rezacka-a-gravirka-10w.html
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FLUX Ador je inovativni laserova rezacka a gravirka s 10W vykonem, ktera je idedlnim
pomocnikem domi i do Skoly. K dispozici je i software Beamstudio, ktery rozsiruje vase moznosti
a kreativitu. Jednoduse si pred fezem udélejte snimek. Vestavéna kamera vdm umozni predvidat
va$ navrh na jakémkoli materialu. Umistéte sviij navrh pomoci mysi nebo prstu a umistéte ho
presné tam, kde ho chcete. Diky pfidavnému barevnému modulu miiZete dodat svym vytvorim
Zivou a sytou barvu.

Graviruje materialy

Preklizka (i fezani aZ 8 mm)

Cerny akryl (i fezani az 5 mm)

Kuze (i fezani az 3 mm)

Latka (i fezani aZ 3 mm)

Guma

Cement

Kamen

Kovova anoda

Nerezova ocel

Ruzovka.cz — LEGO® Education Six Bricks
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materska skola Dr. Edvarda Benese ndm. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice
Zveme vas na workshop LEGO® Education Six Bricks.

Koncept SIX BRICKS byl vyvinut v Jihoafrické republice spoletnosti Care for Education
ve spolupraci s LEGO® Foundation jako nstroj na podporu vzdélavani. Casem se tento koncept
rozsitil a dnes se Six Bricks pouzivaji ve vzdélavani po celém svété k rozvoji smyslového vnimani,
prostorové orientace, jemné a hrubé motoriky, ¢tenatské, matematické gramotnosti, komunikace
a socialné-emoc¢nich dovednosti.

SIX BRICKS lze vyuZit naptic¢ pfedméty k mnoha aktivitAm - matematické, jazykové, komunikacni,
socialné-emocni. Jsou vhodné také pro jednoduché a rychlé aktivity béhem celého vzdélavaciho
procesu.

Pracovat budeme s LEGO® Education Six Bricks: https://ruzovka.cz/cs/lego-education/20961-
lego-sest-kostek-duplo-six-bricks-duplo-matematika-3d-tvary.html

RliZzovka.cz — NOVINKA 2025 LEGO® Education Science (pFirodni védy)
Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materska skola Dr. Edvarda BenesSe nam. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice
NOVINKA 2025

Zveme vas na workshop LEGO® Education Science. Predstavime vam vSechny tfi sady této
vzdélavaci stavebnice odstupifiované podle véku, ktera provazi déti prirodnimi védami
od mateiské Skoly aZ do posledni tiidy zakladni Skoly. Kazda uroven obsahuje promyslené
sestaveny soubor LEGO® kostek, interaktivniho hardwaru a propracovanych vyukovych
materialt. Prijd'te si vyzkousSet, jak silny potencial ma LEGO® Education Science proménit béznou
vyuku v neopakovatelné dobrodruzstvi badatele.

Pracovat budeme s LEGO® Education Science: https://ruzovka.cz/cs/1791-science-prirodni-
vedy
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RliZovka.cz — programovani s LEGO® Education SPIKE™

Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.

Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR

Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materské Skola Dr. Edvarda BenesSe ndm. Jifriho Berana 500 196 00

Praha 9 — Cakovice
Na workshopu mate jedine¢nou pftileZitost si programovani se stavebnicemi LEGO® Education
SPIKE™ sami vyzkouSet a rovnéZ si promluvit s naSimi kolegy uciteli, ktefi s fadou LEGO®
Education maji mnohaleté praktické zkusenosti. U¢ebni materialy pro Vas mame pripravené, tak
s nami pojd’te nakopnout novou informatiku i u vas na Skole!

Pracovat budeme s LEGO® Education 45345 SPIKE™ Essential: https://ruzovka.cz/cs/lego-
education/17422-lego-education-45345-spike-essential-set.html

Instrukce BYOD
Je moZné vyuzit vlastni notebook/tablet k programovani stavebnice.

Prosim stdhnout program: https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
+ v programu stdhnout lekce (SETTING -> GENERAL -> DOWNLOAD ALL UNIT PLANS).

SAM Labs aneb se smyslem o smyslech!

Bc. Tereza Smidovd, Centrum robotiky, SITMP

Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.
Centrum Robotiky Plzei a Aktivni tfida Vas zvou na workshop uréeny pro ucitele 1. a 2. stupné ZS
a bude zaméreny na praktické vyzkouseni algoritmické stavebnice SAM Labs. Na misté budeme
mit nékolik tabletd a PC, ucCastnici workshopu si budou moci vyzkouset kédovani na svych
mobilnich telefonech, tabletech a laptopech.
SAM Labs aneb se smyslem o smyslech!
Poznejte SAM Labs! Nastroj, ktery propojuje digitdlni technologie s vyukou hravym
zplsobem -ato nejen v oblasti lidského téla. Workshop nabidne kratké predstaveni této
interaktivni programovatelné stavebnice spolu s ptiklady dobré praxe. Ucastnici si senzory SAM
Labs sami vyzkouseji, a to v praktické ukazce zamérené konkrétné na lidské smysly. Diky hravému
pojeti je technologie vhodna nejen pro zvidavé predskolaky, ale i pro zaky druhého stupné. Prijd’te
se inspirovat a objevte nové moznosti, jak propojit technologie s vyukou!
Jako ptipravu mohou ucitelé vyuzit stranek samlabs.cz, kde jsou dalsi podrobné informace
a moznost si vyzkouset aplikaci STUDIO SAM Labs, zde: samlabs.cz/software.

Instrukce BYOD

e Android, iPhone, iPAD, laptop
e Aplikace STUDIO SAM Labs (studio.samlabs.com, samlabs.cz/software)

Simulacni vyuka ve VR
AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

Pfi vyuce a tréninku hraje dtilezitou roli prevod teoretickych znalosti do praxe. Virtualni realita
umoziluje vyuku prostrednictvim redlného prozitku, ktery prokazatelné pomize k lepsSimu
pochopeni a tim i nauceni probirané latky, a to i té ¢asti vyuky, ktera je aktudlné velmi obtizné
proveditelnd nebo pftiliS nebezpecna. Virtualni realita v VR brylich prinasi zazitek, emoce,
metodickou presnost a jednoduchost. Moderni technologie rozviji kreativitu a predstavivost
avzbuzuji zijem o predméty a motivaci k dalsimu studiu. Diky neomezenym
moznostem virtualniho prostredi najdou uplatnéni nejenom v bézné vyuce, ale také v dalSim
rozvoji nad ramec vyukovych osnov.

Skoala

Radka Felixovd, Nadace Ceské spofitelny
Prijd'te objevit Skoalu, plné digitalni platformu, ktera vam usnadni vyuku finan¢niho vzdélavani.
Na nasem workshopu vam ukazeme, jaké benefity Skoala pfinasi a jak snadno se s ni pracuje.
Naucite se, jak si jednoduse sestavit vyukovy plan na cely skolni rok a seznamite se s nasim
pristupem k vyuce, ktery klade diiraz na praktické dovednosti.
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Stante se digitalnimi lidry skol!

Mgr. Dagmar Chytkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Mgr. Hana Staudkovd, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR
Chcete skolu, ktera drzi krok s dobou? Nejste si jisti, jak naplanovat digitalni zmény a kde zacit?
Hledate inspiraci a osvédcené priklady z praxe? Prijd'te na workshop zaméfeny na digitalni
pedagogicky leadership. Jde o strategické vedeni Skoly, které umozni efektivni vyuZiti technologii
nejen ve vyuce, ale i v celkové kultuire Skoly. Spolecné probereme vyzvy spojené s digitalizaci
Skolstvi a podivame se na to, co vas mize v budoucnu ¢ekat. Dotkneme se umélé inteligence
i zplsobl, jak budovat tym spojencli a digitdlnich ambasadorli. Objevte moznosti digitalniho
vzdélavani a vykrocCte smérem ke Skole, ktera skutecné pripravuje déti na budouci zZivot. Tento
workshop bude volné navazovat na workshop ICT koordindtor neni skolni ajtdk!

Workshop je urcen pro:

e Reditele reditelky a zastupce/kyné $kol, ktefi cht&ji vést $kolu k modernimu vzdélavani.
e ICT koordinatory/ky a skolni lidry/né, ktefi pomahaji se zavadénim digitalnich nastroju.
e VSechny, kdo hledaji inspiraci a praktické navody pro efektivni digitalizaci.

Strojové uceni pro nejmensi — pochop Al pomoci barev a tvari
Bc. Monika Kuchtovad, TIB, z. s.

Jak vysvétlit umélou inteligenci tém nejmensim? Na tomto workshopu si sami vyzkousite hravou
unplugged aktivitu, ktera détem ve véku 0.-2. tfidy pribliZuje principy strojového uceni. Pomoci
barev, tvard a interakce s roboty si ukazeme, jak Al ,u¢ime“ a kde mohou vznikat chyby - tieba
pokud malo trénujeme nebo zadame Spatna data. Spolecné si zahrajeme jednoduchou hru, kterou
1ze snadno prenést do vasi vyuky. Workshop je urcen pro ucitele, ktefi chtéji détem ptiblizit
moderni technologie srozumitelné a zdbavné.

Strojové uceni s pouzitim Scratch (Machine Learning for Kids)
Ing. Bc. Radovan Luptdk, Al détem, z.s.

Prijd’te si vyzkouSet naprogramovat pokrocilejsi tlohy strojového uceni s pouzitim Scratche.

Predstavime si:

e ulohy z ucebnice Strojové uceni pro déti (napr. Klasifikace obrazki, posta, uraz pocitac, uték
pred monstrem)

e tlohy ze Sablon dostupnych na https://machinelearningforkids.co.uk/ (Captcha)

e pouziti integrace ChatGPT a Scratch (https://pictoblox.ai/)

Zaklady algoritmizace ve Scratch (cykly, podminky, proménné, kostymy) jsou doporucené.
Vhodné pro rozsifenou vyuku programovani / krouzky.

Synteticka realita
Eva Necasovd, Neziskova iniciativa Al détem

Z online prostoru se stava Platonova jeskyné 2.0. Vidime stiny realit, které si vytvarime v nasich
hlavach? Algoritmy strojového uceni, které stoji za doporuCovacimi systémy na socialnich
platformach, dovoluji komukoli piesné cilit sdéleni na jednotlivce nebo cilové skupiny. Stroje
rozpoznavaji emoce ztextu, videa nebo obrazku. Existuji aplikace, které snadno svléknou
kohokoliv, naklonuji jeho hlas a ve videu mu vlozi do tst véci, které by nikdy nerekl. Online prostor
se proménuje v syntetickou realitu a my ji v ramci workshopu uchopime na stiripku Al influencerd.

Ucime s vesmirem aneb projektova vyuka pro badatelské tymy

Mgr. Vendula Budinovd, Zdkladni skola T.G. Masarykova a Materskd Skola Dolni Bousov

Mgr. Jana Senkovd, Zdékladni skola T.G. Masarykova a Matefskd skola Dolni Bousov
Zajimate se o projektovou vyuku na prvnim stupni ZS? Domnivate se, Ze fyzikalni pomticky
pouzivané na druhém stupni jsou pro déti prilis slozité? Chcete naCerpat nové napady a inspiraci,
jak téma vesmiru rozvijet v projektech malych badatelskych tym1? Prijd'te se podivat, jak se nam
dari rozvijet kompetence pro nové vyzvy, které soucasnou generaci déti urcité neminou.
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Umaéla inteligence a bbc micro:bit - Ize propojit informatiku s télocvikem?

Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.
Ve sportu se béZné vyuzivaji technologie pro méreni vykonu a zlepSeni tréninku - proc to nezkusit
i ve Skole? V tomto workshopu si pomoci platformy createai.microbit.org natrénujeme vlastni
model strojového uceni, ktery ndsledné vyuZijeme v projektu jednoduchého mérice cviceni.
MtiZeme jej naprogramovat v blokovém prostiedi, JavaScriptu nebo Pythonu.
Workshop nabizi prakticky avod do strojového uceni a ukazuje, jak propojit Al s redlnym svétem
pohybu. Na zavér si predstavime dal$i moZnosti propojeni micro:bitu s umélou inteligenci. Postaci
nam pouze micro:bit v2 se zakladnim prisluSenstvim (kabel a napajeni).

Instrukce BYOD

Pfineste si, prosim, notebook (povolit bluetooth), microbity budou k dispozici. Volitelné si miizete
svilij micro:bit v2.

USB-mikroskop v laboratofi

Mgr. Ondrej Kopecky, Prirodovédecka fakulta Univerzity Karlovy
Prace s USB-mikroskopem je sice intuitivni, ale zaroven je vyuZivano nové programové prostredi,
pro jeho efektivni ovladani a vyuZiti jeho maximalniho potencialu. Workshop bude zaméien
na jednoduchou laboratorni praci, pti které bude k dispozici vytvoreny pracovni list, a pti které
se bude aktivné vyuzivat USB-mikroskop a software k jeho ovladani.

Uvod do praxe prolamovani hesel

MgA. Frantisek Ferenz, Stredni primyslovd skola Zlin
Kyberbezpectnost je neodmyslitelnou soucasti moderni vyuky informacnich technologii. U¢ime,
jak ma vypadat a co ma obsahovat spravné heslo... vime ale pro¢? Cilem workshopu je prenést se
do role utocnika, prakticky si vyzkouset cracking hesel bruteforce, slovnikovou a hybridni
metodou. Spole¢né se podivame, jak vypadaji skutecné uniklé databaze, jak v nich vyhledavat
a odnesete si zkusSenosti, které mtiZzete aplikovat nejen pti vyuce nové informatiky, ale i v osobnim
Zivoté.
Obsah workshopu je legalni. Prolamovani hesel je vyzva i zabava.
Pro komfortni tcast se predpoklada zakladni orientace v problematice kyberbezpecnosti,
zakladni prace v CLI. Workshop neni urcen pro experty a etické hackery, nebot’ svym obsahem
pokryva tvod do problematiky crackingu.

Instrukce BYOD

e vlastni notebook (idedlné s dedikovanou grafickou kartou) s napajecim adaptérem, sloZitost
hesel bude uzptisobena predpoklddanému niz$imu vypocetnimu vykonu zarizeni

e administratorska opravnéni

e stazeny Hashcat - https://hashcat.net/files/hashcat-6.2.6.7z

e stazeny John the Ripper jumbo - https://www.openwall.com/john/k/john-1.9.0-jumbo-1-
win64.zip

e stazeny a rozbaleny wordlist rockyou -
https://github.com/zacheller/rockyou/blob/master/rockyou.txt.tar.gz

Vezméte vlacek do fyziky!

Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.

Lukds Jank(, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Objevte, jak propojit fyziku s moderni technologii pomoci Intelino Chytrého Vlacku a Scratch!
V ramci workshopu si vyzkousite praktickou aktivitu, ktera Zakim pomuze porozumét konstantni
rychlosti a vztahu mezi drahou, ¢asem a rychlosti.
Naucite se:

Nastavit nominalni rychlost vlacku v cm/s pomoci Scratch blokd.
Pouzit barevné akéni znacky k detekci dokonceni okruhu.
MEérit Cas jizdy a ujetou vzdalenost béhem nékolika kol.

[ ]
[}
[}
e Exportovat a analyzovat data v tabulkovém editoru.
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e Vypocitat skutecnou rychlost a porovnat ji s nastavenou.

Workshop vam ukaze, jak vyuzit redlnd méreni a grafy k pochopeni fyzikalnich konceptl
a zaroven zapojit do vyuky programovani.

Prijd'te si vyzkousSet fyziku v praxi s chytrym vlackem!

Instrukce BYOD

vlastni notebook

Vitejte v Magickeé skole

Mgr. Bc. Karolina Zdbranskd, DiS., Centrum robotiky, SITMP
Prijd'te objevit kouzlo a moZnosti umélé inteligence ve vyuce s nastrojem MagicSchool. Tento
prakticky workshop vas seznami s vyuzitim umélé inteligence pro tvorbu vzdélavacich materiald,
generovani napadi a personalizaci vyuky. Spolec¢né si prakticky ukazeme, jak Ize pomoci tohoto
nastroje realizovat vyuku. Prijd’te si vyzkousSet umélou inteligenci v praxi a zjistit, jak ji smysluplné
zaclenit i do své vyuky.

Vyuziti Al modelu historickych postav ve vyuce
Petr Sedldk, Zdkladni $kola Nové Mésto na Moravé, Leandra Cecha 860, okres Zddr nad Sézavou

Lektor se podéli o zkuSenosti s vyuZzitim ChatGPT k vytvoreni interaktivnich modelt historickych
i fiktivnich postav, které obohacuji vyuku déjepisu i dalSich predméti. Tyto modely umoznuji
Zaklm interagovat s postavami, ¢imZ ozivuji vyuku a prohlubuji jejich porozuméni historickému
kontextu. Uc¢astnici workshopu ziskaji praktické tipy, jak efektivné zatadit praci s témito modely
do struktury vyucovaci hodiny. Lektor se zaméri i na reflexi technickych a didaktickych limitd
téchto modeld.

Vyuziti QGIS pro tvorbu tisténych map a atlasti nejen ve skolni vyuce
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Gymndzium NMnM & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK
& Casopis e-Mole.cz
[ v dnesni digitalni dobé miizZe byt papirova mapa ve vyuce vyznamnou pomickou. Takova mapa
umoziuje zaktim ziskat hmatatelny a vizualni prehled o svété kolem nich ve vétsim rozsahu nez
maly displej mobilniho telefonu. Bonusem je také skute¢nost, Ze takova papirova mapa se jen tak
nevybije. Prace s mapami obecné rozviji prostorovou orientaci, kritické mysleni a schopnost
interpretovat riizné geografické, geologické Ci historické informace. Naucit se cist a tvorit mapy
tedy predstavuje klicovou dovednost, kterou by si méli Zaci osvojit alespoii na zadkladni drovni.

Tento workshop je urcen vSem zajemcim a nadSenclim do map, kteri chtéji efektivné zaclenit
praci s mapami (a jejich tvorbou) do vzdélavaciho procesu svych zakd. Uéastnici se naudi, jak
vyuZzit volné dostupné mapové sluzby z rtiznych portald a pomoci QGIS nakonec vytvorit mapu
pripravenou k tisku. Béhem workshopu budou probirany i zaklady prace se souradnicovymi
systémy a klicové pojmy jako zemépisny sever, magneticky sever, grivace, deklinace
a konvergence. Dale se zamérime na rozsSireni mapy o specifické informace z oblasti jako je
geologie, ochrany prirody a historie. Vyzkousime také pridat néjaka data z OpenStreetMap
(napf. turistické znacky). Skvélé pro nas je, Ze vSechny online sluzby pouzité v pribéhu
workshopu jsou k nasim vyukovym ucelim k dispozici zdarma. Pokud nam to cas dovoli,
podivame se v zavéru i na tvorbu vicestrankovych atlast.

Instrukce BYOD
Pokud chcete pracovat na svém notebooku, doporucuji nainstalovat si QGIS 3.40.

Vyuka umélé inteligence s roboty hravé a prakticky

Mgr. Peter Zafka, Al détem, z.s.

Lukds Jank(d, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Zjistéte, jak jednoduse zaclenit umélou inteligenci a strojové uceni do skolni vyuky! Na workshopu
se seznamite s modernimi robotickymi nastroji, které vyuZzivaji Al modely jako Teachable Machine
nebo TinyML.

e Vyzkousite si praktické aktivity s roboty VinciBot, Nous, Fable, Intelino Smart Train a dal$imi.
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e Objevite metody, jak na vyuku umélé inteligence a strojového uceni srozumitelné
a interaktivné.

e Ziskate inspiraci, jak Al propojit s vyukou informatiky i dalSich predméta

Workshop je urcen pro vSechny, kdo chtéji zakiim priblizit budoucnost technologii uz dnes.

Prijd'te a naucte se, jak délat vyuku Al zdbavnou a praktickou!

Instrukce BYOD
vlastni notebook

Vyuka programovani: Jak designovat hodinu, aby se zaci opravdu ucili

Mgr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno
VétSina ucitelli uz dnes dobre vi, co spada do jednotlivych oblasti nové informatiky, vyzkouseli si
prvni aktivity ve vyuce a zacinaji vice premyslet o didaktice - tedy o tom, jak efektivné zapojit zaky
a podpotit jejich uc¢eni primo v hodinach.
V ramci workshopu si sami zaZijete vyukovou lekci v roli zakd 2. stupné ZS. Zaméfime se
na algoritmizaci a programovani s vyuZitim prostfedi pro virtualni robotiku. Vyuka bude
vystavéna podle trifazového modelu uceni E-U-R (Evokace - Uvédoméni si vyznamu - Reflexe),
ktery podporuje zakovské uceni. Prostrednictvim jednotlivych aktivit porozumime rozdilim
mezi raznymi typy cykld a nasledné ziskané poznatky aplikujeme v praktické uloze.

Vzdélavaci unikové hry v mobilni aplikaci Glitr

Mgr. Veronika Hdjkovd, Zdkladni Skola a Materskad Skola Sedlec-Prcice

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.
Chcete, aby vasi Zaci objevovali nové poznatky zabavnou formou? Nebo byste radi zapojili rodice
zakl prostrednictvim rodinné unikové hry? Prijdte na naS workshop a objevte kouzlo
vzdélavacich unikovych her!

Na nasem setkani vam ukaZeme, jak v regionu Sedl¢ansko UspéSné integrujeme unikové hry
do vzdélavaciho procesu. Inspirujte se, jak zapojit nejen zaky, ale i jejich rodiny a vytvorit tak
nezapomenutelny vzdélavaci zaZitek. Uclitelé v aplikaci Glitr pripravuji projektové dny, inikovky,
aktivity na vylety a mnoho dalSiho.

Uéastnici workshopu si zahraji kratké didaktické cvi¢eni pro prvni stupeii ZS a nasledné budou
moci vyzkouset vlastni tvorbu v editatnim systému, ktery nevyzaduje znalosti programovani.
Poznate funkce Glitr a pestré vyuziti této vzdélavaci mobilni aplikace. Tvorba je velmi
jednoducha - zvladaji ji i Zaci druhého stupné ZS. Prijd’te se spolecné presveédcit!

Instrukce BYOD

Doporucujeme mit s sebou chytry telefon s predem nainstalovanou aplikaci Glitr.
Pro tvorbu unikové hry doporucujeme mit s sebou i vlastni notebook (editorsky pristup ziskate
na workshopu).

Zdravy zivot s robotem

Ing. Bc. Martina Cdslavovd, Zdékladni $kola Jungmannovy sady Mélnik, p. o.
Vyuzijeme robotickou pomticku iRobot RooT ve vyuce ergonomie a zdravého Zivotniho stylu.
Projdeme se svétem zakladnich sloZek potravy a stavby lidského téla, za vydatné pomoci
informacnich technologii. Rozhybame nejen robiitka, ale hlavné zaky, mozna i vyucujici. UkaZeme
si, jak hravou formou navést zaky k zakladlim programovani. Pojd'me spojit pfijemné s uzite¢cnym
a hlavné - pojd'me premyslet o naSem téle za vydatné pomoci IT.
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FIREMNI STANKY

CVUT v Praze, Fakulta elektrotechnicka — stavebnice Brian

Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd
Stavebnice Brian pro vyuku robotiky vychazi z koncepce uspéSné stavebnice LEGO Mindstorms
EV3. UmoZnuje blokové (Scratch (BriVis)) nebo textové (Python) programovani.

Sada pro 1 skupinku zaki obsahuje:

1384 konstrukénich a spojovacich dild

3 motory (2 x velky, 1 x stiednf)

2 dotykové senzory, 1 ultrazvukovy senzor, 1 gyroskopicky senzor a 1 svételny senzor
Kostku Brian (mozek robota - 4 porty pro pfipojeni senzorti a 4 porty pro pripojeni ak¢nich
Clenti)

e USB-C kabel, spojovaci kabely (4 x kratky 20cm, 2 x stiedni 35cm a 1 x dlouhy 50cm)

e SD kartu

Zakladnim ¢lankem stavebnice Brian je kostka Brian (mozek robota). Kostka Brian je nahrada
za starsi kostky LEGO Mindstorms EV3 a LEGO Mindstorms NXT, které se jiZ nevyrabi a nejsou
podporované ze strany firmy LEGO. Kostka Brian umoZni pokracovani velmi popularni
ROBOSOUTEZE a uplatnéni najde i ve vyuce technickych predméti na 2. stupni zakladnich $kol,
stfednich a vysokych Skolach. Brian umoZiiuje zpétnou kompatibilitu se senzory a motory
predchozich rad LEGO Mindstorms EV3 a LEGO Mindstorms NXT, ale umoziuje i pfipojeni nové
vyvinutych senzort a motori.

Brian a vlastni programy v ném bézici mohou:

e Pripojit a pouzit az 4 LEGO senzory (EV3, NXT nebo Brian)

e Pripojit a pouzit az 4 LEGO motory (EV3 nebo NXT) nebo jiné motory (probiha jejich vyvoj)

e Spojit vice kostek Brian dohromady (ptipravuje se ...)

e Pripojit se s ostatnimi kostkami Brian, pocitacem nebo telefonem pomoci WiFi sité (zatim neni
podporovano v FW, pouze HW)

e Prehravat zvuk pomoci vestavéného reproduktoru nebo 3,5mm jacku

e Pristupovat k informacim na SD karté. SD Kkarta je nezbytnou soucasti, protoze vSechny
uzivatelské programy jsou ulozeny na ni

e Programovani v programovacim jazyce MicroPython a Scratch (BriVis)

Na firemnim stanku budou k dispozici stavebnice Brian a jednotlivé komponenty z této stavebnice
(technické dily, motory, senzory, kostka Brian, dalsi ptislusenstvi ...). Predpokladam ukazku
funkénich robotd postavenych ze stavebnice Brian. Navstévnici si budou moct stavebnici osahat
a vyzkouset.

Vice informaci o stavebnici Brian je k dispozici na webové strance ROBOSOUTEZE.

Glitr — vzdélavaci mobilni aplikace

Ing. Jan Némec, Glitr s.r.o.

Mgr. Veronika Hdjkovd, Zdkladni skola a Materskad Skola Sedlec-Prcice
Vnimate digitalizaci jako nezbytnou ve vzdélavacim procesu?

Zastavte se na stanku vzdélavaci mobilni aplikace Glitr, kterd svou cestu ve vzdélavani nasla
v segmentu venkovnich unikovych her, které seznamovaly hrace s regiony a jejich historii Ci
s klicovymi udalostmi.

V dnesni dobé Glitr nabizi digitalizovany obsah pro vSechny stupné vzdélavani, napriklad pestra
témata projektové vyuky i pro mateiské skoly, také prvostupniovou matematiku a CeStinu,
tinikovky po CR pro riizné ro¢niky ZS i SS a mnoho dalsiho.

Na stanku nahlédnete do prostiedi aplikace a vyzkousite si libovolny obsah. UkaZeme vam
i administracni systém, ve kterém sami nebo klidné i se svymi Zaky snadno a bez znalosti
programovani digitalizujete jakykoliv napad ¢i papirovy material. Jsme nova forma vzdélavani
od Ceskych tviirct diky inovativnim didaktickym cvicenim a tinikovym hram.
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Learniga Pro s.r.o.

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.
Na naSem stanku objevite, jak Learniga mulzZe transformovat vzdélavaci proces ve vasi $kole.
S Learniga Animacnim studiem mohou ucitelé se Zaky snadno vytvaret animované filmy, coz
otevira nové cesty kreativity ve vyuce. Kazdy zak, od skolky po stredni $kolu, se mtize stat tviircem
animovanych filmi. Pfijedeme k vam do $koly s tematicky zamérenym projektovym dnem. Nase
projektové dny jsou idealni pro skoly, které chtéji se Zaky zaZit praktické a interaktivni vyucovaci
metody.
Vyucujicim a spravciim, pomtZeme rozvijet dovednosti v oblasti ICT a efektivniho vyuzivani
digitalnich nastroji ve skolnim prostiedi. A nase krizova ICT linka vam poskytne neocenitelnou
podporu pri reSeni technickych vyzev.
Kazdy, kdo se u nas zastavi a prohodi s nami nékolik slov, ziska nejen cenné informace, ale také
hodnotny darek, ktery podpori dalsi rozvoj digitalnich dovednosti. Pfipojte se k ndm a zjistéte, jak

vivs

Moravia Education — Komplexni feseni pro Skoly

Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prijd'te k ndm na stanek a ponofte se do svéta modernich technologii, které posunou vasi vyuku
na novou uroven! Radi vam poradime, jaké produkty jsou idealni pro vase potreby, a navic je
budete moci piimo vyzkouset. Diky nasSim dlouholetym zkuSenostem vam nabidneme feSeni
na miru, v€etné zaskoleni, pripadné kompletni multimedialni u¢ebnu na klic.
Na nasem stanku najdete Sirokou nabidku interaktivnich roboti pro vSechny vékové
kategorie - od jednoduchych krokovych roboti az po pokrocilé modularni modely, které je mozné
programovat v Pythonu. At uz hledate roboty pro zacatecniky nebo pro pokrocilé uzivatele, kazdy
si tu najde to své.

Kromé robotiky vam nabidneme technologické novinky také z dalSich oblasti. Prijd'te se
inspirovat, jak obohatit vasi vyuku a vyzkousSet naSe produkty pro moderni vzdélavani!

Stanek Google a Edugo
Josef Dasek, Google Czech Republic, s. r. o.
Na nasem stanku na vas Cekaji nejnovéjsi Chromebooky, které si miizete osobné vyzkouset, spolu
s vybranymi doplitky Google pro vzdélavani. PfredevsSim jsme tu ale pro vas my - radi zodpovime
jakykoliv vas dotaz tykajici se Google technologii ve vzdélavani.
e Zajima vas, jak vybrat spravny Chromebook pro vasi Skolu?
e Potiebujete tipy na efektivni spravu Google Workspace?
e Chcete védét, co je nového v oblasti Google Al pro vzdélavani?
Prijd'te za nami, pobavme se o tom, co vas zajima, a objevte, jak vdm mohou Google nastroje
usnadnit praci i vyuku.
Budeme se tésit na vaSe dotazy.

Stanek Razovka.cz — stavebnice LEGO® Education na programovani
a NOVINKA 2025 Science / FLUX laserové Fezacky a gravirky

Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zakladni skola a Materska Skola Dr. Edvarda BenesSe nam. Jifiho Berana 500 196 00
Praha 9 — Cakovice
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Rlzovka.cz a.s. je autorizovany distributor
LEGO® Education
INTELINO® Smart Train
FLUX laserové rezacky a gravirky
Microsoft Surface
EPSON
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e LENOVO

Prijdte si k ndm na stanek vyzkouSet stavebnice LEGO® Education (i NOVINKU 2025
Science) nebo vygravirovat jméno na tuzku!

Nabizime kompletni feSeni pro skoly véetné profesionalni podpory.

Didaktické pomticky do hodin informatiky po revizi RVP ZV neboli tzv. do "nové informatiky".
Projektova podpora pro OP JAK (NPO, IROP, OPST).

Nahradni plnéni k ndkupu podle zakona ¢. 435/2004 Sb., Zakon o zaméstnanosti.

Cenové nabidky na miru.

Skoleni akreditované MSMT pro pedagogy.

Zakovské praxe pro stfedni nebo vyssi odborné $koly.

Odborné poradenstvi a konzultace k nakupu.

LEGO® Education

e Celé portfdlio ucebnich pomtcek LEGO® Education najdete ke shlédnuti a ukazce v nasich
showroomech v Praze, Brné nebo Olomouci.

e Predstavime Vam zakladni stavebnice LEGO® Education SPIKE™ pro 1. a 2. stupeii ZS nebo
Vas seznamime s vybérem produkti pro predskolni vék do MS (online nebo i u Vas na $kole).

e Zprostfedkujeme kurz akreditovany MSMT pro pedagogy podle standardi a filozofie LEGO®
Education Teacher Academy (online nebo i u Vas na $kole) a podpoiime piipravu hodin.

e Poskytneme ucebni plany a zdroje pro pedagogy na bazi konceptu STEAM s LEGO® Learning
System.

e Aplikace LEGO® Education SPIKE™ App je podporovana v prostiedi: Windows, MAC OS,
Android, iPad a Chromebook. A také ve webovém prohliZeci.

e Podporujeme oficialni soutéZ FIRST® LEGO® League (hlavni organizitor SP DDM v CR)
a nové registrované tymy slevou 10% na vybrané stavebnice.

Spolecné s nami pomahejte détem budovat divéru ve vlastni schopnosti prostirednictvim uceni se
hrou!
V pripadé zajmu prosim napiste na edu@ruzovka.cz nebo zavolejte na +420 778 555 222

Stanek Skoala a Den pro Skolu
Radka Felixovd, Nadace Ceské spofitelny
Skoala

UkaZeme a vysvétlime, jak co nejlépe vyuzit novou digitalni platformu Skoala pii vyuce finan¢ni
gramotnosti, tak aby vam usSetftila cas a Zaky vyuka bavila.

Den pro Skolu

Den pro skolu se predstavi ucitelim, zejména vyuziti databaze se stovkami odbornikd, se kterymi
mohou ucitelé i Zaci pripravit rozmanity program nebo projektovy den. Ucitelé se dozvi, jak
s dobrovolniky ve vyuce pracovat a jaky prinos setkani s odborniky détem prinese.

Umime to — prezentace na stanku

Ing. Petra Hutafovd, Umime to, s.r.o.

Mgr. Sven DraZan, Umime to, s.r.o.
Ptredstavime vam novinky z dilny Umime to, které jsme si pro vas tento rok pripravili - pracovni
listy a praktické pomiicky pro zorientovani zaki i uciteli. Osvétlime vam vase dotazy k fungovani
systému a také vas pozveme na nasi letni $kolu - Umiverzitu. A pokud nds jesté neznate, radi vam
predvedeme nase chytré interaktivni procvi¢ovani, které pro zZaky do vyuky i domi porizuje stale
vice S$kol doma i v zahranici.
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Zonepi Research s.r.o.

Michala Kotlasovd, Zonepi Research s.r.o.
Spolecnost Zonepi Research s.r.o. se zaméruje na vzdélavaci aktivity s diirazem na STEM obory,
konkrétné robotiku, elektrotechniku a laserové gravirovani. Zajistuje v této oblasti podporu
Skoldam formou $koleni pro ucitele, workshopi ¢i projektovych dni pro zaky nebo materiald
pro vyuku. Kromé vzdélavaci ¢innosti spolupracuje se Skolami na technickém zajisténi jejich
vyuky informatiky, dodava vyukové sady roboti, elektrotechnickych stavebnic a dalsi technické
prislusenstvi. Spole¢nost klade dliraz na individualni potieby zakazniki (Skol, uciteld, zakd)
a poskytuje jim uceleny balicek vybaveni s naslednym proskolenim podle jejich konkrétnich
potieb.
Pro letosni konferenci si pro vas na stanku pripravila sadu inovativnich nastroji - zastupce
robotiky, laserovych technologii a védeckych sad, které odrazeji trend v soucasném STEM
vzdélavani ve svété.
M1 Ultraje vSestranny a vysoce vykonny 4 v 1 stroj, ktery kombinuje laserové gravirovani
a fezani, fezani plotrem, kresleni perem a inkoustovy tisk. S vykonem az 20 W umoZiiuje precizni
praci na materidlech jako dievo, akryl, kize a textil. Idedlni pro kreativni projekty
a personalizované vyrobky. Prijd'te se s touto technologii sezndmit a zjistit, jak prace s témito
zarizenimi pomaha studentim rozvijet pochopeni vyrobnich procesti a uéi je praktickym
dovednostem v oblasti designu a technologii.
Globisens Labdisc jsou pienosné dataloggery s Sirokou skalou senzorl pro sbér dat v realném
Case, umoznujici studentiim experimentovat nap¥i¢ pirirodovédnymi obory. K technologii jsou
k dispozici studijni materidly s pfipravenymi experimenty a navody, usnadiiujici vyuku a plné
vyuziti potencidlu zarizeni. Technologie je doporucena zejména pro vyuku fyziky, biologie
a chemie na stirednich Skolach. Na stanku miizete vyzkousSet rtizné modely jako Labdisc Physics,
Chemistry, Biology, nebo Environmental, kaZdy navrZeny pro specifické méreni a analyzu.

Globisens Xploris je pokrocily védecky pristroj pro rozvoj kreativity a technickych dovednosti
studenti zakladnich Skol. Umozinuje védecké experimenty s integrovanymi senzory, tvorbu
animaci, skladani hudby a programovani v Blockly nebo Pythonu. Plnobarevny pixel-art displej
umoziuje navrhovat vizualni projekty, zatimco vystupni porty ovladaji lampy, roboty a dalsi
prislusenstvi. Prijd'te se presvédcit, jak Xploris propojuje védu, uméni a technologie, umoziuje
realizovat funkcni projekty a otevira dvere do moderniho vzdélavani.
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VYSTAVA VYROBKU

3D tisk a chemie: Jak prakticky pribliZit princip ,,sita” pfi oddélovani sloZzek
smési filtraci, ultrafiltraci, dialyzou...?

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Gymndzium NMnM & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz
Oddélovani slozek smési je u Zakl oblibenym tématem. Vzdyt kdo by nechtél vyzkousSet
centrifugaci, filtraci, destilaci, krystalizaci, extrakci, sublimaci, chromatografii a dal$i. Nékteré
Klasické ulohy se ale obtizné prenasi do oblasti badatelskych STEM projektti. Nékdy je na viné
nedostatecné vybaveni (filtracni papiry s rtiznou hustotou), jindy bezpecnost prace nebo treba
problematické zaclenéni modernich digitalnich technologii, jako je treba 3D tisk. NaSim
prispévkem na letosni vystavku vyrobki je ukazka nékolika 3D tisténych sit, ktera navrhovali Zaci
v ramci projektl pro usnadnéni separace urcitych smési (napi. hrach s makem, ¢ocka s hrachem,
mak s hot¢ici a dalsi). Obdobné 3D tiskové ,hratky” jsou vhodné i pro zaky prvniho stupné ZS
a pomahaji utvaret konkrétni predstavy napf. o filtraci, ultrafiltraci, ale tireba i dialyze a dalSich
zajimavych metodach.

Sita Zzaci generovali pomoci parametrického volné dostupného 3D modelu pro OpenSCAD.

AZ kviz ¢i Scrabble? To vSe pomoci 3D tisku

Magr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgerfovice
Chtéli byste ozvlastnit vjyuku zndmymi hrami, jako je Scrabble ¢i AZ kviz, ale nemate hraci pole?
S metodou 3D tisku je moZné témér vse, tedy i vytvorit si tyto hry a pouZit je ve vyuce. Navic,
pokud se vam poztraceji pismenka ¢i barevna policka, neni nic jednodussiho, nez si je znovu
vytisknout.

Model angiografického C-ramene
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum

Angiografické C-rameno je mobilni rentgenovy pfistroj s ramenem ve tvaru pismene C,

umoziujici snimani pacienta z rtiznych thlt béhem operac¢nich vykoni pfimo na opera¢nim stole.

C-ramena se pouzivaji v chirurgii, ortopedii, traumatologii, kardiologii a urologii. Pristroje jsou

vybavené vysokym rozliSenim pri zachovani co nejnizsi pacientské davky. Vyhodami jsou také

vyborné manévrovaci moznosti, prehledné a intuitivni ovladani a mnozstvi volitelnych funkci.

Dalsi vyuziti jsou cévni chirurgie, intervencni radiologie, intervenc¢ni kardiologie, ortopedie. Zde

jsou nékteré priklady:

e Peroperac¢ni angiografie: Pouziva se napftiklad pti embolektomiich (chirurgické odstranéni
vmetki) a bypassovych operacich, kde umoznuje kontrolu anastomdz (spojeni dvou cév, dvou
nervi, dvou dutych organt) a priatoku cévnim recistém.

e Rekanaliza¢ni vykony: Zlepseni nebo obnoveni priitoku ziZenymi nebo uzavienymi cévami
pomoci balénki a stentl (duty trubicovity objekt vyrobeny z kovové sitky, ktery je cilené
zavadén do dutych organi a tkani véetné krevnich cév, aby zajistil jejich priichodnost).

e Emboliza¢ni vykony: Uzavér krvacejicich cév nebo vyplnéni vyduti, napriklad mozkovych
tepen.

e Hybridni vykony: Kombinace chirurgickych zakrokli a angiografickych metod, napiiklad
pti revaskularizaci (rekonstrukci tepen) dolnich koncetin.

Od ndavrhu po 3D tisk: Zamykaci mechanismus

Lukds Vrba, Smichovskd stredni prumyslova skola a gymndzium
Vystava predstavuje hotové modely a sestavy zamykacich mechanismil vytvorené studenty
pomoci 3D tisku. Navstévnici si mohou prohlédnout a vyzkouset vysledné produkty, které
demonstruji rizné technické a kreativni piistupy k zadanému tématu. Cilem je ukazka vlastnich
navrhli zakl a praktického vyuziti 3D tisku ve vzdélavani a jeho spojeni s polytechnickym
myslenim.
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