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A OPET JUE TU MALY TEMATICKY DAREK PRO UCASTNIKY...

MICRO:BIT KIT PRO SESTAVENI MIKROBITICH HODINEK!

V letodnim roce pfindSime ucastnikdm konference Pocitac ve Skole darek, ktery je vyuzitelny
nejen v hodinach ,nové” informatiky. Po dlouhém hledani a zvazovani, samoziejmé vietné
dikladné konzultace s Al, jsme zvolili sadu, kterd umoznuje pretvofit vas micro:bit novym
neotfelym zpuisobem. Zkuste si ze svého micro:bitu vytvofit ,cool hodinky” s fadou rliznych
zajimavych funkci. A pokud jesté nemate svUj micro:bit a touzite po ném, urcité se zucastné-
te stredecniho spolecenského vecera, kde si mlzete v tradi¢ni soutézi o ceny zabojovat

i 0 néjaké ty micro:bity :-).

Pfedpfipravené projekty naleznete na
https://www.elecfreaks.com/learn-en/microbitKit/watch_kit/index.html
1) Kompas
2) Hraci kostka
3) Teplomér
4) Stopky
5) Svitilna

Vsechny projekty obsahuji
instrukce ve stylu ,krok za krokem”
a samozfejmeé i vlastni programy
v makecode.microbit.org!

Do;jal pro vas

. .
www.hwkitchen.cz
Projekty/navody
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Monika Lekovskd, Zakladni Skola a Materska skola Dr. Edvarda Benese
Ing. Jan Fuka, RiGZovka.cz a.s.
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Hraj si a u€ se 0SOVOU a StFedoVOU SOUMEBINOST.......c.vveiiiiiieieeciieee e ereee e erre e enre e e e sbee e e e enreeeeeans 35
Magr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgerovice

MoleGraph — open source Skolni méfici systém s moZnosti programovani........cccccevvveeeeeeeeeecnns 35
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Prirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi

a didaktiky chemie

Prakticky drzdk pro 0Sazovani PCB d@SEK ........cciiiiiiiiiieee ettt irree e e e e e 35
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

Pfenos kroutictho momentu MK kardanem ...t 36
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum

Pfenos krouticiho momentu Mk femenicemi a femenem _ ozubenymi koly .........ccccvveeeiiiiinniis 36
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum36
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Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
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Uvodni slovo
Vazeni hosté, vdZeni Gcastnici konference,

opét se pired nami otvira dalsi ro¢nik konference ,Pocitac ve Skole“, a proto mi dovolte, abych Vas
srdecné privital jménem organizac¢niho vyboru na této celostatni konferenci uciteld zakladnich
a stfednich Skol. Rok 2024 je pro nasi $kolu vyznamny, nebot v ném oslavime 130. vyroci jejiho
zaloZeni. Velmi mne téSi, Ze jsme stile na Cele poskytovani vzdélani, ato pravé ve spojeni
s modernimi informac¢nimi technologiemi. Tento predvelikonoc¢ni ¢as je jiz tradi¢ni dobou naseho
setkavani a vérim, Ze bude opét velmi inspirujici.

Opét jsme museli uzavrit prihlaSovani, nebot jsme vycCerpali kapacitni moznosti konference
adosahli poctu presahujictho 220 prihlasenych. Tento zajem se projevil ina velkém poctu
prihlasenych prispévki inovych témat jednotlivych workshopt, které jsou prostorem pro
vymeénu zkuSenosti i k seznameni se s novinkami a trendy ve vyuZivani digitalnich technologii ve
vyuce.

Zastitu naSi konferenci tradicné udélil radni Kraje VysoCina pro Skolstvi, mladeZ a sport,
informatiku a komunikaé¢ni technologie RNDr. Jan BriZzd'ala i starosta mésta Nového Mésta na
Moravé pan Michal Smarda.

V letoSnim roc¢niku konference jsme zvolili nasledujici hlavni témata:

Umeéla inteligence ve vzdélavani
Algoritmizace a programovani
Digitalni kompetence naptic predméty
e Rozvoj kreativity napri¢ predméty

Prvni den opét bude patrit vystoupenim v novoméstském kulturnim domé. Druhy a tieti den
konference bude vénovan prednaskam a workshopiim, v nichZ vas budou kolegové z iad ucitelt
zakladnich, strednich i vysokych $kol seznamovat s riznymi moznostmi vyuzivani ICT ve vyuce.
Soucasti programu je také tradic¢ni Veletrh firem, pri kterém se budou prezentovat zastupci
vyrobcl softwaru a pocitacové techniky. To vSe se bude odehravat v prostorach naseho gymnazia.

Nebyt nadseni, obétavosti a odborné fundovanosti kolegy Mgr. Milose Bukacka, ktery kolem sebe
ma skvély tym, nebyl by program tak zajimavy, pestry ainspirujici. Pfipravu celé konference
zvladli vSichni organizatofi na vybornou. Jako fteditel Skoly touto cestou vyslovuji veliké
podékovani celému tymu, zvlasté pak kolegovi Milosi. Velké podékovani patii i vSem Vam
prednasejicim, ktefi zde v Novém Mésté na Moravé predate své osobni a mnohdy i osobité
zkuSenosti ze své vlastni prace.

Jesté jednou si Vas dovoluji privitat na letoSnim ro¢niku konference ,Pocitac ve Skole 2024“ a co
nejsrdec¢néji Vam popiat pékné dny stravené u pocitace, s pocitaci, s vypocetni technikou
asnas$im realizatnim tymem. Zaroven jste srde¢né zvani na spolecensky veler s pestrym
programem a rautem, ktery bude ve stredu v prostorach kulturniho domu.

Velké diky patii generalnimu sponzorovi — firmé MICROSOFT, zlatym sponzorim - BOHEMIA
INTERACTIVE, MORAVIA EDUCATION, NARODNi PEDAGOGICKY INSTITUT CR
a PROFIMEDIA a stfibrnym sponzorim - firmam AV MEDIA SYSTEMS, HCHKR, EDUGO
a ROZOVKA. Medialnim partnerem se v leto$nim roce stal ¢asopis o vyuce e-mole.cz.

Dékujeme za podporu také vSem vystavovatelim.

Hezkou vzpominku a hodné vytrvalosti a pracovnich tspéchii ve vasi uCitelské praci Vam preje

Mgr. Jiti Madeéra, Feditel gymndzia
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PREDNASKY

3D tiskarny v siti — nase cesta od SafeQ ke Karmen cloudu

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Na konferenci Pocita¢ ve skole pravidelné sdilime naSe zkuSenosti z 3D tiskové laboratofe na
gymnaziu v Policce. Iletos bychom se chtéli podélit o naSe aktudlni poznatky, které prinesl
prechod od teseni sitového 3D tisku firmy YSoft tiskarny YSoft Be3D eDee) k zcela jiné sitové
platformé - Karmen Pill + Karmen cloud od firmy Fragaria. Pokud se chcete dozvédét vice o tom,
jak u nas celé 3D tiskové reSeni funguje a jaké mame s provozem 3D tiskaren zkuSenosti, prijdte
na nasi prednasku.
ProtoZe sdilime své zkuSenosti na této konferenci jiZ poétvrté, radi bychom ponechali opét prostor
pro diskuzi o vlastnich zkuSenostech tic¢astnikl piednasky. Radi vas uvidime a radi se priu¢ime
z vaSich zkuSenosti, napadi a tipt!
A pro ty, ktefi se s nami jesté nesetkali, kratka rekapitulace nasi Skolni 3D tiskové cesty:

Na gymnaziu v Poli¢ce jsme pofidili nasi prvni 3D tiskdrnu vroce 2015. Tiskarna byla ihned
k dispozici vSem nasSim pedagoglim i studentim pro Skolni i mimoskolni projekty. Jednalo se
o open source RepRap 3D tiskdrnu Kossel Mini, na jejiz stavbé se podileli také studenti a ktera
slouzi dodnes.

Vroce 2016 jsme navazali spoluprdci sfirmou YSoft aziskali dal$i dvé 3D tiskdarny be3D
DeeGreen. Tim bylo umoZnéno zacit vyuZivat 3D tisk mnohem intenzivnéji. Vznika tak Laboratof
3D tisku. Nové vznikla laborator podnécuje zalozeni MAKERS -, kutilského“ krouzku pro zajemce
z fad studentd napiic rocniky.

S prichodem roku 2017 se spoluprace s firmou YSoft prohlubuje a vybaveni nasi 3D tiskové
3D tiskarny. Slo o komplexni Fe$eni, které umoziiovalo vyuZivat 3D tiskarny v sitovém prostiedi
Skoly. UZivatelé tak mohli tisknout z libovolného pocitace ve skolni siti i ze svého pocitace doma.
Tisk byl spravovan serverovou aplikaci SafeQ, ktera umoznovala komplexni spravu tiskaren,
uzivatell i tiskovych dloh. Nebyl tak problém napr. sledovani nakladi na tisk, a to aZ na drovni
jednotlivych tiskovych tloh s mozZnosti ictovani poplatkl za soukromy 3D tisk zakim.

0d roku 2019 jsme provozovali jiz celkem ctyti tiskdrny eDee, dvé RepRap tiskarny (Molestock
JAOS a Kossel Mini) a dvé starsi DeeGreen tiskarny. V roce 2020 porizujeme cvicnou 3D tiskarnu
Prasa i3 MK3S+, se kterou planujeme 3D tiskarnu se studenty opakované stavét a rozebirat.
NejvétSim prinosem tohoto kroku byla moznost 3D tisku z celé Skaly dalSich plasti (ASA, Nylon,
Rubber]et,...), které jsme dosud na stavajicich tiskarnach nemohli pouZzivat. V nasledujicich letech
jsme poridili druhou i3 MK3S+ a s dosud ,nesitovymi“ tiskdrnami jsme otestovali zarizeni pro
vzdaleny sitovy pristup a vzdaleny tisk - Karmen Pill.

Pfelomovym se pro nas stava rok 2023, kdy je ukonc¢ena dlouhodoba spoluprace s firmou YSoft
anase 3D tiskova laborator se viditelné ,vyprazdnuje“. Ve funk¢nim stavu nam zlstavaji pouze
Ctyri 3D tiskarny. V roce 2024 nové navazujeme spolupraci s firmou Fragaria a pripojujeme nase
tiskarny do Karmen cloudu, ktery ndm vraci moznost sitového 3D tisku.

PS: Mimochodem, nechcete nékdo odkoupit dvé tiskarny Be3D eDee? Na cené se jisté domluvime!

Ach ta data. Kdo se uci od koho? Co se uci o kom?
Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.

Proc¢ je mobil ve Vasi kapse "chytry"? Co se o svété kolem nas miiZete dozvédét z jeho senzorii? Co
se z nich naopak svét dozvida o Vas? Prednaska s ukazkou jednoduchého méreni. Jejim cilem je
motivovat posluchace knavstévé stejnojmenného WS, na kterém se dozvédi, pro¢ byt
opatrnéjsimi pti schvalovani a instalaci aplikaci, které se tvari jako , dobii sluhové“, ale (i kdyby
se nestaly pfimo zlymi pany) své sluzby rozhodné nedélaji ,zadarmo”. Diraz bude kladen na
neptili§ akcentovanou podobu digitalni bezpecnosti a na jednu z mozZnosti propojeni digitalni
gramotnosti s rozvojem informatického mysleni.
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Al v mediciné

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulaéni centrum
Uméla inteligence (Al) se uplatiiuje také v mediciné. Ma veliky potencial pti zlepSovani 1ékaiské
péce ivysledkd lécby: pomaha cist snimky rentgenové ataké zpocitacové a magnetické
tomografie, vyhodnocuje vysledky laboratornich vySetreni, uziva se ke screeningu diabetické
retinopatie (vyhledavani onemocnénti sitnice u diabetikii), uplatnuje se ve farmacii atd.

Origindlni ¢esky produkt Carebot, jenZ je schopen s 99% senzitivitou upozornit 1ékare na klinicky
zavazny nalez, a to vSe v Case o tretinu krat$im proti standardnimu ¢teni RTG snimkd a jinych
zobrazovacich metod.

V mamografickém screeningu (vyhledavani onemocnéni sekundarnich pohlavnich znakt Zen) se
jiz nyni doporucuje vyuziti Al k podpoie ¢teni mamografickych snimkli dvéma nezavislymi
radiology, tedy v podstaté jako dalsi, treti Cteni.

Dalsi vyuziti Al a strojového uceni v mediciné:

Udaje o diktatu lékate, prepsané lékarské zaznamy, elektronické zdravotni zaznamy, vyuziti
internetu véci pro prevenci padu ¢i monitoring Zivotnich funkci s napojenim na chytré telefony,
prevence kardiovaskularnich nemoci a odhaleni Covidu-19 vraném stadiu diky specialnim
hodinkam, vyuZiti strojniho vidéni pro vybér nejlepsSich embryi nebo konceptu digitalnich dvojcat,
aplikace Al a hlubokého uceni pro neinvazivni a bezbolestny screening sitnice oka za ucelem
zjiSténi chronickych onemocnéni.

Nastroj pro parovani ledvin od Zivych darci na zakladé algoritmu, ktery z mnoziny nékolika
desitek dvojic nekompatibilnich darct a prijemct ledvin dokaze vybrat optimalni kombinaci
transplantaci zajistujici nejlepsi mozny vysledek ve smyslu délky a kvality zivota pacientil. Projekt
je pouzivan v IKEMu v rdmci mezinarodniho programu vymeény ledvin mezi Ceskou republikou,
Izraelem a Rakouskem atd., atd.

Aplikace informatiky ve fyzice nebo naopak?

Magr. Ing. Bohumila Kroupovd, ZS a MS Brno, Husova 17, pfispévkovd organizace
V prispévku bych rdda ukazala, jak jsem spojila vyuku fyziky ainformatiky s badatelskym
pristupem. Ve vyuce jsme vyuZivali programovani v prostfedi Scratch, senzory, Google aplikace,
aplikace v mobilu nebo iPadu. VSe bude doplnéno o ukazky praci zakd, naméty pro spolecnou
vyuku obou predmétii spolecné, naméty pro projektové dny a nameéty, jak propojit vice predmétt
formou konkrétnich ukazek.

Co védi zaci ZS o internetu a co se dokazou naudit?
doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdIni fakulta, Univerzita Karlova

Principy fungovani internetu jsou jednim z klicovych témat okruhu ,digitalni technologie” nové
informatiky. Panuji ale nejasnosti o tom, jak toto téma ucit ,po novu“. V pfednasce predstavime
unikatni vyzkum provadény v CR v letech 2022-2023, ve kterém jsme systematicky mapovali
prekoncepty zaki 4. - 9. trid o fungovani internetu a vyucovali je toto téma. UkaZeme, jaké jsou
intuitivni predstavy zakl o fungovani internetu, co se Zaci zvladnout naucit za 45 minut, co si
zapamatuji ptil roku, a naopak co se naucit nezvladnou. Pfednaska mize vyrazné pomoci ucitelim
uchopit téma vyuky o internetu, jakoz inavazujici témata zoblasti digitalnich kompetenci
a medialni gramotnosti tykajici se bezpecnosti v digitdlnim svété a pouzivani online technologii.

create.connect.code — seznamte se s prvnim robotem z rodiny HP Robots

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prijd'te se seznamit s prvnim robotem z rodiny HP Robots! Béhem této prednasky se dozvite nejen
o jeho vzniku, ale také o klicovych vlastnostech. Jak vlastné tento robot vznikl? Odkud pochazi

a kdo za tim vSim stoji? VSechny tyto otazky a spousta dalSich budou zodpovézeny. TéSime se na
vas!
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Datova Lhota: Nové modelové hodiny o cloudu, hackovani a dalSich tématech

z 2. sezony serialu

doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdlIni fakulta, Univerzita Karlova
Datova Lhota je vyukovy seridl o fungovani poéita¢ ainternetu od CT, CZNIC a MFF UK
(https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota). Kprvni sezéné seridlu bylo vletech 2020-21
vydano Sest modelovych hodin, které castecné pokryvaji oblast ,Digitalni technologie” nové
informatiky pro prvni stupeii ZS.
V prezentaci predstavime dalsi ¢tyfi modelové hodiny na téma cloud, hackovani, bezpe¢nost na
mobilech a misto v pameéti, které vysly v breznu 2024 k druhé sezoéné serialu a dopliiuji prvni sadu
hodin. Nové hodiny stavi na didaktickém modelu E-U-R a cili na 5. - 7. tfidu ZS.

DIGlakce, DIGlkoalice a dalsi partnerstvi s NPI CR pro firmy a 3koly
v digitalnim vzdélavani

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR
Pii prednasce $koldm predstavi NPI CR vyzvu DIGlakce, pti které si $kola miiZe s partnery
a odborniky z praxe realizovat vlastni akci sdileni, exkurze ¢i workshopu v digitalnim vzdélavani.
Také vas seznadmime s aktudlnimi aktivitami DIGIkoalice. spole¢né platformy MSMT, NPI CR
a organizaci, které sdileji své aktivity na poli digitdlniho vzdélavani pro déti i dospélé, nejen pro
Skoly. O finan¢ni podporu pro Vasi DIGlakci si mtiZete Fici kdykoliv béhem konference na stanku
NPI CR. Clenem DIGIkoalice se miiZe stat jakakoliv organizace, Skola, firma, neziskova organizace,
kterad je ochotna sdilet sjinymi organizacemi své plany a ptiklady inspirativni praxe na poli
digitalniho vzdélavani. Clenstvi pro organizace v DIGIkoalici je zdarma.

Digitalni reditelna

Jifi Chytil, Microsoft
Co se zde dozvite? Jak si vytvorit rezervacni systém na prostredky ve $kole (mobilni ucebna, auto,
aula). Jak si vytvorit rezervacni systém na konzulta¢ni hodiny. Jak planovat $kolni projekty,
zadavat ukoly a mit prehled o jejich plnéni. Jak si nechat schvalovat cestaky, uctenky ¢i Skolni
akce. Prosté témata jako organizace casu, planovani ¢i spoluprace ve $kole.

Digitalni Skolni tabule a jak na ni

Jifi Chytil, Microsoft
Soucasti Office 365 pro Skoly je i pokrocila Skolni online tabule Whiteboard. Ta v poslednich
mésicich dostala mnoho zajimavych funkci jako ¢asovac, hlasovani ¢i moZnost vidét v redlném
Case, kde se pohybuje jaky zak. Ato neni zdaleka vSe, protoze miZete vyuzivat ivkladani
multimedidlniho obsahu, délat pokrocilé ipravy vzhledu tabule nebo si nechat pomoct s tvorbou
obsahu na tabuli od kopilota.

GeneraceAl: Videokurz a soutéz pro Skoly
David Kudrna, Vzdéldvaci znacka: Kudrna Sobkovda (Freelancer)

Ma Al svédomi? Kdo ji vymyslel? Pro¢ byla vytvorena? A miiZe Al ovladnout lidstvo? To jsou jen
nékteré otazky, které vyvstaly z naSeho prizkumu mezi 2000 Zaky. Srozvojem Al zazivame
technologickou revoluci, ktera zméni svét, jak ho zname. Rozhodli jsme se Skolam pomoct
a vytvorili jsme obsah, ktery zaktim tuto revoluci pribliZi. Sestavili jsme tym a vyvinuli interaktivni
videokurz, ktery jsme pojmenovali GeneraceAl. Kurz se zamétuje na rozvoj mékkych dovednosti
audi zaky premyslet o Al aktivné, ale zodpovédné a kriticky. Pomahame jim pochopit kontext
technologického svéta a odhalujeme potencial Al. Diky videokurzu mohou vase hodiny ozivit
piedni odbornici na Al z Ceské republiky i ze svéta, stejné jako youtubefi a influencefi, ktef{ kurzu
dodavaji dynamiku a Smrnc. Ve svém piispévku predstavim kurz, ktery miZete ve vyuce vyuzivat
zdarma. Ukazu vam také soutéz o hodnotné ceny, do které se miize zapojit i vase trida.
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ChatGPT: Muze ve skolach opravdu pomoci?
doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova

ChatGPT ano nebo ne? Tuto otazku lze zkoumat pomoci pedagogickych experimenti. V prednasce
predstavime vysledKy studie, v niZ ¢ast studenti feSila kreativni dlohy s pomoci ChatGPT a ¢ast
bez ChatGPT. Pouziti ChatGPT vedlo vpriméru kvyrazné kvalitnéjSim, propracovanéjSim
a originalnéjSim vysledklim zadané ulohy. Vyfresit ulohu s ChatGPT bylo také pro studenty
jednodussi a vyZadovalo méné usili. Ti studenti, ktefi pracovali s ChatGPT a vyreSili dlohu nejlépe,
vedli rozhovor s umélou inteligenci specifickym zptisobem. Predndska tuto uspéSnou strategii
vedeni rozhovori predstavi. Studie se Gcastnili vysokos$kolaci, vysledky tak lze pomérné dobte

Vv s

vztahnout na vy$si roéniky gymnazii.

Chromebooky a Google Workspace pro vzdélavani PLUS
Petr Calon, Edugo solutions s.r.o.

A zase ty chromebooKky. Nebojte se, tentokrate si ukdZzeme mnohem vice nez jen nejoblibenéjsi
Skolni pocitace. Na prednaSce si ukdzeme, kam se vyrazné posunula tato GZasna Skolni zarizeni.
Ptredstavime si rovnéZ novinky ze svéta Google a jeho umélé inteligence. Druhou ¢ast budeme
vénovat vylepsené verzi Google Workspace pro vzdélavani PLUS. Zamérime se predevsim na 10
divodi, pro¢ by skoly mély piejit na verzi PLUS. Uvidite, Ze se jiz vyplati doprat své skole to
nejlepsi.

Jak jsme zacinali s VR v Centru robotiky

Mgr. Martina Jedlickovd, Centrum robotiky, SITMP

Mgr. Tereza Berdnkovd, Centrum robotiky, SITMP
Na pocatku bylo slovo, moZna piesnéji slovni spojeni - virtudlni realita. A také myslenka - pojd'me
ucit chemii bezpecné, zabavné a interaktivné ve virtudlnim prostoru. Cesta to byla dlouha a bez
podpory mésta Plzné, Spravy informacnich technologii mésta Plzné, programatort z firmy CIE
Group, metodikii Centra robotiky a jednoho pedagoga ze 34. ZS by pravdépodobné sada ucelenych
pokusti do hodin chemie nikdy nevznikla.

Nasim cilem je sdilet s Vami ten kus cesty a ukazat, jak pod naSima rukama obsah do VR bryli
vznikl, a jak nyni na Skolach v Plzni virtudlni realita funguje.

Jak vzdalené ovladat skolni 3D tiskarny, usetrit Cas a bezpecné je zpristupnit

studentim?

Martin Buridn, Fragaria s.r.o.
Ve Skolach, kde své 3D tiskarny ovladaji a kontroluji on-line, jsou 3D tiskarny mnohem vice
vyuzivany. Studenti se aktivné zapojuji do 3D tisku a pedagogové nemusi u tiskaren travit dlouhé
hodiny - kdyz se néco pokazi, Karmen posle upozornéni.
Karmen je Ceské teseni, diky kterému jednoduse a bezpecné ptipojite své Skolni 3D tiskarny do
sité internet a nasledné je spravujete v jednom prehledném uzivatelském rozhrani odkudkoliv.
Studenti pristupuji k tiskdrndm na zakladé svych opravnéni, mohou posilat g-cody do tiskové
fronty a sledovat priibéh tisku diky webkameram.
Ukazeme Vam, jak zefektivnite 3D tisk u Vas ve Skole, uSettite cas, nervy, filament a umoZnite
studentiim proniknout mnohem vice do tohoto velmi popularniho oboru.

Karmen je kompatibilni s drtivou vétSinou béznych 3D tiskdren a ma mnoho dalsich vyhod
a funkci, které spolecné projdeme a prozkoumame.

Zucastnikl, ktefi nam vyplni kratky dotaznik, vylosujeme dva Stastlivce, kterym zdarma
ptipojime $kolni 3D tiskarnu do Karmen.

Pridavame i odkaz na kratké video, které o Karmen natocili studenti z jedné stredni priimyslové
Skoly, kde Karmen vyuzivaji.

K ¢emu je eGoverment?
Ing. Miriam Sedldckovd, Stredni Skola strojirenskd a elektrotechnickd Brno, prispévkovd organizace
eGoverment je sklonovany uciteli snad vSech stupni a typt skol.
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Pro koho je ale vsoucasnosti opravdu urceny? Akdo ajak mize prispét ktomu, aby Zaci
z predvadéni riznych eDoklad, Identit ob¢ana a dalsSich véci také néco méli? Do jakych predmétt
vlastné zabrousime, abychom méli vSe pripravené tfeba pro predvedeni portalu "Moje dané"
v ramci Ekonomiky u dospélych zaka?

Podivame se na Uplny zaklad - jak se spravné prihlasit a co musime védét, nez se to prihlasovani
pustime.

Kybernetické zaklady a tipy

Lukds Vrba, Smichovskd stifedni priimyslovd skola a gymndzium

Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola a gymndzium
Prednaska "Kybernetické zaklady atipy” poskytuje tucastnikim zakladni povédomi
o kybernetické bezpecnosti a strategie, jak chranit sva digitalni aktiva. Zdlraznuje klicové
koncepty jako je prevence, detekce a reakce na kybernetické hrozby. Uéastnici ziskaji uZite¢né
tipy a praktické navody, které jim pomohou lépe porozumeét rizikim v online prostredi a zlepsit
bezpecnost svych dat a zarizeni.

Metoda CLIL ve vyuce informatiky: Kddovani a prenos dat

Bc. Martin Kirka, Pedagogickd fakulta Jihoceské univerzity v Ceskych Budéjovicich
Metoda CLIL (Content and Language Integrated Learning, tj. obsahové ajazykové integrované
ucenf) prinasi do vyuky informatiky moderni trend dvojjazy¢ného vzdélavani.
Vramci své prednasky predstavim nékolik zajimavych tloh na téma Kdédovani a prenos dat
s integraci anglického jazyka. K ilohdm jsou vytvorené metodické listy, které mohou pomoci
nejen ucitellim, ktefi chtéji propojit jazykovou vyuku s novou informatikou. VSechny piedstavené
aktivity jsou soucasti nékolikahodinového vyukového planu, ktery naplnuje ocekavané vystupy
z informatiky dle nového RVP a Ize je tedy vyuZit i bez zapojeni metody CLIL.

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani
Karel Klatovsky, Microsoft

Posledni rok byl rokem velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni potieba asi nijak extra predstavovat.
My vam vsak ukazeme, kam se nastroje, které kazdy den pouzivate, posunuly a kam se budou
posouvat dal. Podividme se na téma umélé inteligence jako kopilota pedagoga, efektivni spravy
Skolnich zartizeni, na vyuZzivani her ve vyuce nebo na to, jak se mlzete dal rozvijet, jaké zdroje
a materialy jsou pro vas pripravené. A predevsim, jak to vSe propojit dohromady do jednoho plné
fungujiciho celku.

Moderni zafizeni ve vyuce 21. stoleti
Petr Nepustil, K-NET

Témeér vSechny aktivity se dnes neobejdou bez modernich zarizeni. UkaZeme vam, na co si dat pfti
vybéru pocitace nebo tabletu pozor a naopak, co od zatizeni urcité chtit. Protoze vybaveni jako
dotykova obrazovka nebo digitalni pero by mélo byt soucasti kazdého ucitele. UkdZeme si také,
jak snadno miiZete prenaset bezdratové obsah i zvuk na projektor, takZe mizete byt celou hodinu
primo ve tridé, a ne u katedry, kde konci kabel od projektoru. Na zavér také prakticky ukazeme
zalezitosti tykajici se bezpecnosti a nabijeni takovych zarizeni.

Nase cesta ICT revizi napric 8letym gymnaziem

Mgr. Lenka Blehovd, Gymndzium, Pardubice, Dasickd 1083
Jak rozjet digikompetence napri¢ vSemi predmeéty a zajistit, aby Zaci i nadale ziskavali znalosti
a dovednosti vyucované ve staré informatice?
Kde a jak naucit uzivatelské dovednosti s kancelarskym softwarem?
Zacit komunikovat, sestavit plan, ptipravit podporu vyucujicim, vytvorit ucebny, sdilet napady
a zkuSenosti, vzajemné si pomahat.
Nase cesta miize byt inspiraci i pro ostatni $koly. Podélim se s vami o ni a budu také velmi rada za
vaSe zkuSenosti a doporuceni.
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Nastartujte svou $kolu v digitalnim vzdélavani s lektory a konzultanty NPI CR

aneb 600 dni na Vasi cesté k digitalni skole

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR

Ing. Irena Fri¢ovd, Nérodni pedagogicky institut CR

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR
Na konci roku 2025 (cca za 600 dni) skonéi podpora CR voblasti digitdlniho vzdélavani
z Narodniho planu obnovy. NPI CR Vam nabizi ve viech 14 krajich tymy lektorti, konzultantd,
metodikd a aktivnich uciteli, ktefi Vas provazeji webinaii, konzultacemi a strategickym
planovanim rozvoje Skoly. Co miiZete stihnout jesté v téch 600 dnech?
e VyzkouSet néjaké nové postupy atechnologie pti kurzech NPI CR, pozvat si lektory do
sboroven.
Zorientovat se v trendech IT a ziskat nadhled nad novymi metodami a postupy.
Zajistit si kapacitu konzultanti IT guru a KIMi a objednat si zdarma ve Vasi $kole IT audit.
Zaktualizovat si know-how jako ICT koordinator.
Vyslat své ucitele na akce a konference, iniciovat realizaci DIGlakce ve vaSem regionu.
Zaposlouchat se do podcastli, procist si metodické materialy a sledovat déni v digitalnim
vzdélavani.

Stavte se béhem konference na stanku NPI CR. Dojednejte si konzultanta, lektora pro sebe a vase
kolegy ve sborovné.

Nova 3D tiskarna PWS400K

Eva Neumannovd, PRINT WITH SMILE, SE
Dovolte mi predstavit unikatni reSeni pro zefektivnéni vyuky technickych a ptirodovédnych
oborli - komplexni systém 3D tisku "Made in Czech Republic". NaSe feSeni zahrnuje vysoce
kvalitni 3D tiskarny PWS400K, intuitivni cloudovou sluzbu Karmen a prémiové filamenty PRINT
WITH SMILE. Ve navrzeno a vyrobeno s diirazem na kvalitu a bezpe¢nostni standardy CR a EU.

Hlavni vyhody naseho feSeni jsou:

e Ucitelé travi méné Casu spravou tiskaren, zatimco studenti jsou aktivné zapojeni do celého
procesu 3D tisku.

e Spravci mohou kdykoliv zkontrolovat, jak jsou tiskarny vytiZené, a tim zhodnotit efektivitu
investice.

e Moznost integrace s dalSimi systémy, jako je zobrazeni priibéhu tisku v intranetu Skoly nebo
na webovych strankach ztizovatele.

Nase FeSent jiz provérily renomované instituce jako CVUT ¢&i VUT, jejichZ spokojenost a zkusenosti

najdete zde: https://karmen.tech/cs/docs/skoly

Konkrétné sitova 3D tiskdrna PRINT WITH SMILE model PWS400K piinasi nasledujici benefity:

Sdileni hotovych tiskovych souborl mezi uciteli a studenty.

Efektivni vyuziti tiskovych ploch a planovani tiskovych tloh napfric tridami a Skolami.
Centralni monitorovani a analyza vyuziti tiskaren.

Snizeni nakladli a materialové spotreby diky optimalizovanému planovani.

Tiskarna PWS400K je navrzena pro stabilni a spolehlivy tisk vysoké kvality s rychlosti tisku az
400 mm/s a akceleraci 7500 mm/s2. Je vybavena svételnou notifikaci, takZe je na prvni pohled
zirejmé, v které fazi tisku se nachazi.

Vérime, Ze nasSe teSeni bude pro vasi Skolu cennym aktivem a rozsiii moZnosti interaktivni
a prakticky zameérené vyuky. Pro dal$i informace adomluveni osobni prezentace nebo
demonstrace tiskdrny PWS400K ptimo ve vasi instituci nas nevahejte kontaktovat. Samoziejmosti
je nasledna sleva na budouci nakupy filamenti PRINT WITH SMILE s 30% slevou.
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Odkouzleni psaného textu: Uméla inteligence méni nas vztah k hlavnimu

indikatoru vzdélanosti
Petr Koubsky,, redaktor pro védu a techniku, Denik N

Zijeme v civilizaci psaného slova. Dovednost vyjadfovat se pisemné patii po tisice let
vSech vzdélavacich systémi. Nyni vsak prisla technologie, ktera dokdze mnoho - abrzy
pravdépodobné vSechny - kategorie text(i vytvaret namisto clovéka bud na srovnatelné drovni,
anebo Casto ilépe. V nadchazejicich letech tak zaZijeme nejvétSi proménu duSevni prace od
samotného vynalezu pisma. Zni to tak nadnesenég, Ze je naprosto prirozené odmitnout takové
sdéleni, zavrit pred nim oci. Tim ho vSak nezrusime. Prednaska se pokusi postihnout podstatu
nadchdazejici zmény a navrhnout pozitivni ptistup k ni.

Opomijené casti algoritmizace aneb umét programovat neznamena jen tvorit
kéd

Mgr. Véclav Simandl, Ph.D., Jihoceskd univerzita v Ceskych Budé&jovicich, Pedagogickd fakulta

Bc Jakub Pinkr, JihoCeskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta
Nékteri Zaci a obcCas i ucitelé se pri vyuce algoritmizace soustredi na tvorbu zdrojového kodu.
Opomiji pritom dal$i dilezité dovednosti, které rozviji informatické mysleni. Mezi né patii
schopnost porozumét zdrojovému kédu, hledat a opravovat v ném chyby nebo urcit vysledek po
provedeni algoritmu. V prednasce ukazeme priklady uloh, které trénuji tyto kompetence a které
je moZné vyuZzit pfi vyuce programovani na stfednich Skolach. Vysvétlime, v ¢em tkvi pfinos
takovych uloh, a predstavime i naSe zkuSenosti z jejich nasazeni ve vyuce. VSechny ukazky budou
v jazyce Python.

Python a pixelart (nejen) pro divky aneb s imagiCharm motivujeme k rozvoji

informatického mysleni
Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

Sezndmite se s pomiickou imagiCharm, diky které muzete programovat atraktivni privések
animacemi s pixelartem. Tato ucebni pomtcka vyvinuta svédskym startupem nabizi ucelenou
metodiku vyuky programovani v PYTHON. V ramci pfednasky se seznamite s variantami vyuky
PYTHON ve Skolach aposdilime zkuSenosti z naSich Skol. Pomticka je zatrazena do pijcovny
pomiicek Elixiru do §kol, na prednasce budete sezndmeni také s aktudlni spolupraci Elixiru do kol
aJednotou Skolskych informatiki prii realizaci aktivit DIGIcenter abunék informatikari
informatikartm.

Simulacni vyuka
Jiri Jenista, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

Simula¢ni vyuka poskytuje studentim moznost praktického uceni v bezpetném a interaktivnim
prostredi, coz podporuje rozvoj praktickych dovednosti, kritického mysleni a reSeni problému.
Predstavime konkrétni piiklady simula¢nich scénart a technologickych nastrojli, které mohou
ucitelé integrovat do svych vyukovych plant, a nabidneme praktické tipy pro tispésné zavedeni
simula¢ni vyuky ve Skolach. TrenaZér je vérnou kopii mista, zasazenou do bezpeci simula¢niho
centra. Cilem je inspirovat ucitele a ukazat jim, jak mtiZe tato inovativni metoda obohatit vyukovy
proces a pripravit studenty na vyzvy moderniho svéta.
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Tvorba her v C# ve skolnim prostredi
Mgr. Jakub Raida, EKO G YMNAZIUM BRNO, o. p.s.

V prednasce se zamérime na to, co jsou vlastné pocitacové hry a jaké je jejich misto ve vzdélavacim
procesu. Bude probirano, jaké jsou zanry her a jaké programovaci jazyky a frameworky jsou pro
zplsobem navrhovani a tvorba her mlizou zaka posunovat v programovani, algoritmizaci i ve
vSeobecném informatickém mysleni. Budou také zminény problémy tykajici se zvukové a grafické
stranky hry (sprity, animace, "assety"). Budou srovnany moznosti vytvareni her pro prohlizece
(v JavaScriptu) ¢i pro desktop, nacez bude pozornost vénovana jazyku C# a tvorbé her pomoci néj,
zejména pak za uZiti frameworku MonoGame. Autor by téZ rad predstavil C# jako jazyk, ktery ma
smysl se na ZS ¢ SS uéit, ato kupt. jako alternativy k dnes rozsifenéjsimu Pythonu. Budou
zminény i vlastni zkusSenosti s tvorbou 2D her a s realizovanym krouzkem na programovani v C#.
Bude téZ zminéno, z jakych zdroji se snadno seznamit s C# a MonoGame.

Tvorba Kurikula umélé inteligence pro ZS a SS
Eva Necasovd, Neziskovd iniciativa Al détem

V Al détem (spolec¢né s NPI) pracujeme na Kurikulu umélé inteligence pro zakladni a stfedni Skoly.
Jeho hlavnimi cili je poskytnout srozumitelny navod, jak vzdélavat v oblasti Al. Provazat a ukotvit
jej se stavajicim narodnim kurikulem pro vzdélavani. Nabidnout formou konstruktivistického
ramce vzdélavaci obsah a metodické materidly nejen pro predmét informatiky, ale také pro rozvoj
digitalni kompetence od 3. ro¢niku zakladnich $kol azZ po ty stfedni. V prednasce se dozvite, jak
jsme v Al détem k jeho tvorbé pristoupili. Vice info o Al kurikulu https://kurikulum.aidetem.cz/.

Umime informatiku — Osvédcené zaklady a rozSirené moznosti, jak

procvic¢ovat novou informatiku

Mgr. Sven DraZan, Umime to, s.r.o.

Ing. Petra Hutarovd, Umime to, s.r.o.
Systém Umime informatiku vyuZziva pres 1000 $kol v CR, nabizi unikatni sbirku ptiklad®
k procvi¢ovani u€iva RVP nové informatiky od prvni tfidy aZ po maturitu.
Diky osvédc¢enym pedagogickym vychodiskiim jako je cilend prace s obtiZnosti, zpétna vazba
a opakovani s prodlevami, ale iinteraktivnim formam cviceni jako PloSinovka, Ké6d kostky Cci
Stavitel umoznuje Zaktim diikladné osvojeni konceptl zabavnou formou.

Béhem posledniho roku doSlo kpodstatnému rozsifeni mnoZstvi cviteni v oblastech jako
Algoritmické mysleni nebo Umeéla inteligence astrojové uceni. Ucivo bylo rozclenéno do
prehledného systému Modulg, bloki a aktivit.

Predstavime nové doporucovani, tematické motivy, nejrychleji rostouci oblasti iposun
v ergonomii designu stranek. Kratce také ukazeme novinky v dalSich predmétech, které tvori
jednotné prostredi Umime.

Tésime se na setkani s Vami!

Ylands EDU: Spolecné na uceni hrou

Mgr. Ales Ulm, Bohemia Interactive
Ylands EDU je ¢esky vyukovy nastroj zaméreny na rozvoj informatického a kreativniho mysleni,
ktery jsme jiz drive prezentovali v jeho rozpracované verzi. Tato platforma propojuje svéty hrani
a uceni, nabiz{ unikatni pristup k vyuce programovani, designu a digitalni gramotnosti. Nyni, kdyZ
se blizi vydani verze 1.0, radi bychom ukazali, jaky pokrok jsme udélali a jaké prinosy ndm ptinasi
spoluprace s ¢eskymi uciteli a dalsimi odborniky.
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Zabavnéjsi hodiny informatiky s LEGO® Education (RGZovka.cz a.s.)

Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Vyuka robotiky zabavnym a inovativnim zplisobem. LEGO® Education je jedine¢nou platformou
pro vyuku studentd jak zakladnich, tak strednich skol. Objevte vice moznych platforem a vyuzijte
pravé tu, kterd se pro Vasi vékovou kategorii hodi nejvice. Nabizime stavebnice jak pro nizsi
stupenl zakladnich $kol, tak i pro starsi studenty. LEGO® Education lze vyuzit i jako podplrny
vyukovy material pro praktickou ukazku naptiklad fyzikalnich ¢i matematickych tloh.

Zaklady publicistiky — Tocena reportaz

Matyds DoleZal, Smichovska stredni pramyslova Skola a gymndzium
Prednaska Zaklady publicistiky - Tofena reportdZ se zaméiuje na zaklady tvorby tocené
reportaze vramci publicistiky. Utastnici se seznami s metodami natadeni, stfihu a prezentace
zpravodajskych materiali formou reportaze. Prednaska zdlraziuje duleZitost vyvazeného
pristupu, objektivity a estetickych principd pii vytvareni této formy medialniho obsahu. Mimo
jiné na prednasce zazni velice diilezita pomticka pti toCeni reportazi tak zvané "Bradacovo cislo".

Zaklady publicistiky — Zprava

Matyds DoleZal, Smichovska stredni prumyslova skola a gymndzium
Prednaska Zaklady publicisitiky - Zprava se zaméruje na zaklady publicistiky s diirazem na tvorbu
zprav. Probira strukturu, styl a techniky psani zprav vcetné faktografické presnosti a objektivity.
Poskytuje ucastniklim vhled do procesu tvorby a prezentace informaci verejnosti. V prednasce
zazni pojmy jako obracena pyramida, rozdil mezi zpravou a repotazi a dalsi publicistické zaklady.
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WORKSHOPY

Ach ta data. Kdo se uci od koho? Co se uci o kom?
Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.

Tento kurz reaguje na aktualni vyvoj digitalniho svéta a jeho vliv na zdravi a bezpecnost uzivateld,
zejména déti. Utastnici WS budou podrobnéji ve formé pokusii sezndmeni s moznostmi, které
nabizeji senzory vjejich mobilnich zarizenich. Zaroven budou tucastnici uceni rozpoznavat
potencialni rizika a hrozby, ktera mohou takto ziskana data zptlisobit v online prostiedi. Po
absolvovani WS budou chapat principy méreni senzort ukrytych v jejich telefonech, data z téchto
méreni budou umét vyuzit pro sledovani fyzikalnich jevi i je vyuzit k tvorbé vlastnich ,chytrych
aplikaci“. Budou tak napiisté opatrnéjsi pii schvalovani a instalaci aplikaci, které se tvari jako
»,dobfi sluhové“, ale (ikdyby se nestaly primo zlymi pany) své sluzby rozhodné nedélaji
»Zadarmo*.

Al jako kopilot pedagoga
Karel Klatovsky, Microsoft

Nebojte se umélé inteligence a vyuzijte ji na maximum, ostatné v mnoha nastrojich, které dnes
vyuzivate, je uméla inteligence dostupna jiz nékolik let. Uméla inteligence totiZ neni jen chatbot.
Proto si ukaZeme, kde vSude vam Al mize pomoci. Od generovani titulkd, vytvareni hlasovych
podkladl nebo piekladii mluveného slova. A ukdzeme si i personalizaci vyuky, kdy nam Al
vygeneruje jedine¢né cviceni pro kazdého zaka. Ale na chatbota samoziejmé dojde také, protoze
Copilot vdm umi vygenerovat jedinecné texty ¢i udélat souhrn z PDF nebo webu. Nebo vam
pomiizZe s tvorbou aktivit do hodin Ci tvorbou testu na jakékoliv téma do jakéhokoliv predmeétu.
A nakonec si vygenerujeme i obrazky, které svét nevidél.

Al jako pomocnik pfi pfipravé hodin

Andrej Novik, 1. Scioskola
Zastanci vyuzivani Al ve Skole Casto tvrdi, Ze Al ucitelim miZe uSetfit cas pfi pripravé hodin.
Pojd'me se tomuto tvrzeni podivat na zoubek. Projdeme si nékolik scénart, jak Al mliZze pomoci
pti pripravé hodiny. VyzkouSime si volné dostupné chatboty i specializované aplikace. Vse
prakticky. V zavérecné diskuzi si spole¢né vyhodnotime, co ndm experiment ukazal a zda tomuto
tvrzeni lze vérit. Opravdu dokaze Al pomoci pii pripravé hodin? Nebo je stale rychlejsi ci

zacinaji.

Al v informatice na 1. stupni — roboti Ju a Pi
Eva Necasovd, Neziskova iniciativa Al détem

Uceleny vzdélavaci koncept Al pro informatiku na 1. stupni, ktery vznika v ramci Kurikula umélé
inteligence pro ZS a SS, se jmenuje Ju a Pi. Jedna se celkem o 9 metodickych materiald k lekcim
v dotaci 45 minut. Pohadky a aktivity s roboty Ju a Pi, ktefi chtéji moc pomahat lidem, ale ¢asto
vSechno popletou, provedou déti koncepty dat, strojového uceni, predpojatosti, velkych
jazykovych modeli a ambientni inteligence. V ramci workshopu si vyzkouSime praci s jednou
nebo dvéma metodikami.

Al v informatice na 2. stupni — Karty

Eva Necasovd, Neziskova iniciativa Al détem
Uceleny vzdélavaci koncept Al pro informatiku na 2. stupni, ktery vznika v ramci Kurikula umélé
inteligence pro ZS aSS, se jmenuje Karty. Jde o celkem 18 karet konceptd Al, které obsahuji
vysvétlujici video, kratkou aktivitu a metodiku. Vramci workshopu si karty predstavime
avyzkousime si praci sjednou nebo dvéma metodikami. Vice info o Kartach zde:
https://kurikulum.aidetem.cz/ai-pro-informatiku-na-2-stupni/
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Algoritmus, vstupni brana do vyuky programovani

Lenka Forstovd, Univerzita Karlova, Matematicko-fyzikdlIni fakulta
Jak seznamovat Zaky s pojmem algoritmu, aby si vytvareli vhodné predstavy, které jim pomohou
v nasledné vyuce programovani. Unplugged vyuka pojmu algoritmus. Sestavit a zapsat algoritmus
nestaci. Jak volit vhodné priklady a aktivity. Algoritmus nemusi byt jen popis cesty zlavice ke
dverim tiidy. Trocha didaktiky podporena vlastnim prozitkem ucastnikd.

Animace ve skole

Magr. Peter Zafka, Zdkladni skola a gymndzium Navis

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s.r.o.
Proc¢ zacit s animaci ve $kole? Ma néco spolecného s informatickym myslenim? MiiZzeme pomoci
tvorby animaci rozvijet u zak digitalni kompetence? Nebo i néco vic?

Na workshopu si ukaZeme a prakticky vyzkousime ploSkovou a objektovou stop-motion animaci.
Projdeme si tvorbou pribéhu, vytvoiime postavicky, scénu a pomoci bezplatné aplikace Piximakey
zhotovime jednotlivé snimKky, nahrajeme zvuk a exportujeme video.

Dodame zdroje a poskytneme rady, jak zacit. Prijd'te, bude zabava.

Animovaneé tipy a triky

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.

Lukads Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Pripojte se k naSemu workshopu a odhalte tajemstvi kliCovani s Piximakey animac¢nim studiem.
Navazujeme na dva predchozi workshopy o zdkladech tvorby animovaného filmu. Na tomto na
vas ¢eka 5 praktickych tipt a trikd. Naucite se vytvaret plisobivé animace. Pod vedenim expertt
Lukase aJardy si sami natocCite kratky film s vyuzitim novych postupti. Workshop je urcen pro
vSechny, kteri chtéji své dovednosti posunout dal. NejenZe ziskate cenné znalosti, ale i maly darek.
Nezmeskejte Sanci rozsirit sviij animacni repertodr. Piihlaste se nyni a projevte sviij tvlrci talent!

Dotykova obrazovka ActivPanel jako misto, kde se vSe potkava. Nyni spolecné

se zcela novou tvurci aplikaci Explain Everything.

Tomds Pravda, Profimedia, s.r.o.

Mgr. Eva Dvordkovd, Profimedia, s.r.o.
Dotykové obrazovky ActivPanel plynule navazuji na koncepci jiz moralné =zastaralych
interaktivnich tabuli ActivBoard, které jiz vice neZ 20 let kvalitné slouzi v nasSich skolach. Prijd’te
se podivat, jak tento na vzdélavani na 100 % specializovany vyrobce posouva své vyukové
technologie a evoluc¢né prizplisobuje jejich vlastnosti souc¢asnym pozadavkim na moderni vyuku.

Na seminafi si ukaZeme, v cem se dotykové obrazovky interaktivnim tabulim podobaji a v ¢em se

lisi. Pri predstaveni se zamérime na praktické vyuziti v jednotlivych fazich hodiny a predvedeme
si, jak jednoducha prace na tomto "velkém tabletu" je.

Mezi klicové a neprekonatelné vlastnosti obrazovek ActivPanel patii pokrocilé prihlaSovani
uzivatell. Kazdy ucitel mliZe mit nastaven vlastni individualni profil, ktery s nim "cestuje" z tiidy
do tridy. V kazdém okamziku se tak vyucujici nachazi ve svém znamém prostredi a ma k dispozici
vSechny své materidly! K ptihlaSeni pritom pottebuje jen stavajici ptistup ke svému Microsoft ¢i
Google uctu!

A to nejlepsinakonec! Nové je soucasti dotykovych obrazovek ActivPanel 9 tviirci aplikace Explain
Everything. Na rozdil od uciteli oceiovaného autorského nastroje Activinspire, ktery mnozi znate,
a ktery je stale soucasti dodavky, umoziiuje si hodinu nejen predem piipravit, ale je jako stvorena
pro vytvareni interaktivniho obsahu na nekonec¢né multimedialni plose piimo pred oc¢ima zakd.
Budete piekvapeni, jaka "kouzla" a jak jednoduse s timto nastrojem svedete.
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Dotykova obrazovka Newline jako obrovsky tablet v srdci ucebny

Tomds Pravda, Profimedia, s.r.o.

Mgr. Eva Dvordkovd, Profimedia, s.r.o.
Interaktivnim tabulim uZ s konecnou platnosti odzvonilo a jejich nakup jiz nedava zadny smysl,
a to ani finanéni. S poklesem cen dotykovych obrazovek nastala situace, kdy Skoly jiZ neobnovuji
doslouzilé projektory a tabule, ale rovnou prechazeni na tuto novou technologii. S obrazovkami
Newline je prace mnohem jednodussi, spolehlivéjsi a prinasi vice variant instalace a dalsiho

vy

rozSireni.

Dotykové obrazovky Newline je moZné pripojit k pocitac¢i a pouzivat je stejné jako "lepsi”
interaktivni tabuli. VétSi smysl vSak dava zménit pohled avyuZit novych moZnosti tohoto
"obrovského tabletu" s integrovanou aplikaci Skolni tabule, pristupem k internetu, bezdratovym
pripojenim, vykonnym ozvucenim a spoustou dalSich na vyuku zaméienych vlastnosti.

A pokud to ma byt tablet, tak musi umoziiovat stahovat aplikace z oficidlniho obchodu, a praveé to
Newline Lyra PRO umi! Diky Google EDLA certifikaci si pfimo do obrazovky stahnete vaSe
oblibené zdroje. Periodickou tabulku, 3D model motoru, test slovni zasoby ¢i graf z Geogebra tak
miuZete mit k dispozici na jediné kliknuti!

Ostatné prijd’te se presvédcit a uvidite!

Gulag XR — Rozsifena + virtualni realita a Al ve vyuce modernich déjin
Andrej Novik, 1. Scioskola

Zveme na workshop o programu GulagXR, ktery netradi¢ni formou priblizuje zakiim a studentim
malo znamou, le¢ dillezitou kapitolu novodobych ceskych déjin - sovétské represe. Autorii
programu ¢erpaji z vlastniho historického a archeologického badani a jeho vysledky pak s pomoci
modernich technologii, jako jsou virtudlni ¢i rozSifena realita, komiks a poutavé vypravéni
skutenych osudi, prinasSeji do tfid. Behem workshopu si vyzkouSite rtzné formy vyuky
a projdete si jednotlivé Casti programu GulagXR z pohledu zaka, vCetné virtualni reality, rozsirené
reality a umélé inteligence. Nasledovat bude diskuse o moZnostech a tskalich zavadéni téchto
metod do bézné vyuky. Workshopem vas provede spoluautor programu.

Chytra domacnost s Microbitem: Prizkum svéta loT a senzorl

Mgr. Miroslav Sldma, Zdkladni Skola Nové Mésto na Moravé se specializaci na vypocetni techniku
Ptipojte se k ndm na interaktivni workshop, kde se budeme vénovat svétu Internetu véci (1oT)
pomoci Micro:bitu a inovativniho edukac¢niho kitu "Chytry domecek". Tento workshop je urcen
pro zacateCniky amirné pokrocilé, ktefi maji zijem o pochopeni, jak Ize jednoduché
mikrokontroléry vyuzit pro inteligentni domaci aplikace.
Hlavni body Workshopu

e Seznameni s Micro:bit: Kratky iivod do platformy Micro:bit, véetné jeji historie, mozZnosti a jak
s ni zacit.

e Prehled senzort a zatizeni Chytrého domecku: Prozkoumame riizné senzory a zarizeni, které
jsou soucasti Chytrého domecku, vcetné teplotnich senzorti, detektorti pohybu, svételnych
senzoru a dalSich.

e Programovani Micro:bitu: U¢astnici se naudi, jak programovat Micro:bit s vyuZitim blokového
kodovani, aby mohli senzory ovladat a ziskavat z nich data.

e Praktické projekty: Ucastnici budou mit moZnost aplikovat ziskané znalosti v praktickych
projektech, kde pouziji Micro:bit a Chytry domecek pro vytvoreni jednoduchych IoT aplikaci
- alarmy, senzory pohybu, vétrani.

e Zavérefnd diskuse a Q&A: Diskuse o moZnostech dal$tho vyuziti Micro:bitu a Chytrého
domecku v domacich a vzdélavacich projektech, s moznosti polozit otazky lektorovi.

Tento workshop je idealni pro kazdého, kdo ma zajem o propojeni digitalniho a fyzického svéta

skrze programovani a senzory, a chce pochopit zaklady prace s IoT. Zadné predchozi zkugenosti

s programovanim nebo elektronikou nejsou vyZadovany, vSe potfebné se naucite pfimo na

workshopu.
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ICT koordinator neni skolni ajtak!

Mgr. Martina Majer, Ndrodni pedagogicky institut CR

Mgr. Dagmar Chytkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
ICT koordinatori, zbystiete! Mate chut posunout své znalosti a dovednosti na dal$i droven?
Prijd'te na nas workshop, kde vdm predstavime novy aktualiza¢ni kurz a sami se presvédcite, Ze
nuda to rozhodné nebude! VyzkousSite si, jak vypada efektivni a zdbavny e-learning a nabidneme
vam moznost prednostni piihlasky do podzimniho kurzu. Bud’te mezi prvnimi, kdo se do kurzu
zdarma zapiSou a doprejte upgrade vasi roli ICT koordinatora.

Informatika s Emilem aneb jak novou informatiku uéi vice nez 450 $kol v CR
Vojtéch Kamardd, H-edu
Informatika s Emilem je unikatni metoda vyuky informatiky, robotiky, digitdlnich kompetenci.

Je snadna i pro ucitele bez predchozi informatické pripravy.

Na workshopu Vam predstavime gradované a motivujici alohy pro zacinajici Zaky i pro ,malé
programatory*.

Také se miiZete tésit na ukazku primo z jedné ze 450 skol, kde podle Emila uci.

Nase vyukové materialy jsou komfortni pro ucitele, radosti pro zaky a zaroven s prokazatelnymi
vysledky ucent.

Jak jsem opét potkal QGIS, aneb jak zdarma mapovat v terénu s mobilem

v ruce, kdyz potiebujete v lese zasazet holinu po ,,utoku kiirovce”...

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Ano je to tak, mate pravdu, opravdu nejsem specialista na GIS aplikace. Presto se ale s vami chci
podélit o Cerstvou zkuSenost, ktera se, dle mého nazoru, da krasné vyuzit i ve vyuce. To bylo tak...
Rad pouzivam riazné on-line mapové sluzby (a dokonce jsem kdysi vyrabél par map a mapovych
»atlaskd“ svyuzitim WMS sluzeb), ale kdyZz jsem vidél, jak kamarad vterénu ,mapuje”
profesionalné a vznikaji ty krasné mapy pro orientacni béZce, fikal jsem si: ,Jéééé, to bych chtél
taky zkusit!“ Le¢ cena jim pouZzivané mapovaci aplikace byla ponékud mimo realné moznosti
naseho rodinného rozpoctu, a tak jsem na mapovani na dlouha léta zapomenul... AZ se stalo, Ze
dédiv les sezral proradny klirovec a ja stal pred ukolem naplanovat zalesnéni nékolika holin. Jak
na to? I vzpomenul jsem si na ddvné mapovaci vzplanuti a zacal patrat, zda se situace na poli
aplikaci a chytrych zarizeni néjak posunula. A ona se skutecné posunula! Mé srdce zaplesalo, kdyz
jsem zjistil, Ze existuje néco, co se jmenuje QField, a je to pouzitelné s mym mobilnim telefonem.
Mobilni aplikace QField ma ale vyznam pouze v tandemu s ,velkym“ open source GIS reSenim -
QGIS. A Ze je to tandem krasné spolupracujici, to si ukdzeme na nasem workshopu!

Co by méla mapovaci aplikace v terénu umoznovat?

e Zobrazeni mé aktudlni pozice na mapé (s uvedenim aktualni presnosti v metrech)

e Zobrazeni mapovych vrstev - ortofoto mapa aktualni a historicka z 50. let.

e Zobrazeni katastralni mapy se zamérnymi body a tfidou presnosti (historické zaméteni, nové
digitalni zaméreni).

e Zobrazeni vrstevnic (4 5 m).

e Vrstvu pro ploSné mapovani budoucich oplocenek s automatickym vypoctem délky pletiva
a poctu potrebnych kolika.

e Vrstvu pro plosné mapovani budoucich sektorti s urcitou direvinou svybérem konkrétni
dreviny, automatickym vypoctem plochy a poctu potiebnych sazenic.

e Vrstvu pro planovani sazebnich linii (odstup linii, odstup stromki v linii, poCet potiebnych
stromkii).

e Vrstvu pro zakres aktualné prijezdnych cest (a k tomu vrstvu pro historické cesty, tieba jiz
neexistujici, ale vhodné pro obnovu).

e Vrstvy pro riizné zajimavosti (vyrazné stromy, doupné stromy, historické linie v lese, ...).

e Vrstva, kde si povedeme mista, kde na nas c¢eka néjaka prace (vyvraty, zlomce, klirovec,
souse,...).
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e Neékteré vrstvy nacitané skrze WMS sluzby chci i offline (rozuméjte zcela bez internetového
pripojeni).

o (Cely projekt by méli sdilet vSichni ,lesné“ aktivni ¢clenové nasi rodiny:-).

Zajima vas, jak to celé dopadlo? Co nakonec projekt s kddovym oznacenim Forest umoZiuje a jak

by se to dalo vyuZit ve Skolni vyuce? Tak to urcité prijd'te na workshop! Vyrobite si svoji vlastni

mapovaci ,aplikaci“!

Jak nasadit microbit ve vyuce s vyuzitim Al

Ing. Oldfich Hordcek, HWKITCHEN.cz

Hana Sandovd, Méstskd knihovna Policka & Gymndzium Jana Keplera, Praha 6
Microbit umoziuje zvladnout efektivné a hravé vyuku zakladd programovani. Da se ale vyuZzit
dokonce i na pokrocilejsi praci s Al
Na workshopu si ukaZeme, jak microbit nasadit v ilohach svyuZitim umélé inteligence Al
Budeme tvorit jednoduché ptiklady s chytrou Al chytrou kamerou pro microbit.

VyzkouSime si, jak s Al kamerou rozpoznat obrazek, obli¢ej nebo néjaky objekt, a na zakladé toho
nechat microbit vykonat urcitou akci. Na workshop si mliZete donést néjaky obrazek a nau¢ime
ho kameru rozpoznat.

Jak rychle zacit s interaktivni vyukou a Lumio by SMART
Helena Saldtovd, ZS Hustopece

Interaktivni tabule je dnes béZnym vybavenim ttidy, ale doba, kdy si ucitelé dlouze pripravovali
DUMy, je za ndmi - budoucnost patfi rychlym digitalnim aktivitam a cloudu. A pravé proto si
pojd'me ukazat, jak tento zakladni nastroj, ktery mame vsichni neustale k dispozici, vyuZit pro
rozvoj kompetenci. Nebude to o tvorbé DUMU a piesouvani obrazki, ale budeme uz pracovat
v cloudu a podivame se na riizné scénare a formy vyuky - od prace s celou tfidou pies skupinovou
praci aZ po individualizaci vyuky s vyuzitim Zakovskych zarizeni - a také propojeni vyuky ve tridé
s praci doma. Zjistime, jak dneSni pojeti interaktivni vyuky prispiva k rozvoji nejen Ctenaiské, ale
i digitalni gramotnosti.

Jak zacit s Minecraftem
Mgr. Tomds Milicka, Zdkladni Skola JUDr. Josefa Marese a Materskd skola, Znojmo, Kldsterni 2,
prispévkovd organizace
Ve Skolach se stale castéji zacina pouzivat herni prostiedi Minecraft Education. Tento workshop
je urceny pro prvni seznameni ucitele s hernim prostredim.

Spolecné si projdeme orientaci v prostiedi hry. Béhem tohoto kroku se sezndmime s hernim
svétem a jeho moznostmi. Naucime se, jak nastavit pravidla ve hre, spustit spolecnou hru vice
hraca a ziskat ukazky prace zaka.

Kyberneticka bezpeénost $koly s IT guru a lektory NP1 CR

Petr Polivka, iDirection, s.r.o.

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR
Predstavime Vam data z prvniho roku realizace IT auditii ve $kolach, které NPI CR nabizi zdarma
v ramci podpory z Narodniho planu obnovy. Také bude predstaven planovany obsah vzdélavani
pro celé sborovny, kdy lektoti NPI CR prochazeji s uéiteli, preventistou, vedenim $koly, ICT
koordinatory a dalSimi pedagogickymi pracovniky rtizné kazuistiky z détského svéta, kde zasadni
roli hralo nepoucené chovani uzivatell (zZaku, ucitell i rodicd). Prijd’te si domluvit konzultaci s IT
guru pro svou $kolu a realizaci IT auditu. Ziskejte povédomi o moZnostech lektort a konzultanti
do Vasi sborovny.
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Learniga Animacni studio: Od teorie k tvorbé

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.
Piinasime ucitelim zakladnich a stiednich $kol prakticky workshop "Learniga Animacni studio:
0d teorie k tvorbé", ktery otevira dvefe do svéta animovaného vypravéni. Ucastnici se nejen
seznami s tajemstvim tvorby animovanych pribéhi, ale také se aktivné nauci tti zakladni animacni
techniky - od tradi¢ni ru¢né kreslené animace, pires ploSkovou animaci, aZ po stop-motion.
Nabizime primou cestu k zaclenéni téchto technik do vyucovacich planti, s dirazem na praktické
vyuziti a kreativni vyjadieni zaka.
Tento interaktivni workshop je navrZen tak, aby podporil tymovou praci, rozvijel kreativitu
a umoznil vam vypraveét piibéhy novym, inovativnim zplisobem. Je idealni pro ucitele, kteri chtéji
ozivit své hodiny a zapojit zaky pomoci technologie a uméni. Ziskate praktické dovednosti pro
okamzitou aplikace ve vasich hodinach.

Mista jsou omezena, tak nevahejte a rezervujte si své misto jesté dnes! Pridejte se k nam a objevte,
jak animace muzZe obohatit vase vyucovani ainspirovat vaSe zaky knekonecné Kkreativité.
Prihlaste se nyni a stanite se priikopniky v zaclenovani animace do vzdélavaciho procesu!

Magické propojeni BBC micro:bit & Lego

Hana Sandovd, Méstskd knihovna Policka & Gymndzium Jana Keplera, Praha 6
Spojeni programovatelné desticky BBC micro:bit a konstruk¢nich prvka kompatibilnich s legem
predstavuje snadné zacatky a zaroven neomezené moZznosti pro konstruke¢ni dlohy fizené BBC
micro:bitem. Jak se da takova konstrukéni dloha vhodnd ipro zacateCniky isozivenim
(otestovanim programu) stihnout béhem jedné vyucovaci hodiny? To si vyzkouSime na
workshopu se stavebnici od firmy Elecfreaks - Wonder bulding kit 32 in 1.

ZaZijete tak na vlastni kiizi ukdzkovou hodinu se stavbou robota v tymu. Robota poskladate podle
»lego“ navodu, zapojite motorky a senzory. Pak nahrajete do robota program, otestujete a zkusite
ptipadné ivylepsit nebo rozsirit. Programovat budeme v prostfedi MS Make Code pro BBC
micro:bit.

Dozvite se, jak by se mohla zvolena tloha rozsirit. Co délat, kdyZ mate méné stavebnic nez zZaka?
Jak na nasi ukdzkovou hodinu navazat? Nebo jaké dalsi stavebnice nebo prvky se daji s BBC
micro:bit ve vyuce vyuzit? Vzajemné také posdilime naSe zkuSenosti, nejen jak na skupinové
projekty a jak udrzet vSechny cleny tymu aktivni.

MODI - chytré programovatelné kosticky

Michala Kotlasovd, Zonepi Research s.r.o.
MODI je roboticka stavebnice jednotlivé programovatelnych moduld, ktera prinasi nové moznosti
v propojeni programovani a kreativity s diirazem na STEM vzdélavani. Cela stavebnice funguje na
principu spojovani senzorickych a ovladacich modulti pomoci magnetickych konektort. I malé
déti dokdzi z modull vytvorit jednoduchd, prakticky pouzitelna zarizeni, jako je alarm proti
zlodéjim, méri¢ hluku, auticko na dalkové ovladani, nebo naprogramovat slozité projekty
s vyuzitim IoT modulti. Velikost a variabilita kosticek zaroven umoziuje stavét modely s vyuzitim
lega, vlastnich 3D modeld nebo jen kartonovych krabic. Prijd'te se sami presvédcit, co MODI
dokaze a vytvorit si s nami vlastni projekt.
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MoleGraph — STEM, nova informatika, programovani, skolni méreni — pojdte

to vyzkouset!

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi

a didaktiky chemie
V poslednich letech se komer¢ni $kolni méFici systémy (SMS) zamétily na zaclefiovani rozliénych
programovacich a kédovacich nastrojii. Dnes tak nemusi byt pouZivani SMS omezeno jen na
samotné ziskavani ,dat” a manipulaci s nimi, ale rovnéz aplikacnim smérem. Takova aplikace
miiZe napriklad zobrazovat textové upozornéni na rychle stoupajici hladinu oxidu uhli¢itého nebo
aktivovat zvukovy alarm pti dosazeni urcité kritické hodnoty. Tim se otevira pole nejen pro
vzdélavani v souladu se zasadami STEM, coz zahrnuje prirodni védy, technologie, inZenyrstvi
a matematiku. SMS se stavaji také idealnim nastrojem v ramci ,nové informatiky*.

V nasem prispévku si prakticky vyzkousite, Ze komplexni STEM uloha s jasné pritomnou ,,novou
informatikou" je realizovatelna v ramci vyuky prirodnich véd i bez drahych komerc¢nich systému.
Volné navaZeme na prednasku z konference Pocitac ve Skole 2023, kde jsme predstavili finalni
podobu projektu MoleGraph - multiplatformni open-source alternativu Skolnich méfticich
systémi, kterd neni omezena pouze na méreni, ale umoziiuje isnadné programovani
a automatizaci. MoleGraph vyuziva cenové dostupny hardware véetné mikrokontroléru Arduino
NANO a modulu pro bezdratovou komunikaci, coZ otevird moznosti nejen pro levné méteni, ale
také pro Siroké spektrum cenoveé dostupnych aplikacnich projektt.

V ramci workshopu také stru¢né piedstavime vysledky naseho dlouhodobého vyzkumu v oblasti
vyuzivani Skolnich méticich systémi a pristupu DIY (,udélej si sam“), na kterém se podilela i fada
Z Vas.

Nenechte se 0salit aneb Co by mél védét kazdy z nas o datech a grafech

Ing. Eva Fanfulovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Prijd'te na interaktivni workshop, kde se dozvite, jak vyuzit kancelarsky balicek pro tvorbu
presvédcivych a efektivnich grafii (ainfografik). Zaméiime se na KkliCové aspekty vytvareni
smysluplnych a vizualné plisobivych grafii, probereme pravidla pro vybér vhodného typu grafu,
zasady pro jeho spravnou tvorbu. Workshop je idealni pro ucitele, ktefi chtéji zaClenit do své
vyuky vizualni elementy a naucit své studenty, jak spravné interpretovat a prezentovat data.

Nova informatika v praktickych prikladech
Zuzana KuZelovd, Microsoft

Praktické wukéazky azkuSenosti zpraxe zaméfené na novou informatiku vychazejici
z revidovaného RVP pro vzdélavaci oblast informatika. Co je informatické mysleni? V priibéhu
workshopu se ucastnici seznadmi se zakladnimi mySlenkami informatického mysleni
a souvislostmi snovou informatikou. Pedagogové budou dale seznameni s prostiredim
programovaciho jazyka Scratch, zaklady ovladani tohoto programu, metodikou, moZnostmi
praktického vyuziti a prace pri hodinach informatiky. Praktické vyuziti digitalnich technologii
prostirednictvim ,Datové Lhoty“ - modul zamérujici se na zakladni otazky, tykajici se principt
fungovani a ovladani PC. To vSe s ohledem na vyuziti k vyuce digitalnich technologii.

Novinky ze svéta Googlu a chromebooku

Petr Calori, Edugo solutions s.r.o.
Workshop, na kterém si ukaZzeme vse, co Google ve svété vzdélavani predstavil za posledni rok.
Zamérime se predevsim na vylepsSenou verzi Google Workspace pro vzdélavani PLUS. Ukazeme si
hlavni prednosti a zasadni novinky, a to jak z pohledu ucitele, tak z pohledu vedeni. Na workshopu
budete mit moZnost si pifimo vyzkousSet Zakovské chromebooky a zeptat se na vSe, co vas ve svéte
Google trapi.
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Pohled do blizké budoucnosti pres VR bryle

Norman Csiszdar, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.
Realita neni plocha. Neni zadny divod zistavat u standardni 2D projekce. Technologie 3D, VR
a AR zobrazeni jiZ neni doménou nejbohatSich svétovych firem, ale stava se béznou soucasti
zZivota. Virtualni a rozsifena realita umoznuje, aby se zaci s danym tématem vice sblizili a 1épe
pochopili véci, které jsou hiife piredstavitelné. Uéastnici workshopu se dozvi, jaké jsou moZnosti
VR a AR pro Skolni prostiedi. Podivejte se do blizké budoucnosti pies VR bryle!

Pojd'te si postavit a naprogramovat prvniho HP robota

Magr. Peter Zafka, Zdkladni Skola a gymndzium Navis

Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prijd'te se seznamit s novym, vylepsenym robotem Otto, prvnim ¢lenem rodiny HP Robots. Robota
si sami sestavite, presvédcite se, jak jednoduché to je a nasledné si vyzkousite 3 moznosti jeho
programovani. Inspiraci mizete Cerpat tieba v nékteré z pripravenych lekci STEM+A, které
podporuji kreativitu a reSeni problém.
Bonusem pak bude ukazka toho, jak Otta mizeme pomoci nastroji Al naucit nové véci. Objevte,
jak maze byt Otto uZitecny nejenom v hodinach informatiky a vyzkousSejte nové moznosti.

Tésime se na Vas!

Postavte si Skolu v Minecraftu

Petr Nepustil, K-NET
Kostickovy svét se stava velkym fenoménem a zna jej kazdy zak zakladni skoly. Proc¢ toho nevyuzit
a nezaclenit Minecraft do vyuky. Vzdyt gamifikace vyuky je oznaCovana jako jeden z péti trend,
které ovlivni v nejbliZsi budoucnosti vzdélavani. Podivejte se na to, jak Minecraft miiZete vyuzit
pti stavbé modelu skoly. Po workshopu budete mit ipristup k mnoha startovacim svétim
a ceskym privodciim, které Vam usnadni pocatecni vyuzivani Minecraftu u Vas ve Skole.

Pouziti Al ve vyuce jazyku

Tomds Prudek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé
V ramci workshopu se tcastnici seznami se zptisoby, jak prakticky vyuzit textové a obrazové
generatory ve vyuce jazykd. Ukadzeme a vyzkouSime si nékolik aktivit, jak organicky propojit
nastroje Al s uCebni procesem. Workshop je tedy primarné vhodny pro ucitele jazyki, ale p¥i trose
kreativity pljdou urcité nékteré predstavené aktivity pouziti v jinych predmétech.

Pracovni ¢innosti s EDU strojky aneb rozvijime dovednosti pro zivot

Magr. Jifi Havlik, EDUteam
Rozhodli jste se v zivoté pro néco, co jste neméli mozZnost vyzkousSet? Jak miiZete zjistit, Ze by vas
prace, konkrétni ¢innost nebo tvorba bavily, pokud je znate jen z videi, obrazkd a vypravéni?
Vyukova pila s bruskou, vrtacka a soustruh jsou idealni pro podporu polytechnického vzdélavani
na zakladnich i strednich skolach.

Udélejte si chvilku a pojd'te si vyzkouset, jak kreativni, zajimavé a moderni mohou pracovni
Cinnosti byt. Radi se s vami podélime o konkrétni zkuSenosti z vyuky, prolistujeme pripravené
a odzkousené metodiky. A pokud budete mit zajem, miZete si tfeba vysoustruzit vlastni
nabéracku na med! A Ze to neni dostate¢né moderni? Hloupost! Nabizi se kombinace s 3D tiskem,
modelovanim, gravirovanim!
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Raz-dva-tfi-GO! Rozjedte informatiku na prvnim stupni
Mgr. Hana Hyksovd, MBA, Vyssi odbornd skola, Obchodni akademie a Stfedni odborné ucilisté
technické Chotébor
Prakticky si vyzkousSite naSe novinky VEX 123 a VEX GO. VEX 123 je idedlni pro seznameni
s algoritmizaci a kédovanim (nejen) na prvni stupeti ZS. Svou jednoduchosti si rychle ziska uéitele
i déti. A nemusite ani pouZivat pocita¢. "Puky" malé déti bavi, mohou pohyby robota jednoduse
nastavit jen pomoci tlacitek. VEX GO je zjednodusena stavebnice s plastovymi dily z mékciho
plastu pro snadné sestaveni robotli i mensimi détmi. V pohodé s nimi pracuji i starsi zaci, ktef{ jiz
miZzou programovat pomoci aplikace VEXcode. Vramci tohoto workshopu si vyzkousite
pripravené aktivity a jednoduché programovani.

Roboti a Al

Magr. Peter Zafka, Zdkladni Skola a gymndzium Navis

Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Pridejte se k ndm na workshopu, kde prozkoumame praktické vyuziti strojového uceni a Al ve
vzdélavacim prostiedi. Budeme se vénovat nastroji Teachable Machine, sjehoZ pomoci
natrénujeme model pro ovladani Intelino Smart Train ve Scratchi.

Dale se zaméfime na Vincibota od Matatalab, kde si prakticky vyzkousime, jak technologie
umoziuje rozpoznavat pismena a podporovat tak ucebni proces.

V zavérelné fazi workshopu se podivame na modularniho robota Fable a jeho schopnosti v oblasti
rozpoznavani objekta.

Workshop poskytne praktické zkuSenosti ainspiraci pro zaclenéni strojového uceni a Al do
vyuky. TéSime se na vasi ucast a spolecné objevovani novych moznosti vzdélavani.

Roboti a robotické stavebnice Aktivni tridy v praktickém workshopu
Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.

Workshop je uréeny pro ucitele 1.a 2. stupné ZS a bude zamé&ieny na praktické vyzkou$eni robota
iRobot Root a stavebnic Robo Wunderkind a SAM Labs. Na misté budeme mit nékolik tablett a PC,
ucastnici workshopu si budou moci vyzkouset kddovani na svych mobilnich telefonech, tabletech
alaptopech. Na workhopu se prakticky zamérime na uplné zacatky prace s algoritmizaci
a sestavenim prvnich funkénich mechanismi s jednoduchym kédem. Pokrocili uzivatelé budou
moci proveétit blokové kddovani (néco jako Scratch) a pro labuzniky a pokrocilé tu mame nékolik
prostiredi pro programovani robott v JavaScriptu nebo Pythonu.

SAM Labs hratky s Terkou a Marti
Mgr. Martina Jedlickovd, Centrum robotiky, SITMP

Na workshopu predstavime bezdratové programovatelné bloky SAM Labs, diky kterym miiZeme
u zakd rozvijet algoritmické mysleni, logické uvazovani, kreativitu, kompetence k feSeni
problémi atd. UkaZeme si, jak bloky programovat v prostiedi SAM Studio v sekci SAM Space
(pomoci “dratki”). Workshop bude prakticky, tudiz ucastniky rozdélime do dvou skupin, kdy
jedna skupina se ponoii do riSe hudby adruhd do riSe zvirat. Vzavéru dojde kvzajemné
prezentaci projektl v ramci skupin a spole¢nému brainstormingu nad vyzkouSenymi aktivitami.

Spalte vinu s Centrem robotiky

Mgr. Tereza Berdnkovd, Centrum robotiky, SITMP
Patii virtualni bryle do vyuky? Rozhodné ano! Na workshopu si predstavime jejich ovladani
apodivame se na vyuziti béhem vyuky chemie. Spolecné si pokus spalovani ocelové viny
vyzkousSime a vyvodime prinos vyuziti této technologie ve vyuce. Prijd’te si udélat vlastni nazor
na virtualni realitu, kterou vnimame jako jeden z nastrojd, kterym muzeme Zakim bezpecné
priblizit rizné chemické reakce a pokusy.
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STEM ulohy s micro:bitem

Bc Jakub Pinkr, Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich Pedagogickd fakulta

doc. PaedDr. Jifi Vanicek, Ph.D., Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich Pedagogickd fakulta
V modernim Skolstvi nachazi prirodni védy, technika, informatika a matematika takova témata
a ¢innosti, v nichZ lze propojit izolované znalosti jednotlivych obort. Tzv. STEM aktivity prinaseji
do informatiky a programovani aplikaci v redlném svété a mezipredmétovost. Pfi workshopu si
sami vyzkousite nékteré zakovské STEM aktivity s micro:bitem s externimi soucastkami, a toi bez
znalosti jeho programovani.

Sablony OPJAK podporuji ICT a potiebuji podporu ICT
Mgr. Blanka Kozdkovd, Krajské zarizeni pro dalsi vzdéldvani pedagogickych pracovniki a informacni
centrum, Novy Jic¢in, pfispévkovd organizace
Projekty zjednoduSeného vykazovani (nyni Sablony OPJAK) ve svych vyzvach nabizi moZnost
vyznamnéji podporit ICT ve $kolach a $kolskych zatizenich (MS, ZS, SS, SD/SK, ZUS a SVC). V ramci
workshopu si ukaZeme v$echny tyto moZznosti a propojime je s aktualnimi informacemi z MSMT
(v€etné aviza novych vyzev). Nasledné si predstavime a prakticky vyzkouSime digitalni nastroje,
které ndm mohou ve Skole usnadnit realizaci projektu, ato vCetné povinného vykaznictvi.
Zamérime se na povinné vystupy, které jsou soucasti zavérecné zpravy o realizaci. VSe budeme
demonstrovat na realnych modelech, které pii administraci projektd Sablon vyuzivam. Kazdy
z Ucastnikd workshopu si jako bonus odnese uzite¢nou pomiticku pro pfipravu zavérecné zpravy
o realizaci projektu.

Tvorba efektivnich grafu

Lukds Vrba, Smichovskd stiedni priimyslova skola a gymndzium

Martina Rejhovd, Smichovskd stiedni primyslovd skola a gymndzium
Workshop "Tvorba efektivnich grafi” se zaméruje na principy efektivni vizualizace dat v grafické
podobé. Utastnici se sezndmi se zakladnimi technikami navrhu ainterpretace grafii, véetné
vhodného vybéru typu grafu pro konkrétni data. Workshop poskytuje praktické dovednosti pro
tvorbu grafii v aplikaci MS Excel. Soucasti workshopu budou i rtiznorodé praktické ukazky.

Tvorba venkovnich unikovych her v mobilni aplikaci

Ing. Jan Némec, Z§ a MS Sedlec-Prcice

Magr. Veronika Hdjkovd, ZS a MS Sedlec-Prcice
Tvorba venkovnich unikovych her vrozhrani mobilni aplikace Glitr je jednou z moznosti, jak
vyuzit mobilni aplikaci. Prakticky si ukdzeme, jak snadno se hra vytvori (bez znalosti
programovani), publikuje Zakiim do mobilni aplikace, jak se spusti i jak se kontroluji jeji odehrané
vysledky. Mezi hlavni cile viceicelové mobilni vzdélavaci aplikace Glitr od ¢eskych tvirch patii
rozvoj digitdlni gramotnosti a obohaceni vzdélavani jak $kolniho, tak volno¢asového. Skoldm
poskytuje Glitr efektivni cestu k rozvoj digitalni gramotnosti, také podporu efektivniho vyuziti
modernich technologii. ZvySuje dovednosti voblasti vyhleddavani a kritického hodnoceni
informaci. Vsouladu s novou informatikou v RVP ZV rozviji informatické mysleni, zvySuje
schopnost zaznamenavat, analyzovat a fesit problémy a praktické ukoly.

Umaéla inteligence a monitor Zivotnich funkci

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum
Pted nékolika desitkami let existovaly tzv. Expertni systémy, které mély dvé hlavni slozky, a to
Bazi dat aBazi programi. Tento expertni systém se vyvojem rozrostl na dnesni Umélou
inteligenci.
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Napliiovat bazi dat mizeme , Of Line" napt.: pomoci klavesnice, mysi, USB flashky, SD pamétovych
karet atd. V mediciné v realném case lze bazi dat ,krmit“ ,On Line“ napft. za prispéni snimact
biosignalli spojenych s monitory zivotnich funkci. Monitory Zivotnich funkci jsou zakladem kazdé
jednotky intenzivni péce (JIP) a kazdého operacniho salu 0S). Na JIPce se tyto monitory nazyvaji
lizkové (bedside) monitory a jsou propojeny Ethernetem do centralni stanice (monitoru) JIPky
ata je spojena s nemocni¢nim informaénim systémem. V bazi programi je pak inteligentni SW,
ktery umi z velkého mnoZstvi baze biosignalG ziskat potfebna data pro diagnostiku alécbu
pacient.

Ve workshopu bude ptitomen skute¢ny monitor Zivotnich funkci a icastnici si na sobé budou moci
neinvazivné zmérit a zobrazit nékteré zakladni parametry zZivotnich funkci. Napt.: Elektricka
aktivita srdce (EKG), srde¢ni frekvence (tep), nasyceni krve kyslikem (Sp02), tepenny krevni tlak
(NIBP), dechova krivka a dechova frekvence (RR). Méfeni fenoméni Zivotnich funkci bude mozno
provést v klidu a po zatézi (drepy, vystup na schlidky atd.) a vzajemné je porovnat.

Z namérenych hodnot tepenného krevniho tlaku horniho (systola - Ps), dolniho (diastola - Pd)
a tepu(f), Ize vypocitat dle empirického vzorce minutovy srdecni vydej (Vm). U dospélého clovéka
byva cca 5 litri/min.

Minutovy objem: Vm [litr/min.] = 66,67 *f* (Ps + 2 *Pd) / (Ps + Pd)

Objem jednoho tepu: Vs [litr/min.] =Vm / f

Vase skola a digitalni vzdélavani. Nabidka, plany a spoluprace s NPI CR na Vasi

cesté ke smysluplné vyuce s technologiemi

Ing Irena Fric¢ovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR

Magr. Kldra Hrénkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Petr Polivka, iDirection, s.r.o.

Eva Fanfulovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR
Vsechny $koly v CR maji moZnost posunout své digitalni vzdélavani diky podpoi'e Narodniho
planu obnovy a podptirnych aktivit riznych organizaci. Narodni pedagogicky institut CR pro
vSechny Skoly (ZS, SS) nabizi sit' lektori akonzultant, webinafi a prezenc¢nich $koleni,
podptirnych materialéi a metodik, konferenci a dal$ich akci po celé CR. Prijdte se seznamit
komplexné s nabidkou podpory NPI CR a zeptat se na plany a moznosti spoluprace s NPI CR. Po
celou dobu konference se miizete za tymem NPI CR stavit na jejich stanku. Kli¢ova slova pro
diskusni workshop: informatické mysleni, digitalni kompetence napii¢ predméty, informatické
vzdélavani na ZS, G iSOS, IT guruy, IT audit, ICT koordinatoti, DIGlakce, lektoti do sborovny,
krajsky ICT metodik a dalsi.

VEX 1Q — pokrocila roboticka stavebnice
Mgr. Hana Hyksovd, MBA, Vyssi odbornd Skola, Obchodni akademie a Stfedni odborné ucilisté
technické Chotébof
Robotické hracky (ozoboti, Bee-boti apod.) jsou v dnesSni dobé jednou z cest, jak zacit u déti
budovat vztah k technice a robotice uz na 1. stupni zakladni Skoly. Ale je tfeba u nich neustrnout
ajit dal. Robotické stavebnice maji oproti robohrackdm dalsi pridanou hodnotu - podporuji
manudlni zrucnost, kreativitu a tymovou spolupraci, ktera je v dneSni dobé jednou ze zakladnich
kompetenci dilezitych k uplatnéni na pracovnim trhu. Robotické stavebnice také plné umoznuji
STEAM (spojeni védy, technologii, inZenyrstvi, uméni a matematiky) vyuku v praxi. Prijd’te si
zkusit robotiku s VEX 1Q!
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Virtualni chemicka laborator
Daniel Nam, VR School

Déti nepotiebuji ani laboratof, ani plasté a ochranné bryle, a presto délaji pokusy v hodinach
chemie. Virtualni realita ve vyuce je skvély pomocnik pro vzdélavani. UmoZiuje totiZz Zakiim
a studentlim proZit situace, které by ve skutecnosti byly nebezpecné, drahé nebo neproveditelné
- vylety do vesmiru, historické udalosti, nebo pravé chemické pokusy. MoZnostem vyuZiti VR pro
Skoly se meze nekladou. Diky tomu najde uplatnéni jak na zakladnich, tak i stfednich Skolach
a gymnaziich. Studenti budou diky unikdtnim moZnostem virtualni reality provadét pokusy
vlastni tempem, neohliZet se na ostatni a plné se soustiedit na hru, béhem které si vyzkousi teorii
v praxi. Prijd’te si aktivné a bez rizik vyzkouSet chemické pokusy v nasi virtualni laboratofi i vy.

Vytvorte si vlastni mobilni aplikaci s prvky Al
Mgr. Milos Bukacek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Uméla inteligence (Al) je soucasti vypocetni techniky od 50. let 20. stoleti. Ale teprve od roku 2000
byly systémy umélé inteligence schopny provadét uzite¢né tikoly, jako je Klasifikace obrazkt nebo
porozuméni mluvené teci. A teprve neddvno strojové uceni pokrocilo do takové miry, Ze na
chytrych telefonech a tabletech dostupnych studentiim Ize provadét vypocty umélé inteligence.
Diky MIT App Inventoru mohou i zacinajici studenti vytvaret jednoduché aplikace umeélé
inteligence. Jednu takovou si na workshopu vytvorime.

Vyuziti digitalniho mikroskopu

Mgr. Jana Havlikovd, EDUteam — centrum celoZivotniho vzdéldvadni, z.s.

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
VyzkousSejte si s ndmi digitalni mikroskopy a jejich moznosti vyuziti ve Skole. BEhem seminare si
predstavime digitdlni mikroskopy vyuZzitelné na zakladnich istfednich S$kolach. Propojime
mikroskopy s tablety (varianta wi-fi a USB), poridime fotografie nejzajimavéjSich pohledi na
strukturu pozorovanych objektid a ukdZzeme si moznost okamzitého sdileni téchto fotografii diky
cloudovému feseni.

Workshop RizZovka.cz — laserové gravirovani a fezani s FLUX Ador

Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
UkaZeme praktické vyuZiti laserovych gravirek a fezacek znacky FLUX ve Skole a vyrobime si
vlastni darek, ktery si odnesete domi!
Pracovat budeme s FLUX ADOR: https://ruzovka.cz/cs/10w-ador/21651-flux-ador-laserova-
rezacka-a-gravirka-10w.html
FLUX Ador je inovativni laserova tezacka agravirka s 10 W vykonem, ktery je idealnim
pomocnikem domii i do Skoly. K dispozici je i software Beamstudio, ktery rozsiruje vaSe moznosti
a kreativitu. Jednoduse si pred rezem udélejte snimek. Vestavéna kamera vam umozni predvidat
vas navrh na jakémkoli materialu. Umistéte sviij navrh pomoci mysSi nebo prstu a umistéte ho
presné tam, kde ho chcete. Diky piidavnému barevnému modulu miZete dodat svym vytvorim
Zivou a sytou barvu.
Graviruje materialy:
Preklizka (i fezanf aZz 8 mm)
Cerny akryl (i fezani az 5 mm)
Ktze (i rezani az 3 mm)
Latka (i rezani az 3 mm)
Guma
Cement
Kamen
Kovova anoda
Nerezova ocel
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Workshop Rizovka.cz — programovani s LEGO® Education SPIKE™

Monika Lekovskd, Zdkladni Skola a Matefskd skola Dr. Edvarda Benese

Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Pro vSechny tcastniky workshopu mame pripraveny darek v podobé lego® stavebnice!
Na workshopu mate jedinecnou prilezitost si praci se stavebnicemi LEGO® sami vyzKkousSet
arovnéz si promluvit s naSimi kolegy uciteli, ktefi s fadou LEGO® Education maji mnohaleté
praktické zkuSenosti. U¢ebni materiadly pro Vas mame pripravené, tak s nami pojd’te nakopnout
novou informatiku i u vas na skole!

Ylands EDU: Programovani hrou

Ing. Rudolf Klenovsky, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.

Katerina Szerudovd, BOHEMIA INTERACTIVE a.s.
Ylands EDU je nejnovéjsi prirtistek do herniho portfolia Bohemia Interactive. Jedna se o hru, ktera
slouzi jako vyukovy nastroj - jeji pomoci je totiZz mozné vyucovat programovani. Hraci, tedy
studenti, fesi pfimo ve hie tlohy a tim se u¢i programatorskému mysleni. Pojd'me si spole¢né
projit zdkladni designové pilife Ylands EDU a vydat se na cestu do ¢eskych skol a do srdci ¢eskych
déti.

Zahradniceni s microbitem a vlastni mobilni aplikaci
Mgr. Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Pomoci internetu véci (IoT) mohou studenti shromaZd'ovat a analyzovat data z redlného svéta k
reseni raznych problémi. V dnesni dobé lze témér kazdé elektronické zatizeni néjakym zpilisobem
pripojit k internetu. Z tohoto dlivodu je dulezité pochopit, jak se data mohou piesouvat dovniti a
ven z téchto zarizeni. Ve Skolnim prostiredi mlze byt takovym zarizenim microbit obsahujici celou
radu cidel. A jak 1épe pochopit princip internetu véci nez pomoci vlastni mobilni aplikace, kterou
si studenti sami naprogramuji? Prijd’te si vyzkouset, jak data z microbitu dostat do vasi vlastni
mobilni aplikace, a pfitom si zahrat na malé zahradniky.
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FIREMNI STANKY

HWKITCHEN - Vas partak ve svété tvorenil!!

Ing. Oldfich Hordcek, HWKITCHEN.cz
Zijeme v dobg&, kdy mame Feseni nebo dokonce chytrou aplikaci skoro na véechno! To bohuZel
nepiinasi nejlepsi motivaci vytvaret avynalézat nové véci! VHWKITCHEN se snazime tuto
skutec¢nost zménit a pomoct vratit lidem jejich prirozenou kreativitu a predstavivost.
Prijd'te si prohlédnout a vyzkousSet naSe kreativni stavebnice a roboty, se kterymi zaZijete spoustu
zabavy, ale naucite se s nimi izaklady programovani, a hlavné tvorit arealizovat nové véci,
o kterych jste predtim tieba jen snili.
Jsme rodinny eshop HWKITCHEN atim co nabizime adélame se snazime lidi motivovat
a podporovat kvlastnimu tvofreni. Vnabidce mame stavebnice aroboty pro hravou vyuku
programovani a elektroniky, tvorime ¢lanky a tutoridly pro bastlife, pofradame workshopy pro
déti i ucitele.

ICT koordinator neni skolni ajtak

Magr. Kldra Hrénkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Mgr. Martina Majer, Ndrodni pedagogicky institut CR

Mgr. Dagmar Chytkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Kldra Mafikovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
V NPI CR predstavujeme unikatni kurzy uréené pro ICT koordinatory. Tyto kurzy se zamé&iuji na
aktudlni témata dtilezitd pro vasi kazdodenni praxi, predstavena prostrednictvim zabavné
interaktivni formy. Prijd’te se podivat, jak takové kurzy vypadaiji, co obsahuji a ziskejte tipy, jak se
zdarma prihlasit na podzimni terminy! Budte mezi prvnimi, ktefi vyuziji této pfrileZitosti
k obohacenti svych profesnich znalosti a dovednosti v oblasti informacnich technologii.

Learniga Pro s.r.o.

Bc. Lucie Sindlerovd, Learniga Pro s.r.o.

Bc. Jaroslav Sindler, Learniga Pro s.r.o.
Na naSem stanku objevite, jak Learniga milZe transformovat vzdélavaci proces ve vasi Skole.
S Learniga Animac¢nim studiem mohou ucitelé se zZaky snadno vytvaret animované filmy, coz
otevira nové cesty kreativity ve vyuce. Mame ptipraveny kurzy pro ucitele a spravce, které jsou
specidlné navrzeny pro rozvoj dovednosti voblasti ICT aefektivniho vyuzivani digitalnich
nastroju ve Skolnim prostredi. NasSe projektové dny jsou idealni pro Skoly, které chtéji se zaky
zazit praktické ainteraktivni vyucovaci metody, zatimco naSe krizova ICT linka poskytuje
neocenitelnou podporu pro reSeni technickych vyzev

Zvlastni pozornost si zaslouzi Peklostroj. Sofistikovany nastroj pro testovani pripravenosti
organizaci na phishingové utoky. Umozni vam identifikovat potencidlni slabiny v digitalni
gramotnosti a kybernetické bezpecnosti. A to je klicové pro ochranu pied stale silicimi online
hrozbami.

Kazdy, kdo se u nas zastavi a prohodi s nami nékolik slov, ziska nejen cenné informace, ale také
hodnotny darek, ktery podpoti dalsi rozvoj digitdlnich dovednosti. Pfipojte se k nam a zjistéte, jak

Vv

Moravia Education — Komplexni feseni pro moderni vzdélavani

Lukds Jank(d, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prijd’te za nami na stanek a nechte se unést do svéta inovativnich vyukovych technologii! Zde vam
nejen radi poradime s vybérem toho nejlepsiho pro vasi vyuku, ale také vam umoZnime tyto
produkty vyzkouset. Diky nasim bohatym zkuSenostem dokazeme navrhnout individualni feseni
presné podle vaSich potieb vcetné zaskoleni nebo dodani kompletni multimedialni u¢ebny na klic.

V nasSem portfoliu najdete Siroky vybér interaktivnich robotl pro vSechny vékové kategorie. Od
krokovych robotd, jako jsou ty od firem TTS a Matatalab, ptes blokové programovatelné roboty,
jako je Intelino Smart Train a Wonder Workshop, azZ po pokrocilé modularni roboty, jako je Fable
od Shape Robotics, které 1ze programovat v jazyce Python.
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Ale to neni vSe! Nabizime také Siroky sortiment AR & VR vybaveni, 3D skenert a dalSich produktt
pro moderni vzdélavani.

Narodni pedagogicky institut CR

Bc. Vojtéch Splavec, Ndrodni pedagogicky institut CR

Marta Fleischhansovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Magr. Kldra Hrdnkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

Zdenék Smrcka, Ndrodni pedagogicky institut CR

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

Petr Polivka, iDirection, s.r.o.

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR

bc. et be. Ivana B6hmovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Narodni pedagogicky institut CR je pfimo Fizenou organizaci Ministerstva $kolstvi, mladeze
a télovychovy. Na svych krajskych pracovistich, ktera funguji jako centra podpory pedagogt
v daném regionu, nabizi cilenou podporu Skolam (nejen) v digitalizaci diky finan¢ni podpore
z Narodniho planu obnovy.
Na Pocitaci ve Skole se setkejte s naSimi lektory, konzultanty a odborniky. Sjednejte si konzultaci
pro svou Skolu, IT audit ¢i konzultaci pro vedeni vasi skoly, prihlaste se na webinate ¢i kurzy
pfimo na krajskych pracovistich nebo na nasi dubnovou DIGIroadshow. Naplanujte si svou
DIGIakci, prozkoumejte materidly do vyuky zamérené na rozvoj digitdlnich kompetenci zakt
napti¢ predméty nebo zacilené na rozvoj informatického mysleni. VyzkouSejte naSe potrady
KYBcast a DIGI IN, které se vénuji digitalnim technologiim a jejich vyuziti v praxi ¢i tipim na
osvédcené aktivity. Najdéte si zaznam z naSich kulatych stolli, na kterych s uciteli, fediteli ¢i
odborniky debatujeme vaZné iméné vainé o odbornych tématech informacnich technologii
a transformaci ¢eského Skolstvi do 21. stoleti.

Sloty na stanku NPI CR
ICT KOORDINATOR NENI SKOLN{ AJTAK (S KLAROU HRANKOVOU A JEJIM TYMEM)

V NPI CR predstavujeme unikatni kurzy uréené pro ICT koordinatory. Tyto kurzy se zamé&iuji na
aktudlni témata dtlezitd pro vasi kazdodenni praxi, predstavena prostrednictvim zabavné
interaktivni formy. Ptijd’te se podivat, jak takové kurzy vypadaji, co obsahuji a ziskejte tipy, jak se
zdarma prihlasit na podzimni terminy! Budte mezi prvnimi, ktefi vyuziji této prileZitosti
k obohacenti svych profesnich znalosti a dovednosti v oblasti informacnich technologii.

INOVACE DO VYUKY, KONZULTACE S NASIMI KIMY, GARANTY A LEKTORY (SE ZDENKEM
SMRCKOU, IVANOU BOHMOVOU A TYMEM KIMU (KRAJSKYCH ICT METODIKU) A LEKTOR()
Chcete zazit pitvu zaby s vyuzitim rozsirené reality nebo se podivat na vesmir ¢i néco jiného?
VyzkouSet robotka mluviciho v ¢eStin€, angli¢tiné, némciné ¢i si chcete naprogramovat vlastni
vlacek? Prijd'te si vyzkouset rtizné robotky, rozsienou realitu nebo programovatelné vliacky na
nas stanek NPI. Zajima Vas uméla inteligence ve vyuce? Chcete si zkusit vyzkouSet riizné prompty
¢i se podivat na generovani néjakych obrazki? Stavte se na stanku NPI CR.

DIGIAKCE, DIGIKOALICE - PARTNERSTVI SNPI CR V DIGITALNIM VZDELAVANI (S PETREM
NASKE A JEHO TYMEM)

Prijd’te si fici o finan¢ni podporu pro Vasi DIGlakci, pti které usporadate pro Skoly ve svém okoli
workshop, prednasku nebo ukazkovou hodinu. Firmy mohou pfrijit konzultovat clenstvi
v DIGIkoalici. Clenem se miiZe stat $kola, firma, neziskova organizace, ktera je ochotna sdilet
sjinymi organizacemi své plany a priklady inspirativni praxe na poli digitalniho vzdélavani.
Clenstvi pro organizace v DIGIkoalici je zdarma.

vz v

KYBERNETICKA BEZPECNOST VE VASI SKOLE (S PETREM POLIVKOU A JEHO TYMEM IT GURU)

Prijd'te na stanek konzultovat zlepSovani konektivity, zabezpeceni, vzdalenou spravu tabletovych
a PC uceben, zlepSovani a vychytavky pro skolniho ICT spravce a dalsi aspekty ICT koordinace ve
$kole. Nechte se inspirovat vysledky z IT audit{ ve $kolach, pti kterych NPI CR naraZi opakované
na opakované nesvary skol. Prijd’te si prohlédnout ukazku IT auditu, ktery i Vase skola mize
zdarma ziskat. Dojednejte si konzultaci s IT guru ve vasem kraji.
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Objevte kouzlo ptirodnich véd nazorné, interaktivné, zabavné

Lukads Miiller, hchkr s.r.o.
Zveme vas knavstévé stanku spoleCnosti hchkr, kde predvedeme nasSe unikatni vzdélavaci
aplikace navrZené specialné pro zakladni skoly. NaSe feSeni, vyuzivajici nejnovéjsi technologické
inovace, umoziuji Skolam zefektivnit vyuku a adaptovat moderni u¢ebni metody.
Specialni ¢ast prezentace bude vénovana tomu, jak ozivit a zmodernizovat vyuku fyziky, chemie
s piresahem do nové informatiky. Predvedeme vam, jakym zplsobem mohou interaktivni
stavebnice VEX a programovatelny robot 0ZOBOT pftispét k inovativnimu vzdélavani v hodinach
fyziky. RovnéZ si prakticky ukaZeme, jak Ize rozSifenou realitu (AR) vyhodné zaclenit do hodin
prirodnich véd.
Prijd'te se s ndmi seznamit a zjistéte, jak mohou tyto nastroje obohatit vasi vyuku. TéSime se na
setkani s vami a jsme pripraveni odpovédét na vase dotazy.

Prezentace Aktivni tfidy v predsali konferencniho centra i v budové gymnazia
Ing. Pavel Borovicka, PROFIMEDIA s.r.o.

Stanek Aktivni tiidy najdete jako kazdym rokem v "nasi" ucebné hned naproti schodiim. Mimo

casy workshopt, kterych jsme pro vas pripravili hned pét, se s vami radi potkdme a individualné

predstavime vétsinu produktli z nasi bohaté nabidky nebo poradime s vasSimi dotazy. Tésit se

miiZete na porovnani hned dvou rdznych modeld dotykovych obrazovek, cely sortiment Cidel

PASCO, pomtcky pro novou informatiku od RoboWunderkind, iRobot i SAM Labs ¢i nové EDU

strojky.

TéSime se na vidénou.

Stanek RuZovka.cz — stavebnice LEGO® Education / vlaéek INTELINO® Smart

Train / FLUX laserové fezacky a gravirky
Matéj Stétka, CVUT v Praze, FEL, KyR
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materska skola Dr. Edvarda Benese
Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.

Rizovka.cz a.s. je autorizovany distributor

e LEGO® Education

e INTELINO® Smart Train

e FLUXlaserové fezacky a gravirky

Prijd’te si k ndm na stanek vyzkousSet senzory stavebnic LEGO® Education SPIKE™, ridit vlacek
INTELINO® nebo vygravirovat jméno na tuzku!

Nabizime kompletni reSeni pro Skoly vcetné profesionalni podpory.
Didaktické pomicky LEGO® Education Ize vyuzit do hodin informatiky po revizi RVP ZV neboli
tzv. do "nové informatiky". A na porizeni Cerpat zdroje z NPO (Narodni plan obnovy).

e Celé portfdlio ucebnich pomtlicek LEGO® Education najdete ke shlédnuti a ukdzce v naSich
showroomech v Praze, Brné nebo Olomouci.

e Predstavime Vam zakladni stavebnice LEGO® Education SPIKE™ pro 1. a 2. stupeti ZS nebo
Vas sezndmime s vybérem produktii pro predskolni vék do MS (online nebo i u Vas na $kole).

e Zprostiedkujeme kurz akreditovany MSMT pro pedagogy podle standardii a filozofie LEGO®
Education Teacher Academy (online nebo i u Vas na $kole) a podpofime piipravu hodin.

e Poskytneme ucebni plany a zdroje pro pedagogy na bazi konceptu STEAM s LEGO® Learning
System.

e Aplikace LEGO® Education SPIKE™ App je podporovana v prostiedi: Windows, MAC OS,
Android, iPad a Chromebook. A také ve webovém prohlizeci.

e Podporujeme oficidlni souté FIRST® LEGO® League (hlavni organizator SP DDM v CR)
a nové registrované tymy slevou 10 % na vybrané stavebnice.

Spolecné s nami pomahejte détem budovat diivéru ve vlastni schopnosti prostirednictvim uceni se
hrou! V pripadé zajmu prosim napiste na edu@ruzovka.cz nebo zavolejte na +420 778 555 222
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VYSTAVA VYROBKU

Hraj si a u€ se osovou a stfedovou soumérnost

Magr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgefovice
Tato vyukova pomiicka vytvoirena na 3D tiskarné slouzi k procviceni uciva osové a stiedové
soumeérnosti.
Diky tomuto procvicovani Zaci snaze pochopi systém zobrazovani vosové ¢i stfedové
soumérnosti bez nutnosti rysovani klasickym zplisobem na papir.
Tuto pomiicku Ize také vyuzit k notoricky znamym hram jako jsou piskvorky ¢i lodé.
V pripadé zajmu o kompletni pravidla her ¢i stl soubory k vytisténi na 3D tiskarné mé nevahejte
kontaktovat na emailu jan.schreier@zsludgerovice.cz.
Rad se podélim nejen o soubory, ale také dalsi zkuSenosti z vyuky.

MoleGraph — open source Skolni méfici systém s moznosti programovani
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi
a didaktiky chemie

MoleGraph je levny Skolni mérici systém, ktery si mtize postavit kazdy zajemce. Cely MoleGraph

je open source, véetné multiplatformi méfici aplikace MoleGraph App (MS Windows, Linux,

Android, mac0S), 3D modelti krabicek k 3D tisku a textovych polepek. Ucitelé si tak s zaky mohou

postavit svlij mérici systém a libovolné ho rozsirovat a snadno sdilet své zkuSenosti s dalsimi

uciteli a jejich Zaky. JiZ od samého pocatku podporuje HW, na kterém je MoleGraph zaloZeny, také
programovani vlastnich aplikaci (jako ,mozek” systému je pouZzity mikrokontrolér Arduino

NANO). V ramci systému MoleGraph mate k dispozici vice nez 30 otestovanych ¢idel z rtiznych

oblasti (chemie, biologie, fyzika, zemépis,..) a navic si mlzete snadno pridavat sva dalsi cidla.

Jednou z vyhod naseho open source systému je vétsi vhled Zakt do problematiky ,jak to vlastné

celé funguje” aziskani rady zkusSenosti a dovednosti z oblasti elektrotechniky a elektroniky

(apokud chcete, iprogramovani mikrokontrolérd), které skomercnimi systémy prosté

ajednoduse ziskat nemuzete. Pi{jemnou devizou je pak také cena, ktera je oproti komerénim

systémim zlomkova.

S mérenim a programovanim se systémem MoleGraph se mizZete sezndmit také na naSem
workshopu. Stru¢né predstavime také vysledky naSeho dlouhodobého vyzkumu v oblasti
vyuzivani Skolnich méticich systémi a pristupu DIY (,udélej si sam“), na kterém se podilela i rada
Z Vas.

Vice o diivodu vzniku MoleGraphu se mtZete docist na strankach ¢asopisu e-Mole.cz.

(https://www.e-mole.cz/diy/molegraph)

Prakticky drzak pro osazovani PCB desek

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
P pajeni riznych soucasti, ale i pfi osazovana desek ploSnych spoji se nam hodi néjaky Sikovny
drzak. Jeden osvédceny, ktery vam ve formé 3D modelG chceme ukazat, je upraveny drzak PCB
Holder 1.2 od autora Jeebo.

Tyto drzaky pouzivame s uciteli a zaky v ramci naSich kurzi (napf. stavba MoleGraph shieldu)
a velice se nam osvédcily. Umoziiuji totiz komfortni praci nejen s pcb deskou, ale také s vétSimi
vicepinovymi soucastkami, které prochazi skrz desku a které se daji Sikovné pridrzet praktickym
raménkem. Pii pajeni rtiznych ,kabliki“ lze s vyhodou vyuzivat ,pridrzovacich hrebinki“ po
stranach. Osazovani pcb desek je s timto drzdkem hned veselejsi:-).

Navod a 3D modely jsou volné k dispozici na e-Mole.cz.

(https://www.e-mole.cz/3d-model/prakticky-drzak-pro-osazovani-pcb-desek)
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Pfenos krouticiho momentu Mk kardanem
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulaéni centrum

Pienos krouticitho momentu Mk se provadi také pomoci kardanu. Kardantiv kloub se pouziva pro
prenos tocivého momentu tam, kde osy hnaciho a hnaného hiidele mohou byt réiznobézné,
Nejcastéjsim pouzitim je Kardanova hiidel nebo stru¢né kardan v pohonech, u kterych je treba
pocitat s vétsSimi vzajemnymi pohyby jednotlivych ¢asti. Typickym ptikladem je pohon kol vozidla
(automobil, tramvaj, lokomotiva atd.). Sklada se ze dvou za sebou Fazenych Kardanovych kloubi,
obvykle jesté doplnénych dpravou umoznujici malou zménu délky hridele (stiedni Cast byva
délena pomoci drazkovaného spoje). Pokud jsou oba klouby zalomeny o stejny tthel (v absolutni
hodnoté, v téZe roviné), pak je Kardanova htidel jako celek homokineticka - odchylky rotace obou
Kloubi se navzajem rusi.

Prenos krouticiho momentu Mk femenicemi a femenem _ ozubenymi koly
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulaéni centrum

Prenosy krouticiho momentu Mk se v praxi provadi riiznymi zplisoby. Na vystaveném modelu Ize
prenos kroutictho momentu Mk realizovat tak, Ze levy hnaci motorek s femenici pomoci femene
pohani prostiredni hnané ozubené kolo (s Femenici) a to roztoci dalsi pravé hnané ozubené kolo
ale v opacném smeéru. Podobné hnacim ozubenym kolem mitiZe byt ozubené kolo prostiedni. Leva
femenice a pravé ozubené kolo jsou potom kola hnand. Do tretice, pravé ozubené kolo je jako
hnaci a zbytek jako bude hnany.

Sada: FDM/FFF 3D tisk — pfiprava tiskovych dat — ,slicing”

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
S pripravou 3D tiskovych dat souvisi pomérné rozsahla terminologie, kterd ptinasi celou radu
riznych parametri ovlivitujicich vysledek naseho 3D tiskového snazeni - 3D vytisk. Nasledujici
pomticka je jednou znasich ,sad“ vénovanych problematice 3D tisku, tentokrat zamérena na
,slicing“. Dokazete spravné roztridit vytiSténé objekty podle parametri nastavenych ve sliceru?

Sady miiZete ziskat na strankach casopisu e-Mole.cz. (https://www.e-mole.cz)
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21. rocnik celostdtni konference ucitelii zdkladnich a stfednich skol @]
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Balek Bronislav .....cccoeeeeeeeeveeeeieeeeinnn, 11, 28, 36 Kuzelova Zuzana .....c.cccoeeeveveiiieeiiieieeeiieeeeee, 25
Berankova Tereza.....ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenennn, 13, 27 Lekovska Monika ......ccoeevveveveiiiiiininnnnnnn. 31, 34
Blehova Lenka ..., 14 Majer Martina........ccceveeeeecieeeeccieee e, 22,32
BOhmMOVA IVana......cccceeecvieeecciiee e, 33 Marikova KIara......ccooeeeeecieeieiee e, 32
Borovi¢ka Pavel ......cccceeeeeeiecciiieieeeeeeee, 34 Milicka TOmMAS ... 23
Brom Cyril..cceeeeeeeciieeeeeeeeireeee, 11,12,13 Mualler LUKAS........cooiiieieee e 34
Bukacek MiloS........ccovveeeeeeieciiieeeeeeeees 30,31 Nam Daniel ....ceeeeeeeeciiieeeee e 30
Buridn Martin .......ccooeeeeeeiieccieeee e, 13 Naske Petr.....cccccceecuvvnnenn. 12, 15, 16, 23, 29, 33
(071 (o] o T 241 o U 13,25 Necasova EVa .......cccccvvveeeeeeeccciiieeeeeeee, 17,19
Csiszar NOrman.......ccccvvveeeeeeeeeeciieeeeee e e e 26 NEMEC JAN..uiiiiiiei et 28
Dolezal Matyas......cccccevvviieeivciiee e, 18 Nepustil Petr......cccvvveeiivcieeeciiee e, 14, 26
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DVOFaKova EVa.......ccvvveeeeeeeeiiiieeeeeeeeees 20,21 NeumannoVa EVa.......ccccceeeeeccciiiieeeeee s 15
Fanfulova Eva .......ccoeeeveeeeccciiiieeeeceeees 25, 29 NOVIK ANArej .eceeeeeeieiiieeeeeeeeeireeeee e, 19,21
Feltl TOMasS ..o, 10, 22, 25, 35, 36 Novotny Jakub .......ccoeeeeciieiiiiee e, 27
Fleischhansova Marta.......ccooeeveveveveeeieeeeeennnn. 33 PinkrJakub ..o 16, 28
FOrstova Lenka .....cceeeeeeeeeeeieiecceeeeeeeeeee e, 20 Polivka Petr.....coooeveveeeeiiiieiieeeeeeeeee, 23,29, 33
FriCoVa IreNa ..., 15, 29 Pravda TOMAES....cccovveveeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeee, 20, 21
FUK@ JaN .o 34 Pradek TOMAS ....c.oeevvieeeeeeeeeee e, 26
Hajkova Veronika ......cccccooeeevciiieicciieeecee, 28 Raida Jakub .....ccoeereiiiiicieecee e, 17
HAVITK JiFi. .o 26 Rejhova Marting .....ccceeveeeeeeeeeeevceieneenes 14, 28
Havlikova Jana.......cccceeecvveiecciieeecieeeee, 30 Salatova Helena .......coccoveeeeciieeeccieee e, 23
Horacek OIdFich ... .., 23, 32 Sedlackova Miriam.........cevveeveeeiieeiieieeeeeeeeeenns 13
Hrankova KI&ara .....cccoeeeeeeeeveieeienn, 29, 32,33 Schreier Jan ... 35
Hutarovd Petra ......ccccceeeeeeeevicciiieeeee e, 17 SIAma Miroslav........eeeeeeevccciiieeee e, 21
Hyksova Hana .......cccceevvevieeicciieec e, 27,29 Smrcka Zdenék.......oovvciiiiiiiiiieceee e, 33
Chytil JIFi e 12 Splavec VOjtéch.......ooivciiiiiciieiieieec e, 33
Chytkova Dagmar .......cccecvveeeecveeeecnnennn, 22,32 Stanék Miroslav .........eeeeveeeveveiiviieeiiieennns 10, 19
Jankd LUka@s......cccouveveeeeee. 11, 20, 26, 27, 30, 32 Szerudova Katerfina......ccccvvvveveeevveeeveeeeeeeenennns 31
Jedlickova Marting ..e.eeeeeeeeeeeeeeeeeveeeenn. 13, 27 SandovA Hana .o.eeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 23,24
JENISLA JIFT v, 16 Simandl VAclav..........cceeeeeeeeeeeecreeeeeeeeeeas 16
Kamardad Vojtéch......cccoovvviriiciiiieeeee, 22 Sindler Jaroslav .....o.eeeeeeeeeeeeeeeen. 20, 24, 32
KIatovsky Karel .........ccceeveeeveveveeeeeeeennnae. 14, 19 SiNAIEroVA LUCIE ...vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeans 24,32
Klenovsky RUOIf ......c.ccocvveeuriveeeceiceceeea 31 Smejkal Petr....c.ocveveveeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeans 25, 35
Kotlasova Michala c.c..eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 24 Stétka Mat&].......ccoveveeeeeeeeeeree, 18, 30, 31, 34
KoUbsky Petr.......ccccouveeeeciieeeccieee e, 16 UIM AIES ... 17
Kozdkovd Blanka........cccccovveeeeciiieicciieeeee, 28 VaniCek Jiff oo, 28
Kroupova Bohumila.......ccccceeecvieeeeciieeecinee, 11 Vrba LUKAS......eeeeeeiaiees 14, 28
KUdrna David ......eeeeeeeeeeeeeeceeee e 12 Zafka Peter......uuuveeeeeeeeeeeeeeeeiiieenieeenens 20, 26, 27
Karka Martin.......cccoeeeeecieeeeciiee e, 14
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Jak vznikla titulni strana tohoto sborniku?

Titulni strana tohoto sborniku anotaci prispévkdi vznikla na zdkladeé rozhovoru s Al ChatGPT 4:

Cloveék:

Predstav si, Ze nyni jsi specialista na grafické ndvrhy a soucasné
expert v oblasti Skolniho vzdéldvani. Potfebovali bychom
navrhnout obdlku konferencniho sborniku ucitelské konference
LPocitac ve $kole 2024" Obdlka by méla korespondovat

s hlavnimi tématy a podtématy konference, kterymi jsou:

Uméla inteligence ve vzdélavani

e Role Al v moderni $kole

® Praktické zapojeni Al do vyuky zakud

e Al jako pomucka pro praci ucitele

o Etické a pravni aspekty Al

Algoritmizace a programovani

o Blokové programovaci jazyky pro zacatecniky

e Python a dal3i programovaci jazyky pro stfedoskolaky
e \/yvoj mobilnich aplikaci ve $kole

e Programovani elektroniky

Digitalni kompetence napfi¢ predméty

e Zpracovani, vizualizace a prezentace dat

e \/yuziti grafiky, audia a videa ve vyuce

e Jak na vyuku kancelaiskych aplikaci

e Nastrahy kyberprostoru pro zaky i ucitele

Rozvoj kreativity s podporou ICT

e Internet véci ve Skolnich projektech

e Badatelsky orientovana vyuka s podporou ICT

e Pfinos robotickych stavebnic k rozvoji logického mysleni zaka
e Moznosti vyuziti 3D tisku ve Skolnim prostiedi

Mdzes, prosim, slovné popsat, jak by méla vypadat obdlka,
kterd by s konferenci nejlépe souznéla?

ChatGPT 4:

Jako specialista na grafické ndvrhy a expert v oblasti skolniho
vzdéldvani bych pristoupil k ndvrhu obdlky konferencniho
sborniku ,Pocitac ve skole 2024” s hlubokym porozuménim pro
jeji hlavni témata. Design by odrdZel inovativni spojeni techno-
logie a vzdéldvani, zvldsté zaméreni na umélou inteligenci,
programovdni, digitdIni kompetence a kreativitu podporova-
nou ICT.

Koncept Designu

e Centralni Motiv: Stylizovany obraz Al mozku, ktery symbolizu-
je umélou inteligenci, by byl v centru designu. Tento motiv by
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byl propojen s rlznymi ikonami nebo symboly reprezentujicimi
klicova témata konference, jako jsou programovaci kédy,
digitalni data, elektronické obvody a 3D tiskarny.

e Vizualni prvky: Kolem Al mozku by byly rozmistény vizudlni
prvky, které symbolizuji rizné aspekty digitalnich technologii
a jejich aplikace ve vzdélavani - napfiklad ikony pro blokové
programovaci jazyky, Python, mobilni aplikace, datovou
vizualizaci a kyberbezpecnost.

e Barvy a styl: Pouzil bych moderni, ¢isty design s technologickym
vzhledem, vyuZivajici barvy spojené s technologii a inovaci, jako
jsou modrd, zelena a Sedd, s dynamickymi prvky, které pritahuji
pozornost a zvyraznuji kreativni a futuristicky charakter konference.

e Text a typografie: Nazev konference,Pocitac ve skole 2024”
by byl umistén prominentné s pouzitim moderniho, ¢itelného
pisma. Doprovodny text by mohl zahrnovat datum konani,
misto a dalsi relevantni informace, prezentované zptsobem,
ktery je v souladu s celkovym designem.

e Eticky a pravni kontext: Subtilni designové prvky, jako jsou
malé ikony nebo vodotisky, by mohly naznacovat etické a
pravni aspekty Al, pfipominajici ddlezitost téchto témat v rdmci
konference.

Cloveék:

To zni velice dobre. MiiZes, prosim, vygenerovat obrdzek, jak by

mohla vypadat findIni podoba obdlky z celni strany?

ChatGPT 4:

Zde je navrZeny obrdzek, ktery predstavuje, jak by mohla
vypadat findIni podoba obdlky konferencniho sborniku pro
,Pocital ve Skole 2024 Design zahrnuje stylizovany mozek Al,
ktery je propojen s riznymi ikonami reprezentujicimi vzdéldvaci
obory a digitdlni technologie. Tento ndvrh kombinuje moderni
a cisty vzhled s technologicky inspirovanym barevnym schéma-

tem, které odrdzi futuristické a vzdéldvaci téma konference.
Cloveék:

Dékuji! Dobrd prdce. Urcité tvé ndvrhy vyuZijeme.

ChatGPT 4:

Jsem rdd, Ze se vdm ndvrhy libi! Pokud budete potfebovat
jakoukoliv dalsi pomoc nebo mdte dalsi dotazy, nevdhejte se
na mé obrdtit. Preji vdm mnoho uspéchui s vasi konferenci a
tésim se, Ze vase vyuZiti téchto ndvrh( prinese skvélé vysledky.
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