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Uvodni slovo

Vazeni hosté, vdZeni ucastnici konference,

dovolte, abych Vas srde¢né privital jménem organizacniho vyboru na celostatni konferenci ucitelti
zakladnich a stiednich skol. Letosni ro¢nik konference ,Pocitac ve skole 2023“ je jubilejnim
dvacatym rocnikem, ktery prinasi radu zajimavosti, nové pohledy, zkuSenosti i nové trendy. Jsem
velice rad, Ze se opét setkdvame v tradicnim predvelikono¢nim terminu. Mame za sebou rok
vale¢né agrese na Ukrajiné, rok piirodnich katastrof, rok ekonomické krize i rok po covidovych
problému. Snad nic nezabrani hladkému pribéhu naseho setkani a my stravime tyto dny v klidu,
miru a pratelské atmosfére.

Opét jsme museli uzavrit prihlasovani, nebot jsme vycCerpali kapacitni moznosti konference
adosahli poctu presahujictho 200 prihlasenych. Tento zajem se projevil ina velkém poctu
prihlasenych prispévki inovych témat jednotlivych workshopt, které jsou prostorem pro
vymeénu zkuSenosti i k seznameni se s novinkami a trendy ve vyuZivani digitalnich technologii ve
vyuce. Velky narlst zdjmu jsme také zaznamenali u prezentujicich se firem. Vyznam nasi
konference se jevi jako velmi prinosny, o cemz svédci tento vzristajici zajem prednasejicich,
ucastniki i vystavovatelt.

Zastitu nasi konferenci tradicné udélilo Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy, radni
Kraje Vysocina pro Skolstvi, mladeZ a sport, informatiku a komunika¢ni technologie RNDr. Jan

v v

Biizd'ala i starosta mésta Nového Mésta na Moravé pan Michal Smarda.
V leto$nim ro¢niku konference jsme zvolili nasledujici hlavni témata:

e Novainformatika (nejen) na gymnaziu

e Digitalni kompetence v piirodovédnych predmétech
e Socialni sité a bezpectnost v kyberprostoru

e Technologické trendy

Prvni den jiZ tradi¢né patfi vystoupenim v novomeéstském kulturnim domé. Druhy a tieti den
konference bude vénovan pirednaskam a workshoptlim, v nichz vas budou kolegové z rad ucitelt
zakladnich, stfednich i vysokych skol seznamovat s riiznymi moznostmi vyuzivani ICT ve vyuce.
Soucasti programu je také tradini Veletrh firem, pfi kterém se budou prezentovat zastupci
vyrobcl softwaru a pocitacové techniky. To vSe se bude odehravat v prostorach naseho gymnazia.
Velky dik patfi realiza¢nimu tymu v ¢ele s Mgr. MiloSem Bukackem, ktery se snazil pripravit
program zajimavy, pestry a inspirujici. Pripravu celé konference zvladli vSichni organizatoti na
vybornou. Jako feditel Skoly jim touto cestou vyslovuji veliké podékovani, zvlasté pak kolegovi
Milosi Bukackovi a kolegyni Petie Staré. Velké podékovani patii i vSem Vam prednasejicim, kteri
zde v Novém Mésté na Moravé predate své osobni a mnohdy i osobité zkuSenosti ze své vlastni
prace.

Jesté jednou si Vas dovoluji privitat na letoSnim jubilejnim dvacatém roc¢niku konference ,Pocitac
ve Skole“ a co nejsrdecnéji Vam poprat pékné dny stravené u pocitace, s pocitaci, s vypocetni
technikou asnaSim realizatnim tymem. Zaroven jste srde¢né zvani na spoleCensky vecer
s pestrym programem a rautem, ktery bude ve stredu v prostorach kulturniho domu.

Velké diky patfi generalnimu sponzorovi - firmé MICROSOFT, zlatym sponzoriim - firmam
MORAVIA CONSULTING, PROFIMEDIA a UNICORN UNIVERSITY a stfibrnym sponzortim -
firmam AV MEDIA SYSTEMS, BOHEMIA INTERACTIVE, EDUGO SOLUTIONS, K-NET
a RUZOVKA.CZ. Medialnim partnerem se v leto$nim roce stal ¢asopis o vyuce e-mole.cz.

Dékujeme za podporu také vSem vystavovatelim.
Hezkou vzpominku a hodné vytrvalosti a pracovnich uspéchi ve vasi ucitelské praci Vam preje

Mgr. Jiri Madeéra, reditel gymndzia
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PREDNASKY

A co LEGO® do nové informatiky?
Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.

Zabavnéjsi hodiny informatiky s LEGO® Education (RtZovka.cz a.s.) - Vyuka robotiky zabavnym
a inovativnim zptisobem. LEGO® Education je jedine¢nou platformou pro vyuku studentl jak
zakladnich, tak stirednich skol. Objevte vice moznych platforem a vyuzijte praveé tu, ktera se pro
Vasi vékovou kategorii hodi nejvice. Nabizime stavebnice jak pro niZsi stupen zakladnich skol, tak
ipro star$i studenty. LEGO® Education lze vyuzit ijako podplrny vyukovy material pro
praktickou ukazku napriklad fyzikalnich ¢i matematickych uloh.

Datova Lhota pro prvni a druhy stupen: Co nového pod Sluncem?

doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova

Mgr. Anna Drobnd, Pedagogickad fakulta Univerzity Karlovy
Datova Lhota je vyukovy serial o fungovani poéita¢ ainternetu od CT, CZNIC a MFF UK
(https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota). K seridlu existuji modelové hodiny pro zakladni
skoly, které pokryvaji oblast ,Digitalni technologie“ tzv. nové informatiky pro prvni a ¢astecné
i druhy stupen.
V prezentaci predstavime pripravovanou druhou sérii Datové Lhoty, doprovodna videa a nové
pfipraVO\{ané modelové hodiny, které by mély byt dostupné od podzimu 2023. Hodiny cili na 4. -
6. tridu ZS.

Co déla NPI CR pro digitalizaci $kolstvi

Tomds Rebicek, Ndrodni pedagogicky institut CR

Ing. Irena Fricovd, Nérodni pedagogicky institut CR
Jak podporuje Narodni pedagogicky institut CR digitalizaci ve $kolach? Piedstaveni toho, co NPI
udélal a bude délat pro zvysSeni kvality vzdélavani prostrednictvi technologii ve Skolach nejen
v ramci Narodniho planu obnovy. Co se povedlo, co se nepovedlo, jaké zmény nas v této oblasti
a nas$i nabidce ¢ekaji. A navic jeden pribéh ze Skoly aneb neu¢ime nesmysly?

Dalsi rok s 3D tiskem na gymnaziu v Policce

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Na gymnaziu v Poli¢ce jsme pofidili nasi prvni 3D tiskarnu vroce 2015. Tiskarna byla ihned
k dispozici vS§em naSim pedagogim i studentiim pro $kolni i mimoskolni projekty. Jednalo se
o open source RepRap 3D tiskarnu Kossel Mini, na jejiz stavbé se podileli také studenti.
Vroce 2016 jsme navazali spoluprdaci sfirmou YSoft aziskali dal$i dvé 3D tiskarny be3D
DeeGreen. Tim bylo umoZnéno zacit vyuZivat 3D tisk mnohem intenzivnéji. Vznika tak Laboratof
3D tisku. Nové vznikla laboratot podnécuje zaloZeni MAKERS -, kutilského“ krouzku pro zajemce
z fad studentd napiic¢ rocniky.
S prichodem roku 2017 se spoluprace s firmou YSoft prohlubuje a vybaveni nasi 3D tiskové
laboratote rozsiruji dalsi dvé 3D tiskarny, tentokrat modely eDee. eDee ovSem nejsou ,jen“ 3D
tiskarny. Jde ojedine¢né unikatni komplexni reSeni, které umoZiuje vyuzivat 3D tiskarny
v sitovém prostiedi Skoly. UZivatelé tak mohou tisknout z libovolného pocitace ve skolni siti. Tisk
je spravovan serverovou aplikaci SafeQ, ktera umoznuje komplexni spravu tiskaren, uzivateld,
tiskovych dloh. Neni tak problém napft. sledovani nakladi na tisk, a to az na arovni jednotlivych
tiskovych uloh s moznosti i¢tovani poplatki za 3D tisk.

0d roku 2019 tak provozujeme jiz celkem Ctyti tiskarny eDee, dvé RepRap tiskarny a dvé starsi
DeeGreen tiskarny. Poslednim prirtistkem je pak vroce 2020 3D tiskarna Prisa i3 MK3S+. Za
posledni rok jsme s Priisa i3 tiskarnou testovali zarizeni pro vzdaleny sitovy pristup a vzdaleny
tisk - Karmen Pill.

Pokud se chcete dozvédét vice otom, jak unas celé 3D tiskové feSeni funguje ajaké mame
s provozem 3D tiskaren zkuSenosti, ptrijd'te na nasi prednasku.

Protoze sdilime své zkuSenosti na této konferenci jiz potreti, radi bychom ponechali vétsi prostor
pro diskusi o vlastnich zkuSenostech ucastnikl prednasky.
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Digitalni technologie — popelka nové informatiky

doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova
Nova informatika stavi na ¢tyrech okruzich, z nichZ snad nejméné se diskutuje o ,digitalnich
technologiich”. Casto se fik4, Ze ,digitalni technologie uZ se uéily diiv*, a tak vlastné& nejsou ,nové",
Tento okruh se navic plete s digitalnimi kompetencemi.

Okruh pritom pokryva dileZitd témata, kterd nabyla na vyznamu teprve nedavno, jako jsou
principy fungovani internetu a socialnich siti nebo prediktivni algoritmy umélé inteligence. Nové
vyzkumy zaroven naznacuji, Ze tradi¢ni frontalni vyuka pro tato témata nemusi fungovat dobre.

Piednaska okruh predstavi ,po novu®, shrne vyzkumy o détskych prekonceptech a zplsobech
uvazovani o digitalnich technologiich, a poukaZe na alternativni vyukové materialy a postupy,
které se objevily v posledni dobé v ¢eském prostiedi nebo se chystaji.

Dotykova zafizeni ve skolnim prostiedi a pomucky pro novou informatiku

Petr Nepustil, K-NET
Predstavime Vam zarizeni Surface a Dell a prisluSenstvi k nim. Zminime moZnost uloZeni vaSich
zatizeni, at uz notebookt nebo tabletli. Pfredvedeme Vam digitalni pomicky, které miizete vyuzit
vramci nové informatiky. Nové moznosti vyuky pomoci interaktivnich digitalnich zatizeni.
Vyuzivani modernich technologii ve vyuce. DAme Vam tip, kde Cerpat inspiraci pro praci s novymi
digitalnimi pomtckami.

E-manuel (elektronicka ucebnice fyziky)

Mgr. Miroslav Kubera, Gymndzium Matydse Lercha, Brno

Mgr. Vojtéch Benes, Gymndzium Matydse Lercha, Brno
Ptredstaveni nové vzniklé elektronické ucebnice fyziky pro gymnazia. U¢ebnice koncipovana pro
3. ro¢niky gymnazia. Elektronicka, volné dostupna na webu http:\\e-manuel.cz. Kompletni
materialy pro studenty i ucitele na jednom misteé.

V prrednasce vas seznamime se strukturou ucebnice a naznacime, jak s ni pracovat. Vérime, Ze pro
vas bude inspiraci a Ze ji budete vyuzivat vy i vasi kolegové.

Chromebooky patfii do skol!
Magr. Petr Calori, Edugo solutions s.r.o.
Chromebooky do $kol jednoznacné patii. Presvédcime vas!

Chromebooky jsou skvéla, bezpecna arychld zarizeni, kterd jsou navrzena pro rozvoj
informatického mysleni a digitalnich kompetenci. Diky své armadni odolnosti a zabezpeceni jsou
jasnou volbou nejen pro prevenci digitalni propasti.

PROC CHROMEBOOKY S EDUGO?

Jsme certifikovani Google for Education partnefi, ktefi piimo spolupracuji s Googlem. Jsme
jedni¢kou na trhu v dodavkach $kolnich chromebook v Cesku. Diky nasim bezplatnym $kolenim
vas naucime, jak se o chromebooky starat a jak je pouzivat. Chromebooky vam také dodame jiz
dopiedu nakonfigurované piesné podle vasich predstav.

Informatika beze strachu na 1. stupni ZS

Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno
V lofiském roce jsme na ZS Labyrinth v ramci projektu na podporu nové informatiky na 1. stupni
vytvorili a ovérili web s 12 aktivitami. Tyto vyukové aktivity propojuji témata nové informatiky
s tématy dalSich predmétd tak, aby se nejednalo pouze o izolované informatické aspekty, ale aby
zaci ziskali zkuSenosti aobjevovali nové koncepty osvété kolem nich prostrednictvim
experimentli, diskuzi v pochopitelnych a dostupnych souvislostech. které propojuji vyuku
informatiky s dalSimi predméty.
Vsechny aktivity jsou doplnény metodickymi doporucenimi a pracovnimi listy, aby pro dalsi
ucitele byla priprava hodiny jednoducha.
V rdmci prednasky si predstavime nejen tento web, ale i to, jak realizujeme plan nové informatiky
u nas ve Skole.

Web projektu: https://www.itbezstrachu.cz/
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Informatika2021 a digitalni kompetence na gymnaziu — jak na to?

Ing. Pavel Roubal, Gymndzium Pacov
Od roku 2021 plati inovovany RVP oblasti INFORMATIKA, ktery je obsahové hodné bohaty. Navic
je VRVP nové zahrnuta kompetence DIGITALNI, ktera vsobé nese ipraktické vytvareni
digitalniho obsahu a dalsi body zahrnuté sice do vSech predméti, nékteré vsak pirednostné do
informatiky.
Mozna reSeni azejména diskuze o moznych resSenich vyuky informatiky arealizace digitalni
kompetence budou namétem tohoto seminare.

Jak v déjepise naplnovat digitalni kompetence?
Mgr. Martin Vondsek, Gymndzium Hladnov a Jazykovad skola s pravem statni jazykové zkousky

Co to je digitalni kompetence a jak ji napliiovat v hodinach déjepisu, medialni vychovy? Jaké casti
digitalni kompetence (podle navrhu Digigram) lze do vyuky zapojit? Jak na to, jaké pouZit nastroje
a co tim Zaci ziskaji? Hledani odpovédi na podobné otazky bude predmétem prezentace, autor
nema jednoznacné odpovédi v kapse, ale spisS hleda mozné cesty, jak dospét k efektivnimu
napliovani digitalni kompetence. Soucasti prezentace bude i nékolik on-line nastroji (Historylab,
Historiana, aj.) vhodnych pro praci ucitele spole¢enskovédnich predméta.

Jak vytvofit vlastniho EDUbota pro Zaky/kolegy
Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky

Vzdélavaci konverzaci s chatbotem si zZaci mohou spustit kdykoliv a kdekoliv. Pripravte jim
interaktivni lekci nebo procvicovani s vyuzitim modulli z Pedagogické fakulty UK nebo vytvorte
vlastni. Ukazi Vam, jak se pracuje s editorem EDU Al asistenta. Odnesete si postup, jak ziskat
osobni ucet v editoru EDU Al asistenta, kde zdarma mtzete svého chatbota vytvaret. Vyberete si
par konkrétnich procvicovani z matematiky a ceského jazyka pro zaky urcené pro procvicovani
latky pro devaté ro¢niky ZS kptijimacim zkou$kdm aziskate tipy knavodu na jednoduchy
konverzacni kurz. Pfednaska je soucasti aktivit projektu EDU-ALEU, ve kterém je partnerem NPI
CR, projekt je realizovan jako vyzkumna potfeba TA CR. Informace k projektu ziskate b&hem
konference na stanku NPI CR. (Pozn.: Umélé inteligence je v chatbotovi samotném jako $afranu,
ale hledame smér a naméty od uciteld, kde a jak roboti a chatboti mohou nejvice pomahat. Proto
uvitdme zpétnou vazbu a naméty od vsech.)

Jak vyucovat o fungovani internetu?

Anna Yaghobovd, Matematicko-fyzikdlni fakulta Univerzity Karlovy

Radek Smid, Zékladni skola, Praha 9 — Cerny Most, Vybiralova 964/8
Odborna literatura pomérné spolehlivé vyvraci myslenku, Ze déti jsou kompetentni ,digital
natives“ uzivatelé internetu. Naopak se ukazuje, Ze ointernetu maji mnoho miskoncepci.
Didaktickych materialG a postupd pro vyuku tohoto tématu je vSak malo, pricemz ,Kklasicka“
frontalni vyuka prili§ nefunguje. Na Univerzité Karlové (Matfyz a Pedagogicka fakulta) proto nové
vyukové postupy i materidly pro toto téma vytvaiime (internet4kids.mff.cuni.cz, CC licence).
Myslime pritom jak na aprobované, tak neaprobované ucitele informatiky. V prednasce materialy
predstavime, vcetné souboru vyukovych plakat, modelovych hodin a webové simulace. VSe ma
graduovanou obtiZnost a je urcené pro zZaky cca od 12 do 18 let.

Komunikace Arduina s Ozoboty nejen ve fyzice
Miroslav Jilek, Gymndzium, Policka

Piispévek predstavuje nékolik konkrétnich piikladi vyuZziti oblibenych Ozobotd ve spojeni
s platformou Arduino ktvorbé jednoduchych autonomnich systémi, které mohou slouzit
k podpore vyuky fyziky a informatiky vCetné potrebného budovani mezipredmétovych vztahd.
Nabizeny koncept Ize vyuZzit napiiklad jako namét na samostatnou projektovou ¢innost studentd,
piipadné pro demonstraci nékterych zdakladnich principi robotiky, programovani
automatizovanych systémil a moznosti jejich rizeni.

1 2 Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé



20. rocnik celostatni konference ucitelt zakladnich a strednich skol @]

Krajta ve vyuce aneb uéebnice Programovani v jazyce Python pro SS
Vdclav Simandl, Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta

Prispévek predstavuje ucebnici Programovani v jazyce Python pro stredni §koly, ktera je urcena
pro vyuku informatiky na gymnaziich a pripadné téZ strednich odbornych skolach aktera je
dostupna zdarma na webu imysleni.cz. V prispévku budou diskutovany cile uvedené ucebnice,
pokryti témat stanovenych v Rdmcovém vzdélavacim programu pro gymnazia a predpokladany
princip vyuky s ucebnici. Nasledovat budou ukazky prikladii z ucebnice. Zavérem se budeme
vénovat zjiSténim z ovérovani uCebnice na desitce strednich skol.

Letem svétem technologickym veletrhem a konferenci pro Skolstvi BETT

v Londyné

Mgr. Miroslav Sldma, Zdkladni Skola Nové Mésto na Moravé se specializaci na vypocletni techniku
Jaké jsou nové technologické trendy ve Skolstvi ajaké nové digitalni pomicky se chystaji?
Vypravime se na veletrh a konferenci BETT v Londyné a zaZijeme atmosféru jedine¢ného setkani.
Na fotografiich si ukazeme, kam se vyviji projek¢ni technika, robotické stavebnice, 3D tisk, uméla
inteligence, virtualni realita, LMS systémy ale tieba i klasické ucebnice.

Medialabs — moderni multimedialni ucebny

Lukads Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Na této prednasce si predstavime Kkoncept modernich uceben pracujicich sindividualnimi
potirebami kazdé Skoly. Pro¢ v dnesni dobé, kdy vétSina skol bojuje s nedostatkem mista pro
kmenové tridy, stale vznikaji nové odborné ucebny, které je mozné vyuzit pouze na jeden nebo
dva predméty? Proc¢ vypadaji uZ nékolik desitek let skoro stejné a nabizi pouze zlomek z toho, co
by nabizet mohly?
V dnesni dobé je potieba zajistit, aby ucebny byly multifunkéni a nabizely tak moZnosti vyuZiti co
nejraznéjsimu spektru predmeétii i mimoskolnich aktivit.
UkazZeme si nékolik realizovanych projektt nasi firmy, ve kterych jsme $kolam na zakladé jejich
poZzadavkd vytvorili multimedialni u¢ebny na Kklic. A to vSe vcetné hardwaru, zaskoleni a podpory.
Prijd’te se nechat inspirovat...

Mérice délky a uhlu

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum
Zakladem meérice délky je posuvny (tahovy) potenciometr zabudovany v kryté hnédé listé. Odpor
tahového potenciometru je pres modul Q-metr zapojen do Internetového Skolniho
Experimentalniho Studia (ISES). Nalepené papirové méritko slouzi pro kalibraci méridla.
Posouvanim jezdce potenciometru po jeho odporové draze miizeme mérit délku a tu zobrazit
analogoveé nebo digitadlné na obrazovce systému ISES.

Méric¢ uhlu sestava z krabice pro liStové rozvody elektriny, otocného potenciometru, thloméru
360° a dvou pravitek mezi které se vklada méieny predmét. Uhlomér slouZi ke kalibraci métidla.
Vyvody z oto¢ného potenciometru jsou piipojeny k Q-metru pocitac¢ového méticiho systému ISES.
Méreny predmét vloZzime mezi pravitka tak aby tato tésné k predmétu priléhala. Na obrazovce
systému ISES lze indikovat tihel v analogové nebo digitalni formé.

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani

Karel Klatovsky, Microsoft
Posledni rok byl rokem velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni potieba asi nijak extra predstavovat.
My vam vsSak ukazeme, kam se nastroje, které kazdy den pouzivate, posunuly a kam se budou
posouvat dal. Podivame se na vyuzivani umélé inteligence ve Skole, na to, jak se mizete dal
rozvijet, jaké zdroje a materidly jsou pro vas pripravené a predevsim, jak to vSe propojit
dohromady do jednoho plné fungujiciho celku. A postavime si v Minecraftu i skolu.
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MoleGraph — programovani a prirodovédna méreni v duchu STEM

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi

a didaktiky chemie
Komerc¢ni Skolni mérici systémy se pred nékolika lety vydaly cestou integrovani riznych
programovacich a kddovacich komponent. UZ nejde ,jen“ o vlastni méreni a praci s namérenymi
daty, ale také o vyuziti mérenych dat primo k néjaké ,akci“. Tou miiZe byt, v jednoduché varianté,
tfeba zobrazeni textového upozornéni o nebezpetné rychle se sniZujici hodnoté koncentrace
kysliku a pti priblizeni se kritické hodnoté bude nasledovat spusténi zvukového poplachu. Takova
uloha jiZ sméruje k automatizaci v ramci environmentalniho ¢i primyslového monitoringu a bude
vyZadovat jisté znalosti a dovednosti i z oblasti programovani. A s tim se ndm otevira prostor,
ktery primo nahrava vyuce v duchu STEM = Science (prirodni védy), Technology (technologie),
Engineering (technika/konstruovani) a Mathematics (matematika). Vypada to slozité? Zvladnou
to zaci? Bude to stat spoustu penéz? Ukazeme si, Ze to jde i bez komercniho Skolniho mériciho
systému, Ze to nenfi nic sloZitého a Zaci to urcité zvladnou. A je to nakonec i docela levné.

V ramci tohoto prispévku volné navazeme na nas workshop na Pocitaci ve Skole 2022. Podivame
se na aktudlni stav projektu otevieného reSeni (open source) Skolniho meéricitho systému
MoleGraph. Nebude to ovSem jen o méreni. Programovani s MoleGraphem bylo mozné od samého
pocatku jeho existence (jesté mnohem drive, nez se to stalo ,hitem“ komercnich méficich
systémi). Nové jsme na zakladé pozadavki z rad pedagogl programovani MoleGraphu vyrazné
usnadnili, a to ve vizualnim blokovém stylu s vyuzitim systému Blockly. UkdZeme si, jak snadno
muiZeme se stejnym hardwarem prejit plynule k programovani na vyssi trovni i k pokrocilejsi
automatizaci a robotice. Cely systém MoleGraph je postaveny na levném ,mikrokontroléru“
Arduino NANO a bluetooth modulu pro bezdratovou komunikaci. Diky pouZiti Arduina se oteviraji
pro Zaky i ucitele témér neomezené moznosti. Nemusime se vénovat pouze ,méreni, ale prakticky
¢emukoli.

Pro skoly je podstatny také cenovy aspekt — oproti komer¢nim systémim je cena komponent i pri
souCasném zdrazovani stale ,lidova“! Pro rtizné krabicky a drzacky modull acidel je hojné
vyuzivan 3D tisk. VSechny 3D modely urcené k 3D tisku jsou samoziejmé k dispozici opét zcela
zdarma.

Nakupujte moderni pomticky do vyuky, ne do Supliku

Mgr. Katefina Suchd, Unicorn University
Nakupujete moderni pomticky do vyuky, ale nevite, jak je efektivné vyuzit béhem hodiny? Konc¢i
Casto v Supliku? Neni to Skoda? Prijd’te si poslechnout prednasku, jak propojit ndkup novych
technologii s odpovidajicim Skolenim pro dosazeni nejlepsich vysledkt. Nauc¢ime vas, jak plné
vyuzit pomicky k vyuce a zacit je pouzivat bez obav. Pfipojte se k ndm a objevte nové moznosti
modernich technologii!
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Narodni plan obnovy — Inovace ve vzdélavani v kontextu digitalizace pokracuji
v roce 2023

PaedDr. Anna Stocesovd Martinkovd, PhD., Vrchni ministersky rada, Vedouci Oddéleni podpory

digitdiniho vzdéldvdni, MSMT
V roce 2023 pokracuje na Skolach proces digitalizace prostirednictvim Narodniho planu obnovy -
komponenty 3.1. Inovace ve vzdélavani v kontextu digitalizace. Zazni ukazky s priklady dobré
praxe na $kolach s inspiraci zejména pro potrizovani pokrocilych digitalnich u¢ebnich pomiicek
pro rozvoj informatického mysleni a digitalnich kompetenci zakt zakladnich a stiednich skol.
Budou predstaveny oba ucely finan¢nich prostredk, a to na prevenci digitalni propasti, véetné
jeho vyznamu, a na pokrocilé digitalni ucebni pomiticky v SirSim kontextu zmeén na skolach. Revize
rdmcového vzdélavaciho programu prinesla do Skol nejen novy obsah vzdélavaci oblasti
predmétu Informatika, ale zejména novou klicovou digitalni kompetenci a diky ni maji Zaci
moznost rozvijet své informatické mysleni a digitalni kompetence naptic¢ vzdélavacimi oblastmi.
Ktomu potfebujeme pripravené ucitele ainspiraci mohou byt zkuSenosti ze Skol, které jiz
Uspésné proces digitalizace zahajily a tento prispévek se na inspiraci zaméruje a odkazuje na
vyznamnou podporu ze strany Narodniho pedagogického institutu CR ana velmi rozsirenou
a oblibenou pomoc $koldm ze strany sité IT guru.

Nové moznosti bobfrich uloh pro podporu vyuky informatiky na gymnaziich
iZS
doc. PaedDr. Jifi Vanicek, Ph.D., Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich, Pedagogickd fakulta
Soutéz Bobrik informatiky je nejen 15 let zavedena online soutéz pro skoly s vice nez 100 000
ucastniky roc¢né, ale poskytuje téz vzdélavaci obsah primo do vyuky informatiky. Dvé novinky
pouZitelné ve vyuce budou na pfednasce predvedeny:
e Svétovym unikatem je propojeni soutéznich tloh s prostredim Blockly, umozinujicim vyresit
soutézni ulohu sestavenim programu z blok

e Tzv. sestavy uloh umozni uciteli poskladat si vyuku z bobrich tloh pro vyuku konkrétniho
tématu

Obé novinky budou vysvétleny, pfedvedeny a bude ukazano, jak jich vyuzit ve vyuce.

Novinky a trendy ve Skolstvi

Petr Nepustil, K-NET
Predstavime si novinky, které miiZete jiz vyuzivat ve Win 11 diky nové aktualizaci. Bude se jednat
o pomocniky, které Vam zefektivni praci s Vasim zarizenim. Zminime i par novinek, které uvedl
Google. Obsahem budou i nova zarizeni, které si budete moci osahat na naSem stanku. Prezentaci
zakonc¢ime ukazkou novych trendd, které jsme objevili na konferenci v Anglii - BETT.

Pohled do blizké budoucnosti pres VR bryle

Norman Csiszdar, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.
Realita neni plocha. Neni Zadny divod ziistavat u standardni 2D projekce. Technologie 3D, VR
a AR zobrazeni jiz nemusi byt doménou nejbohatsich svétovych firem. Virtualni a rozsirena realita
umoznuje, aby se Zaci s danym tématem vice sblizili alépe pochopili véci, které jsou hiife
piredstavitelné. Utastnici workshopu se dozvi, jaké jsou moznosti VR a AR pro $kolni prostiedi.
Podivejte se do blizké budoucnosti pies VR bryle!

Proc dospéli neuméji programovat?
Pavel Simerda, Jednota $kolskych informatikd, z. s.

Jak je mozné, Ze se Ctyrleté dité pti programovani ndramné bavi, zatimco spousta dospélych se
svami bude do krve hadat, Ze je na Skolni déti programovani prili§ tézké? Je to stejné jako
s matematikou. Nejlépe to jde tém, kterym jesté nikdo nestihl vysvétlit, Ze je to tézké, nudné, a ze
to nezvladnou. Rozumim, Ze vétsina lidi, co v devadesatkach zazila Turbo Pascal a jesté treba bez
dobrého vedeni, k programovani asi tthnout nebude. Mnozi to sice piekonali, ale informatika pro
vSechny takhle opravdu vypadat nema.
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Dneska mate k dispozici spoustu iZasnych ucebnich nastroji a pomicek. AZ to mizZe vypadat, ze
si vlastné s détmi jenom hrajete. Ale jako programator a lektor vam muzu fict, Ze lze podobné
hravé pristupovati k ,,opravdovym* programovacim jazyktim. Formalni jazyk je totiZ porad jenom
vyjadiovaci prostredek. Aco vném budete vyjadiovat, si vybirate vy sami. Taktéz iucebni
pomlicky miiZete vytvaret vy sami. Je na vas zaridit, aby to détem davalo smysl. Détska radost je
vas spojenec. Je to jednodussi neZ ucit dospélé, o ucitelich nemluve.

Programovani uz davno neni jenom pro programatory. Zaklady programovacich jazykd dnes
vyuzivaji lidé napti¢ vS§emi obory. Ve Skole miiZete vyuZit programovaci jazyky na podporu tplné
kazdého predmétu. Nemusi to byt zrovna matematika, fyzika a astronomie. MiiZete stejné dobte
podporit historii, geografii, jazyky nebo cokoliv dalsiho az po samotnou informatiku. Chcete se
bavit o tom, jak funguje obrazovka? Proc¢ o tom détem jenom piednaset, kdyz si mliZou jednotlivé
pixely nastavovat sami. Maji pochopit, co je vektorova grafika? Vidyt je to jen programovy popis
obrazku! Chcete pracovat v realném case? Animaci muliZete tvorit ve specializovaném programu,
nebo ji mizete napsat ve formé jednoduchého programu. Fantazii se meze nekladou.

Pro dalsi napady si mé jisté odchytite na chodbé.

Programovatelny dron pro vyuku robotiky s prvky umélé inteligence — ukazka
Michaela Cerni¢kovd, KDZ, spol. sr.o.

Programovatelny dron pro Skoly je vysoce funkénim reSenim pro moderni vyuku. UmozZiiuje

studentim zaZit programovani arobotiku vakci. Pomoci snadno pouzitelného ovladaciho

softwaru je dron schopen autonomniho letu. Nazorna ukazka drona, ktery je urcen pro vyuku ve

tiidé. Drona miZete blokové naprogramovat na zakladni povely, ale také za pomoci neuronové

sité na gesta ¢lovéka. Pomoci rukou miiZete drona zastavit, nebo jej nechat pristat na ruce. Dron

disponuje HD kamerou, ktera dokaze rozpoznat i predméty jako je napriklad zidle. Tento dron

posunuje programovani o dalsi level vyse.

INSTRUKCE BYOD

Licence pro operacni systém Windows 10 a vyssi.

Revize ICT kurikula 2023

Magr. Daniela RiZickovd, Ndrodni pedagogicky institut CR
Jak pokracuji ,malé revize“? Narodni pedagogicky institut v poslednim roce pomahal vice jak 2500
Skolam, setkali jsme se ve vzdélavacich aktivitich s témeér 10 000 uciteli. Prispévek shrnuje
zkuSenosti z priprav na zmény, problémy a prekazky, které Skoly musely prekonavat, i omyly
anedorozumeéni, se kterymi se lektori a konzultanti NPI setkavali.
Soucasneé se pripravuje ,mala revize“ RVP pro stiedni odborné vzdélavani. I informace k ni budou
soucasti prispévku.

Revize RVP ZV - aktuadlni stav

Jan lJitersky, Odbor zdkladniho vzdélavdni a mlddeZe, Ministerstvo skolstvi, mlddeZe a télovychovy
Informace o aktudlnim déni kolem revize RVP ZV. Stru¢né shrnuti toho, co bylo odpracovano, kde
se nachazime a kam mirime. Jaka jsou zakladni nastaveni pripravované zmény? Jaka podpora
Skolam je planovana? Jak je mozné se do procesu revize zapojit?
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Robotika a VR krok za krokem

Jifi Jenista, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.
Velmi rychly rozvoj oblasti robotiky, 3D tisku a virtualni reality nejen pfedznamenava novou
pramyslovou éru, ale vSechny tyto technologie uz pronikly do naSeho bézného kazdodenniho
Zivota. A to klade nové naroky i na vzdélavani. Potiebujeme rozvijet u zakid a student® znalosti
a dovednosti v technickém prostredi. Pomahat détem vytvaret spravné pracovni navyky, které
vyuziji vbéZném Zivoté apozdéji ivpracovnim prostredi. Diky tzv. ,nové informatice”
a Narodnimu planu obnovy se do Skol dostavaji robotické stavebnice. 3D laboratore byly
donedavna kvidéni pouze ve vyvojovych pracovistich primyslovych giganti nebo na
univerzitach. Diky technickému pokroku v kvalité i cené se laboratofe objevuji na odbornych SS
aVOS anyni se do bézné vyuky na zakladni $kole dostavaji VR bryle. Ale neni to jen o potizeni
technologii, dilezity je cely proces implementace. Pti spravném zapojeni do vyuky pak pomahaji
zaklm rozvijet schopnosti digitalni, ale predevsim také dalsi klicové kompetence: kreativitu,
kritické mysleni, komunikaci a kooperaci. Tedy dovednosti, které jsou a budou potiebné pro
obstani ve svété 21. stoleti a budoucimi zaméstnavateli Zakl velmi Zadané. Prijd'te se inspirovat,
poradime vam, jak s vyukou sroboty zacit, kde vSude Ize vyuzit VR ajak vam miiZze pomoci
financovani z NPO a EU Sablon.

Rozvoj informatického mysleni s podporou badatelské vyuky
Doc. RNDR. Martin MalCik, Ph.D., EdLab Development, s.r.o.

Prednaska shrnuje dlouholeté zkuSenosti firmy s produkci méricich zarizeni vyuzitelnych
v pocitacem podporovanych experimentech abadatelské vyuce. PoukdZeme na mozZnosti
propojeni vyuky digitdlnich technologii spravé vzniklou kolekci senzorti Edlab/Inlab
v navaznosti na novou koncepci vyuky informatiky v prirodovédné aodborné zaméienych
predmétech. Kolekce senzorli plné podporuje smart zarizeni se systémem Android aiOS
a umoznuje programovani riznych ridicich procest.

Sila socialnich siti v prezentaci Skoly

Magr. Katefina Cechovd, Ne# zazvoni

Mgr. Karel Kominek, NeZ zazvoni
Socialni sité predstavuji velmi efektivni nastroj pro propagaci a budovani silného jména Skoly.
Kazdy den si Facebook, Instagram nebo TikTok oteviraji miliony uzivateld (Ce$i stravi na
sociadlnich sitich témér 3 hodiny denné), mezi kterymi jsou jak uchazeci o studium, tak jejich
rodice. Vyuzijte silu socialnich siti ve sviij prospéch a oslovte svou cilovou skupinu obsahem, ktery
je presvédci prihlasit se pravé na vasi skolu.

Spravujeme IT ve skole moderné
Jifi Chytil, Microsoft

Do $kolni sité, ve které byly donedavna jen pocitace a notebooky se dostava ¢im dal vice mobilnich
zatizeni, jako jsou tablety a telefony, které je ale potieba mit z pohledu spravce IT také pod
kontrolou. Spolecné si predstavime, jaké moznosti vdm nabizi nastroj Intune. Samoziejmosti je
cloudova sprava dostupna ihned, vzdalena instalace aplikaci a dokonaly piehled odkudkoliv
z prostiedi internetového prohliZzece. A nezapomeneme ani na bezpeCnost avytvorime si
z pocitace kiosek.

,Stara“ fyzika a ,,nova“ informatika, které si v SVP nekonkuruji, ale navzajem

se podporuji
Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.

Tato prednaska se zaméruje na propojeni klasické fyziky s moderni informatikou a aplikaci téchto
oblasti v badatelskych experimentech azkuSenostni vyuce na zakladnich a stfednich Skolach.
Zvlastni diraz bude kladen na STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics)
pristup, ktery spojuje rtizné discipliny a nabizi inovativni moznosti vyuky. Pfednaska predstavi
konkrétni priklady experimentd, které kombinuji fyzikalni principy s modernimi technologiemi,
a ukaze, jak takové projekty podporuji badatelské mysleni a vzdélavaci cile STEAM.
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Starsi Skolni systém? Davod ke zméné! Prejdéte na Edookit

Magr. Jifi Lanc, Unicorn University
Nebavi Vas zdlouhavé administrativni procesy ve Skole nebo nekonecné nacitani systému? Nejste
spokojeni sVasim starSim informacnim systémem, jeho uZzivatelskym prostiredim
a nedostate¢nymi funkcemi? Povime vam, jak mohou moderni technologie usnadnit a zefektivnit
administrativu pro ucitele a reditele Skol a jak se na tuto zménu pripravit! Mize mit vase Skola
lepsi skolni systém? Dokazeme vam, Ze ano!

Strategie rozvoje ICT ve skolstvi v Kraji Vysocina

RNDr. Jan BriZdala, élen Rady Kraje Vysoclina pro oblast Skolstvi, mlddeZe a sportu, informatiky

a komunikacnich technologii
V1été 2022 byla piijata Strategie VZDELAVANI v Kraji Vyso¢ina. Mezi jeji cile patfi mimo jiné
definovani standardu ICT ve Skolach, predevsim s ohledem na dostupnost sitovych sluzeb (napf-.
pristup do eduroam) a kyberbezpecnost. Timto krokem kraj implementuje standard konektivity
definovany pro potieby IROP. Uvedeny dota¢ni program by mél byt pouzit pro zajiSténi
zminovaného standardu, digitalizaci sluzeb ve vzdélavani (napt. on-line dokumentace Skolskych
poradenskych zarizeni) Ci rozvoji sdilenych sluzeb. Soucasti planu je také organizace aktivit na
podporu rozvoje digitalni gramotnosti a osvéty v oblasti kybernetické bezpecnosti.

Tarsia, Geogebra, 3D tisk — jak spolu mohou souviset?

RNDr. Katefina Dvordkovd, Ph.D., Gymndzium a OA Bucovice
vnorenému editoru rovnic. Pomoci tohoto programu muiZzeme velice jednoduse sestavit hry typu
domino, karty, puzzle. Vystup tohoto programu nemusi mit pouze charakter tisku na papir, ale lze
jej pouzit i ve spojeni s programem Geogebra nebo vyuzit 3D tisku pro vytvoreni predloh. Tyto
predlohy mohou tvorit primo Zaci a jini je zase mohou vyuzit pro pripravu vlastnich her.

Technologie Microsoft ve vyuce

Jifi Chytil, Microsoft
Prednaska o efektivnim vyuzivani technologii ve Skole. UkdZeme si, jak borit jazykové bariéry
a zajistit preklady dokumentti, webli nebo mluveného slova. Procvicime s détmi ¢teni s podporou
umeélé inteligence a ukazeme si, jak vam Teamsy pomohou s podporou nové informatiky skrze
blokové programovani nebo dokonce Python. Uvidite, jak si nastiihat Skolni video i s podporou
zeleného platna a propojime Excel a zemépis.

Tipy a triky pro vedeni skol

Jifi Chytil, Microsoft
Jestli nékde probéhla v poslednich mésicich transformace vyuky, tak to urcité bylo ve tiidach. Co
se ale zkusit podivat o iroven vys - na samotné rizeni Skoly. V ném jede porad mnoho aktivit
postaru, apritom by vibec nemuselo. UkaZzeme si, jak na schvalovani témér cehokoliv
elektronicky, jak si vytvorit rezerva¢ni systém napt. pro konzulta¢ni hodiny nebo jak zadavat
a planovat ukoly a sledovat jejich plnéni bez jediného telefonatu nebo poslaného emailu.

Umime novou informatiku

Mgr. Sven DraZan, Umime to, s.r.o.
Predstavime procvicovaci systém Umime informatiku, jenz nabizi Siroké pokryti RVP nové
informatiky od prvniho stupné ZS aZ po maturitu.

e Obsahuje rozsahem unikatni sbirku prikladi na algoritmické mysleni a blokové programovani
v mnoha riiznych formach véetné originalnich cviceni jako Ploinovka ¢i Sipkovana.

e Klade velky dliraz na praci s obtiZnosti, obsahuji Siroké spektrum uloh od jednoduchych azZ po
zaludné orisky.

e Systém je vyvijen na zakladé vyzkumu skupiny Adaptive learning pii FI MU.

e Umime informatiku je soucasti vyukového systému Umime, ktery pokryva mnoho dalSich
predmétl v jednotném prostiedi, jenz aktivné vyuziva prres 1000 skol.
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Umime umoziiuje ucitelim soustiedit se na vyuku konceptt, které zaci nasledné procvicuji svym
tempem a diky okamzité zpétné vazbé dikladné pochopi. Interaktivita a atraktivni podoba tloh
zplsobuje, Ze vétSina zakl v systémech Umime pracuje rada. Doufame, Zze Umime zptijemni
a zefektivni vyuku i Vam a Vasim zaktm.

Umaéla inteligence na zakladni Skole

Eva Neclasovd, Neziskovd iniciativa Al détem
Eva Necasova predstavi vzdélavaci materidly zoblasti umélé inteligence ana konkrétnich
prikladech ukaze, jak je zavést do vyuky na zakladnich skolach. Nabidne tipy na Al nastroje, které
mohou pedagogiim pomoci pii piipravé do hodin. V kratkosti otevre, jak vidi Al déti a jak s nimi
o této technologii mluvit.

Vzdélavani 4.0 aneb jak ucit déti v digitalni dobé a pripravit je na praci
v Priimyslu 4.0

Mgr. Katerina Suchd, Unicorn University

Magr. Jifi Lanc, Unicorn University
Bud'te modernim ucitelem ¢i reditelem, ktery ma prehled o tom, co je v souc¢asném vzdélavani
trendem. Ukazeme Vam, jak vyuzit digitdlni technologie aautomatizace z Primyslu 4.0 do
moderniho vzdélavani. Poskytneme Vam nejen pirehled o aplikacich a digitalnich materialech, ale
predstavime i inovativni pristupy a reSeni, diky kterym Gspésné pripravite své Zaky a studenty na
budouci dalsi vzdélavani ¢i povolani. Prijd'te si nas poslechnout a ziskejte konkuren¢ni vyhodu
v oblasti vzdélavani pro Vas i pro Vasi skolu.

WeCanCode a nova informatika

Magr. Jifi Lanc, Unicorn University
Objevte nové pristupy kvyuce informatiky a programovani. Naucte se, jak vyuzit moderni
technologie a metody pro efektivni vyuku téchto klicovych oblasti a ptipravte své zaky a studenty
na uspéch vsoucasné dobé. Pripojte se knam a ziskejte nové nastroje atechniky pro vyuku
v digitalnim svéteé! Prijd'te si poslechnout tipy, jaké jsou nejlepsi zptisoby rozvoje v informatice.

Zabavna vyuka programovani a digitalnich kompetenci s Ylands EDU

Mgr. Ales Ulm, Bohemia Interactive
Prednaska predstavi moznosti zdbavné vyuky programovani a digitalnich kompetenci v podobé
aplikace Ylands EDU. Od hotovych lekci pro vyuku programovani a nové informatiky, az po
neomezené moZnosti editoru, ve kterém Zaci mohou budovat své vlastni zaZitky.

Ylands EDU z dilny ¢eského herniho studia Bohemia Interactive se sice nachazi ve fazi testovani,
ale uz si ji oblibily zaci a studenti z desitek ¢eskych Skol. Zastupci firmy predvedou tvod do
aplikace a zprostredkuji dosavadni zplisoby vyuziti na ceskych skolach.

VICE 0 YLANDS EDU

Ucte zaky programovat skrze budovatelské a herni zazitky. Ylands EDU je zdbavna aplikace pro
blokové programovani, ktera je idealni pro vyuku informatiky, programovani, ale také klicovych
digitalnich kompetenci v dalsich predmeétech.

Hotové hravé lekce s Zivym skriptovanim, trojrozmérny sandbox svét s neomezenymi moznostmi
tvorby a blokové programovani umozni zakiim budovat zabavné zazitky, které zaky nadchnou pro
vyuku informatiky i dalSich predmét.

Stavte se za nami na stanek a vyzkousejte si, jak miize vypadat vyuka informatiky a digitalnich
kompetenci podle novych osnov.

Pomticka je urcena zakladnim skolam, gymnaziim i stfrednim Skolam. Jeji beta verzi si miize kazdy
bezplatné vyzkousSet a otestovat se svymi zaky. Zazemi Ceské firmy vam umoznuje zapojit se do
vyvoje pomucky, kterou vasi Zaci budou milovat.

https://edu.ylands.com

https://edu.ylands.com/ylands-edu-alfa-verze
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INSTRUKCE BYOD

Uéastnici budou mit moZnost si svym mobilem naskenovat QR kéd, kterym se mohou snadno
zaregistrovat k bezplatnému otestovani aplikace.
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WORKSHOPY

3D tisk bez 3D tiskaren

Lukds Vrba, Smichovskd stfedni priimyslova skola a gymndzium

Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola a gymndzium
Worshop 3D tisk bez 3D tiskaren je zaméren na vysvétleni a praktickou ukazku aditivni vyroby,
kterou lze vyuzit pro zpestieni vyucovaci hodiny jakéhokoliv predmétu. Tato STEAM aktivita je
levnou a dostupnou nahradou, kterou lze zahrnout do vyuKy jiz od prvniho stupné ZS. Na to,
abyste s détmi kreativné tvorili, neni tedy nutné mit zakoupené 3D tiskarny, ani 3D pera. Staci na
to dobry napad, ktery Vam ukaZeme.

Blokové programovani s 3D pomtickou Ylands EDU

Ing. Rudolf Klenovsky, Bohemia Interactive

Magr. Ales Ulm, Bohemia Interactive
Ucte zaky programovat skrze budovatelské a herni zazitky. Ylands EDU je 3D pomicka pro
blokové programovani, ktera je idedlni pro vyuku informatiky, programovani a digitalnich
kompetenci.
CO SE NAUCIM

Jak studentlim zadat hotové programovaci lekce s prvky pocitacovych her

Jak pomoci zakiim s programovanim zabavnou formou

Jak vytvaret lekce pro programovani a novou informatiku

Jak byt zaklim /studentiim partakem ve vyuce

e Jak zadat studentlim aktivity pro programovani tak, aby je to bavilo a bylo to efektivni
PROC ABSOLVOVAT TENTO WORKSHOP

e Zjistite, jak efektivné ucit programovani v souladu s revizemi RVP

e Budete prvni, kdo ochutna nase nové programovaci lekce

e Nahlédneme do moZnosti editoru sandbox svéta s neomezenym mnoZzstvim objektd, prostiedi
a hernich logik. Zaci maji neomezené moznosti pro svou kreativitu

e Ylands EDU je ¢eska aplikace, ktera je oteviena vasSim namétiim. MiiZete se rovnou zapojit do
testovani nasich novych funkci, véetné Zivé skriptovani a novych lekci

PROC JE YLANDS EDU VHODNOU POMUCKOU PRO NOVOU INFORMATIKU A DIGITALNI

KOMPETENCE

e Zapojte zaky do vyuky programovani a rozvijejte jejich informatické dovednosti a digitalné
kompetence hravé a zabavné.

e Oprete se o naSe metodiky a dejte Zakiim prostor k tvorbé a objevovani. Nemusite byt ICT

guru. Zjednoduste si vyuku!

Vyuka programovani je zdbavna a vizualné poutava - Zaci okamzité vidi, co stvorili.

Hrani her je jejich zivot. Vyuzijte technologie, které jsou soucasti kazdodennosti vasich zakt

ZAaci se pohybuji v bezpeéném hernim prosttedi.

Hra zaky motivuje pomoci zabavnym a gamifika¢nich prvki. Bud'te jejich partakem!

Hra umoziiuje vyuzivat prirezova témata a klicové digitalni kompetence. Neomezuje se na

pouhou vyuku informatiky

VICE O YLANDS EDU

Ucte zaky programovat skrze budovatelské a herni zazitky. Ylands EDU je zabavna aplikace pro
blokové programovani, ktera je idealni pro vyuku informatiky, programovani, ale také klicovych
digitalnich kompetenci v dalSich predmétech.

Hotové hravé lekce s Zivym skriptovanim, trojrozmérny sandbox svét s neomezenymi moznostmi
tvorby a blokové programovani umozni zaktim budovat zabavné zazitky, které zaky nadchnou pro
vyuku informatiky i dalSich predmét.

Stavte se za nami na stanek a vyzkousejte si, jak mize vypadat vyuka informatiky a digitalnich
kompetenci podle novych osnov.
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Pomticka je urcena zakladnim Skolam, ggmnaziim i stfrednim Skolam. Jeji beta verzi si miize kazdy
bezplatné vyzkouSet a otestovat se svymi Zaky. Zazemi Ceské firmy vam umoZiiuje zapojit se do
vyvoje pomucky, kterou vasi zaci budou milovat.

https://edu.ylands.com

https://edu.ylands.com/ylands-edu-alfa-verze

Co potrebuje umét ucitel informatiky?

Daniel Lessner, Jednota skolskych informatikd, z.s.
Formalné kvalifikovanych ucitelli informatiky je nékolikandsobné méné, neZ bychom pottrebovali.
A ani oni nejsou nutné pripraveni ucit informatiku podle revidovanych RVP. Na co se tedy

vvvvvv

z dobrého ucitele dobrého informatikare?

Cilem workshopu je sdilet vlastni zkuSenosti i existujici ramce a pomoci urcit jadro, na kterém
bychom se shodli. Zveme jak zkuSené ucitele, ktefi budou mit co fict, tak zac¢inajici kolegy, ktefi se
mozna budou spis ptat.

Workshop je soucasti jedné z aktivit Jednoty Skolskych informatikd, ktera si klade za cil pravé
popis cesty informatikare: kam vlastné chceme dojit a kudy se tam dostat.

Coda.io — aplikace pro vyuku informacnich systémt

Daniel Lessner, Jednota skolskych informatikd, z.s.
Pro vyuku okruhu informacnich systému lze vyuZzit fadu pristupt. Od papiru, pres Excel az
k plnohodnotnym databazim. Pro vyuku (i praxi) se ale najdou i vhodnéjsi aplikace. Jednu z nich
prozkoumame. Vytvorime jednoduchy informacni systém a pritom zjistime, jaké ma aplikace
Coda vyhody proti klasickym tabulkovym procesortim, at' uz na desktopu nebo v cloudu.
Coda pracuje s pevné strukturovanymi tabulkami, nikoliv s nezavislymi butikami. To umoZiuje
pirehlednéjsi praci s daty, véetné nazornéjstho zapisu vzorcli. Velmi snadno se pracuje také
s propojovanim tabulek mezi sebou, s nastavovanim uzivatelského rozhrani a interaktivitou.
INSTRUKCE BYOD

Coda je webova aplikace, ma smysl si vzit vlastni pocita¢ (a neni to nutné).

Coda.io — pokrocily workshop
Daniel Lessner, Jednota skolskych informatikd, z.s.
Coda je jedna z aplikaci vhodnych pro vyuku tvorby informacnich systémi. Na tomto workshopu
prozkoumame pokrocilejsi jeji moznosti. Predpokladam, ze se (podle prani ucastnikl) blize
podivame na nékteré z nasledujicich bodt:
e jakvytvaret vzorce a automatizovat tak zpracovani dat (to chcete urcité!),
e jak vyuzivat tlacitka a automatizace, a dale si tim uSetfrit praci,
e jakrealizovat pokrocilejsi tradi¢ni databazové konstrukce,
e jak propojit Codu s externimi aplikacemi (a nechat Codu napt. automaticky rozesilat mailova
upozornéni na néjaké nesrovnalosti),
e jak stavét rozsahlejsi systémy (a zabranit uzivatelim v jejich rozbiti),
e nebo tieba prijdete s jinym pranim.
Ma smysl prijit bud’ po ivodnim workshopu (lhostejno zda letoSnim ¢i lofiskym), popt. tieba po
hodiné samostatného prizkumu nebo shlédnuti zakladnich tutoriald, kdy uz trochu tusite, co
ajak.
INSTRUKCE BYOD
Coda je webova aplikace, vlastni pocita¢ ma smysl (a neni nutny).

2 2 Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé



20. rocnik celostatni konference ucitelt zakladnich a strednich skol @]

Digitalni jednohubky v zemépise

Karel Malik, Zakladni Skola a Matefskd Skola Damborice
Nechte se inspirovat anahlédnéte pod poklicku ptripravovaného velkého kurzu krozvoji
digitalnich kompetenci v zemépise. Sezndmite se nejen s jeho obsahem, ale také si vyzkousite
a ochutnate vybrané aktivity, které na vas v kurzu cCekaji. Spolecné zvladneme jednoduchou
slepou mapu, vytvorime i vyplnime kratky zemépisny kviz, naplnime tabulku geodaty a ukaZeme
si, jak vhodné zaradit prvky gamifikace do zemépisu.

Prijd'te byt znovu Zaky zemépisu... alespoil na chvilku.

Drony ve Skole — programovani — Robomaster Tello Talent

Magr. Tereza Nedjalkovd, Stredni skola informatiky, postovnictvi a financnictvi Brno

Ing. Miluse Jaskovd, Stfedni skola informatiky, postovnictvi a finanénictvi Brno
Drony lze vyuzit mnoha zptlisoby, tento typ je programovatelny, mensi, leh¢i nez dron DJI MINI 2,
kameru m4 také, ale nema vlastni ovladac. Vyhodou pro Zaky u tohoto dronu je programovatelna
LED matice s vlastni wifi a moZnost vyuziti aplikace pro programovani. Pro pokrocilejsi je soucasti
i mikrocip, moZnost programovani ve specifické verzi C sharpu nebo Pythonu...
Pro zacatek si ukazeme aplikaci pro ovladani drond Tello EDU - prosime o jeji nainstalovani -
(ikona je oranZova), v ramci aplikace lze 1état pfimo nebo pomoci blokového programovani - to
bude dals$im tkolem.

Uéastnici budou mit k dispozici 8 dronti Robomaster Tello Talent.
INSTRUKCE BYOD
K ovladani dronu budou tcastnici vyuzivat vlastni chytry telefon.

Prosime o nainstalovani ovladaci aplikace Tello EDU dopiedu na sviij mobilni telefon a dale o plné
nabiti telefonu.

Drony ve Skole — video — DJI MINI 2

Magr. Tereza Nedjalkovd, Stredni skola informatiky, postovnictvi a financnictvi Brno

Ing. Miluse Jaskovd, Stredni skola informatiky, postovnictvi a financnictvi Brno
Jak a k ¢emu se daji ve vyuce vyuzit drony DJI MINI 2, pohled legislativy, pilotni priikaz, zakladni
podminKky provozu. Prace ve skupinach - kazdy si miiZze vyzkouset pilotovani dronu, seznamime
vas se zakladnim ovladanim, reZimy... Diskuze nad moZnostmi pouziti dront v béZném zZivoté -
vyhody a rizika.
K dispozici bude 6 dron(, ucastniky prosime o nainstalovani ovladaci aplikace z webovych
stranek https://www.dji.com/cz/downloads/djiapp/dji-fly dopredu na sviij mobilni telefon
a dale o plné nabiti telefonu - ovladaci telefon je nabijen z droniho ovladace, rady bychom, aby si
kazdy vyzkousel 1étani.
Zakladni informace k danému typu dronu najdou zajemci napf. na https://dronpro.cz/dron-dji-
mini-2-fly-more-combo
INSTRUKCE BYOD
K ovladani dronu budou ucastnici vyuzivat vlastni chytry telefon.

Prosime o nainstalovani ovladaci aplikace dopredu na sviij mobilni telefon z webovych stranek
https://www.dji.com/cz/downloads/djiapp/dji-fly a dale o plné nabiti telefonu.

Fokusni skupina aneb pfijdte nam pomoci nastavit pokracovani sluzby

krajského ICT metodika

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR

Tomds Rebicek, Ndrodni pedagogicky institut CR
Narodni pedagogicky institut poskytuje rizné konzultaéni sluzby. Konzultanty SVP, IT Guru,
konzultace od Krajskych ICT metodiki (dale jen KIM). ZkuSenosti s poskytovanim sluzeb piijdou
sdilet Kimové, IT Guru i zastupci z vedeni Skoly. Prijdte s nami diskutovat ¢i sdilet sviij nazor, jak
nastavit pokracovani sluzby KIM tak, aby byla Skolam v nasledujicich letech maximalné prinosna.
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Grafy v CeStiné

Ludmila Kovarikovd, Zdkladni skola a Matefska skola Vranovice

Ing. Eva Fanfulovd, Ndrodni ustav pro vzdéldvani
DA se propojit cesky jazyk svyukou matematiky? Tento prispévek ukaze, Ze je to mozné.
Ptredstavime silekci, kterd provadi Zaky spravnou formulaci otazek, ukazuje jim, jak se sbiraji data,
nabidne netypické reSeni pri vytvareni grafi auci je prezentovat vysledky svych drobnych
vyzkuml na vlastnich webovych strankach. A protoZe se jednd predevSim o hodinu CeStiny,
budeme diskutovat nejen o tom, jaké digitalni kompetence touto aktivitou rozvijime, ale také
k jakym zménam dochazi pri psani elektronickych textd.

ChatGPT: Vas novy Zak a kolega

Tomas Prudek, Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi stfidami
Na workshopu vénovaném popularnimu chatbotu prozkoumame jeho vyuziti ve vyuce jazykg, a to
jak z pohledu studenta, tak ucitele. V prvni ¢asti si spole¢né zapremyslime, jakym zplisobem tento
nastroj zméni praci studentti a jak je navést k efektivnimu vyuziti tohoto programu. Ve druhé ¢asti
si pak ucastnici sami vyzkousi nékolik zpiisobu, jak zapojit ChatGPT pfti vytvareni hodin.
INSTRUKCE BYOD

Jakékoliv zatizeni s pristupem na internet. Pfedregistrace na https://chat.openai.com/ vyhodou
(je mozné vyuzit i Google nebo Microsoft uctu).

Chromebooky patfi do Skol!
Magr. Karel Moric, ZS a MS Ludgefovice
Chromebooky do $kol jednoznacné patii. Presvédc¢ime vas!

Na workshopu si predvedeme tyto UZasna zarizeni a jejich vyuziti ve Skolnim prostiedi.
NaSe praxe ze Skol nam ukazuje, Ze zhlediska jednoduchosti spravy, cenové dostupnosti
a predevsim odolnosti a rychlosti jsou chromebooky pro skoly idealni zarizeni.

Chromebooktim nechybi podpora aplikaci Android a automaticka aktualizace bez nutnosti zasahu
IT spravce, nevyZzaduji Zadné dodate¢né antivirové reSeni a jejich ovladani zvladne tplné kazdy.
Jsou idedlni nastroj do vyuky, ktery doceni jak Vasi ucitelé, tak predevsim Zaci, ktefi si tyto stroje
doslova zamiluji.

Informatika beze strachu na 1. stupni ZS prakticky

Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno
Workshop navazuje na pfednasku Inforamtika beze strachu na 1. stupni, ve které predstavujeme
web s 12 aktivitami na podporu nové informatiky.

V ramci tohoto workshopu se na chvili vzijeme do role zakt a nékteré aktivity si vyzkousime na
vlastni kizi. Ukazeme si, Ze prestoze ma informatika novy obsah, nemusi z ni mit ucitelé strach
amohou si spoletné se svymi zaky uZzit experimentovani a objevovani v propojeni s dalSimi
predméty. VSechny lekce jsou postaveny na konstruktivistickém trifazovém modelu u¢eni E-U-R
(evokace, uvédomeéni, reflexe) tak, aby aktivita byla na Zacich a oni jen s podporou ucitele méli
moznost objevit nové poznatky.

Prijd'te si vyzkouset lekce pro novou informatiku v propojeni se vzdélavacimi oblastmi Clovék
ajeho svét nebo Matematika a jeji aplikace.

Web projektu: https://www.itbezstrachu.cz/

Informatika s Emilem na 1. stupni ZS

Martina Manénovd, PdF UHK, H-edu
V ramci workshopu bude predstaven koncept Informatika s Emilem, ktery je uzptlisoben tak, aby
informatiku mohli ucit ucitelé bez informatické pripravy. Tento koncept zahrnuje i Robotiku
s Emou, ktera nabizi systematicky gradujici pracovni materialy programovani Blue-bot. BEhem
workshopu si ucastnici vyzkousi ,ovladat“ Emila, budou pracovat is origindlnim pracovnim
seSitem.
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IRobot Root v ptirodnich védach

Bc. Lucie Vajnerovd, Unicorn University
Premyslite, jak zapojit do vyuky prirodnich véd robotické technologie? Prijd’te si poslechnout, jak
motivovat studenty k védeckému mysleni prostrednictvim programovani a vyvoje robotickych
pomticek. Zjistite, jak tento piistup mize zlepsit jejich schopnosti v oblasti piirodnich véd. V ramci
workshopu si vyzkousite praktické cviceni s robotem [Robot Root a ziskate prehled o tom, jak tyto
technologie pouZit k rozvoji kreativity a védeckych dovednosti studenti.

Jak bude vypadat nova maturita z informatiky?
Mgr. Milos Bukdéek, Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na
Moravé
Novy RVP pro gymnazia zasadnim zplisobem méni obsahovou stranku vyuky informatiky na
tomto typu Skol. Do vyuky by mély byt zarazeny ctyri hlavni tematické celky: data, informace
a modelovani; algoritmizace a programovani; informacni systémy a digitalni technologie.
Jak se tyto zmény promitnou do podoby nové maturity z informatiky na gymnaziich? Pojd'me se
spoletné pobavit o tom, jakad je soucasnd podoba maturitni zkouSky zinformatiky na vaSem
gymnaziu a jak azda viibec byste ji chtéli ménit. Pochlubte se ostatnim, co se vdm u maturit
osvédcilo. Upozornéte na problémy, snimiz jste se setkali. Zkusme definovat maturanta
z informatiky, proc¢ si vlastné maturitu z tohoto predmétu vybira, co od ni o¢ekava a jak se mu
mohou tyto znalosti a dovednosti hodit v budoucim studiu na vysoké Skole i uplatnéni v praxi.

At uz se na workshop chystate nebo ne, prosim o vyplnéni tohoto kratkého dotazniku, ktery na
workshopu vyhodnotime: https://tinyurl.com/3bmb53sv.

Kyberneticka bezpecnost — platforma PSAT

Ing. Miluse Jaskovd, Stredni skola informatiky, postovnictvi a financnictvi Brno
Jak lze také probirat s Zaky (prip. se zaméstnanci) oblast kybernetické bezpecnosti - moznosti
a vyhody systému PSAT.

Vyzkousite si praci ve vzdélavacich modulech systému PSAT, ziskané znalosti uplatnite nejen
v zavérecnych cviénych testech, ale samoziejmé nejvice v praktickém zivoté. Moduly jsou nejen
interaktivni, ale i v podobé videi, systém umoziiuje praci v mnoha jazycich - Zaci si mohou dle
vlastni tivahy ptepinat mezi ceStinou a anglictinou nebo treba Spanélstinou. Vse je zaloZeno na
bezpecné ovladani mobilnich zatizeni, praktické urceni, co je a neni phishing az k ransomwaru,
malwaru a dal$im kybernetickym hrozbam.

LEGO® Education BricQ Motion do fyziky

Ing. Jan Fuka, RuZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materska skola Dr. Edvarda Benese
Pro vSechny tcastniky workshopu mame pripraveny darek v podobé LEGO® stavebnice!

Na workshopu mate jedinecnou prileZitost si praci se stavebnicemi LEGO® sami vyzkousSet
arovnéz si promluvit s nasSimi kolegy uciteli, kteri s fadou LEGO® Education maji mnohaleté
praktické zkuSenosti. UCebni materidly pro Vis mame pripravené, tak se s nami pojd'te ucit
hranim s kostkami!

LEGO® Education SPIKE™ do nové informatiky

Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Monika Lekovskd, Zdkladni skola a Materska Skola Dr. Edvarda Benese
Pro vSechny tcastniky workshopu mame pripraveny darek v podobé LEGO® stavebnice!

Na workshopu mate jedinecnou prilezitost si praci se stavebnicemi LEGO® sami vyzkouSet
arovnéz si promluvit s nasSimi kolegy uciteli, ktefi s fadou LEGO® Education maji mnohaleté
praktické zkuSenosti. U¢ebni materidly pro Vas mame pripravené, tak s nami pojd’'te nakopnout
novou informatiku i u vas na skole!
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INSTRUKCE BYOD

Je mozZné vyuzit vlastni notebook/tablet k programovani stavebnice.

Prosim stahnout program: https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
+ v programu stahnout lekce (SETTING - GENERAL - DOWNLOAD ALL UNIT PLANS).

Maly inteligentni vlacek: Velké moznosti (Ctvrtek)

Magr. Peter Zafka, Zdkladni skola a gymndzium Navis

Lukas Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Vsichni nastupovat! Pristi stanice Nové Mésto na Moraveé...
Komu by se nelibily vlacky? Pridejte se k ndm a pojd'me spolu objevovat moZnosti vyuZiti chytrého
vlacku Intelino ve vyuce algoritmizace a programovani. Bude to jizda!
Predstavime avyzkouSime si Ctyfi moZnosti programovani: pomoci barevnych dilkd,
prostirednictvim editoru ptikazt v aplikaci, s vyuzitim Scratch editoru a v neposledni radé také
rezim ovladani vice vlacka v jazyce Python.
Ukazeme si, kde Cerpat inspiraci a materidly pro vyuku a vyzkouSime si praci s novou aplikaci
Intelino EDU Central. Ta poskytuje détem zpétnou vazbu v realném case a pri plnéni tikold mohou
svym vlastnim tempem rozvijet své programovaci schopnosti.

Pojedete s nami?
INSTRUKCE BYOD

Zatizeni budou k dispozici. V pfipadé zajmu mohou tcastnici vyuZivat i svoje zarizent.

Matatalab a dalsi krokovi roboti napri¢ predméty

Hana Sandovd, Méstskd knihovna Policka & Gymndzium Jana Keplera, Praha 6

Lukads Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Prakticky workshop, kde si vyzkousite, jak pracovat s predskolaky a malymi Skoladky s roboty
Matatalab a dalSimi krokovymi roboty jako Blue-Bot, Cubetto atd.

VyzkousSite si, Ze stejné tikoly mohou plnit riizni roboti a ukdzeme si, jak se da s ilohami pracovat,
ménit jejich obtiZznost a détem tak vytvaret zadani na miru.

Soucasti workshopu bude samozrejmé také sdileni zkuSenosti a napada piimo z praxe.
INSTRUKCE BYOD

Zatizeni budou k dispozici. V ptripadé zajmu mohou ucastnici vyuzivat i svoje zarizeni. Pfehled
aplikaci najdete na odkazu zde https://bitly/3]d4b8q

Méreni prutoku kapalin trubici v mediciné
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum

V biofyzice a mediciné se méri objemovy priitok Q, [m3/s, |/min.] kapalin trubicemi rtznymi

zpusoby. V nékterych pripadech se méfi rychlost proudéni tekutin v [m/s]. Pfi znalosti priifezu

trubice S [m?] se urcuje objemovy priitok jako soucin rychlosti proudéni v a priifezu trubice S :
Qv [m3/s,1/min.] =v [m/s] * S [m3]

Existuje nékolik zptsob:

e Tok krve v tepnach lidského téla se méfi ultrazvukovym Dopplerovskym rychlomérem (Cévni
Doppler). Rychlost proudici krve vtepné je pak Uimérna rozdilu kmitocti vyslaného
a prijatého ultrazvukového vinéni. Tento rozdil se nazyva Dopplertiv zdvih.

e Hemodynamické pulsové viny velkych tepen lze mérit také fotoelektrickym
pletysmografickym  reflexnim  snimaéem  vkombinaci s Inteligentnim  Skolnim
Experimentalnim Systémem.

e Proudéni infuze nebo transfuze krve mozno indikovat reflexnim nebo transmisnim optickym
snimacem. Jako vysilac¢ se pouziva laserova dioda emitujici zelené svétlo (cca 550 nm).

e Meéreni minutového srdecniho vydeje krve ¢lovéka lze zjistit pomoci digitalniho tonometru,
ktery zméfi systolicky a diastolicky arterialni tlak a tep. Z téchto hodnot se potom vypocita
pomoci empirického vzorce minutovy srdecni vydej (udospélého clovéka byva kolem
5 litri/min.
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Nékteré metody si budou moci ucastnici workshopu sami vyzkouset.

Minecraft v praxi Skoly
Monika Lekovskd, Microsoft

Kostickovy svét se stava velkym fenoménem a zna jej kazdy zak zakladni skoly. Proc¢ toho nevyuzit
a nezaclenit Minecraft Education do vyuky. Vzdyt gamifikace vyuky je oznacovana jako jeden
z péti trend, které ovlivni v nejblizsi budoucnosti vzdélavani. Prijd’te se inspirovat, jak Minecraft
vyuZzit ve vyuce ina Vasi Skole. Vyzkouseijte si kostickovy svét a ziskejte prehled o moZnostech
jeho zapojeni do hodin jazyka, matematiky, biologie, chemie, programovani a dalSich predmétd.
K dispozici mate mnoho startovacich svéti a Ceskych privodci, diky nimz mizete s Minecraftem
snadno zacit.

Mobilni zafizeni do vyuky pro vyuZiti v ramci SVP nova informatika
Petr Nepustil, K-NET

Na workshopu vam nazivo ukazeme aktudlni verze mobilnich zarizeni vCetné moZnych
prislusenstvi, které si budete moct vyzkouSet a osahat. Pfedvedeme si praktické ukazky prace ve
vyuce vramci SVP Nova informatika, zaroveti dostanete také mnozstvi tipti do vyuky v ramci
riznych predmétd. Nebudou chybét ukazky na vyuziti riiznych digitalnich pomiicek a zpracovani
datovych hodnot z webovych stranek pro vyuziti v predmétech jako napf. je zemépis, obCanska
vychova ¢i humanitni predméty. UkadZeme si také nékteré dalsi novinky, které jsou soucasti
operacniho systému Windows ¢i baliku Microsoft Office.

Modularni robot Fable
Mgr. Peter Zafka, Zdkladni Skola a gymndzium Navis
Lukads Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
FABLE znamena...

...podle slovniku bajku, vymysl, bachorku, ale nebojte se, my Vas nebudeme na naSem workshopu
krmit ni¢im podobnym!

Predstavime si modularniho robota Fable, ktery je navrZen tak, aby se dal sestavit b€hem chvilky
a viadu nékolika minut jste mohli zacit programovat. Je to robot, ktery roste s détmi a naopak.
Jeho vyuZiti je moZné ve vSech tfidach ZS a SS.

Ukazeme si rtzné typy sestav, jejich vyuziti v napri¢ predméty (matematika, fyzika atd.)
a samoziejmé si vyzkousite moznosti programovani robota (Fable Blockly a Python).

Uvedeme si priklady funk¢nosti ramene humanoidniho robota nebo zkonstruujeme robota,
Predstavime si laborator STEAM, ktera poskytuje ucitelim a studentiim zkusSenosti s fesenim
realnych problémi prostiednictvim technologii.

INSTRUKCE BYOD
Zatizeni budou k dispozici. V pripadé zajmu mohou tcastnici vyuzivat i svoje zarizeni. Potiebné
aplikace najdete na odkaze zde https://shaperobotics.com/download/

Multifunkéni robot iRobot Root

Ing., Bc. Martina Cdslavovd, ZS Jungmannovy sady Mélnik, p.o.

Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.
Na workshopu s iRobotem Root, kterym Vas provede Jakub Novotny a Martina Caslavova budeme
tvorit, testovat a objevovat moZzZnosti tohoto multifunkéniho robota. Predstavime 3 drovné
programovani, mezi kterymi Ize prechazet a uicastnici workshopu vyzkousi praci v simulatoru
i kresleni na magnetickou tabuli (pfipadné na podlozku k tomu urcenou).

Martina bude sdilet své zku$enosti pfimo z vyuky na ZS Jungmannovy sady v Mélnice, kde je
iRobot Root vyuzivan také k vyuce neinformatickych predméti.

INSTRUKCE BYOD
Android, iOS, Chromebook
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Nova informatika v praxi ucitele

Zuzana KuZelovd, Microsoft
Praktické ukazky a zkuSenosti z praxe zamétené na novou informatiku vychazejici z revidovaného
RVP pro vzdélavaci oblast informatika. Co je informatické mysleni? V pribéhu workshopu se
Ucastnici seznami se zakladnimi myslenkami informatického mysleni a souvislostmi s novou
informatikou.

Pedagogové budou seznameni s prostredim programovaciho jazyka Scratch, zaklady ovladani
tohoto programu, metodikou, moZnostmi praktického vyuziti a prace pti hodinach informatiky.

Praktické vyuziti digitalnich technologii skrz Datovou Lhotu - modul zamérujici se na zakladni
otazky, které se tykaji principt fungovani a ovladani PC. Ucastnici se dozvédi, jak projekt Datova
Lhota vyuzit k vyuce digitalnich technologii.

Nova informatika — jak je na tom?

Magr. Daniela Rizickovd, Ndrodni pedagogicky institut CR

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut CR
Zajima nas zpétna vazba z prvnich kroki pri vyuce nové informatiky. A ptredpokladame, Ze nejen
nas. Vsichni, ktefi maji zkusenost s vyukou informatiky na zakladni skole nebo gymnaziu, jsou
srdecné zvani na setkani. Budeme se ptat na to, jak realizujete novou informatiku, co se vdm

osvédcilo i na to, kde jste narazili.

Od malovani her az po programovani
Magr. Jifi Lanc, Unicorn University

Védeéli jste, Ze déti amladi lidé mohou rozvijet své kreativni atechnické schopnosti
prostrednictvim tvorby pocitacovych her nebo programovanim? Prijd’te si poslechnout tipy, jaké
jsou nejlepsi zplisoby rozvoje v informatice. Déti mohou postupné piechazet od malovani designti
a koncepc¢nich napadi ke skutecnému programovani a vyvoji webovych stranek nebo her. Na
workshopu si ukdZeme, jak déti nadchnout pro vytvoreni responzivniho webu
s implementovanou hrou vytvorenou v Javascriptu!

PASCO — ,stara“ fyzika, chemie a biologie a ,nova“ informatika, které si v SVP

nekonkuruji, ale navzajem se podporuji ve STEAM projektech
Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.

Workshop se zamétuje na praktickou aplikaci vyuky prirodnich véd a informatiky v ramci STEAM
piistupu. Ucastnici se nauéi métit asledovat prirodovédné fenomény pomoci modernich
technologii a aplikovat je v zakovskych badatelskych experimentech. Zkusenostni vyuka podpofi
aktivni zapojeni Zakl arozvijeni jejich kritického mysSleni. Workshop predstavi inspirativni
napady a ukaze, jak Ize propojit tradi¢ni pristupy s modernimi technologiemi v oblasti vyuky na
zakladnich a stfednich Skolach.

Pojdme se bavit s LEGO® EDUCATION stavebnici SPIKE Prime pro 2. st. ZS
Bc. Monika Vrbovd, EDUXE, s.r.o.

LEGO® Education SPIKE TM Prime nadchne studenty zakladnich kol praktickym u¢enim STEAM.
Tato hrava zkuSenost sucenim zaloZena na pribéhu je soucasti LEGO Learning System
a povzbuzuje studenty k prozkoumani konceptti STEAM a zaroven prispiva k rozvoji gramotnosti,
matematiky a socidlné-emocniho vyvoje. Stavebnice je urcena pro zaky ve véku 10+ (5.-9. rocnik
Z5). V priibéhu workshopu si ti¢astnici postavi model a nauéi se ho naprogramovat. Jako odménu
obdrzi maly darecek.
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Poradna vyuka v souvislostech: Proc€ a jak OrgPad?

Nikol Vypior, OrgPad s.r.o.

Vit Kalisz, OrgPad s.r.o.
Nebojite se poradné vyuky v souvislostech? Chcete smysluplnou digitalizaci na téch spravnych
mistech? Rozvoj kritického mysleni a digitalnich kompetenci jsou klicové pro budoucnost nejen
nasich zaka a studentd. Jak k tomu prispiva webovy nastroj OrgPad? Co to vlastné je ajak jej
pouzivat? Na praktickych ukazkach pochopite jeho prinos v téchto otazkach a udélate si predstavu
ojeho praktickém pouZiti. AZe za hranicemi mySlenkovych map se nachazi svobodné
strukturovani!

INSTRUKCE BYOD

Vlastni zarizeni s pripojenim kinternetu - telefon/tablet s fotoaparatem a ¢teCkou QR koédu
(Android, i0S, iPadOS). Pro lepsi zkuSenost doporucujeme notebook s pripojenim kinternet
a webovym prohliZze¢em (optimalné Google Chrome ¢i Safari).

Program ACD/CHEMSKETCH ve vyuce chemie

Mgr. Hana Mahnelovd, Ph.D., NPI CR
Specializovany chemicky program chemickych struktur a kresleni ACD/Chemsketch je v omezené
mite volné dostupny, a v této podobé pro stiredni (i zakladni) $koly plné dostacujici. Uc¢astnici
workshopu se stru¢né sezndmi s prostfedim a moznostmi programu. Stézejni ¢asti pak bude
vlastni tvorba a popis laboratorni aparatury, také s vyuzitim nabizenych Sablon, a moZzZnosti jejich
uloZeni jako jeden z kroki pripravy digitalné zpracovaného laboratorniho protokolu.

Programovani nejmensich déti od skolky az po druhou tridu

Ing. Petr Drdbek, ZS a MS Hranice — Sromotovo
V ramci workshopu predvedu, jak na nasi Skole u¢ime programovani nejmensich déti od skolky
az po druhou tiidu. Na workshopu se dozvite jak, zacit bez robotli. MiiZete si vSe vyzkouset tak,
jako déti, které prochazi nasi vyukou. K dispozici budeme mit roboty Beebot a Bluebot a také
roboty VEX 123. Dozvite se zde, jak u¢ime déti zapis programu, tak, aby to nebyl pokus omy], jak
si déti zapis kontroluji, jak hledaji chyby, jak mohou porovnavat efektivitu rtiznych reseni apod.
UkaZeme, jaké kompetence rozvijime. Mame pripravené vlastni pracovni listy irfeSeni
jednotlivych dloh. MiiZete si porovnat jednotlivé roboty, vyzkouset a dozvite se nasSe zkusenosti
s jednotlivymi vékovymi skupinami. Sami si potom mitZete zvolit jaké feseni je vhodné pro Vas
nebo Vasi skolu.
INSTRUKCE BYOD

Utastnici mohou vyuzit své vlastni zafizeni notebook, tablet, mobil (android, 10S) budeme
potrebovat jen na chvili a jen na VEX 123

Raz-dva-tfi! Rozjed'te to s VEX 123 nejen v informatice, ale i napric predméty
Mgr. Hana Hyksovd, MBA, Vyssi odbornd skola, Obchodni akademie a Stredni odborné ucilisté
technické Chotébor

Robot VEX 123 je jednoduchy robot s mnoha moznostmi ovladani, ktery si velmi rychle ziska déti
i ucitele. Je idedln{ pro sezndmeni s algoritmizaci, kddovanim a programovanim nejen na prvnim
stupni zakladnich $kol. Pro nejmensi jsou k dispozici tlacitka pfimo na téle robota (vpred, vlevo,
vpravo, zvuk). Starsi Zaci mohou programovat pomoci tzv. kodéru - programovaci tabulky. DalSim
stupném je aplikace pro tablet nebo pocita¢ VEXCode, ktera je zaloZena na Scratch (blokovém
programovani) a najdete ji i u robotickych stavebnic. VEX 123 je vybornym nastrojem, ktery lze
vyuzit nejen k vyuce informatiky, ale i napri¢ predméty podle revidovanych RVP ZV.

V ramci tohoto workshopu si vyzkousite razné aktivity, které mizete pouzivat primo ve vyuce.
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Roboticka stavebnice pro nejmensi — Robo Wunderkind

Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.

Eva Matéjkovd, ZS Jungmannovy sady Mélnik
Workshop s robotickou stavebnici pro nejmensi Robo Wunderkind nabidne hravy program, ve
kterém si sloZime robota a rozpohybujeme ho ve 3 trovnich kédovani. Workshopem Vas provede
Jakub Novotny a Eva Maté&jkova ze ZS Jungmannovy sady v Mélnice. UkaZeme si lekce, ze kterych
1ze Cerpat inspiraci do vyuky a také otevireme prostor pro spolupraci na lekcich, které se tvoii na
nasSich skolach.

INSTRUKCE BYOD
i0S, Android, Aplikace Robo Wunderkind

Roboticka stavebnice SAM Labs

Hana Sandovd, Méstskd knihovna Policka & Gymndzium Jana Keplera, Praha 6

Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.
Tento workshop s robotickou stavebnici SAM Labs je urcen pro ucitele, ktefi chtéji zlepsit své
znalosti a dovednosti v oblasti STEAM vzdélavani se zacilenim na novou informatiku prvniho
adruhého stupné ZS. Stavebnice SAM Labs umoZiiuje vytvorit réizné projekty s vyuZzitim
bezdratovych senzori, motord a dalSich komponenti.
Béhem workshopu si ucitelé vyzkousi praci s bezdratovymi bloky v aplikaci SAM Studio, kde je
mozné programovat vizualné nebo blokové. Ucitelé se dozvi, jak tuto technologii mohou pouZzit
k rozvoji kreativity, spoluprace a kritického mysleni svych studentd.

Workshop bude interaktivni a uicastnici budou mit moznost sdilet své napady azkuSenosti
s ostatnimi uciteli. Workshopem Vas provede Jakub Novotny a Hanka Sandova.

INSTRUKCE BYOD

Android, iPAD, Chromebook

Webova aplikace SAM STUDIO idealné v google chrome - studio.samlabs.com
Aktivacni token: EU-Czechia-2023-T22D2FD2

Role umélé inteligence na socidlnich sitich

Eva Necasovd, Neziskova iniciativa Al détem
Jsou to doporucovaci systémy, které casto privadi nas a nasSe déti na socialni sité. Jaka jsou jejich
pozitiva a negativa otevieme na workshopu formou diskuze a prace s pracovnimi listy. V obecné
roviné se zaméiime na modely fungovani socialnich siti a definujeme rtizné typy uzivatelského
chovani. Podrobnéji rozebereme socialni sit' TikTok.

Tipy na zabavné aktivity do vyuky hodin chemie a fyziky, ke kterym vam staci

pouze chytry telefon

Magr. Katefina Miillerovd, ZS Lesni Liberec
Jedna se o sbirku napadi pro rozvoj digitalnich kompetenci zaka v hodinach fyziky a chemie na
druhém stupni zakladni $koly. U¢astnici si vyzkousi vybrané ovéfené aktivity na riiznych trovni
SAMR modelu, které zaky motivuji a staci k nim prevazné jejich chytry telefon. Dliraz je kladen na
hravou formu aktivit a jejich praktické vyuziti v hodinach.
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Virtualni chemicka laborator

Adéla Turcovd, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.

Daniel Nam, AV MEDIA SYSTEMS, a.s.
Déti nepotiebuji ani laborator, ani plasté nebo ochranné bryle, a piesto délaji pokusy v hodinach
chemie. Virtudlni realita ve vyuce je skvély pomocnik pro vzdélavani. Umoziiuje totiz zakim
a studentlim prozit situace, které by ve skutecnosti byly nebezpecné, drahé nebo neproveditelné
- vylety do vesmiru, historické udalosti, nebo pravé chemické pokusy. MozZnostem vyuziti VR pro
Skoly se meze nekladou. Diky tomu najde uplatnéni jak na zakladnich, tak i stfednich Skolach
a gymnaziich. Studenti budou diky unikatnim moZnostem virtudlni reality provadét pokusy
vlastni tempem, neohliZet se na ostatni a plné se soustiedit na hru, béhem které si vyzkousi teorii
v praxi. Prijd’te si aktivné a bez rizik vyzkouset chemické pokusy v nasi virtualni laboratofi i vy.

Virtualni realita — prakticky a smysluplné

Ing. Andrej Braguca, Virtual Lab, s.r.o.
Velka ¢ast Ceskych Skol jiZ virtualni realitu ma nebo o jejim ndkupu uvaZuje a témér kazdy o ni
mluvi, ale jak si spravné vybrat? Pro smysluplné vyuziti VR nestac¢i mit pouze bryle a stahovat si
do nich rizné aplikace, protoze to sebou prinasi spoustu organizacnich prekazek. Idedlni VR
feSeni musi byt jednoduché spravcovské reSeni, kdy pedagog ovlada vSe, co studenti délaji ve VR
prostredi.
V ramci workshopu si povime, co l1ze v dneSnif dobé ocekavat a poZadovat od VR feseni ve Skolstvi
apoté si prakticky vyzkouSite rtzné obsahy (chemie, matematika, prirodopis, fyzika,
elektrotechnika, stavebnictvi a dalsi).
Virtualni realita ve Skolstvi musi davat smysl - to je poslani naseho projektu VR Edu Pack.

Vizualizujeme data pres PowerBl

Pavel Valenta, Microsoft
Statistika nuda je? Nebo ne? UkdZeme si, jak vybrat vhodna data do vyuky, kde jsou validni zdroje
dat, jak je zpracovat, vizualizovat a publikovat. To vSe v nastroji PowerBI. Vizualizace a zpracovani
dat ma velkou budoucnost, nabidnéte ji vaSim studentlim také. To, Ze v IT je budoucnost, vi asi
kazdy. Ale ne Kkazdy chce nebo miiZze byt programator. Datova analyza je jednim

vvvvvv

informace. A to se prave na tomto workshopu naucite.

Vytvorte si vlastni mobilni kvizovou aplikaci
Mgr. Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na
Moravé
Ucite na gymnaziu a prochazite si ucebnice na podporu vyuky ,,nové“ informatiky? Pak jste mozna
zjistili, Ze z kazdé druhé na vas vykoukne krajta. Nic proti hadim, ale pokud hledate alternativu,
ktera splni poZadavky RVP informatiky pro gymnazia a pochazi ze svétoznamé MIT, pak navstivte
tento workshop.

Ukazeme si, Ze AppInventor je aplikace, ktera najde uplatnéni i na stfedni $kole. Mlizeme v ni

pracovat s proménnymi, seznamy, a dokonce i s databazemi (ale o téch az nékdy pristé).

Opravdu vas na workshopu neceka textovy kod a napis ,, Ahoj svéte!“ ani kresleni obrazkd pomoci
hashtagii. Tyto aktivity ponechame zminéné krajté. My si vytvorime kviz, aplikaci, kterou budete
moci vyuzit ve svém mobilnim telefonu s Androidem.

Budete potiebovat mobilni telefon, do kterého si predem nainstalujte aplikaci MIT AI2 Companion
(Android: https://tinyurl.com/ycrx4ahh i0S: https://tinyurl.com/3s4r6ss6). Mobilni aplikaci
vytvorime v MIT App Inventoru, do kterého se budete ptihlasovat Google tictem. Pokud jste
pripraveni, mizeme zacit programovat.

INSTRUKCE BYOD

Mobilni telefon, do kterého si predem nainstalujte aplikaci MIT AI2 Companion (Android:
https://tinyurl.com/ycrx4ahh i0S: https://tinyurl.com/3s4r6ss6). Mobilni aplikaci vytvoiime
v MIT App Inventoru, do kterého se budete ptihlasSovat Google tictem.
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V ¢em ve Skole 3D modelovat, kdyz je nasim cilem 3D vytisk?

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz

3D tisk je jednim z dneSnich rychle se $iticich fenoméni. V kombinaci s 3D modelovanim nam tato
technologie prinasi skute¢né netusené moznosti, a to i v rdmci vyuky na vSech typech a trovnich
Skol. Nejde pritom jen o zaiazeni 3D tisku jako dalsi technologie v ramci vyuky IVT. 3D tisk je
nastroj, ktery vyuzijeme prakticky ve vSech predmétech pocinaje vyrobou riznych modeli jako
fyzikalnich vyukovych pomiicek akonce vyrobou prototypl bot ¢i Sperkd vramci vytvarné
vychovy nebo navrhem a vyrobou prototypu nového hudebniho nastroje v hudebni vychové. Pro
zaky je to zcela novy pristup, jak své napady, at’ uz jsou z jakéhokoli oboru, prevést do podoby
konkrétniho zkusebniho prototypu, nebo i findlniho vyrobku.
Vramci naseho workshopu se budeme vénovat 3D modelovani v CAD aplikaci DesignSpark
Mechanical, ktera je k dispozici zcela zdarma, a to i pro komer¢ni tcely, coz dava Sikovnym zakiim
moZznost potencialniho ,privydélku”. (Design Spark Mechanical je odvozen od komer¢niho feseni
ANSYS Spaceclaim, ¢imzZ je zajiSténo pripadné vyuziti ziskanych dovednosti také v profesionalni
CAD aplikaci.) Na praktickych tilohach si projdeme zakladni funkce a ukazeme si nékolik postup,
kterymi se da dospét k poZadovanému vysledku.

Zajmova ¢innost — krouzek programovani Scratch pro zaky 4. az 6. t¥id ZS

Magr. Josef Mach, Zékladni skola Zidlochovice
Workshop na téma Zajmova ¢innost - krouzek programovani Scratch pro zZaky 4. az 6. tiid seznami
ti¢astniky s naplni krouzku, ktery lektor nékolikatym rokem vede na ZS v Zidlochovicich. U¢astnici
nahlédnou do programi vytvorenych zaky, odnesou si navody, které mohu vyuzit v obdobné
zajmové ¢innosti, pfipadné jako inspiraci pro tvlrci ¢innost nadanych zaki.

Zjednodusené modely pocitacovych siti v PacketTracer
Mgr. Miroslav Sldma, Zdkladni Skola Nové Mésto na Moravé se specializaci na vypocetni techniku

Modelovani a zachyceni skutecnosti ve zjednodusené podobé je jednim z novych vystupid RVP ZV.
Workshop bude zaméren na tvorbu modeli pocitacovych siti v prostiredi programu PacketTracer.
Funkcni model sité vede k jednoduchému pochopeni slozitych procest v pocitacovych sitich. Ve
zjednoduseném modelu sité ukadZeme nastaveni koncovych zarizeni s nastavenim IP adresy.
Nakonfigurujeme aukaZeme princip jednoduchého DHCP serveru a DNS serveru, ukdZeme
nastaveni WWW serveru aFTP serveru. Vmodelu si poSleme email apochopime funkce
postovnich servert. Nebude chybét model WIFI sité a nastaveni jednoduché bezpecnostni politiky
v bezdratové siti.
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FIREMNI STANKY

Informatika s Emilem a Robotika s Emou
Magr. Jan Sedo, H-edu, s.r.o.
POMUZEME VAM S INFORMATIKOU PRO NOVE RVP PRVNIHO STUPNE
Se vS§im vam pomize Emil, ktery je unikatni aktiviza¢ni metoda vyuky informatiky pro zaky
prvniho stupné a matetskych skol.
EMIL NEN{ HRA. EMIL JE VZDELAVACI, VYJIMECNY A ZABAVNY.

Emil je unikatni aktivizacni metoda vyuky informatiky pro zaky 1. stupné zakladnich skol.
Aplikace Emil je ucebni software pro vSechny bézné platformy pocitaci a tabletd, pomoci kterého
Zaci resi informatické tlohy a rozvijeji pfi tom své informatické mysleni. Ptikladem je Gloha, ve
které maji zaci s Emilovou pomoci sebrat co nejvice hrusek na tii kroky. Emil je pro kazdého zaka
i ucitele - zcela zamérné i takového, ktery nema informatickou pripravu. Emil respektuje zaka na
prvnim stupni vzdélavani, jeho kognitivni vyvoj a jeho potteby. Emil vyuZiva vse, co je vyjimecné
acenné pro vzdélavani. Svoji konstruktivistickou metodou vytvari prilezitosti na spolupraci
atvorbu. Koncepce informatiky s Emilem odpovidda na pozadavky tzv. ,malé revize RVP“
v digitalni oblasti.

S EMILEM ROZVIJIME

e moderni informatické mysleni
e  Kkritické a analytické uvazovani
e programovani jako novy nastroj na poznavani, uceni se a tvorbu

INFORMATIKA S EMILEM SE SKLADA Z

e Informatika s Emilem pro MS - pracovni sesity, vystihovaci karti¢ky a software piedevsim
pro interaktivni tabule s ilohami priblizné pro 18 hodin vyuky

e Robotika s Emou - pracovni seSity s dlohami pro pfibliZzné 20 hodin vyuky za pomoci
krokovacich roboti (idealné Blue-bot) od 1. do 5. tiidy (ucivo)

e Informatika s Emilem 3 - pracovni seSity aaplikace na tablety (lze alternativné na PC)
s tlohami priblizné na 15-20 vyucovacich hodin pro 3.-4. tiidu (ucivo)

e Informatika s Emilem 4 - pracovni seSity aaplikace na tablety (lze alternativné na PC)
s ulohami ptiblizné na 15-20 vyucovacich hodin pro 4.-5. tfidu (ucivo)

Ke v§em materialim nabizime odpovidajici seminare a metodiky.

LETY PROVERENE UCEBNI MATERIALY

Ucebni materidly se nejprve nékolik let vyvijely a peclivé ovérovaly v riznych typech Skol. Od

roku 2018 se jiz podle nich vyucuje na stovkach skol v Ceské republice i zahrani¢i.

RENOMOVANY A ZKUSENY AUTORSKY KOLEKTIV

Za ucebnimi materidly stoji tym, ktery se didaktice informatiky vénuje desitky let, v cCele
s mezinarodné uznadvanym odbornikem prof. Kalasem.

1 PRO UCITELE BEZ INFORMATICKE PRUPRAVY

Vime, Ze se najednou neobjevi tisice informaticky vzdélanych odborniki, ktefi by §li ucit na 1.
stupeiti zdkladnich Skol informatiku. Proto pro vyuku Informatiky s Emilem nepotiebuje bézny
ucitel nic jiného nez nase skoleni.

SYSTEMATICKY POZNAVACI PROCES

Emil vyrista z mezinarodnich zkuSenosti s vyuCovanim informatiky a modernich teorii uceni se.
Informatika s Emil je promysleny a systematicky poznavaci proces pro kazdého zaka. Emil méni
informatiku z pouzivani pocitace na novou formu objevovani, FeSeni problémi a spoluprace mezi
predméty. Informatika s Emilem uci zaky, jak zodpovédné Zzit a pracovat v digitdlnim prostiedi,
jak poznavat a ménit svét.
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MORAVIA Education — Komplexni feSeni pro skoly

Lukds Jankd, MORAVIA Consulting, spol. s r.o.
Také letos prichazi MSMT v ramci Narodniho planu obnovy s finanéni podporou pro potizeni
digitalnich ucebnich pomiticek vyuzitelnych pro rozvoj informatického mysleni zakt ajejich
digitalnich kompetenci pottebnych ve 21. stoleti.
NEVITE SI RADY, JAK ZISKANE PROSTREDKY CO NEJLEPE VYUZIT?
Prijd’te se inspirovat na nas stanek, kde vam poradime s vybérem a vyuzitim produktd ve vyuce
anékteré znich si mlzete sami vyzkouSet. Diky mnohaletym zkuSenostem vtomto oboru
dokazeme kazdé skole navrhnout feseni na miru véetné zaskoleni, nebo dodat kompletni
multimedialni u¢ebnu na kli¢.

V nasSem portfoliu najdete interaktivni roboty pro vSechny vékové kategorie od krokovych robott
(naptiklad od firmy TTS a matatalab) ptes blokové programovatelné roboty (intelino Smart Train,
Wonder Workshop) az po modularniho robota Fable od Shape Robotics, kterého lze programovat
vjazyce Python. Dale nabizime AR & VR vybaveni, 3D tiskarny a skenery a spoustu dalSich
produktt. Prijd’te si je k nam vyzkouset!

Presvédcte se, Ze velkou ¢ast ucebnich pomiicek nemusite vyuzivat pouze v hodinach informatiky,
ale miiZete zcela snadno propojit vyuku programovani s celou fadou dalSich predméti jako je
matematika, pifirodopis, ¢esky a anglicky jazyk atd.

Prezentace produktt firmy Edlab Development, s.r.o.

Martin Rangl, Spole¢nost pro kvalitu Skoly
V ramci prezentace vyrobki firmy predstavime zajemciim mérici rozhrani a senzory firmy EdLab
Development, s.r.o. fady EdLab a InLab vyuzitelné ve spojeni vyuky prirodnich a technickych véd
s informatickym vzdélavanim.
Prezentace bude doplnéna o vyukovy smart sklenik a dale pak o interiérové mérice koncentrace
CO; v ovzdusi a exteriérovy méri¢ mnozstvi polétavého prachu.

Prezentace na stanku K-net Technical International Group

Petr Nepustil, K-NET
Na stanku spole¢nosti K-net Technical International Group budeme prezentovat naSe feSeni
mobilni u¢ebny, zaiizeni Surface a Dell. MiiZete si také prohlédnout riizné digitalni pomucky, které
vramci Nové informatiky vyuzijete. Pokud by Vas zajimaly aplikace do vyuky istimto Vam
miuZeme poradit - NetSupport school, TOGLic jsou velmi oblibené.

RuzZovka.cz a.s. — stavebnice LEGO® Education / vlaéek INTELINO® Smart Train

/ FLUX laserové fezacky a gravirky
Ing. Jan Fuka, RiZovka.cz a.s.
Rizovka.cz a.s. je autorizovany distributor

e LEGO® Education
e [NTELINO® Smart Train
e FLUX laserové fezacky a gravirky

Prijd’te si k ndm na stanek vyzkousSet senzory stavebnic LEGO® Education SPIKE™, ridit vlacek

INTELINO® nebo vygravirovat podpis na tuzku!

Nabizime kompletni reSeni pro Skoly vCetné profesionalni podpory.

e Didaktické pomticky LEGO® Education lze vyuZit do hodin informatiky po revizi RVP ZV
neboli tzv. do ,nové informatiky“. A na porizeni ¢erpat zdroje z NPO (Narodni plan obnovy).

e Celé portfolio ucebnich pomticek LEGO® Education najdete ke shlédnuti a ukdzce v naSich
showroomech v Praze, Brné nebo Olomouci.

e Predstavime Vam zakladni stavebnice LEGO® Education SPIKE™ pro 1. a 2. stupeti ZS nebo
Vas sezndmime s vybérem produktii pro piedskolni vék do MS (online nebo i u Vas na $kole).

e Zprostiedkujeme kurz akreditovany MSMT pro pedagogy podle standardii a filozofie LEGO®
Education Teacher Academy (online nebo i u Vas na $kole) a podpotime piipravu hodin.
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e Poskytneme ucebni plany a zdroje pro pedagogy na bazi konceptu STEAM s LEGO® Learning
System.

e Aplikace LEGO® Education SPIKE™ App je podporovana v prostiredi: Windows, MAC OS,
Android, iPad a Chromebook. A také ve webovém prohlizeci.

Podporujeme oficialni soutéz FIRST® LEGO® League (hlavni organizator SP DDM v CR) a nové
registrované tymy slevou 10 % na vybrané stavebnice.

Spoletné s nami pomahejte détem budovat diivéru ve vlastni schopnosti prostiednictvim uceni se
hrou!

V pripadé zajmu prosim napiSte na edu@ruzovka.cz nebo zavolejte na +420 778 555 222

Stanek EDUXE - vzdélavaci stavebnice od spolecnosti LEGO® Education

Bc. Monika Vrbovd, EDUXE, s.r.o.
Na nasSem firemnim stanku budete mit moZnost shlédnout stavebnice od spole¢nosti LEGO®
Education. Urcité vas zajmou stavebnice pro Pfedskolni vék - Coding Express a STEAM Park.
TaktéZ zde najdete polytechnické a robotické stavebnice pro 1. a 2. stupeni ZS. U¢astnici si mohou
vyzkous$et aktivitu ,Ko$ikova“, model ze stavebnice BricQ Motion pro 1. stupeii ZS ati
nejSikovnéjsi obdrzi maly darek.

Ucelena nabidka produkti a metodik pro ,,novou informatiku*

Ing. Pavel Borovicka, PROFIMEDIA s.r.o.

Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o.

Magr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o.
Zveme vas na bohaty program plny praktickych seminait. V pauzach mezi jednotlivymi piispévky
se s vami radi potkame a budeme se vam individualné vénovat. Budeme moc radi, pokud si s nami
jednotlivé pomiicky vyzkousite, a to jak v ramci pripraveného programu, tak cisté neformalné
béhem celého dne. K vidéni budou technologie urcené pro vsechny vékové skupiny. Ukazky budou
zamérené na implementaci ve vyuce informatickych i prirodovédnych predméti, na své si vsak
prijdou i ucitelé téch ,normalnich”.

Virtual Lab

Ing. Andrej Braguca, Virtual Lab, s.r.o.
Prijd'te si k nam vyzkouset praktické feseni virtualni reality pro Skolstvi.
Virtualni realita (VR) je v dneSni dobé casto probirané téma a spoustu Skol si virtualni realitu
kupuje. Dulezité vsak je, aby VR teSeni davalo smysl - jednoduché ovladani, spravcovské
prostifedi, komplexni obsah a kooperace vice zakl. To vSe si mlzete vyzkouset u nds. Mame
obsahy pro chemii, prirodopis, fyziku, matematiku, anatomii, elektrotechniku, stavebnictvi a dalsi.

Virtual Lab se zabyva implementaci virtudlni a rozsifené reality ve vzdélavani a je tviirce ,best
practice” pristupu pro vyuzivani virtualni reality ve Skolstvi.

ZaKkladni, stfedni a odborné skoly vybavujeme ¢eskym nastrojem VR Edu Pack - kompletni feSeni
virtualni reality pro Skolu.

Vzdélavani 4.0: Pripravime déti na budoucnost! — Unicorn

Magr. Jifi Lanc, Unicorn University

Mgr. Katefina Suchd, Unicorn University

Bc. Lucie Vajnerovd, Unicorn University
Navstivte stanek spolecnosti Unicorn, kde predstavujeme nas unikatni koncept Vzdélavani 4.0.
Nabizime all-inclusive pro Skoly a prinaSime vSechny klicové prvky Skoly 21. stoleti na jednom
misté. Diky nejnovéjSim technologiim pomdaha Skoldm byt efektivni, snizit ndklady a ucit
modernim zplisobem. UkaZeme vam, jak zpestrit vyuku prostrednictvim online kurzi Red
Monster (redmonster.cz), digitdlnim materialiim, Skolenim nebo projektovych dnf.

Povime vam vice o kurzech programovani pro déti i pro ucitele (wecancode.cz). Seznamime vas
se zaklady algoritmizace v podobé Ozobotli, Micro:biti ¢i programovani ve Scratchi. Také se ale
miZete zamérit na slozitéjsi programovani, jako je programovani webovych stranek (HTML +
JavaScript) a webovych aplikaci (Node.js + databaze).
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Prijd'te prozkoumat Skolni informacni systém Edookit (edookit.cz), ktery vasi Skole ulehci
administrativu. VSe od tridnice, pres materialy pro zaky aZ po komunikaci s rodic¢i naleznete na
jednom misté. Zastavte se unas na stanku, radi vam vSe ukdZeme, zodpovime vaSe dotazy
a domluvime se, s ¢im konkrétné vam miiZeme na vasi $kole pomoci.

Ylands EDU: Programovaci 3D hra

Magr. Ales Ulm, Bohemia Interactive

Ing. Rudolf Klenovsky, Bohemia Interactive

Libor Janosek, Bohemia Interactive
Ucte zaky programovat skrze budovatelské a herni zazitky. Ylands EDU je zadbavna aplikace pro
blokové programovani, ktera je idealni pro vyuku informatiky, programovani, ale také klicovych
digitalnich kompetenci v dalSich predmétech.
Hotové hravé lekce s Zivym sKkriptovanim, trojrozmérny sandbox svét s neomezenymi moznostmi
tvorby a blokové programovani umozni Zaktim budovat zabavné zazitky, které zaky nadchnou pro
vyuku informatiky i dalSich predméti.
Stavte se za nami na stanek a vyzkousejte si, jak miize vypadat vyuka informatiky a digitalnich
kompetenci podle novych osnov.
Pomiicka je urcena zakladnim skolam, gymnaziim i stfrednim Skolam. Jeji beta verzi si mize kazdy
bezplatné vyzkousSet a otestovat se svymi Zaky. Zazemi Ceské firmy vam umozinuje zapojit se do
vyvoje pomucky, kterou vasi Zaci budou milovat.
https://edu.ylands.com
https://edu.ylands.com/ylands-edu-alfa-verze
CO JE YLANDS EDU?

Trojrozmérna aplikace pro zabavnou vyuku programovani, nové informatiky a digitalnich
kompetenci ve Skolach a knihovnéach.

KOLIK YLANDS EDU STOJ{?
Ylands EDU je v ramci beta testovani zdarma pro vSechny druhy vzdélavacich instituci.
KDO MUZE YLANDS EDU VYUZIVAT?

Kdokoli, kdo se chce naucit zaklady programovani hravou formou a ma piistup k notebooku nebo
PC.

JAK YLANDS EDU ZISKAT?

Zaregistrujte se na https://edu.ylands.com/registrace a my vam radi zasleme odkaz ke staZeni,
tutorialy dalsi informace.

KDY ZACIT POUZIVAT YLANDS EDU?

Ylands EDU je vhodny jak pro tplné zacatecniky, tak pokrocilé. Ucitel nemusi byt Zadny IT guru -
Zaci si hru osvoji uplné sami.

KDE ZISKAT VIC INFORMACI O YLANDS EDU?

https://edu.ylands.com

JAKA JE TECHNICKA PODPORA YLANDS EDU?

Ylands EDU je ¢esky produkt vyvijeny v Praze, takZe nabizi rychlou technickou podporu a zaroven
bere pripominky uzivatelti a rychle je pretvaii v obsah v ramci tohoto eduka¢niho nastroje.

JAKE JSOU K DISPOZICI MATERIALY PRO VYUKU YLANDS EDU?

Aplikace ma hotové lekce a vznikaji dal$i materidly jako manualy. UZivatelé maji moZnost se
prihlasit na webinare s ukazkami ucitelt.
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VYSTAVA VYROBKU

3D model regularnich (negenerovanych) kuzelosecek

Ing. Josef Haba, Soukromd stfedni skola pro marketing a ekonomiku podnikdni s.r.o.
Definice: Regularni - nedegenerované kuzelosecky vznikaji jako priinik kuzelové plochy s rovinou
neprochazejici vrcholem kuzelové plochy.

Apollonius z Pergy - asi 262-200 pr.n.l, fecky matematik; vySettil vlastnosti kuZelosecek; jeho
prace ukazuji vSechny geometrické a algebraické vlastnosti elips, parabol a hyperbol

Rozebiratelny model vytvofeny na 3D tiskarné predstavuje model reguldrnich kuZelosecek -
kruznice, elipsy, paraboly a hyperboly. Spojenim 3D tisku (informatiky) a matematiky vznikl
model, slouzici pri vyuce nové latky v matematice, kapitola analyticka geometrie v roviné. Lze ho
vyuzit kdoplnéni frontidlniho vyulovani fyzickym modelem scilem zlepsSit prostorovou
predstavivost zaki pii ukazce pri vykladu nového uciva a neposledni radé zajistit pomiicku pro
zaky pro vyuku kuZzelosecek.

Jednomiskova laboratorni vaha

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Potiebujete Skolni laboratorni vahu a mate radi rtizné DIY projekty? My ano a tak jsme si s zaky
postavili stojanek, ktery ndm umozni pomérné komfortni vazeni v situacich, kdy potiebujeme
Skolni laboratorni vahu a stac¢i nam rozsah od 5 g (s nasi digitalni vahou to bude s piresnosti 5 g,
ale samozrejmé muizeme pouZzit i jinou vahu, ¢i obycejny zavésny pruzinovy silomér). Pro koho je
takova vaha predevsim vhodna? Své uplatnéni si najde na prvnim i druhém stupni zakladni skoly.
Samoziejmé, Ze dllezity zde neni jen vysledek, digitalni vaha, ale také cesta k nému! A jestli mate
radi Arduino a nebojite se vahu rozdélat a trochu poupravit, miiZete prenaset naméiené hodnoty
i do pocitace.
Navod a 3D modely jsou volné k dispozici na e-Mole.cz.
Meéric délky

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum
Zakladem mérice délky je posuvny (tahovy) potenciometr zabudovany v kryté hnédé listé. Odpor
tahového potenciometru je pies modul Q-metr zapojen do Internetového Skolniho
Experimentdlniho Studia (ISES). Nalepené papirové méritko slouzi pro kalibraci meéridla.
Posouvanim jezdce potenciometru po jeho odporové draze miizeme mérit délku a tu zobrazit
analogoveé nebo digitalné na obrazovce systému ISES.

Mé¥ic uhlu

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum
360° a dvou pravitek mezi které se vklada méieny predmét. Uhlomér slouZi ke kalibraci métidla.
Vyvody z otocného potenciometru jsou pripojeny k Q-metru pocitacového mériciho systému ISES.
Méreny predmét se vklada mezi pravitka dhloméru. Naméreny uhel Ize zobrazit digitalné nebo
analogoveé na displeji mériciho systému ISES.

MoleGraph — open source Skolni méfrici systém
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Pfirodovédeckd fakulta, Univerzita Karlova, Katedra ucitelstvi
a didaktiky chemie
MoleGraph je levny skolni mérici systém, ktery si mize postavit kazdy zajemce. Cely MoleGraph
je open source, véetné multiplatformni mérici aplikace MoleGraph App, 3D modeld krabicek k 3D
tisku a textovych polepek. Ucitelé si tak s zaky mohou postavit sviij méfici systém a libovolné ho
rozSifovat a snadno sdilet své zkusSenosti s dalSimi uciteli a jejich zaky.

Vice o diivodu vzniku MoleGraphu se miiZzete docist na strankach casopisu e-Mole.cz.
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Pojdme tocit video lépe — 3D tisténa , klec” pro mobil a mikrofon

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK & Casopis e-Mole.cz
Tocit videoreportdZ s mobilem drZenym jen tak vruce neni Zadna slast. Co kdybychom se
inspirovali v ,profi“ svété a vytvorili si pomticku, ktera nam usnadni tvorbu nejen Zakovskych
reportazi? Kde se ale inspirovat? Jak néco takového vyrobit? Zjakého materidlu ajakou
technologii? ProtoZe unds na gymnaziu v Poli¢ce radi vyuzivame 3D tisk, volba byla jasna!
Zkusime to pres 3D tisk! Jak naSe snaha dopadla miiZete posoudit sami...

Jo a pozor(!) neni to z kovu, ale jen z plastu, takZe opatrné, no... :-).
Tento projekt vychazi z 3D modeld ptivodné uverejnénych na Thingiverse.
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20. rocnik celostdtni konference ucitelii zdkladnich a stfednich skol @]
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Lucie Vajnerova ............cccceeeeecvveeeeviunnaann, 25,35 VIt KQLISZ..ooooovvoavieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 29
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