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VELKA KONFERENCNI SOUTE2

| v letoSnim roce si s ndami miZete na konferenci Pocitac ve Skole zasoutézit. K tomu, abyste
se soutéze mohli zucastnit, budete potifebovat sestavit panacka Oscarda, jehoz skladacka je
vyobrazena nize a kterou jste nasli ve svych taskach.
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Video s ndvodem na sloZeni panacka: Autor skladacky: Steven Gray
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Mate zajem zapojit se do soutéze? Na konferen¢nim webu najdete stranku s instrukcemi
(https://www.pocitacveskole.cz/rocnik/2022/soutez).
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Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK
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Uvodni slovo

Vazeni hosté, vaZeni ti¢astnici konference,

dovolte, abych Vas srdec¢né privital jménem organiza¢niho vyboru na celostatni konferenci uciteld
zakladnich a stfednich Skol. Leto$ni ro¢nik konference ,Pocita¢ ve Skole 2022 je jiZ devatenactym
roc¢nikem, ktery prinasi fadu zajimavosti, nové pohledy, zkusenosti i nové trendy. Jsem velice rad, ze
se vracime k tradi¢nimu predvelikono¢nimu terminu. Mame za sebou sloZité covidové obdobi, stale
jsme vSak pod jeho vlivem, ale jiZ se o tom tolik nemluvi. Dnes nés tiZi valeCna agrese na Ukrajiné, ale
ja mam strach z hlouposti ruského diktatora a jeho rozpinavosti. Snad nic podobného nezabrani hladkému
pribéhu naseho setkani.

Opét jsme museli uzavrit ptrihlasovani, nebot jsme vycerpali kapacitni moznosti konference a dosahli
poctu presahujictho 200 prihlasenych. Tento zajem se projevil i na velkém poctu prihlasenych
prispévki i novych témat jednotlivych workshopi, které jsou prostorem pro vyménu zkusenosti i k
seznameni se s novinkami a trendy ve vyuZivani digitdlnich technologii ve vyuce. Velky nartist zajmu
jsme také zaznamenali u prezentujicich se firem. Vyznam nasi konference se jevi jako velmi piinosny,
o ¢emZ sveédci tento vzristajici zajem prednasejicich, ucastniki i vystavovatelt.

Patronat nad nas$i konferenci tradi¢né ptevzalo Ministerstvo Skolstvi, mladeZe a télovychovy a
radni Kraje Vysocina pro skolstvi, mladeZ a sport, informatiku a komunikaé¢ni technologie RNDr. Jan
Brizd'ala. Samoziejmosti je v poslednich letech i podpora starosty mésta Nového Mésta na Moravé
pana Michala Smardy.

V leto$nim ro¢niku konference jsme zvolili nasledujici hlavni témata:
Didaktika $kolské informatiky

Digitalni kompetence v humanitnich predmétech
Gamifikace ve vyuce

Technologické trendy

Prvni den jiz tradi¢né patii vystoupenim v novoméstském kulturnim domé. Druhy a tieti den konference
bude vénovan prednaskam a workshoplim, v nichZ vas budou kolegové z rad uciteld zakladnich,
stfednich i vysokych $kol seznamovat s rliznymi moznostmi vyuzivani ICT ve vyuce. Tradi¢né také
bude probihat Veletrh firem, pti kterém se budou prezentovat zastupci vyrobcti softwaru a pocitacové
techniky. To vSe se bude odehravat v prostorach naSeho gymnazia.

Velky dik patii realizacnimu tymu v Cele s Mgr. MiloSem Bukackem, ktery se snaZil pfipravit program
zajimavy, pestry a inspirujici. Pfipravu celé konference zvladli vSichni organizatori na vybornou. Jako
feditel skoly jim touto cestou vyslovuji veliké podékovani, zvlasté pak kolegovi MiloSi Bukackovi a
kolegyni Petie Staré. Velké podékovani patif i vSem Vam predndasejicim, kteff zde v Novém Mésté na
Moravé piredate své osobni a mnohdy i osobité zkuSenosti ze své vlastni prace.

Jesté jednou si Vas dovoluji privitat na letoSnim ro¢niku konference , Pocitac ve Skole“ a co nejsrdecnéji
Vam popfiat pékné dny stravené u pocitace, s pocitaci, s vypocetni technikou a s nasim realiza¢nim
tymem. Zarover jste srdecné zvani na spolecensky vecer s pestrym programem a rautem, ktery bude
ve stiedu v prostorach kulturniho domu.

Velké diky patii generalnimu sponzorovi - firmé MICROSOFT, zlatym sponzorim - firmam
PROFIMEDIA a UNICORN UNIVERSITY a stfibrnym sponzortim - firmam AV MEDIA SYSTEMS,
EDUGO, BOHEMIA INTERACTIVE a JEDNOTE SKOLSKYCH INFORMATIKU. Medialnim partnerem
se v letoSnim roce stal ¢asopis o vyuce e-mole.cz.

Dékujeme za podporu také vSem vystavovateltim.
Hezkou vzpominku a hodné vytrvalosti a pracovnich tispéchii ve vasi ucitelské praci Vam preje

Mgr. Jiri Madéra, ieditel skoly
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PREDNASKY

20 let Jednoty skolskych informatiku

Daniel Lessner, Jednota Skolskych informatikd, Praha

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Jednota $kolskych informatiki (JSI) funguje témé na den piresné 20 let. Pfipomeneme, kolem ¢eho se
¢lenové piivodné sjednotili a jakou od té doby jednota usla cestu. Podivame se, jakou roli hraje v posledni
dobé a co svym ¢lentim a dal$im zajemcim o informatiku a vSechno digitalni ve skolach nabizi dnes.

BETT — veletrh vzdélavacich technologii v Londyné
Mgr. Miroslav Sléma, Zdkladni Skola Nové Mésto na Moravé
Leto$niho BETT veletrhu vzdélavacich technologii se zticastnilo vice nez 400 vystavovateld z padesati
zemi svéta. Hlavnimi tématy byly:
leadership,
transformace vzdeélani,
inkluze a zapojeni studentti do vyuky,
samorizené vzdélavani,
inovace.
Jaké trendy ve vzdélavacich technologiich prinesl BETT 20227 Ma vyznam se zucastnit? V kratkém
vystoupeni predstavim zajimavé spole¢nosti a dodavatele EdTech, nékteré zajimavé startupy a zakladni
postiehy z letosniho ro¢niku.

Blockchain a kryptomény ve vyuce

Mgr. Tomds Prudek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé
Prednaska si klade za cil predstavit problematiku blockchainu a kryptomén v kontextu vzdélavani.
Uéastnici se seznami s tématy, které se k tomuto oboru vztahuji, a v ramci kterych pfedmét je mozné
se jimi zabyvat. Mezi hlavni témata bude patfit: technologie blockchainu jako takova, trendy v oblasti
kryptomén, finan¢ni gramotnost, rizika spojena s obchodovanim kryptomén a hlavni myslenky oboru.
Vzhledem k $ifi témat bude vSe doplnéno i dal$imi materialy k samostudiu.

Centra Elixiru do 3kol a kolegialni vzdélavani ucitel od MS po SS

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha

Ing. Eva Kospachovd, Gymndzium J. S. Machara, Brandys nad Labem — Stard Boleslav

Martina Rejhovd, Lukds Vrba, Smichovskd stfedni primyslovad $kola a gymndzium, Praha

Miroslav Mrdz, Labyrinth — zdkladni Skola, s.r.o., Brno

Mgr. Miloslav Khas, Zdkladni Skola Starikov

Martin Gembec, iQLANDIA, o.p.s., Liberec

Mgr. Martin Vondsek, Gymndzium Hladnov a Jazykova skola s pravem statni jazykové zkousky

Mgr. Jaroslav Masek, Gymndzium Arabskd, Praha
Predstavena bude sit regionalnich center vedenych zkuSenymi uciteli, kde se ucitelé schazeji jedenkrat
mésicné. UL se, jak udélat vyuku pro zaky aktivnéjsi a zajimaveéjsi, vyménuji si napady a zkuSenosti.
K tomu pristupuji dalsi aktivity (kazdoro¢ni konference, akce pro vedouci center, vydani sborniku a
publikovani dopadti center ve vyuce v online galerii Elixiru). V zacatcich $lo o vyuku fyziky, pro tu
dosud existuje nejvic center. Aktivné funguje jiz také 8 center pro rozvoj digitalnich kompetenci ucitelti
a pro vyménu zkusenosti ucitelti informatiky. Dochazi k podpote uciteld jak zacinajicich, tak zkusenych.
Setkavani v regionalnich centrech buduje komunitu, v niZ si uc¢itelé vymeénuji zkusenosti, ziskavaji nové
napady a inspiraci. Prijd’te se s Elixirem sezndmit a ochutnat z akci jednotlivych center.

Common Voice, nahravani cestiny jako gamifikace mezi ucastniky

Magr. Ing. Lukds Jakubik, Wikimedia CR, Praha
Common Voice je projekt Mozilla Foundation, jenZ znate z dob valek prohliZec, jeji Firefox zménil
mnohé. Nyni se nadace ozyva znovu, s webem, na kterém lze digitalizovat ¢esky jazyk — nahravat a
kontrolovat kratké slovni piispévky. Projekt se diky gamifikaci, pii sdileni statistiky, kolik jste toho uz
nahrali - stava vyzvou na zapojeni $kolnich tfid, vSech jednotlivcd, jenZ chtéji piispét, jenz chtéji
porazit svého spoluzaka i ucitele.
Pfinesu Vam svou zkusenost ze Slovenska a zavéry diskuze na MozFestu 2022 v Amsterdamu z biezna
tohoto roku.
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Dalsi rok s 3D tiskem na gymnaziu v Policce

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
Na gymnaziu v Poli¢ce jsme potidili nasi prvni 3D tiskdrnu v roce 2015. Tiskarna byla ihned k dispozici
vSem nasim pedagogiim i studentim pro Skolni i mimoskolni projekty. Jednalo se o open source
RepRap 3D tiskdrnu Kossel Mini, na jejiZ stavbé se podileli také studenti.

V roce 2016 jsme navazali spoluprici s firmou YSoft a ziskali dal$i dvé 3D tiskarny be3D DeeGreen.
Tim bylo umoZnéno zacit vyuZivat 3D tisk mnohem intenzivnéji. Vznika tak Laboratof 3D tisku. Nové
vznikla laborator podnécuje zalozeni MAKERS - "kutilského" krouzku pro zajemce z rad studentl
napfric ro¢niky.

S prichodem roku 2017 se spoluprace s firmou YSoft prohlubuje a vybaveni nasi 3D tiskové laboratore
jedinecné unikatni komplexni FeSeni, které umozinuje vyuzivat 3D tiskarny v sitovém prostiedi Skoly.
UZivatelé tak mohou tisknout z libovolného pocitace ve Skolni siti. Tisk je spravovan serverovou
aplikaci SafeQ, kterd umoznuje komplexni spravu tiskaren, uzivateld, tiskovych tloh. Neni tak problém
napft. sledovani nakladi na tisk, a to aZ na drovni jednotlivych tiskovych tloh s moZnosti uctovani
poplatki za 3D tisk.

0d roku 2019 tak provozujeme jiZ celkem cCtyii tiskarny eDee, dvé RepRap tiskarny a dvé starsi
DeeGreen tiskarny. Poslednim prirtistkem je pak v roce 2020 3D tiskarna Prasa i3 MK3S+.

Pokud se chcete dozvédét vice o tom, jak nase 3D tiskové reSeni funguje a jaké mame s provozem 3D
tiskaren zkusSenosti, ptijd'te na prednasku. V rdmci vymezeného casu bude i dostate¢ny prostor k diskuzi.

Datova Lhota: O , digitalnich technologiich“ od 4. do 6. tfidy ZS zabavné

Doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova Praha
Védi déti, Ze pocita¢ nema mozek a Ze internet neni nahrany na jejich telefonu? Maji pfedstavuy, jak se
video jejich oblibeného youtubera ocitne na jejich telefonu? Tusi, Ze fotka je mensi neZ video a Ze kdyz
si toho postahuji moc, musi to z pocitaCe zase vymazat?

Diky novému vyukovému seridlu Datova Lhota od CT, CZNIC a MFF UK mohou nyni uéitelé ze

zakladnich skol - i ti, ktefi informatiku nikdy neucili - naucit své zaky zdbavnou formou to, co déti

(vesmés) nevi a co (hodné) pottebuji znat o fungovani pocitacd, chytrych telefonii a internetu... V

pirednasce predstavime:

e serial Datova Lhota o fungovani pocitaci a doprovodné vyukové materialy (zdarma dostupné
na: https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota),

e modelové hodiny pro ucitele (zacatecniky i experty), které pomoci seridlu pokryvaji podstatnou
Casti oblasti ,Digitalni technologie” tzv. nové informatiky pro prvni a ¢aste¢né i druhy stupei.

Digitalizace Skol diky Narodnimu planu obnovy
Lucie Gregiirkovd, Ministerstvo $kolstvi, mlddeZe a télovychovy CR, Praha

Strategie 2030+ zdtraziiuje potiebu rozvijet digitalni kompetence a snizovat nerovnosti ve vzdélavani.
V rdmci revizi RVP pro zdkladni vzdélavani a gymndzia dochazi k zaclenéni nové klicové kompetence,
digitalni, a nového vzdélavaciho oboru Informatika. MSMT diky Narodnimu planu obnovy vyuzije
finan¢ni prostiedky na digitalizaci $kol a poskytne jim finance na digitalni u¢ebni pomiicky a porizeni
mobilnich digitalnich zatizeni pro znevyhodnéné Zaky. Prezentace popiSe podminky a kritéria
poskytnuti téchto financi.

Dva roky zkuSenosti s VR HTC Vive ve vyuce prirodnich véd

RNDr. Patrik Koci, MSc., Gymndzium Novy Ji¢in
Virtualni realita se Castéji skloiiuje v souvislosti s modernimi metodami vzdélavani. Dokonce i nové
operacni programy zahrnuji podporu nakupu virtualni reality do Skol. Novoji¢inské gymnazium
z prostiedkd iROP ITI Moravskoslezsko (EU, MMR CR) ziskalo 17 stanic virtudlni reality s brylemi HTC
Vive jiz v roce 2019. Béhem prezencni vyuky mohli ucitelé ziskat zkuSenosti a nazor na pravidelné
vyuzivani VR ve vyuce.
Prednaska si neklade za cil hovorit o tom, jak je vSe skvélé, chce ukazat vyhody a nevyhody virtualni
reality ve vyuce, redlné zkuSenosti z prace s zaky a postiehy ziskané ve dvou letech. Prednaska se
zaméfeni na vyuzivané programy, technické reSeni, ale i zajmové krouzky spojené s virtualni realitou.
Po piednasce je urcité mozné se vénovat vasim dotazim.
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Hlavni sméry revize RVP ZV

Jan lJitersky, Ministerstvo Skolstvi, mlddeZe a télovychovy CR, Praha
Dne 21. 3.2022 jsme piedstavili ndvrh dokumentu Hlavni sméry revize RVP ZV. Do 21. 4. 2022 probiha
jeho verejné pripominkovani. V radmci vystoupeni bude obsah dokumentu stru¢né odprezentovan a
predstaveny moznosti jeho pripominkovani. Zaroven bude podana informace o dal$im harmonogramu
revize RVP ZV a moZnosti zapojeni odborné verejnosti.

Hybridni vyuka s Microsoft Teams
Michael Vicek, Microsoft s.r.o., Praha

Microsoft Teams se staly synonymem online vyuky - vite, Ze online volani je ale pouze jednou z mnoha
¢asti tohoto nastroje? A Ze VAm Teamsy mohou pomoci i pfi béZné, prezencni nebo hybridni vyuce. At
se jednd o komunikaci se tfidou, spolupraci na dokumentech, zjiStovani zpétné vazby, analyzy
digitalnich aktivit studentd nebo rychlych dotaznikd, to vSe je mozné za podpory Teams ve tiidé
zvladnout. Tre$nickou na dortu je pak snadné zadavani a vyhodnocovani tkoll, véetné téch
na programovani v informatice.

Chromebooky patfii do skol!
Radovan Jansa, Edugo solutions s.r.o., Novy Jicin
Chromebooky patii do §kol! V tomto mame jasno - jsou totiZ nejlepsi volbou pro skoly.

Nase praxe ze Skol nam ukazuje, Ze z hlediska jednoduchosti spravy, cenové dostupnosti, a predevsim
odolnosti a rychlosti jsou chromebooky pro Skoly idedlni zarizeni.

Chromebookiim nechybi podpora aplikaci Android a automaticka aktualizace bez nutnosti zasahu IT
spravce, nevyzaduji Zadné dodatecné antivirové feseni a jejich ovladani zvladne uplné kazdy. Jsou
idealni nastroj do vyuky, ktery docenf jak ucitelé, tak zaci, ktefi si tyto stroje doslova zamiluji.

Impero Education Pro a Howyar SysReturn

Ing. Petr Podaril, MASTEREYE s.r.o0., Praha
Dodavame prostredky pro lepsi vyuku v pocitacovych u¢ebnach:
Impero Education Pro - classroom management, vice neZ dlstojny nastupce Netop Vision. Online
monitorovani, sdileni obrazovek, rizeni pristupu na internet, dalkova podpora pro studenta, online
testovani. Plus nastroje pro administraci u¢ebny. Podpora vsech béZnych platforem.

Howyar SysReturn - obnova restartem. Pokud se pocitace stavaji nefunkénimi (viry, nevhodné
instalace, prenastaveni apod.) pak staci restart a obnovi se ptivodni, funk¢ni stav. Vhodné i pro vice
pocitacl a rozsahlejsi sité. Podpora Windows 7 az 11.

Vystavni 30% sleva na SysReturn!
Pfijd’te na nas stanek, nebo jdéte na nase stranky https://www.mastereye.cz/

| Skolni informacni systém by mél byt trendy

Ing. Roman Vejrazka, Mgr. Jifi Lanc, Unicorn University, Praha
Je dtlezité, aby kazdy Skolnf informacni systém drzel krok s technologickymi trendy a vyzvami.
Vytvoreni kvizu s automatickym hodnocenim? Ohodnocenf aktivity? Vyhledavaci lupicka? Ano, i tohle
je mozné. OvSem i pomoct s povzbuzenim a motivaci Zaki, prostiredky pro hybridni vyuku ¢i jazykové
prizplisobeni rliznym mensindm. MlZe mit vase $kola leps{ Skolni systém? DokaZeme vam, Ze ano!

Jak dal po ,,Blockly” nastrojich?
Libor Svejda, Gymndzium Mladd Boleslav

Po vysvétleni a procviceni zakladnich principd algoritmizace v ,Blockly“ nastrojich lze jiz prejit
na programovani ve vyssim jazyce. Jednou z moznosti je tvorba jednoduchych webovych stranek
v zobrazovacim jazyce HTML a jejich oZiveni pomoci JavaScriptu, coZ je programovaci jazyk, ktery ma
podporu ve vSech prohliZzecich. Znalost JavaScriptu je pro vétSinu programatord v soucasné dobé
témér nutnosti, protoze velka ¢ast aplikaci se nyni tvori jako webové aplikace. Vhodné Ize pak navazat
i programovanim serverové ¢asti v jazyce Node.js, coZ je vlastné JavaScript rozsireny o dalsi funkc¢nosti,
jako je pravé webovy server nebo prace s databdzemi. A stejné jako ,Blockly“ nastroje maji sva
vyvojova prostredi na webu, 1ze i pro programovani webovych stranek a aplikaci vyuZit online
vyvojova prostiedi, kterd ,diky“ pandemii COVID-19 nyni vyrazné podporuji online vyuku.
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Jak rozumné vyuzit NPO na nakup nejen robotiky
Mgr. Jifi Jenista, AV MEDIA SYSTEMS a.s., Praha

§koly obdrZi do svych rozpoctl v roce 2022 financ¢ni prostiedky z NPO. Tyto prostiedky jsou uréeny
na digitalni u¢ebni pomiticky urcené pro rozvoj informatického mysleni déti a zaki a jejich digitalnich
kompetenci a na porizeni mobilnich digitalnich zatizeni pro znevyhodnéné zaky za ucelem prevence
digitalni propasti. Co Ize financovat z NPO? Jaké pomiticky poridit? Jak to bude s ndkupem pocitaci? Je
nutné délat vybérové rizeni?...

Pokusime se vSechny otazKky srozumitelné zodpovédét a ukaZeme moznou cestu, jak efektivné NPO vyuZit.

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani

Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Posledni rok byl rokem velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni poti‘eba asi nijak extra predstavovat. My
vam vSak ukdZeme, kam se nastroje, které kazdy den pouZivate, posunuly a kam se budou posouvat
dal. Podivame se na téma hybridni vyuky, na to, jak se mtizete dal rozvijet, jaké zdroje a materialy jsou
pro véas pripravené a predevsim, jak to vSe propojit dohromady do jednoho plné fungujiciho celku.

Miskoncepce pfi vyuce programovani

Doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdIni fakulta, Univerzita Karlova Praha
Pocitac vi, co programator chce. Pocitac by pi‘eci neudélal chybu. Proménna muiZe nabyvat vice hodnot
najednou. Proménnd ,mensi“ obsahuje vzdycky mensi ¢islo a ,vetsi“ vzdycky vétsi ¢islo. Prikazy se
vyhodnocuji shora dol{, ale jen v pondéli (v Gtery zdola nahoru).
Odbornd literatura zmapovala desitky miskoncepci pfi vyuce programovani. Znate je? Prednaska
nékteré z miskoncepci predstavi a nacrtne, jak s nimi ve vyuce pracovat.

Modelovani v novém RVP
Daniel Lessner, Jednota Skolskych informatikd, Praha

Tradi¢nim soucasti informatiky je algoritmizace, nechybi ani v revidovanych RVP. Jednou z méné
srozumitelnych, ale taktéz stéZejnich oblasti je modelovani. Jak zapada do informatiky, jak souvisi
s ostatnimi vzdélavacimi oblastmi? Co se vlastné od zaki cekd a co jim ma& modelovani p¥inést?
S rliznymi reprezentacemi svéta Zaci pracuji ve Skole i v Zivoté neustale. V informatice ale zaroven
zkoumaji, jak dobre dany model odpovida jejich potFebam: dobra volba jim usnadni praci, Spatna miize
zcela znemoznit feSeni daného problému.

Moderni zafizeni ve vyuce 21. stoleti
Petr Nepustil, Microsoft s.r.o., Praha

Témeér vSechny aktivity se dnes neobejdou bez modernich zarizeni. UkaZeme vam, na co si dat pri
vybéru pocitace nebo tabletu pozor a naopak, co od zatizeni urcité chtit. Protoze vybaveni jako
dotykova obrazovka nebo digitalni pero by mélo byt soucasti kazdého ucitele. UkdZeme si také, jak
snadno miZete prenaset bezdratové obsah i zvuk na projektor, takZze mizete byt celou hodinu primo
ve tridé, a ne u katedry, kde konci kabel od projektoru. Na zavér také prakticky ukdzeme zaleZzitosti
tykajici se bezpecnosti a nabijeni takovych zarizeni.

Moznosti kombinované Iécby covidu-19
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarska fakulta, Simulacni centrum, Brno

e VAKCINY (prevence): Pfizer (USA)/BioNTech (Némecko), Moderna (USA), Astra Zeneca (GB),
Johnson&Johnson (USA), Novavax (USA/CR) atd.

e FARMAKOTERAPIE: Remdesivir, Favipiravir, Bamlanivimab, Ivermektin, Hydroxyclorochin,
Dexametazon, Isoprinosin atd.

e PODPURNA REKONVALESCENTNI LECBA: Pacient dostane rekonvalescentni plazmu (tekutou &ast
krve), ktera se ziska od lidi, ktefi nemoc COVID-19 prodélali a vytvorili si protilatky. Plazma se
ziska z plné krve plazmaferézou (oddéli se tekuta cast krve od krevnich ¢astic).

e KYSLIKOVA TERAPIE (probrano na PC ve $kole 2021): Nizko a vysokopriitokova lé¢ba kyslikem
pomoci nosnich bryli, uméla plicni ventilace, mimotélni membranova oxygenace.

e (OZONOTERAPIE: Lécba pomoci ozonu 03.

e LASERTERAPIE: Lé¢ba pomoci laserovych paprski.
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Moznosti dialogu vytvarné vychovy a digitalnich technologii

Mgr. Sdra Lipnerovd, MgA. et Mgr. Anna Bocek Ronovskd, Ph.D., Univerzita Palackého v Olomouci
Hledani spolecné platformy digitalni a vytvarné vychovy a moZnosti mezioborové spoluprace. Kultivace
vizualni a digitdlni gramotnosti skrze vytvarnou edukaci. Digitalni technologie nastrojem vytvarné
edukace a zaclenovani kritického a informatického mysleni do vytvarné vychovy. Priklady z pedagogické i
umeélecké praxe.

Narodni plan obnovy — komponenta 3.1 v rezii NPI CR

Ing Irena Fricovd, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Cilem prispévku je celkové zaramovani informaci z piedchazejicich vystoupeni vénovanych komponenté
3.1 Narodniho planu obnovy - tedy popis vztahti mezi NPO a podporou poskytovanou Ministerstvem
$kolstvi CR a Narodnim pedagogickym institutem CR. UkaZeme si celkovy obrazek znazorfiujici druhy
podpory, které jednotlivym typtim $kol poskytujeme, aby mohly implementovat kurikulum s komponentou
ICT. Co je piimo soucasti NPO, co je obsahem dal$ich navazujicich projektt.

Zkratka CO KDO KDY KOMU v oblasti ICT revizi...

Nova vyuka informatiky se zamé&fenim na programovani od 1. t¥idy ZS

az do maturity — zkusSenosti z Polska

Ing. Bohumir Soukup, SGP Systems, s.r.o., Uherské Hradisté
0Od roku 2017 byla v Polsku zavedena nova vyuka informatiky s dlirazem na algoritmizaci a programovani{
pro vSechny ZS a SS. Timto krokem (podle mych informaci) se Polsko stalo prvni zemi svéta, ve které
se vSichni Zaci a studenti systematicky u¢i programovat kazdy rok od 1. tfidy aZ do maturity, tj. celkem
11 let (8 t¥id ZS + 4 ti{dy SS). Béhem svého dvacetiletého ptisobeni v Polsku jsem se na tomto projektu
vyznamnou mérou také podilel (hlavné pro ZS).

Posluchace seznamim, jakym zplsobem pojali v Polsku novou vyuku informatiky a specialné vyuku
programovani (algoritmizaci a robotiku). Ukazi, jak po reformeé informatiky vypadaji polské ucebnice
informatiky jiz od prvni t¥idy ZS. Dale porovnam vysledky vyuky programovani v Polsku s vysledky
v CR a SR za poslednich 10 let.

Vzhledem k tomu, Ze od pii$tiho $kolniho roku bude v ¢eskych ZS rozsitena vyuka informatiky ze dvou
hodin na Sest hodin, vérim, Ze prezentované informace a zkuSenosti oslovi nejenom tidici pracovniky
v Ceském Skolstvi, ale budou uzitecné i vSem ucitelim, ktef{ pracuji nad realizaci RVP ve své skole.

Pti aplikaci RVP pro novou informatiku ve své skole, se kazdy ucitel musi rozhodnout: ,jestli své zaky
chce naucit programovat, nebo se jenom bavit programovanim“ — protoZe to je zasadni rozdil!

Platformy NPI CR na propojovani organizaci, firem a lidi ve digitalnim vzdélavani
Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha

Nejcennéjsi komoditou moderni doby jsou informace - o lidech, o akcich, pribéhy tispéchij, ale i slepych

cest aktivit, projektii a obchodnich plani. A ptesné proto existuji platformy digikoalice.cz a edusit.cz,

kde se propojuji pribéhy lidi i organizaci (nejen) v digitdlnim vzdélavani. V obou platformach najdete

konzultanty, odborniky a spojence pro své projekty a ndpady ve Skole i mimo Skolu.

V DIGIKOALICI sdruzuje MSMT a NPI CR vice neZ 200 ¢lenskych organizaci z fad zastupci statnich

instituci, ICT firem, Skol ¢i neziskovek. Skrze jejich online profily a ¢lanky, které na webu a akcich sdili,

ziskavaji zajemci prehled o nabidkach a moZnostech pfi digitalnich inovacich ve skole.

EDUSIT sdruzuje odborniky ve vzdélavani a jejich katalog nabizi vzdélavacim institucim, od jednotlivych
Skol po Krajské vzdélavaci instituce a vSem, ktefi tyto odborniky potiebuji pro rozvoj vzdélavani, své
projekty a plany (KAP, RT KAP, MAP, ORP, MASK). Katalog EDUSITE je jednotnym, dosaZitelnym
mistem, ve kterém je zajisténa kontinuita kontakt registrovanych odbornikt v tematickych oblastech
vzdélavani a v oblasti rozvoje $kol. Digitalni kompetence je jednou z oblasti, kde EDUSIT odborniky
sdruZuje, na prednasce se dozvite vice o stavu a rozvoji EDUSITE. EDUSIT je sou¢ast aktivit projektu
ESF OP VVV Metodicka podpora akéniho planovani (P-AP).
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02 Chytra skola

Mgr. Dominika Herdovd, Nadace 02, Praha

Digitalni technologie do vzdélavani a do skoly patii. Seznamte se s programem 02 Chytra Skola a
zorientujte se v prilezitostech i nastrahach digitalniho svéta. Na vzdélavacim portale o2chytraskola.cz
najdete komplexni informace o bezpecném zachazeni s internetem a digitalnimi technologiemi i
konkrétni tipy, jak o nich mluvit s détmi. Portal obsahuje nejen ¢lanky, ale i videa a kvizy vhodné pro
Sirokou verejnost a zajimavé naméty do vyuky pro ucitele. Program zdkladnim Skoldm nabizi
kazdoroc¢né i grantovou podporu. K dispozici je od roku 2021 také informac¢ni web pro rodice a Sirokou
verejnost www.bezpecnevsiti.cz, ktery obsahuje fadu uzite¢nych informaci o aktualnim déni ve svéte
digitalnich technologii.

Projekt Komensky 2.0 a Evropa 2.0

Ing. Radko Sdblik, Smichovskd stiedni priimyslovad skola a gymndzium, Praha
V druhé poloviné roku 2022 bude Ceska republika piredsedat Evropské unii. P¥i této ptileZitosti je
vhodné resit konkrétni témata, ktera jsou nadc¢asova a zaroven spojend s danou zemi.

Vzdélavani studentti se nejen v Ceské republice potyka s nutnosti ptizptisobit svou formu a obsah 21.
stoleti, reagovat na dynamicky rozvoj modernich technologii, na digitalizaci, robotizaci, kdy nékteré
pracovni pozice zanikaji a jiné naopak vznikaji. Do toho prisel Covid-19, Skoly se zaviraly, zacala se
vyuzivat distan¢ni vyuka ¢i dokonce hybridni vyuka, kdy €ast studenti je prezencné ve Skole a Cast
doma. Nyni probiha valka na Ukrajiné a do Ceské republiky, ale té% celé Evropy, pfichazi mnoho
uprchlikd, véetné studentd stiednich Skol a zakil zakladnich skol.

To vie jsou ohromné vyzvy pred $kolskymi systémy v celé Evropé a Ceska republika ma ve vzdélavani
tradici, kterou polozil Jan Amos Komensky, jehoZ myslenky jsou stile ve vzdélavani uplatiiovany,
bohuZel vSak vice v zahranici nez v jeho rodné zemi.

Stredoskolsti studenti v Ceské republice maji zajem se velmi aktivné zapojit do procesu premény
vzdélavani, jehoz vizi popisuje Strategie 2030+, ale také do predsednictvi Ceské republiky v Evropské
unii. Reprezentanti statu by méli tuto jejich iniciativu vyuZzit a podpofit jejich zajem, nebot’ diky svym
aktivitam ziskaji studenti mnoho potrebnych kompetenci do readlného osobniho, spolecenského i
profesniho Zivota.

Projekt ,Komensky 2.0 a Evropa 2.0 si klade nasledné hlavni cile:

e transformovat hluboké a nadc¢asové myslenky ,ucitele narodd“ do 21. stoleti, vytvaret vhodné
tematicky zamérené projekty, na kterych se budou vyhradneé podilet stredoskolsti studenti, pritom
vzniknou riizné aplikace, videa, podcasty, vyukové hry (,,$kola hrou“ se realizuje pomoci ,gamifikace)

e sitovat skoly, reditele, ucitele a studenty (setkavani vSech najednou), kdy student neni jen
objektem vzdélavani, ale partnerem ve vzdélavani a aktivné se zapojuje do chodu a vizi své Skoly,
do projekti Skoly

e zvySovat podnikavost studentti, vychovavat je jako budouci zaméstnance, ale také jako Zivnostniky
a podnikatele, podpora vlastnich studentskych projekt, podpora studentskych Start-upt

e vyuZzit virtudlni, a predevsim rozsirené reality k vyssi atraktivnosti a nazornosti probiraného
obsahu, kdy si pfes mobilni telefon student mizZe zobrazit ve 3D cokoli pfed sebe (AR vyuka)

e vytvoreni komunity stfednich a zakladnich $kol (fediteld, uciteld, studentd), které budou
spolupracovat na zavadéni vizualizaci ¢i rozsifené reality do vyuky, zaroven se budou podilet
na vytvareni téchto vyukovych aplikaci; tvorit je mohou studenti stfednich $kol, ti mohou poméhat
i s jejich aplikaci na zadkladnich skolach

¢ do budoucna se piredpoklada navazani kontaktii se Skolami v zahranici.

Podpora projektu SYPO/NPI skolam —revize ZV ICT a digitalni gramotnosti

Magr. Josef Slovdk, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Prezentace se bude zabyvat nabidkou projektu SYPO, piredevsim metodického kabinetu Informatika a
ICT v oblasti podpory revize RVP ZV Informatika ve $kolach. Rozsifujici ¢innosti metodickych kabinett
je péce o Skoly ve véci rozvoj digitalni gramotnosti v ostatnich vyucovacich predmétech a aktivni vyhledavani
lektort. Dalsi ¢ast bude pojednavat o podpoie skol prostiednictvim krajskych metodiki informatiky v
ramci projektu SYPO.
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Promény digitalniho vzdélavani — akcelerace i stagnace

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Piispévek poukaZe na ty ¢asti digitalniho vzdélavani, které v Ceské republice pravé prochazeji
raketovym vyvojem, pozastavi se nad témi, na které se zatim priliS nedostalo. Pfipomene novou
zakazku, kterou si dnesni spolec¢nost od ucitelské profese objednava. Ukaze, jak se méni potieby
metodické online podpory uciteld a kde souc¢asnou podporu vyhledavat.

Puda (nejen) uciteliim

Hana Sandovd, Méstskd knihovna Policka & Gymndzium Jana Keplera, Praha
Centrum technického vzdélavani Ptida na ptidé Méstské knihovny Poli¢ka se snaZi propojovat formalni
a neformalni vzdélavani zamérené na techniku, védu, jazyky i uméni.
Podporujeme kutily 21. stoleti, déti i dospélé, mistni i prespolni. Co délame, a je$té mlzZeme délat
(nejen) pro ucitele? Hledate toho pravého robota do vyuky? Chcete si vybrané roboty vyzkouset primo
u vas ve Skole? Uvitali byste pomoc s tvorbou podkladi pro ulohy - mapy pro roboty, pracovni listy a
dalsi pomticky? Se zajisténim jejich tisku? Chcete vyzkouset nase materialy? Spojit robotiku se $kolnim
vyletem? Hledate Skoleni na miru? Urcité néco vymyslime!

Revize ICT kurikula 2022, ohlédnuti za prvnim rokem pfiprav nové vyuky

Mgr. Daniela RuZi¢kovd, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Prvni vlna kol zahéjila v zati 2021 vyuku podle svych SVP upravenych v souladu s novym RVP ZV.
Narodni pedagogicky institut (NPI) v lofiském roce pomahal vice jak péti stovkdm $kol se na tuto vyuku
pripravit. Prispévek shrnuje zkuSenosti z ptiprav na zmény, problémy a prekazky, které skoly musely
piekonavat, i omyly a nedorozumeéni, se kterymi se lektoti a konzultanti NPI setkavali.

Setfeste stereotypy humanitnich predméti a ozZivte vyuku

Ing. Lenka Jandckovd, Bc. Lucie Vajnerovd, Unicorn University, Praha
Hledate zajimavy zpusob, jak privést IT technologie do humanitnich predméti? Dame vam nékolik
tipQ, jak efektivné a zabavné IT technologie do vyuky zavést. Udélejte tak velkou zménu ve Skole a
ulehcete si praci pri ucenti.
Ucitelé béhem uplynulého roku nelenili a pod taktovkou nakladatelstvi Unicorn Publishing vytvorili
celou radu novych kurzi. Nabidka kurzi Red Monster pro zakladni skoly (www.redmonster.cz) je
témér kompletn{ a Zadné téma nam neni cizi. Pojd'me se tedy spolecné podivat, jak jsme zpracovali
kurzy z oblasti humanitnich predmétli. Podivime se spole¢né na CesStinu - co tieba propojeni vyuky
mluvnice, slohu a literatury? UkdZeme si, jak oZivit hodiny hudebni vychovy s online kurzem Déjiny
Panovnici Ceskych zemi, jak provazat vyuku déjepisu a ¢eského jazyka do jednoho s kurzem Starych
povésti ceskych a mnoho dalsiho.

Spravujeme Skolu moderné — sprava IT pro vSechny platformy
Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha

Do skolni sité, ve které byly donedavna jen pocitace a notebooky, se dostava ¢im dal vice mobilnich
zarizeni, jako jsou tablety a telefony, které je ale potieba mit z pohledu spravce IT také pod kontrolou.
Vzdyt se také jedna o pocitace, jen v mensim provedeni. Pojd'me si spole¢né predstavit, jaké moznosti
vam nabiz{ sluzba Microsoft Endpoint Protection. Samozi'ejmosti je cloudova sprava dostupnd ihned a
odkudkoliv z prostiedi internetového prohliZzece a podpora mobilnich zafrizeni na vSech béZnych
platforméach.

Tvorba 3D svétd a blokové programovani s Ylands EDU

Magr. Ales Ulm, Mgr. et Mgr. Martin Bukdcek, Bohemia Interactive, Praha
Zjistéte, jak miiZete zaky naucit programovat pomoci budovatelskych a hernich zazitki. Ylands EDU je
3D pomtcka pro blokové programovani, kterd je idedlni pro vyuku informatiky, programovani a
digitalnich kompetenci. Ales Ulm z Bohemia Interactive a Martin Bukacek, lektor a radce skol na poli
EdTech, viibec poprvé verejné piedstavi nové 3D lekce pro zjednoduseni vyuky programovani a
seznami s moznostmi spoluprace s ucitelskou komunitou.

Dvacaté prvni stoleti predstavuje pro dnesni studenty radu vyzev, s nimiz se doposud nesetkali.
Neomezené tviir¢i moznosti Ylands EDU jim daji prilezitost spolupracovat na fesSeni problémi a zahrat
si hry, které sami vytvoti. Programovaci lekce jsou vyvijeny v ndvaznosti na revize informatiky na ZS.
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Ucime se hrou?

RNDr. Vladimir Herber, CSc., Geograficky ustav Pfirodovédecké fakulty, Masarykova univerzita Brno

Pozadavky RVP mj. sméruji i na zmény zavedenych vzdélavacich metod. Jednou z moznych metod a cest,
jak ulit dovednostem a znalostem ne pro dovednosti a znalosti samotné, ale pro Zivot, jsou didaktické
pocitac¢ové hry.
Pirednasce bude poukazano na vyznam her (jejich riizna poslani, pojeti a aspekty) jako vzdélavaci
prostiedek a na moznosti jejich vyuziti nejen v geografickém vzdélavani. Praktické vyuziti ve vyuce
bude demonstrovano na vybranych, volné dostupnych, ptikladech pocitacovych her vénovanych
prirodnim katastrofam.

Vyukové pocitacové hry

Doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D., Matematicko-fyzikdini fakulta, Univerzita Karlova Praha
Méli by se Zaci ucit ve Skole pomoci hrani pocitacovych her? JenZe ono to nékdy nefunguje. Prednaska
pojedna o vyukovych pocitacovych hrach prakticky i teoreticky. Zastavime se také u ,badatelského”
pristupu k vyuce obecné. Vyjdeme z kontextu mezinarodniho vyzkumu, ktery se vénuje otazce, jak
»délat hry dobie“, a budeme se bavit i o konkrétnich ceskych projektech, jako jsou Atentat 1942 nebo
vyukové hry CT :D.

Vyuka na interaktivni dotykové obrazovce a videokonferencnim monitoru

aneb Interaktivni sourozenci v akci

Ing. Pavel Borovicka, PROFIMEDIA s.r.o., Opava

MoZnosti dotykovych obrazovek ActivPanel jiZ davno prekonaly vlastnosti interaktivnich tabuli ¢i
projektor. Na praktickych ukazkach si predstavime zplsob prace, ktery tato stdle oblibenéjsi
technologie nabizi. VétSinu aktivit pritom zvlddneme pomoci samotné obrazovky, bez nutnosti
pripojovat k ni pocitac. UkdZeme si funkce vhodné p¥i klasické frontalni praci, nezapomeneme vSak ani
na situace, ve kterych bude potreba zapojit do prace zaky, ktefi nemohli do Skoly prijit. Praveé
pro distan¢ni vyuku je urcena leto$ni novinka - videokonferen¢ni monitor Newline FLEX. Tento mensi
bracha s kapacitni dotykovou plochou o tthlopti¢ce 27 osmi mikrofony, integrovanou naklapéci 4K
kamerou a ozvucenim s vykonem 20W, je uren nejen pro vyuZiti v samotné trid€, ale najde uplatnéni
v kabinetu ¢i doma. Zamétime se na konkrétni ukazky vyuziti v rdmci videokonferen¢niho hovoru,
v jehoz ramci mutzZete sdilet a anotovat dokumenty. VSe zcela intuitivné za pomoci elektronického pera
kompatibilniho s Windows Ink.

Vyuziti virtualni a rozsifené reality, VR/AR
Ing. Radko Sablik, Kristidn Ulrych, Viet Thanh Nguyen, Samuel Mrdz, Petr Novdk, Martin Svorc,
Anastasiia Hamlii, Smichovskd stredni priimyslovd skola a gymndzium, Praha
Na Smichovské stiedni primyslové Skole a gymnaziu se studenti oboru IT zabyvaji vyvojem her a
aplikaci pro PC a virtudlni realitu. V rdmci pfednasky se i€astnici dozvédi o technologii virtualni reality
VR, rozsiiené reality AR, vyuziti v praxi a o priibéhu vyuky téchto predmétd.

Zachrante Ohmal!
Miroslav Stanék, Ph.D., PROFIMEDIA s.r.o., Praha

Aby bylo moZno navysit Casové dotace aktualné protéZované ,Nové informatiky“, muselo se pry jinde
LSkrtat“. V novych RVP ZV proto vice nenajdeme napt. Ohmiv zakon ¢i Newtonovy zakony. Lze vSak
bez nich fyziku na ZS viibec ucit? Musi se nové informatika prosazovat na tkor fyziky? Prednaska
prevrati naruby standardni nahled na nové RVP a jejich implementaci do zZivota $kol. Vedle mnoha
znepokojivych otazek v ni zazni také (jesté znepokojivéjsi) odpovédi. Napr. odpovédi na dotazy
poloZené jiz v této anotaci jsou: NE! a NE!
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ZlepsSime technologie i ve vasi Skole
Ing. Roman VejraZka, Unicorn University, Praha

Spolecnost Unicorn se snaZzi jiz dlouhodobé vzdélavat Sirokou verejnost. Zaméruje se na moderni
vzdélavani, které je doprovazené nejnovéjSimi technologiemi. Vysoka Skola Unicorn University
(unicornuniversity.net) nabizi bakalaiské a magisterské obory v oblasti informacnich technologii a

businessu. Jako jedna z prvnich vysokych $kol v CR ma akreditaci k plné distanénimu vzdélavani.

Také spolupracujeme se strednimi $kolami na riiznych projektech, porddame kurzy programovani pro
déti a ucitele (wecancode.cz). V ramci nakladatelstvi Unicorn Publishing poskytujeme nase vyukové
materialy online (unicornpublishing.net). Spolu s uciteli a odborniky z praxe vytvarime vzdélavaci
kurzy Red Monster, které pomahaji s uéenim v Ceské republice (redmonster.cz) i na Slovensku
(redmonster.sk). V neposledni radé skoldm nabizime $kolni informacni systém Edookit (edookit.cz),
ktery vznikl ve spolupraci s uciteli a zbavuje ucitele rozsahlé administrativy.

Zoner Photo Studio X aneb efektivni prace s fotografii na hodinach

informatiky
Jana Vielikovd, ZONER Software, a.s., Brno

Kdo (se) v dnesni dobé nefoti, jako by nebyl. Kromé béZného Zivota se fotografie stala nepostradatelnym
prvkem ve firemni praxi vét$iny oborti - od mediciny, ptes realitni kancelai az po archeologii. Uprava
a organizace fotografii se tak stala nedilnou soucasti prace vétSiny z nas. Zoner se upravé fotografii
vénuje uz pres 26 let. Za ta léta se Zoner Photo Studio stalo standardem nejen pro vyuku, ale i
pro realné vyuziti. Zoner Photo Studio X v Cesku aktivné vyuZivaji stovKky $kol, tisice firem a desetitisice
domécich fotografii a grafikfi, od amatérti aZ po profesiondly.

12. aZ 14. dubna 2022 17



POCITAC VE SKOLE 2022 — shornik anotaci prispévku

WORKSHOPY

3D model a priprava na tisk

Lukds Vrba, Smichovskd stifedni priimyslovd skola a gymndzium, Praha
Cilem workshopu 3D model a priprava na tisk je seznamit ticastniky se zaklady modelovani libovolnych 3D
dili pomoci freeware on-line nastroje TinkerCad. Uzivatelé budou ovladat zakladni nastaveni a
modifikace jednotlivych objektli. V druhé ¢asti workshopu si vyzkousime export a nasledny import
do sliceru, vnémz si nastavime zakladni parametry pro zdarny priibéh aditivni vyroby metodou 3D tisku.

Ucastnici mohou vyuzit vlastni zafizeni s predinstalovanym software, ktery je zdarma k dispozici:
Prusa Slicer (https://www.prusa3d.com/cs/stranka/prusaslicer_424/).

3D modelovani ve vytvarné vychové snadno a rychle
Lenka Feltlovd, Gymndzium Policka

Na Skolach se nam objevuji 3D tiskarny jako houby po desti. Jak tyto vrcici, plast plivajici ,,obludy” zapojit
do vyuky? KdyZ chceme vyuzivat 3D modely, které vytvoril nékdo jiny, je to pomérné snadné. Jakym
zplisobem vSak takové 3D modely vytvorit? Mazeme pouZit celou fadu modelovacich ,nastroji“
(aplikaci/programii). Nékteré jsou silné zameéieny na technické modelovani, coZ se nam ve vytvarné
vychové uplné nehodi. Jsou ale i takové aplikace, nad kterymi srdce ,vytvarné tvoriciho zaka“ zajasa. A
pravé s takovou aplikaci se seznadmime na tomto workshopu. Pfi 3D modelovani si vysta¢ime s webovou
aplikaci SculpGL, ktera je zcela zdarma. V priibéhu workshopu si ukaZeme nejen jak modelovat, ale také jak
exportovat vysledny model ve formatu vhodném k 3D tisku.

Algoritmizace v 3D modelovani

Magr. Vdclav Cernik, Gymndzium Zddr nad Sdzavou
3D modely se nemusi vytvaret pouze v béznych modelovacich nastrojich jako je napt. TinkerCAD nebo
Fusion 360. U¢astnici workshopu si vyzkousi, jak ve vyuce propojit 3D modelovani a algoritmické myslen,
seznami se s modelovacimi nastroji, které umoZnuji vygenerovat 3D model na zakladé vytvoreného
algoritmu (v blokovém prostredi TinkerCAD Codeblocks nebo textovém prostiedi OpenSCAD), a odnesou
si priklady vyuzitelné ve vyuce.

BBC micro:bit a informatické mysleni
Magr. Jan Prsala, Jihoceskd univerzita v Ceskych Budéjovicich

Prakticky zaméteny workshop, ktery se vénuje rozvijeni a prohlubovani informatického a algoritmického
mysleni s vyuzitim programovatelné desky BBC micro:bit. Micro:bit je open-source vyvojovy Kit vyvinuty
ve Velké Britanii za podpory BBC urceny primarné pro vyuku informacnich technologii. Micro:bit obsahuje
celkem 25 programovatelnych diodek, 2 programovatelna tlacitka a dokaZe i reagovat na své naklonéni
nebo vyhozeni do vzduchu. Uéastnici si vyzkousi programovani micro:bitu v blokovém prosttedi MakeCode
i pripojeni riiznych zafizeni jako je LED dioda, teplomér nebo repracek, pomoci kterého miize micro:bit
hrat rizné melodie. Potiebné pomiicky budete mit na workshopu k dispozici k zaptijceni.

Blokové programovani ve vyuce (nejen) matematiky

Magr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgerovice
0zobot ¢i Dash - oba tyto roboty lze jednoduse ovladat pomoci jednoduchého blokového programovani.
Poskladat k sobé dilky s pokyny zvladne kazdy, tak pro¢ toho nevyuzit?
Workshop je zaméren na praktickou ukdzku moznosti vyuZiti blokového programovani zminénych
robotli v hodinich nejen matematiky na 2. stupni ZS. U¢itelé ostatnich pfedmétd nezoufejte, mame i
ukazky z jinych predmétii, a navic je vSe upravitelné pro jakykoliv predmét.

Coda.io — aplikace pro vyuku informacnich systému

Daniel Lessner, Jednota skolskych informatik(, Praha
Pro vyuku okruhu informacnich systéma lze vyuzit fadu pristupt. Od papiru, ptes Excel az k
plnohodnotnym databazim. Pro vyuku (i praxi) se ale najdou i vhodnéjsi aplikace. Jednu z nich
prozkoumame. Vytvorime jednoduchy informacni systém a pritom zjistime, jaké ma aplikace Coda
vyhody proti klasickym tabulkovym procesorim, at uz na desktopu nebo v cloudu.
Coda pracuje s pevné strukturovanymi tabulkami, nikoliv s nezavislymi buiikkami. To umoZnuje
prrehlednéjsi praci s daty, v€etné nazornéjsiho zapisu vzorci. Velmi snadno se pracuje také s propojovanim
tabulek mezi sebou, s nastavovanim uzivatelského rozhrani a interaktivitou.
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Co potiebuje umét ucitel informatiky?

Daniel Lessner, Jednota Skolskych informatikd, Praha
Formalné kvalifikovanych uciteld informatiky je nékolikanasobné méné, nez bychom potiebovali. A
ani oni nejsou nutné pripraveni ucit informatiku podle revidovanych RVP. Na co se tedy zamérit? Co

vvvvvv

Cilem workshopu je sdilet zkuSenosti i existujici ramce a pomoci urcit jadro, na kterém bychom se shodli.
Zveme jak zkuSené ucitele, kteri budou mit co fict, tak zacinajici kolegy, ktef{ se mozna budou spis ptat.
Workshop je soucasti jedné z aktivit Jednoty Skolskych informatik, ktera si klade za cil pravé popis
cesty informatikare: kam vlastné chceme dojit a kudy se tam dostat.

Data sem, data tam, ja se na né podivam

Pavel Valenta, Microsoft s.r.o., Praha
Statistika nuda je? Nebo ne? UkaZeme si, jak vybrat vhodna data do vyuky, kde jsou validni zdroje dat,
jak je zpracovat, vizualizovat a publikovat. To vSe v nastroji Power BI :-) Vizualizace a zpracovani dat
ma velkou budoucnost, nabidnéte ji vasim student@im také. To, Ze v IT je budoucnost, vi asi kazdy. Ale
neni dilezité data nejen mit, ale umét z nich vycist potrebné informace. A to se pravé na tomto
workshopu naucite.

Deskové hry k rozvoji algoritmizace na prvnim stupni ZS

Katerina Parvonic, Zdkladni skola Svétoplavci, s.r.o., Trebori
Budeme spolecné premyslet, s jakymi strategiemi lze vyuzivat deskové hry a smart games k rozvoji
algoritmizace na prvnim stupni ZS, a to jiz od prvni tfidy tak, jak to délame u nas na $kole, ve Svétoplavcich.
Okouknete desitky her a odejdete z workshopu s konkrétnimi a osvédc¢enymi ndméty do vasi vyuky.
Nebudeme se zabyvat jen jednorazovymi aktivitami, ale budeme hledat i cesty, jak postupné oblast
algoritmizace variacemi zadani prohlubovat a vytvaret dlouhodobé funk¢ni cesty pro jednotlivé Zaky.

Digitalni kompetence a jak na né

Mgr. Daniela RiZi¢kovd, Ing. Eva Fanfulovd, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Ze zprav CSI vime, Ze vétsina uditelfi alespon nékdy ve své vyuce vyuziva digitalni technologie. Pesto
nemiZeme Fict, Ze vétSina uciteld rozviji digitalni kompetence Zakl. Pro¢? Ve workshopu spole¢né
projdeme trasu od vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce, pies uzitecnost SAMR modelu (integrace
technologii do vyuky) pti planovani a reflexi vyuky, az po moznosti rozvoje digitdlnich kompetenci
v predmétech, které uci ucastnici.

Digitalni technologie podle RVP INF2021 (https://opocitacich.cz/)

Ing. Pavel Roubal, Gymndzium Pacov
Vyzkousejte si praci s novou hybridni ucebnici, ktera spojuje webové vyukové materidly s tiSténymi
pracovnimi listy. Diky tomu je u€ebnice pro Zaky kdykoliv a kdekoliv dostupna, a navic miiZe byt
neustdale aktualni. U¢ebnici najdete na webu: opocitacich.cz.
Ucebnice pokryva oblast Digitalni technologie nového RVP predmétu Informatika z roku 2021. Je
uréena pro prvni ro¢niky SS a také pro posledni ro¢niky ZS, zejména pro ty $koly, které jiz nyni
informatiku vyucuji a maji pro tuto oblast k dispozici vyucovaci hodiny. Obsahuje i vykladové ¢asti pro
6. tiidy ZS a mozny obsah vykladu pro 1. stupeti ZS.
V ramci workshopu si vyzkousSite praci Zadka s ucebnici, tj. vyplnéni pracovniho listu, jeho kontrolu a
naslednou diskuzi k probirané latce.

Earth Space Lab — interaktivni 3D animace vyuzitelné v zemépisu nebo fyzice
Magr. Vidclav Cernik, Gymndzium Zddr nad Sézavou

Jak vypada obéZna drdha Zemé kolem Slunce? Co by zpiisobila vétsi excentricita drahy? Cim jsou

zplsobena ro¢ni obdobi? Jak si predstavit polarni den - kde se nachazi Slunce?

Na tyto www.earthspacelab.com, moZnostmi jejitho vyuziti ve vyuce zemépisu a fyziky a také si vyzkousi

aktivity vyuzitelné pri vyuce témat tykajicich se pohybi Zemé, Mésice a s tim souvisejicich jevi.
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Chromebooky patfii do Skol!

Mgr. Petr Calori, Edugo solutions s.r.o., Novy Jicin
Zajimaji vas konkrétni piiklady, jak chromebooky vyuZzit ve vyuce? Mate otazky k administraci a chcete
vidét, jak dalkova sprava funguje na Skole, kde pred vice nez 8 lety vznikla prvni chromebookova
ucebna v Ceské republice? Radi byste si chromebook vyzkouseli? P¥ijd’te na nas workshop. K dispozici
bude rada zakovskych, ale i ucitelskych chromebookd, které si budete moci zaptijcit.

Na workshopu si rovnéz ukazeme, jak chromebooky vyuzit z pohledu zaka, ucitele, a piredevsim
z pohledu IT spravy. Véfime, Ze na zavér budete i vy s nami souhlasit, Ze chromebooky patii do Skol.

IT guru (poradna) pro feditele a IT spravce/metodiky ve skole

Magr. Petr Naske, Tomds Rebicek, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha

Petr Polivka, iDirection, s.r.o., Praha
Prijd’te se virtudlné seznamit s ¢asti sité IT guru, kterou pro podporu feditelli Skol a IT spravci
ptipravuje NPI CR. IT guru jsou pfipraveni s Vami probrat plany na zajisténi vnitini konektivity $koly,
zajisténi Kybernetické bezpecnosti a souvisejici ndkupy novych digitalnich zarizeni i digitalnich
ucebnich pomiicek pro zaky, které napriklad letos miiZete pofizovat ve $kolach z dotace Narodniho
planu obnovy. Na workshopu Vam predstavime odpovédi na nejcastéjsi otazky ze Skol z pilotni faze
nastavovani sluzby IT guru a na misté budete moci zah4jit sérif konzultaci pro Vasi $kolu.

Nabidka sluzeb IT guru je zdarma.

Jak na nové RVP? Pomticky (nejen) pro novou informatiku

Miroslav Stanék, Ph.D., Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o., Praha
Jak naplnit poZadavky novych RVP na vyuku Informatického mysleni co moZna nejjednoduseji a
pritom tak, aby to bavilo Zaky i ucitele, kteii tuto problematiku doted nemuseli reSit? Predstaveni
koncepce a produktového portfolia, které bude soucasti pripravovaného projektového zaméru
»,UCebna 21 - prostor pro novou informatiku a digitalni kompetence®.

Jaky je obecny jazyk nové vznikajiciho svéta? Musime ,umét slovicka“ Pythonu, C++, JAVy (nebo byt
jen Scratch) pro to, abychom principu reci strojii porozuméli? V ukazkach piredstavime tak trochu jiny
pohled na informatické mysleni a jeho vyuku. Zkusime si na nich vytvorit predstavu o modernich
pomiuickach, které umoznuji pracovat s retézcem logickych instrukci, bez jakékoli predchozi ,znalosti
programovani“.

Funkéni ukazky trochu jiného pohledu na informatické mysleni a jeho vyuku. Navstivite-li nasi tiidu
budoucnosti, vytvorite si predstavu o modernich pomtckach, které umoziuji pracovat zZakim
Sirokého vékového rozpéti i vzdélavacich potieb. Nejmladsi Zaci v ni naleznou aktivity se stavebnici
Robo Wunderkind, na které se nauci, jak nejjednoduseji ovladat elektronické prvky (¥ici ,robotovi, co
ma ,délat”). Starsi déti pomoci systému SAM Labs uZ nauci robota samotného rozhodovat (o tom, co
ma ,délat* v riznych piipadech). Zaci druhého stupné se pak mohou se systémem PASCO vice
soustredit na samotna data, které vedou k robotové rozhodovani (nauci se chapat, pro¢ se robot
rozhodl délat praveé to, co déla). Pomticku iRobot Root Ize vyuzit ve vSech roc¢nicich. Navzdory svému
nazvu, robotika je vlastné predmeét, ktery se s ni vyucovat viibec nemust.

VSechny nabizené technologie v sobé prirozené integruji podporu 3D tisku. U nds konkrétné na tiskarné
BE3D EDEE od Y-Soft.

Jak (ne)pracovat s Wikipedii

Magr. Ing. Lukds Jakubik, Wikimedia CR, Praha
Hands-on workshop je urc¢en vsem zajemciim o Wikipedii, kteif chtéji kone¢né nahlédnout pod poklicku
a zmacknout to magické tlacitko EDITOVAT. Z minula osvédcéené slidy Vas rychle provedou Jak s Wikipedii
(ne)pracovat - a poté si editovani sami vyzkousite. Poradime si, jiZ par let mame visualni editor.
Znalosti z workshopu uplatnite nejen ve své informatické zkuSenosti, ale také ve svych humanitnich
predmétech, protoze zZaci radi Wikipedii (neptiznané) doslova cituji. Zdroj je to paradni, a neni diivod
se bat i vlastnich editaci, zkuseni Wikipedisté na Vase nezdary dohlédnou. Za odménu se pak muize(te)
s zakem stat i piiznivcem spolku Wikimedia CR a védét dopiedu, co se vai{ pod pokli¢kou.
Obrovsky zajem o workshop v roce 2018, jenz byl vyhodnocen jako 3. nejlepsi, vypovida za vse.
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Jak ozivit hodinu fyziky a chemie s interaktivnimi uc¢ebnicemi Vividbooks?

Vitek §kop, Vividbooks s.r.o., Praha
Ucebnice Vividbooks (www.vivivdbooks.com) jsou digitalni u¢ebni pomiticka pro interaktivni vyuku
védnich oborfi na ZS. Diky nim miiZzete Zak@im predstavit fyziku a chemii pomoci nazornych animaci
s rozsifenou realitou, nechat je diskutovat nad otazkami, inspirovat je k premysleni a formulovani vlastnich
nazori. Uéebnice plné pokryvaji u¢ivo fyziky a chemie pro ZS. U¢iteliim uéebnice nabizi ve, co potfebuji,
na jednom misté - kompletni pfipravu na hodinu, otazky pro Zaky, metodiku i pracovni sesity.
Na workshopu si budete moci vyzkouset, jak uCebnice s rozsirenou realitou Vividbooks funguji v praxi.
Lektorem workshopu bude autor projektu Vitek Skop, ktery vas u¢ebnicemi provede a zodpovi vase
ptipadné dotazy.

Jak vyuzit mezipfedmétoveé informatiku na 1. stupni

Katerina Parvonic, Zakladni skola Svétoplavci, s.r.o., Trebori
At zrovna u¢ime matematiku nebo pozorujeme Zaky pti hrani v druZiné - v kazdé z téchto ¢innosti
stac¢i mala Uprava, abychom vyuZili informaticky potencial dané situace. Pojd’te spolu s lektorkou
hledat zpidsoby tuprav, které do Skoly ptinesou velky rozvoj v oblasti informatického mysleni.
Vytvoiime si zasobnik principt, které jsou uplatnitelné v kazdé skole.

Jak zacit se stop motion animaci?

Kldra Feltlova, Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta multimedidlnich komunikaci
Stop motion animace je jednou za animacnich technik, kterou miiZete snadno a bez velkych finan¢nich
vydaji pouzivat pri vyuce i se svymi Zaky, tieba ve vytvarné vychové. Chtéli byste s zaky zkusit
animovat a nevite, jak zacit? V ramci tohoto workshopu si ukazeme, jak vytvorit malé animacni studio,
povime si o zadkladech animace a vyzkousime si tvorbu kratké animace. VyuZijeme pti tom aplikaci
Aardman Animator, ktera je zcela zdarma.

Kolegialni podpora mezi uéiteli informatiky — infosetkani zajemcti o projekt JSI
Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
Daniel Lessner, Jednota skolskych informatikd, Praha
Prijd'te na workshop Jednoty Skolskych informatiki, kde vas seznamime s aktivitami projektu na podporu
bunék ucitelt informatiky po CR, v ramci kterych bude letos pilotné ovéiena spoluprace a vzijemna
kolegialni podpora mezi uditeli informatiky a odborniky z praxe. Do spoluprace s JSI se miiZzete zapojit,
at’ jste nebo nejste ¢lenem spolku. Na workshopu spole¢né vypilujeme napadnik spole¢nych aktivit
mezi $kolami na podporu vyuky informatiky a zajemctim o spolupraci na pilotnim ovéreni dodame
informace pro navaznou spolupraci na projektu. Hlavni témata z Inspiromatu? Spole¢na priprava
tematického planu. Ladime SVP nové informatiky spole¢né. Planujeme vzajemné projekty dvou t¥id.
Spolec¢né se orientujeme v Siroké nabidce aktivit na nové metody vyuky informatiky.

Model rucniho plicniho ventilatoru

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum, Brno
Ventilator pro umeélou ventilaci plic (UVP) hraje dtlezitou roli pii 1é¢bé pacientli na resuscita¢nich
stanicich ARO a KARIM (Klinika anesteziologie, resuscitace a intenzivni mediciny) pokud selhava funkce
plic. V dnesni dobé zachranuje Zivoty pacientli v téZkém stavu s nemoci COVID-19.

Model ru¢niho ventildtoru pro umélou ventilaci plic (UVP) umozituje studentiim mediciny a zdravotnickych
Skol 1épe pochopit spojeni skute¢ného ventilatoru s pacientem. DileZitou roli hraji graficka zobrazeni
pratokovych Q [1/min.] a tlakovych p [cmH20] ktivek v dychacich cestach nemocného napojeného na
UVP. Dle morfologie a odvozenych velicin téchto grafii si anesteziolog udéla predstavu, v jakém stavu
se nemocny nachazi.

Model obsahuje pravou a levou plici a priidusku, snimac priitoku Q [I/min.] a tlaku p [cmH20] plynu a
rucni dychaci vak jako generator tlaku/pritoku. Kohoutky v priiduskach 1ze ménit obstrukci dychacich
cest. Grafické zobrazeni kiivek priitoku a tlaku umoznuje mini poc¢itaCovy mérici systém ISES se svymi
manometry ISES.

Ve workshopu budou také vysvétleny principy funkci snimaéi tlaku a pritoku plynd. Uéastnici si
budou moci tento model pro UVP vyzkouset sami.
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Matematika a programovani s vyuzitim Arduina

Jakub Andrlik, Gymndzium Policka
V posledni dobé roste popularita jednoduchych mikrokontrolerd, jako je Arduino nebo ESP, tempem
bliZici se rychlosti svétla. Jak s nimi ale pracovat? A daji se diky témto ,desticCkdm“ prezentovat
jednoduché matematické znalosti? Na workshopu si vyzkousite kromé zakladl prace s Arduinem a
jeho naprogramovanim také zajimavé ptiklady, pti kterych se Arduino spoji s matematikou.

MoleGraph — zkuste prirodovédna méreni a programovani s Arduinem

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvéni PUDA

Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie, PFF, Univerzita Karlova Praha
Skolni mé¥ici systémy se staly soucasti vyuky nejen ptirodnich véd. To, Ze pravé tyto systémy hraji
vyznamnou roli pti vzdélavani Zakd, bylo prokazano celou fadou studii. S nastupem trendu podpory
Primyslu 4.0, a tim padem vétsiho zaméreni na polytechnickou vychovu, dostava prace se $kolnimi
meéricimi systémy dal$i rozmér. Jde o to nejen vyuzivat zminovanych systémd k néjakému
pirirodovédnému méreni a zkoumani riznych jevi a jejich zakonitosti, ale také 1épe porozumét tomu,
jak takovy meérici systém funguje, co vlastné jednotliva ¢idla zaznamenavaji a na jakém principu
pracuji. Pravé tyto kompetence vedou ke spravnému a smysluplnému vyuzivani méricich systému
v praxi, at’ uz ve Skolnim nebo primyslovém prostiredi. Na tento rozmeér vyuziti méticich systémi
ve vyuce se ale Casto zapomina.
V ramci tohoto prispévku volné navazeme na nasi prednasku na Pocitaci ve Skole 2021. Tentokrate si
v ramci workshopu predstavime aktualni stav projektu otevieného reSeni (open source) skolniho
meériciho systému MoleGraph a samoziejmé si také néjaka méreni primo sami vyzkousSime. A nebude
to jen o méteni! Uk4dZeme si, jak snadno miizeme se stejnym hardwarem prejit plynule k programovani,
automatizaci a robotice. Cely systém je totizZ postaveny na levném , mikrokontroléru“ Arduino NANO a
bluetooth modulu pro bezdratovou komunikaci. Diky pouZiti Arduina se oteviraji pro Zaky i ucitele
téméf neomezené moznosti. Nemusime se vénovat pouze ,méreni“, ale prakticky ¢emukoli, v¢etné
automatizace a robotiky.

Pro $koly je podstatny také cenovy aspekt — oproti komerénim systémtim je cena komponent skute¢né
slidova“! Pro riizné krabicky a drzacky moduli a Cidel je hojné vyuzivan 3D tisk. VSechny 3D modely
urcené k 3D tisku jsou samoziejmé k dispozici opét zcela zdarma.

Nastroje pro praci s kryptoménami

Mgr. Tomds Pridek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé
Naplni workshopu bude sezndmeni se zakladnimi nastroji, které jsou at uz nezbytné, ¢i uzitecné pro
praci s kryptoménami. Budou predstaveny nastroje pro zakladni technickou analyzu (TradingView),
centralizované a decentralizované burzy (Binance a PancakeSwap), a virtudln{ a fyzické penézenky
(Metamask, Ledger, Trezor). U¢astnici si budou sami moci vyzkouset praci s nékterymi nastroji a ziskat
tak lepsi piredstavu o problematice blockchainu a kryptomén.

Nova informatika = prilezitost pro zménu i v hodnoceni

Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno

Mgr. Roman Podlena, Gymndzium Matydse Lercha, Brno
V poslednich letech se v nasich sborovnach ¢asto mluvi o formativnim hodnoceni a od minulého roku
i o nové informatice. Pojd'me vzit novou informatiku jako prilezitost ke zméné. Nejen ke zméné obsahu,
jak ndm nové uklada RVP, ale i ke zméné pristupu, metod a hodnoceni.

V ramci workshopu se tedy zamérime na formativni hodnoceni v informatice. Pobavime se o tom, jak
muzZe vypadat cil hodiny informatiky, jak ziskat dlikazy o uceni ¢i nauceni a jak davat zpétnou vazbu.
Zkusime si sestavit modelové hodiny pro novou informatiku podle modelu E-U-R (evokace, uvédomeéni,
reflexe), stanovit cile a nasledné vyhodnotit jejich naplnéni.
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Nova informatika s robotickou stavebnici VEX GO
Mgr. Hana Hyksovd, VOS, Obchodni akademie a Stfedni odborné ucilisté technické ChotéboF

Robotika neni jen budoucnost, ale také piitomnost. Jednoznacné se jedna o oblast STEAM vyuky, coz
je propojeni védy, technologii, inZenyrstvi, uméni a matematiky. Tyto obory maji budoucnost a jsou
povazovany za rozhodujici pro rozvoj a rist ekonomik statli, pro udrZeni konkurenceschopnosti a
trvale udrzitelny rozvoj. U Zakd pomoci robotiky rozvijime digitdlni gramotnost a informatické
mysSleni, ale i ¢tenafskou a matematickou gramotnost, pozitivni vztah k sebevzdélavani, logické
mysleni, reakci na zmény, rozhodovani, pochopeni problému a hledani reSeni, prezentaci a obhajovani
vlastnich i spole¢nych vysledki, trpélivost, pracovitost, manualni zruénost a kreativitu pii FeSeni
problémi a tkolt. Tedy Kklicové kompetence, coZ je dlivodem, pro¢ zaradit robotiku do vyuky jiz od
Skoly az po stiedni $koly, takZe Zaci s ni mohou postupné rist. Programovaci prostredi VEXcode GO
pomaha Zaklim naucit se zaklady blokového programovani, zaroven stavebnice rozviji i konstrukéni
dovednosti. Sestaveni jednoduchych automobild ¢i robotl trva méné nez 10 minut a demontaz a
uloZeni vSech dili méné nez 5 minut, coz poskytuje dostatek Casu na vytvoreni jednoduchého
programu a vyzkousSeni ¢innosti robota a poskytnuti okamzité zpétné vazby, ktera podporuje zapojeni
zakl béhem jedné vyucovaci hodiny. Ukazka pripravenych uloh, které mutize hned zaradit do vyuky.

Office a nova informatika

Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Premyslite, jak zakomponovat vyuku znamych aplikaci do nové informatiky? UkaZeme vam ty
nejnovéjsi funkce, které muiizete vyuzit. Komiksy, 3D modely nebo stop-motion animace v PowerPointu, QR
kody nebo Wikipedie ve Wordu ¢i grafické a jiné datové analyzy v Excelu je jen mala ukazka toho, co
vSe mlZete se zaky vyuzivat.

Omalovanky pro déti aneb STEAM v praxi

Mgr. Milo$ Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé
Také casto vnimate rozdéleni spolecnosti na technicky a humanitné zaméiené osobnosti? Na jedné
strané technici, ktef{ ale casto nedokazou dohlédnout dal pres sviij exaktné, algoritmicky orientovany
mozek, na druhé strané lidé s humanitnim vzdélanim, tedy velmi Sirokym rozhledem i nadhledem, ale
nékdy mali¢ko nepouzitelni pro Zivot. Co s tim? Uspés$ni podnikatelé doporuéuji budoucim studentiim
vysokych skol, aby si nakombinovali studijni obor z technické a humanitni oblasti. Pravé tito absolventi

vvvvvv

A pravé vy, ucastnici workshopu, mate nyni moZnost tuto vizi naplnit. UkaZeme si, jak jednoduse
miiZete propojit vytvarnou vychovu s informatikou. Naprogramujeme si totiZ vlastni omalovanky.
VyuZzijeme k tomu blokové programovani v cloudové aplikaci AppInventor. Nasim malifskym platnem
bude mobilni telefon s nainstalovanou aplikaci MIT Al2 Companion (https://tinyurl.com/ycrx4ahh) a
tvorit budeme pomoci Google uctu, kterym se ptihlasime do Applnventoru. Pokud jste pripraveni,
muiZeme zacit programovat i malovat.

Pojdme se bavit s LEGO Education stavebnici SPIKE Essential

Bc. Monika Vrbovd, EDUXE, s.r.o., Velké Pavlovice
LEGO® Education SPIKE ™ Essential nadchne studenty zakladnich $kol praktickym ucenim STEAM.
Tato hrava zkuSenost s u¢enim zalozZena na pribéhu je soucasti LEGO Learning System a povzbuzuje
studenty k prozkoumani konceptli STEAM a zaroveii prispiva k rozvoji gramotnosti, matematiky a
socialné-emoéniho vyvoje. Stavebnice je uréena pro zaky ve véku 6+ (1. aZ 5. roénik Z9).

Postavte si skolu v Minecraftu

Pavel Valenta, Monika Lekovskd, Microsoft s.r.o., Praha
Kostitkovy svét se stava velkym fenoménem a zna jej kazdy zak zakladni Skoly. Pro¢ toho nevyuzit a
nezaclenit Minecraft do vyuky. VZzdyt gamifikace vyuky je oznaCovana jako jeden z péti trendt, které
ovlivni v nejblizsi budoucnosti vzdélavani. Podivejte se na to, jak Minecraft mizete vyuzit ve vyuce
matematiky, biologie, programovani, déjepisu, chemie a dalSich pfedmétti. Po workshopu budete mit i
pristup k mnoha startovacim svétiim a ¢eskym privodclm, které Vam usnadni pocate¢ni vyuzivani
Minecraftu u Vas ve Skole.
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Prace s textem v programu MS Word aneb NNNNM
Ing. Pavel Roubal, Gymndzium Pacov
Prace s textem je zakladem digitalni gramotnosti. Je obsaZena v novém RVP v kompetenci DIGITALNI.

Workshop ukazuje mozny pristup, jak zaky naucit rychle a efektivné vytvaret strukturované texty
(referaty apod.). Vyklad vychazi z vyuzivani modernich textovych editort, napt. MS Word od verze 2007.
Workshop miZe také slouZzit jako voditko pro uditele CeStiny, jak praci s textem na pocitaci uchopit.
Ucastnici si vyzkousi tvorbu strukturovaného dokumentu s diislednym vyuzivanim styli odstavci a
pripravenych vzhledd (navrhi) dokumentu. Zminime také vazby prace s textem na IT, grafiku i typografii.

vvvvvv

Programovani webovych aplikaci v Node.js

Libor Svejda, Gymndzium Mladd Boleslav
Pokud studenti zvladaji pouzivat hotové webové sluzby pri programovani webovych stranek, je mozné
se s nimi pustit i do programovani serverové casti aplikace. To z velké ¢asti znamena naprogramovat
vlastni webové sluzby, které jsou pak ze stranky volany. Pro online hry je vhodnéjsi komunikace
pomoci websocketil. Serverova ¢ast aplikace také resi trvalé ukladani dat v databazi.

Programovani webovych stranek — zaklady HTML a JavaScriptu
Libor Svejda, Gymndzium Mladd Boleslav

Jednou z moznosti, jak prejit z ,Blockly” nastrojii kK programovani ve vysS$im jazyce je oziveni
jednoduchych webovych stranek pomoci JavaScriptu. Jako v kazdém jiném programovacim jazyce i
v JavaScriptu lze resit algoritmicky zajimavé ulohy, jako jsou napf. algebrogramy, pricemz webova
stranka rovnou slouzi jako plnohodnotné uzivatelské rozhrani - tedy kdokoliv s adresou stranky si ji
miiZe otevrit a vyzkouSet. V JavaScriptu lze naprogramovat grafickou hru kreslenim tzv. ,na platno“
webové stranky. Volanim jiz hotovych webovych sluzeb Ize vyrazné rozsirit funkénost webové stranky
napf. o online hrani tahovych her (piskvorek apod.).

Na workshopu si ukazeme, jak JavaScript kdd debuggovat - tedy sledovat, kudy program bézi a jakych
hodnot nabyvaji proménné. Také si ukazZeme praci ucitele i studentli v ramci EDU tymd v online
vyvojovém prostiedi Replit. U¢iteli EDU tymy umoZiiuji pripravit pro studenty vychozi stav projektu a
nasledné sledovat pribéh prace jednotlivych studentt a prip. i online ukazovat, kde ma student chybu.

Programovatelna elektronika Arduino
Bc. Daniel Sin, JIC, Brno

Programovatelnd elektronika je vSude kolem nas. Porozuméni této problematice a jeji vyvoj je
dilezitym prvkem v oblasti inovaci a nabizi mozZnost jednoduché realizace ndpadd. Tento workshop
nabizi Gcastniklim moZnost poznat a vyzkouset praci vyvojovou platformou Ardunio, kterou pouzivaji
nejen $koly, ale i vyvojati po celém svété. Ucastnici se pod vedenim lektora nau¢i zaklady textového
programovani, ziskavani dajl z fyzického svéta pomoci riiznych snimacd, ovladani vystupd a sami
vyzkousi vytvorit jednoduchy prakticky projekt.

Programovatelna elektronika Micro:bit
Bc. Daniel Sin, JIC, Brno

Programovatelna elektronika je vSude kolem nds. Porozuméni této problematice a jeji vyvoj je
dtlezitym prvkem v oblasti inovaci a nabizi moZnost jednoduché realizace napadi. Tento workshop
nabiz{ Ucastnikim moZnost poznat a vyzkouSet praci s vyvojovou platformou Micro:bit, pfimo
navrzenou pro vyuku programovani predevsim na zakladnich, ale i stednich $kolach. Ucastnici se pod
vedenim lektora nauc¢i zaklady grafického programovani, ziskavani udajd z fyzického svéta pomoci
riznych snimaci, ovladani vystupi a sami vyzkousi vytvorit jednoduchy prakticky projekt.

Propojeni nastroje s obsahem

Magr. Jifi Lanc, Ing. Lenka Jandckovd, Ing. Roman VejraZka, Unicorn University, Praha
V CR travi bézny ucitel vice jak 20 hodin tydné naro¢nou administrativou a jinymi ikony. Na samotnou
vyuku mu zbyva méné nez polovina pracovni doby. My vSak pro vds mame feSeni. Propojenim
intuitivniho skolniho informac¢niho systému s online dostupnym obsahem. Prijd’te a vyzkousejte si je
spolu s nami, jak Vam Edookit a Red Monster usnadni praci ve skole.
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Raz-dva-tfi! Rozjedte to na prvnim stupni s VEX 123 nap¥i¢ predméty

Mgr. Hana Hyksovd, AV MEDIA SYSTEMS a.s., Praha
Novinka VEX 123 je idealni pro sezndmeni s algoritmizaci a k6dovanim nejen na prvni stupeii ZS. Svou
jednoduchosti si rychle ziska ucitele i déti. A nemusite ani pouZivat pocitac. ,Puky” malé déti bavi,
mohou pohyby robota jednoduse nastavit jen pomoci tlacitek, ale v pohodé s nimi pracuji i starsi Zaci,
V ramci workshopu si vyzkousite pripravené aktivity, které lze pouZzivat primo ve vyuce. VEX 123 je
vybornym nastrojem, ktery Ize vyuZit k vyuce nejen informatiky na 1. stupni podle revidovanych RVP ZV.

Robotika s VEX — od materinek az po maturanty

Mgr. Hana Hyksovd, AV MEDIA SYSTEMS a.s., Praha
Hledate vhodné robotické stavebnice pro vasi Skolu? Seznamime vas s feSenim od jednoho vyrobce,
kde mohou Zaci postupné plynule prechazet od tiplnych zacatkd se zakladnim robotem VEX 123, pres
V5 Workecell - stavebnici robotické ruky s vice nez dvéma tisici konstruk¢nimi dily. VSechny stavebnice
se mohou programovat ve stejném prostiredi Scratch, coZ je obrovskou vyhodou pro Zaky i pro vyucujici.

S laserovou rezackou od napadu k vyrobku
Martina Ondrovd, JIC, Brno

Tento workshop nabidne zajemclim poznat a vyzkouset si praci s technologii laserového paprsku,
ktery umoziuje rychlé prototypovani jejich i studentskych napadd. Ukaze, jak nad ramec tradi¢niho
Skolniho vzdélavani nabizet Zzakiim digitalné technické ¢innosti pro podporu Kreativity a technického
mysSleni. Seznami vas s metodikou prace s touto technologii, jako je piiprava vyrobnich dat a obsluha
stroje. Zaroven si prakticky vyzkousite vytvorit svlij prvni projekt laserovou fezacku a dozvite se
o platformé FabLab University, ktera se ma za cil poskytnout Skoldm materidly ke vzdélavacim
projektim pravé za pouziti této technologie a také to, Ze se jedna o technologii dostupnou i pro skoly.

Workshop bude probihat v kamionu Bablab na Vratislavové nameésti v Novém Mésté na Moraveé.

S 3D tiskem od napadu k vyrobku
Jan Vejtasa, JIC, Brno

Tento workshop nabidne zajemctim, ktefi maji zajem zarazovat v ramci své $koly technologii 3D tisku,
potirebné dovednosti. Ukaze, jak nad ramec tradi¢niho Skolniho vzdélavani nabizet zakim digitalné
technické c¢innosti pro podporu kreativity a technického mysleni. Seznami vas s metodikou prace
s touto technologii, jako je priprava vyrobnich dat a obsluha stroje. Zaroveii si prakticky vyzkousite
vytvorit sviij prvni projekt pro 3D tiskarnu a dozvite se o platformé FabLab University, ktera se ma
za cil poskytnout Skoldm materialy ke vzdélavacim projektim pravé za pouziti této technologie.

Workshop bude probihat v kamionu Bablab na Vratislavové nameésti v Novém Mésté na Moraveé.

Tvorba animaci

Lukds Vrba, Martina Rejhovd, Smichovskd stfedni primyslovd skola a gymndzium, Praha
Tématem workshopu Tvorba animaci bude zakladni rozdéleni a jednoduché vytvoreni animaci bez
nutnosti piredeslych znalosti. Rozhybeme fotky a obrazky, kterymi si mlzete zpesttit svoje vyukové
materialy nebo jen rozveselit zpravu pro kamarada. Na workshopu budou predvedeny prevazné
jednoduché softwarové nastroje, které je mozné vyuZzivat zdarma, ale dozvite se i o jejich profi
placenych alternetivach.

Mozné vyuzit vlastni zarizeni - potfebny software:

e  Webovy prohliZzec¢

MS PowerPoint

Fotky nebo Movie Maker (soucast Windows) - jednoduchy free software na editaci videi
Rastrovy editor Sai (https://www.systemax.jp/en/sai) - free

WinMorph (https://www.snapfiles.com/downloads/winmorph/dlwinmorph.html) - software
pro grafickou Upravu obrazki ¢i fotografif pomoci morfingu a warpingu - free

Ukéazka i na mobilnim telefonu - software:

e Stop Motion Studio (https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio
&hl=cs&gl=US)
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Stafetové programovani

Lenka Forstovd, Matematicko-fyzikdlni fakulta, Univerzita Karlova Praha
Vyuka programovani zahrnuje i dalsi dovednosti, nez je pouhé sestaveni kddu. Aktivita nazvana
Stafetové programovani je ve vhodné dpravé vyuZitelnd od nejmenSich déti aZ po vysokoskolaky.
Procvici dovednosti jako je ¢teni ciziho kédu, hledani chyb, napravovani chyb, navazovani vlastniho
kédu na cizi kéd. Na workshopu si ti¢astnici vyzkousi variantu pro Zaky ZS.

Tvorba 3D svéti a blokové programovani s Ylands EDU

Ing. Rudolf Klenovsky, Bohemia Interactive, Praha

Mgr. Miroslav Sléma, Zdkladni Skola Nové Mésto na Moravé
Ucte zaky programovat skrze budovatelské a herni zazitky. Ylands EDU je 3D pomiicka pro blokové
programovani, kterd je idedln{ pro vyuku informatiky, programovani a digitalnich kompetenci.

CO SE V KURZU NAUCIM?

e Jak studentlim zadat programovaci aktivity s prvky pocitacovych her

e Jak pomoci Zaklim s blokovym programovanim

¢ Nahlédneme do moznosti editoru sandbox svétli s neomezenym mnozstvim objektd. prostiedi a
hernich logik

e Jakvytvaret vlastni hry a zazitky

CO BUDU UMET?

e Zakladni mechanismy tvorby programovacich zazitkd.

e Zadat studentiim aktivity pro programovani tak, aby je to bavilo a bylo to efektivni.

e Byt svym studentlim partdkem ve vyuce.

e Pomoci zakiim naprogramovat vlastni hru, kterou si mtizou zahrat.

PROC ABSOLVOVAT TENTO WORKSHOP?

e Zjistite, jak efektivné ucit programovani v souladu s revizemi RVP.

e Budete prvni, kdo ochutna nase nové programovaci lekc.e

e Ylands EDU je ceska aplikace, ktera je oteviena vasim namétim. MiZete se rovnou zapojit
do testovani naSich novych funkci, véetné live skriptovani a novych lekci.

PRO KOHO JE WORKSHOP VHODNY?

Je vhodny pro ucitele informatiky, ktefi hledaji zptisoby, jak Zakim a studentim zptistupnit programovani.
KDE ZJISTIM VIC O YLANDS EDU?

Ylands EDU je pro vSechny vzdélavaci instituce zdarma.

Vice informacfi o aplikace a moznostech testovani: https://edu.ylands.com/.

Tvorime s 3D perem

Lenka Feltlovd, Gymndzium Policka
Tesate ve vytvarné vychoveé sochy z Itongu nebo se patlete v hliné ¢i Skrobu? Toho ,bordelu” a ¢asu, co
to zabere... UZ vas nebavi uklizet a ¢ekat? Co zkusit tvotit 3D objekty pomoci 3D pera? Je to snadné,
relativné rychlé a ptitom ¢isté. Ze mate 3D tiskarnu a 3D pero neni nic pro vas? Zkuste vyménit
na chvili 3D modelovaci aplikaci za 3D pero a nemusite travit hodiny pfed monitorem pocitace! BEhem
workshopu si vyzkousSime praci s 3D perem a ukdzeme si rtizné tipy a triky usnadnujici praci s timto
skvélym nejen vytvarnym nastrojem.

Upgraduijte svtij pohled na svét
Mgr. Milo$ Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Vroce 2015 se vSechny zemé na svété piihlasily k dosazent cili udrzitelného rozvoje OSN (SDG) do roku
2030. Mezi téchto 17 cili patii napf. odstranéni chudoby, hladu, kvalitni vzdélani, cenové dostupna a
Cista energie, péce o Zivot ve vodé i na sousi nebo ochrana klimatu. Ukazuje se, Ze mnoho lidi ma stale
velmi zkreslenou predstavu o aktudlni drovni dosazeni jednotlivych cilii. Proto Svédska nadace
Gapminder vytvorila vzdélavaci nastroj s cilem pomoci lidem zbavit se béznych systematickych
mylnych predstav o globalnim rozvoji. Tento volné dostupny vyukovy material miiZete vyuZit nejen
pro seznameni Zakd se vSemi 17 cili udrzitelného rozvoje, ale zejména k piedstaveni béZnych
miskoncepci a jejich podrobnému zdivodnéni. Gapminder nabizi také evalua¢ni nastroj ve formé
ziskani oficialniho certifikatu.
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Vytvorte si vlastni umélou inteligenci
Mgr. Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Biometrické aplikace, rozpoznavani osob, hlasovi asistenti, piekladace, autonomni vozidla, expertni
systémy a mnoho dalSich oblasti dnes stoji na umélé inteligenci. LAmete si hlavu nad tim, jak svym
zakim vysvétlit pojmy uméla inteligence nebo strojové uceni? Po navstévé toho workshopu uz
nebudeme muset. UkaZeme si, jak miizete bez jakékoli znalosti programovani vyuzit volné dostupnych
knihoven s nastroji umélé inteligence. Pfimo ve webovém prohliZe¢i vytvofime napf. aplikaci
na rozpoznavani objektli zaloZzenou na neuronovych sitich.

Vyuka chemie ve virtualni realité s programem Nanome
Doc. RNDr. Petr Smejkal, Ph.D., Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie, Pfirodovédeckd fakulta, UK Praha

Ve vyuce prirodovédnych piredméti je Zadouci prezentovat nékteré témata v maximalné nazorné
formé. K tomu lze dnes vyuZit fadu modernich technickych prostredki, pocitatem pocinaje a
stereoskopickou projekci, popft. virtualni realitou konce. Ve vyuce chemie a témat spojenych s aspekty
struktury latek a jejich vlastnosti je velmi Zadouci potfebné prostorové vnimani. To mlize vyznamné
zlepSit vyuziti virtudlni reality, ktera k pridani tretiho rozméru pridava jeSté mozZnost interakce a
aktivniho zapojeni Zaka do vyuky. Pro zobrazovani molekul ve virtualni realité lze vyuzit komerc¢ni
program Nanome. Pravé na moznosti tohoto programu je zaméfen navrhovany workshop. V jeho
ramci tak bude predstaven program Nanome, jeho vlastnosti a zplisob prace s nim a dile mozZnosti
jeho vyuZiti ve vyuce chemie, véetné nékolika ukazkovych tloh vytvorenych autory prispévku. V ramci
workshopu, k dispozici bude pét 3D headsetli pro ucastniky, kteii si budou moci praci v programu
vyzkouset, ostatni budou moci sledovat praci s molekulami na obrazovce projektoru.

Vyuka programovani pro 1. a 2. stupen ZS

Ing. Bohumir Soukup, SGP Systems, s.r.o., Uherské Hradisté
Ucastnici se seznami s novou on-line platformou pro vyuku algoritmizace a programovani Baltie Web
v rezimu zaka a v reZimu ucitele. Tato nova platforma kromé vyuky programovani zahrnuje také
soutéZe (soutéze ve tridé, skole, kraji, ndrodni a mezinarodni). Ucitelé si vyzkousi snadnou tvorbu
vlastnich tloh a cvic¢eni s automatickym vyhodnocenim praci zZakd.

Vyuka programovani pro 2. stupen ZS a SS

Ing. Bohumir Soukup, SGP Systems, s.r.o., Uherské Hradisté
Uéastnici se seznami s novou on-line platformou pro vyuku algoritmizace a programovani Baltie Web
v reZimu zaka a v reZimu ucitele. Tato nova platforma kromé vyuky programovani zahrnuje také
soutéze (soutéze ve tridé, Skole, kraji, ndrodni a mezinarodni). Uciteli také umoziiuje snadnou tvorbu
vlastnich uloh a cvi¢eni s automatickym vyhodnocenim praci zak.

Pro zajemce ze SS bude provedena také ukazka nastroje SGP Baltie 4 C# pro vyuku programovani
v jazyce C# a 3D aplikaci.

Vyvoj her a aplikaci do virtualni/rozsifené reality.
Ing. Radko Sablik, Kristidn Ulrych, Viet Thanh Nguyen, Samuel Mrdz, Petr Novdk, Martin Svorc,
Anastasiia Hamlii, Smichovskd stfedni priimyslovd skola a gymndzium, Praha
Za nékolik let existence IT oboru na Smichovské primyslové skole, bylo v ramci maturitniho predmétu
¢i externi spoluprace vytvoireno mnoho projektti do virtualni reality. Studenti tfetiho ro¢niku z oboru
by radi sdélili své zazitky pri studiu tohoto predmétu a navstévnikiim poskytli moznost, vyzkouset
nékteré ze Skolnich projekti VR, jako je napriklad virtualni prohlidka Terezina, Osvétimi; prochazeni
po prkné ve vySce mrakodrapu aj. Na workshopu budou na vyzkouseni k dispozici minimalné tii
virtualni reality a k pfipadnému povidani o studiu reditel Skoly a studenti tietiho ro¢niku.

Zajimavé technologie napfric¢ obory

Eva Fanfulovd, Zdenék Smreka, Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky, Praha
V ramci workshopu se ucastnici sezndmi s nékterymi druhy robotd a vyuzitim dal$ich zajimavych
technologii pro jejich zapojeni v rdmci rtznych oblasti vyuky a rozvoji informatického mysleni a
digitalnich kompetenci.
Na co se mizete urcité tésit: roboti, rozsifend realita a vyuziti napfi¢ obory, pouziti modeld z 3D
tiskarny a dalsi.
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FIREMNI STANKY

Jak ozivit hodinu fyziky a chemie s interaktivnimi u¢ebnicemi Vividbooks?

Vitek §kop, Dominika Kruchnova, Vividbooks s.r.o., Praha
Ucebnice Vividbooks (www.vividbooks.com) jsou digitalni u¢ebni pomiicka pro interaktivni vyuku
védnich oborfi na ZS. Diky nim miiZete Zak@im ptedstavit fyziku a chemii pomoci nazornych animaci
s rozsifenou realitou, nechat je diskutovat nad otdzkami, inspirovat je k premysleni a formulovani vlastnich
nazort. Uéebnice pIné pokryvaji u¢ivo fyziky a chemie pro ZS. Uéiteléim u¢ebnice nabizi vée, co potiebuii,
na jednom misté - kompletni pripravu na hodinu, otazky pro Zaky, metodiku i pracovni seSity.
Navstivte nas u stanku Vividbooks a vyzkousejte si, jak ucebnice s rozsienou realitou funguji v praxi!
T&$1 se na vas autor projektu Vitek Skop spole¢né s Dominikou Kruchiiovou.

Vyukové pomticky a metodické materialy spliujici podminky pro cerpani
prostiedkt z Narodniho planu obnovy

Ing. Pavel Borovicka, Miroslav Stanék, Ph.D., Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o., Praha
Do $kol ptichazi v ramci Narodniho planu obnovy finanéni podpora ze strany MSMT, konkrétné podle
¢lanku 3.1 Inovace ve vzdélavani v kontextu digitalizace. Financ¢ni prostiedky k tomu urcené je skola
opravnéna pouZzit za ucCelem potizeni digitadlnich ucebnich pomiicek - pokrocilych digitalnich
technologii vyuzitelnych pro rozvoj informatického mysleni zakid a jejich digitalnich kompetenci.
Nasleduje prehled a popis vyuZiti Ctyt vzdélavacich technologii, které jsou primo urceny pro vyuku na
1. i 2. stupni ZS i na viceletych gymnaziich. Jsou proto optimalni pro ¢erpani téchto podptirnych
prostiredkl z programu Digitalizujeme Skolu / Digitalni u¢ebni pomicky. Uvedené technologie umi
naplnit poZzadavky predmétu nova informatika. Uplatni se v ramci revizi RVP a zaclenéni novych
kli¢ovych kompetenci.
Zaroven obstoji jako prostiedek pro vyuku a vzdélavani v ostatnich, tj. i v neinformatickych predmétech.
Za Aktivni tfidu jsme velmi radi, Ze dochazi k takto vyznamné modernizaci ¢eského skolstvi. Nové
smeéry ve vzdélavani sledujeme na zahrani¢nich konferencich jiz nékolik let a od samého zacatku se
pripravujeme na jejich zavadéni do Skolni praxe. Diky naSemu aktivnimu pristupu jsme nyni schopni
nabidnout promyslené a funkéni feSent, které urcité neni Sité ,horkou jehlou”. Pravé naopak. Pokud se
rozhodnete dale popsané metody do vyuky zavést, bude vam k dispozici velké mnoZstvi zpracovanych
materialli, metodicka i technicka podpora a lektoti, diky kterym na to nebudete sami.

Ptijd’te se osobné presvédcit, jak mohou jednotlivé pomiicky fungovat samostatné i v ramci uceleného
feSeni!

Ylands EDU

Magr. Ales Ulm, Mgr. et Mgr. Martin Bukdcek, Ing. Rudolf Klenovsky, Libor Janosek, Bohemia
Interactive, Praha
Ucte zaky programovat skrze budovatelské a herni zazitky. Ylands EDU je 3D pomticka pro blokové
programovani, ktera je idealni pro vyuku informatiky, programovani a digitdlnich kompetenci ve Skolach
a knihovnach.

Aktivity s live skriptingem, trojrozmérny sandbox svét a moznosti blokového programovani umozni
zaklm tvorit vzrusujici svéty, kde si mohou hrat a spolupracovat na projektech.

Ylands EDU je pro skoly zdarma. Nova verze spolu s metodikami je pravé ve vyvoji a vy se mliZzete
do testovani. Stavte se K ndm na stanek a vyzkousejte si, jak miiZe vypadat vyuka informatiky podle
revidovanych RVP. BliZe na https://edu.ylands.com/.

Zoner Photo Studio X — Prace s fotografii ve skolni praxi. Pripravené skolni

metodiky k vyuce.

Jana Vcelikovd, ZONER Software, a.s., Brno
Upravé fotek se vénujeme jiz 26 let. Za tu dobu se Zoner Photo Studio stalo standardem nejen pro
vyuku, ale i pro realné vyuziti. Zoner Photo Studio X v Cesku aktivné vyuzivaji stovky $kol, tisice firem
a desetitisice domacich fotografli a grafikili, od amatérd, az po profesionaly. Seznamte se s prostiedim
nejuniverzalnéjsiho programu pro praci s fotkami.
Navic vyuka prace s fotkou bude brnkacka. Pfipravu na hodiny jsme udélali za vas a mame k dispozici
Skolni metodiky. Véetné aktivit pro ZaKy a vSech materiald, které na hodinu miZete potiebovat.
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VYSTAVA VYROBKU

3D tisténa raketa Il

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvéni PUDA
V loniském roce jsme na vystavé vyrobkl ukazali nasi prvni 3D tiSténou raketu. Letos prichazime
s raketou vétsi, ktera ma v horni ¢asti dokonce kontajner na uzite¢ny naklad. Opét jsme vyuzili zdroje
na GitHubu, konkrétné dalsi ¢ast projektu Raketa (https://github.com/AstronomickaExpedice/Raketa/
/tree/EP-R1 - V uvedeném repozitari na GitHubu ale najdete i dalsi varianty raket. Soucasti je i pékna
dokumentace, véetné uvodni prezentace, kterou miize ucitel klidné pouzit piimo ve vyuce.). Diky tomu,
Ze je 3D model dostupny ve formatu OpenSCAD, bylo relativné snadné vytvaret i rizné varianty
s ohledem na cil hlavni mise, kterou si kazdy raketovy tym pldnoval samostatné. S vyuzitim 3D tisku
jsme pak pripravili funk¢ni modely raket. Raketovy den pro naSich pét raket nas tentokrat teprve ¢eka.
VSechny tymy se ale uz ted na ,polderovy kosmodrom"“ za méstem tési.

V ramci vystavky vyrobkl se miiZete seznamit s jednou z testovacich raket s kontajnerem na telemetricky
modul. Prohlédnout si miZete také vlastni telemetricky modul, ktery vyuziva Arduino.

3D tistény maly vyukovy robot Fretka ze stavebnice m-BITBEAM

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvéni PUDA
Fretka je jednoduchy jezdici robot z 3D tisténych dilkti open source stavebnicového systému m-BITBEAM.
Jako jeho ,mozek” je vyuZito Arduino NANO. Na nasem Makers krouzku se pomoci tohoto malého
robiitka, Zaci seznamuji s Arduinem, ¢idlem pro sledovani ¢ary, ovladanim kontinualnich servomotord,
bluetooth komunikaci atd. Vzhledem k tomu, Ze je Fretka z 3D tiSténych dilG, dostavame se s zaky i
k problematice 3D modelovani a 3D tisku. Dal$im tématem je pak nezbytny nakup potiebnych Sroubki
a maticek v Zelezarstvi :-).
Na vystavce se budete moci seznamit s Fretkou osobné. A pokud si nainstalujete do svého mobilu
aplikaci Dabble, mtiZete si vyzkouset tieba to, jak se takova Fretka dalkové ovlada.

Desky na blok z preklizky

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvéni PUDA
Kdyz ziskate pristup k CNC laseru, otevitaji se vim nové moznosti, tieba vyrezavat véci z preklizky! My
mame to $tésti, Ze se k CNC laseru dostaneme u nas v Poli¢ce v Centru technického vzdélavani Pada.
Mezi naSimi Zaky je hojné vyuzivana stranka Boxes.py, kde je moZné vygenerovat si podklady pro celou
desky na blok (https://www.festi.info/boxes.py/Folder). A protoZe je vSe parametrické, mlZete si vSe
nastavit pfesné podle svych pozadavki pfimo ve webovém prohlizeci.

Na vystavé vyrobkd vam ukazeme maly piiklad, jak takovy vyrobek z pieklizky miize vypadat.

Drzak mobilniho telefonu kompatibilni s fotostativem

Kldra Feltlovd, Univerzita Tomdse Bati ve Zliné, Fakulta multimedidlnich komunikaci
Pokud s Zaky potfebujete stabilni drZzadk na mobilni telefon coby fotoaparat, a chcete vyuzit 3D tisk,
najdete tfeba na Thingiverse.com celou fadu riiznych variant. Nam se osvédcil jeden z téchto drzakd,
ktery umoziiuje snadné uchyceni na lecktery fotostativ a to hned nékolika zptlisoby. S timto praktickym
drzackem se miizete seznamit v ramci vystavy vyrobkul. Jeho vyhodou je i to, Ze je ,Sroubovaci“ a
mobilni telefon vam z néj opravdu nemtze za béznych situaci vypadnout.

Chemické nazvoslovi — skladacka

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
Skladacka k procvicovani anorganického chemického nazvoslovi v 3D tisténé verzi (https://www.e-
mole.cz/3d-model/chemicke-nazvoslovi-skladacka). Podobné skladacky se diive vystrihovaly z papiru
vys$$i gramaze a tim padem nebyly tak trvanlivé. S vyuzitim 3D tisku se stava tato pomicka velmi
odolna a vydrzi na ,lavicich Zakt“ fadu let. Sada je vhodna hned pii prvnim kontaktu Zaki s problematikou
chemického nazvoslovi. Diky sklddacce si zaci 1épe zafixuji predstavu o roli elektroni pri chemické
vazbé, o oxidacnich ¢islech, o vaznosti, o tvorbé aniontd a kationtd...
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Magneticka geometricka télesa

Magr. Jan Schreier, ZS a MS Ludgefovice
Se zakladnimi geometrickymi télesy se v matematice setkdvame jiZ na prvnim stupni zakladni skoly.
Klasickym draténym télestim jiz taki’ka odzvonilo. Pomoci moderni metody 3D tisku Ize vytvorit télesa,
jejichZ plast je ke kostie pripevnén pomoci zabudovanych magneti.Diky magnetim jsou télesa
rozebiratelnd, a tak zaci snaze pochopi pojmy jako kostra ¢i plast, pripadné si mohou realné osahat,
z ¢eho je tvorena sit' téchto téles.
Vyhodou téchto téles je velmi nizka hmotnost, snadna manipulace a v pripadé poskozeni, zniceni Ci
ztraty Ize jednotlivé ¢asti znovu lehce vyrobit.

Model fotovoltaiky a vétrniku

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum, Brno
Model obsahuje dva fotovoltaické ¢lanky, solarni motorek s vétrnou rtizici, kondenzator 10 F/2,3 V a
multimetr. Vétrnik Ize roztocit externim proudem vzduchuy, z nabitého kondenzatoru nebo ze samostatnych
fotovoltaickych ¢lankd nebo z ¢lanki zapojenych paralelné ¢i sériové. Multimetr slouZi ke kontrole
napéti na fotovoltaickych ¢lancich nebo na kondenzatoru ¢i na méreni nabijecich proudi fotovoltaik
nebo kondenzatoru.

Model infuzni pumpy
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskd fakulta, Simulacni centrum, Brno

Model infuzni pumpy umoznuje studentiim medicinskych oborid seznamit se s principy infuznich
pump (infuzomatti), nasazovat optoelektronicky transmisni snimac¢ kapek na kapkovaci komirku a
z poctu kapek (20kapek = 1ml infuze) urcit jaky objem dostane pacient za urcity ¢asovy interval. Model
obsahuje rotacni peristaltickou pumpou, jejiZ otadcky lze ménit pomoci regulatoru otacek, pulzné
kédoveé modulovany regulator otacek, prichozi opticky snimac kapek, infuzni set a infuzni vak. Pocet
kapek snimanych snimac¢em je vyhodnocen pocitacovym méticim systémem ISES.

Model rucniho plicniho ventilatoru

Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulaéni centrum, Brno
Ventilator pro umeélou ventilaci plic (UVP) hraje dtleZitou roli pti 1é¢bé pacientli na resuscita¢nich
stanicich ARO a KARIM (Klinika anesteziologie, resuscitace a intenzivni mediciny) pokud selhava funkce
plic. V dnesni dobé zachranuje Zivoty pacientl v téZkém stavu s nemoci COVID-19.

Model ru¢niho ventildtoru pro umélou ventilaci plic (UVP) umozituje studentiim mediciny a zdravotnickych
Skol 1épe pochopit spojeni skute¢ného ventilatoru s pacientem. DileZitou roli hraji graficka zobrazeni
pratokovych Q [I/min.] a tlakovych p [cmH20] krivek v dychacich cestich nemocného napojeného
na UVP. Dle morfologie a odvozenych veli¢in téchto grafii si anesteziolog udéla predstavu, v jakém
stavu se nemocny nachazi.

Model obsahuje pravou a levou plici a priidusku, snimac priitoku Q [I/min.] a tlaku p [cmH20] plynu a
ruc¢ni dychaci vak jako generator tlaku/priitoku. Kohoutky v priiduskach Ize ménit obstrukci dychacich
cest. Grafické zobrazeni kiivek pritoku a tlaku umoznuje mini poc¢itaCovy mérici systém ISES se svymi
manometry ISES.

Prasatko z PLA

Lenka Feltlovd, Gymndzium Policka
Pomoci 3D pera mtizeme vytvorit spoustu riiznych objektd, v€etné malych roztomilych figurek. Jako
ukazku prinasime 3D ,vyperované“ smutné prasatko. Pokud vas prasatko zaujalo, urcité se prijd'te
podivat na workshop Tvorime s 3D perem. V pribéhu workshopu si vyzkousime praci s 3D perem a
ukazeme si rtizné tipy a triky usnadniujici praci s timto skvélym nejen vytvarnym nastrojem.

Technologie 3D tisku ve vyuce
Kristidn Ulrych, Viet Thanh Nguyen, Samuel Mrdz, Petr Novdk, Martin Svorc, Anastasiia Hamlii,
Smichovska stredni priimyslova skola a gymndzium, Praha
Na Smichovské stfedni primyslové skole a gymnaziu je 3D tisk a modelovani jednim z volitelnych
predméti ve tiretim ro¢niku. Studenti tohoto piredmétu by se radi podélili se zkuSenostmi, jak probiha
vyuka a jaké vyuZiti ma v dneSni dobé 3D tisk. Na vystavé uvidi navStévnici technologii 3D tisku
na vlastni o¢i. Mezi vystavenymi vyrobky pak dekorac¢ni i funk¢éni predméty, prakticka ukazka vyuziti
3D tisku ve Skolstvi aj. Dotazy a osobnéjsi rozhovory poskytnou na misté pritomni studenti skoly.
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KNas MIOSIQV .....ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 9 Svejda Libor.....cveececieeeeceeeeeeeeeee e 11,24
Klatovsky Karel ........cccceeveveeecieeeennne. 12, 15, 23 SVOrC Martin..eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaen, 16, 27, 30
Klenovsky Rudolf .........cccovveeeiiiieiiiieeens 26, 28 UIMAIES .o, 15, 28
KOCT PatriK .. 10 Ulrych Kristidn........ccoooeeeeccieeeecinee. 16, 27, 30
Kospachova Eva........ccccccveeeiciieee e, 9 Vajnerova LUCIiE......c.ueeeeeiieeeeieee e, 15
Kruchriova Dominika .....ccoeeeeveveeeveeeieieeeeenn, 28 Valenta Pavel ......ccocceeeeeeeeienniiiinnns 19, 23
LaNC JiFT s 11,24 VEelikova Jana....ccceeeeeeeeeeienans 17, 28
Lekovskd MoniKa .....coeeeeeeeeeeiieiiieicececeeeeee, 23 Vejrazka Roman .......cccecvveeeeecveeeennnns 11,17, 24
Lessner Daniel .....ccoeeeeeeeeennnne. 9,12,18, 19,21 Vejtasa Jan i 25
LipNerova Sara......ccccveeeeeeeeeecccinreeeeeeeeeeeennnee 13 Vicek Michael........ccovveeeeeeioiiciiieeeeeeeeeeine 11
MasSek Jaroslav .......ccceeeevveeiiiciieee e, 9 Vonadsek Martin......cccccoeevveeeiiiiee e, 9
Mz MiIrOSIaV....eeeece e, 9 Vrba LUKAS.......uvveeieiiiineeieiniiaanes 9,18, 25
Mrdz Samuel.....cceeeeeeeiiiieieeieeeeeee, 16, 27, 30 Vrbova MoniKa.......cceveveveeeeeneenniriiiiineinnenanenns 23
Naske Petr ....ccoeeeeeeeeeeeeiceiieieeeen, 9,13, 20,21

12. aZ 14. dubna 2022

31



POCITAC VE SKOLE 2022 — shornik anotaci prispévku

POZNAMKY

32

Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé






=. Microsoft PROFIMEDIA ULE*L ICQORN

INTERACTIVE LEARNING

EPNA AV MEDIA Bohemia ojgg JEDNOTA
=z - ‘ 2 SKOLSKYCH
:\—,.'-’ SYSTEMS Interactive o U (’ 0 NFORMATIKU

L.p aoeq

COUMONT Al §.2

=

E-LAVICE RADA 29492

Vydalo Gymnazium Vincence Makovského se sportovnimi tiidami Nové Mésto na Moravé nakladem 250 kus.
ISBN 978-80-907171-7-6

Sazba: Jan Rosecky, Gymndazium Vincence Makovského - Obdlka: TFSoft (www.tfsoft.cz)






