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Uvodhni slovo

Vazeni hosté, vaZeni i¢astnici konference,

dovolte, abych Vas srde¢né privital jménem organiza¢niho vyboru na celostatni konferenci ucitelti
zadkladnich a stfednich Skol. LetoSni ro¢nik konference ,Pocita¢ ve Skole 2021“ je jiZ osmnactym
ro¢nikem, ktery ptrinasi fadu zajimavosti, nové pohledy, zkusenosti i nové trendy. Jde o slozité obdobi,
stale pod vlivem COVIDU-19 a snad nic podobného nezabrani hladkému priibéhu naseho setkani. Opét
jsme museli uzavrit prihlasovani, nebot jsme vycerpali kapacitni moznosti konference a dosahli poctu
200 prihlasenych. Tento zajem se projevil i na velkém poctu prihlaSenych prispévki i novych témat
jednotlivych workshopd, které jsou prostorem pro vymeénu zkusenosti i k seznamenti se s novinkami a
trendy ve vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce. Velky nartist zajmu jsme zaznamenali i u prezentujicich
se firem. Vyznam nasi konference se jevi jako velmi ptfinosny, o ¢emz svédci tento vzristajici zajem
prednasejicich, icastnikd i vystavovateld.

Patronat nad nasi konferenci tradi¢né prevzalo Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy a
radni Kraje Vysocina pro Skolstvi, mladez a sport, informatiku a komunikaé¢ni technologie RNDr. Jan

Brizd'ala. Samoziejmosti je v poslednich letech i podpora starosty mésta Nového Mésta na Moraveé
pana Michala Smardy.

V leto$nim roéniku konference jsme zvolili nasledujici hlavni témata:

Informatika 21,

Digitalni gramotnost,

Kutilové a badatelé ve Skolnich lavicich,

Svétve 3D.

V leto$nim roce se opét netradi¢né potkdvame v zai, a to ve vazbé na COVIDOVY predchazejici rok.
Prvni den jiZz tradi¢né patii vystoupenim v novomeéstském kulturnim domé. Druhy a treti den
konference bude vénovan prednaskam a workshoptim, v nichz vas budou kolegové z rad ucitelt
zakladnich, strednich i vysokych Skol seznamovat s riiznymi moznostmi vyuzivani ICT ve vyuce.
Tradi¢né také bude probihat Veletrh firem, ptri kterém se budou prezentovat zastupci vyrobcl
softwaru a pocitacové techniky. To vSe se bude odehravat v prostorach naseho gymnazia.

Na&s realizacni tym v Cele s Mgr. MiloSem Bukackem se snazil pripravit program zajimavy, pestry a
inspirujici. Konference je opét tiidenni a je zasazena do malebného prostredi VysoCiny v Novém Mésté
na Moravé, kde je zajiSténo i ubytovani tak, aby vSe bylo v prijatelné vzdalenosti od centra déni -
naSeho Gymnazia a mistniho kulturniho domu.

Jesté jednou si Vas dovoluji ptivitat na letoSnim ro¢niku konference , Pocitac ve Skole“ a co nejsrdecné;ji
Vam poprat pékné dny stravené u pocitace, s pocitaci, s vypocetni technikou a s nasim realiza¢nim
tymem. Zarovei jste srde¢né zvani na spolecensky vecer s pestrym programem a rautem, ktery bude
v Gtery v prostorach kulturniho domu.

Piipravu celé konference zvladli vSichni nasi zaméstnanci na vybornou. Jako reditel §koly jim touto
cestou vyslovuji veliké podékovani, zvlasté pak kolegovi Milosi Bukackovi a kolegyni Petie Staré. Velké
podékovani patii i vSem Vam prednasejicim, ktefi zde v Novém Mésté na Moraveé piredate své osobni a
mnohdy i osobité zkuSenosti ze své vlastni prace.

Velké diky patfi generalnimu sponzorovi - firmé MICROSOFT, zlatym sponzorim - firmam
HARDWARIO, PRUSA RESEARCH a UNICORN UNIVERSITY a stfibrnym sponzorim -
firmam AV MEDIA SYSTEMS, NEXINEO, K-NET TECHNICAL INTERNATIONAL GROUP, PROFIMEDIA
a 02 Czech Republic. Medialnim partnerem se v letoSnim roce stal ¢asopis o vyuce e-mole.cz.

Dékujeme za podporu také vSem vystavovateltim.
Hezkou vzpominku a hodné vytrvalosti a pracovnich tispéchti ve vasi ucitelské praci Vam preje

Mgr. Jiri Madeéra, reditel Skoly
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PREDNASKY

Aby ucitelé méli tu nejlepsi praci na svété — o digitalnim vzdélavani z NPI CR
pohledem (nejen) Metodického portalu RVP.CZ

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha
Rok 2021 je pro digitalni vzdélavani prelomovym obdobim. Skoncila a byla vyhodnocena Strategie
digitalniho vzdélavani, zacinaji se implementovat prvni opatieni Strategie vzdélavaci politiky do roku
2030, kond¢i projekty OP VVV pohybujici se na poli digitalniho vzdélavani (PRIM, DG, PPUC a dalsi),
svétem vzdélavani hybe COVID a proména obsahu vzdélavani, vCetné revizi RVP ZV a GV v oblasti
digitdlniho vzdélavani. Na to vSe reaguje Metodicky portdl RVP.CZ, ktery prochazi na podzim 2021
zkouskou dospélosti. Navic na ném v zari bylo spusSténo nové online vzdélavani v oblasti digitalni
gramotnosti, informatického mysleni, matematické a ¢tenafské gramotnosti. Pro vechny ucitele MS a
ZS a dalsi zajemce, ktefi jsou ochotni do svych jakychkoliv obori (ano, zemépis, fyzika, hudebni
vychova a vSechny dals{) pustit svét gramotnosti.
Novinky z NPI CR v oblasti digitalniho vzdélavani optikou Metodického portalu RVP.CZ predstavi manazer
konciciho systémového projektu OP VVV - Podpora prace ucitelt a odborny pracovnik DigiKoalice.

Aktivity Smichovské stfedni priimyslové skoly a gymnazia
Mgr. Lukds Vrba, DiS., Martina Rejhovd, Smichovskd stiedni priimyslovd skola a gymndzium, Praha

Smichovska stiedni primyslova skola a ggmnazium je zapojena do mnoha zajimavych projektt, které
budou v ramci této prednasky predstaveny. At uz se jedna o mezinarodni projekty, maturitni a
studentské projekty, Medialni diim Preslova, Interaktivni védecké centrum pii SSPS, Smichovskou
primyslovku tretiho véku ¢i startupy, Elixir do Skol, Virtudlni realitu, Kybernetickou bezpecnost.
Na vétsiné projekti spolupracuji jak studenti ze SSPS, tak i z jinych stfednich $kol nebo vysokych $kol,
absolventi, aktivni ucitelé ¢i odbornici z praxe.

Aktivni STEM vyuka loT technologii s realnymi priklady vyuziti v primyslu

Ing. Alan Fabik, HARDWARIO s.r.o., Liberec
Digitalizace, a s ni souvisejici implementace internetu véci (IoT), je KklicCovou aktivitou kazdého
podniku, ktery chce v dnesnich podminkach dlouhodobé uspét. V¢éasna vyuka IoT technologii umozni
studentdim lepsi uplatnéni v budoucim zaméstnani, a to zejména v novych pozicich souvisejici s digitalizaci,
automatizaci a robotizaci, nebo umélou inteligenci.
Jednim z nejlepsich zplisobii vyuky technologii je tzv. STEM ptistup, kdy jsou piirodni védy (Science),
technika (Technology), technologie (Engineering) a matematika (Mathematics) vyucovany spole¢né
pri feSeni redlnych problémi. A zde prichazi HARDWARIO se svym jedine¢nym systémem aktivni
STEM vyuky, pti kterém studenti pracuji na soucasnych primyslovych I[oT projektech.
V rdmci prednasky se uUcastnici seznami s HARDWARIO STEM vyukovym programem, a to véetné
ukazky lekci, pouZitym pedagogickym ramcem a vyukovymi materidly. Na prednasku navazuji
praktické workshopy, na kterych se budou tvofit priimyslové IoT projekty z oblasti monitoringu
efektivity vyrobnich zafizeni, prediktivni drzby, kvality vnitiniho Klimatu, notifikacnich systémd,
monitoringu spotieby energii a také jeden specidlni projekt s palivovym ¢lankem.

Algoritmické rozcvicky

Ing. Miriam Sedldckovd, Stfedni skola strojirenskd a elektrotechnickd Brno, p.o.
Algoritmizace je téma, které se probira a skloriuje ze viech stran. Casto se zaméfiuje s programovanim,
pro Zaky miva prichut matematiky nebo naopak her na pocitaci. V kazdém ptipadé, at uz k ni ptistoupime
jakkoliv, méla by byt cilem zména pristupu k reSeni problému a péstovani analytického mysleni.
Jak a na ¢em se tyto zmény daji ucit u zaka, kteri maji vlazny vztah k IT nebo si prosté jen chtéji hrat?
A jak postupovat bez pocitactu?
Na prednasce se podivdme na zahajovaci hry v hodinach IT, na to, jak 1ze rozvijet algoritmické mysleni
pomoci prace s chybou a jak se osvédcily nékteré postupy u zaki ucilisté s ne IT obory.
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Algoritmizaci a programovani mlzete do vyuky zapojit i Vy
Libor Svejda, Gymndzium Mladd Boleslav, Palackého 191/1

Jednim z témat této konference je Algoritmizace a programovdni - jak zacit, ¢im pokracovat a kde skoncit?
Jak zaéit jsme si ukézali pred rokem s Ozoboty. Cim pokradovat si ukaZeme druhy den na workshopu. Akde
skoncit? Po blokovém programovani by déti a studenti urcité méli zkusit programovat v nékterém z vyssich
jazyki. V akademické sfére je ted’ sice velmi oblibeny Python, ale kazdy programator by mél umét sestavit
jednoduchou HTML stranku s ovladacimi prvky, jejichzZ funkénost naprogramuje v JavaScriptu, ktery kazdy
prohliZze¢ podporuje. DalSim tématem je IoT - jak na internet véci ve skolnich projektech? Jednou z
jednodussich mozZnosti je pouZiti micro:bitfi. Ty umi mimo jiné i mérit fyzikaln{ veli¢iny a tyto hodnoty lze
odesilat do cloudu, kde jsou odkudkoliv k dispozici.

Bdajecna léta se Zonerem a Jarou

Ing. Jifi Sumbal, SPS, OA a JS s prdvem stdtni jazykové zkousky Frydek-Mistek, p.o.
Prednaska bilancuje vyvoj programu Zoner Photo Studio od prvnich verzi az po dnesni verzi X. Ukazeme si,
co v§echno umi posledni verze a pritom si také ukazeme moznosti vyuziti tohoto programu ve skole.

Soucasné je prednaska vzpominkou na Jaru Krejctho ze Zoneru, ktery byl dlouhé roky nepi‘ehlédnutelnym
ucastnikem této konference. Vloni bohuzel zemrel. Vy, ktef1 jste se s nim setkavali, at' uz v Novém Mésté
na Moravé nebo i jinde, si takto na néj mizete vzpomenout.

Digitalni technologie v RVP Informatika 2021

Ing. Pavel Roubal, Gymndzium Pacov
Novy RVP pro ZS platny od roku 2021 obsahuje vzdélavaci oblast Informatika a kli¢ovou Digitalni
kompetenci. Pfednaska se vénuje obsahu a mozné realizaci vyuky ¢asti Digitalni technologie nového RVP:

e Co obsahuje novy RVP oblasti Informatika od roku 2021 v ¢asti Digitalni technologie?

e Procjsou zde zarazena prave tato témata a jaky maji obsah?

e Jak spolu souvisi a jak na sebe navazuji?

Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, ptispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho
svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani. Vysvétlit to zaklim a naucit je
technologie vyuzivat - to je cilem Casti Digitalni technologie v novém RVP.

ECDL ve Skolni praxi
Mgr. Darina Suhajovd, SPS, OA a JS s prdvem stdtni jazykové zkousky Frydek-Mistek, p.o.

PfednaSka se bude zabyvat praktickymi zkuSenostmi s mnohaletym vyuZivanim mezinarodniho
konceptu ECDL/ICDL pri vzdélavani ve vSech oborech na nasi Skole. Zaméifime se na bezpeclné
pouZzivani informacnich technologii (Modul M12 - IT Security), zaklady informatického mysleni a progra-
movani (Modul M16 - Computing) a na nejnovéjsi vzdélavaci a certifika¢ni profil ECDL pro technicky
orientované stedni Skoly ,,Compute & Code“. Pfredstavime nastroj v rdmci informacniho systému pro ECDL
testovani, ktery je schopen analyzovat silné a slabé stranky nasich studentd, absolventi ECDL zkousek.

Elixir do Skol 2021 — ochutnavka z center Elixiru

Magr. Petr Naske, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha
Pfedstavena bude sit regionalnich center vedenych zkuSenymi uciteli, kde se ucitelé schazeji jedenkrat
mésicné. UL se, jak udélat vyuku pro Zaky aktivnéjsi a zajimaveéjsi, vyménuji si napady a zkuSenosti.
K tomu pristupuji dalsi aktivity (kaZdorocni konference, akce pro vedouci center, vydani sborniku a
publikovani dopadi center ve vyuce v online galerii Elixiru).

V zacatcich Slo o vyuku fyziky, pro tu dosud existuje nejvic center. V poslednich letech ptibyla i vyuka
digitalnich technologii, resp. informatiky a také témata tykajici se vyyuky na prvnim stupni ZS a dokonce
i na MS (zejména témata propojena s fyzikou a digitalnimi technologiemi). Do budoucna neni vylou¢eno
rozsiteni o dalsi piredmeéty. Dochazi k podpoie ucitelli zacinajicich i zkusenych. Setkavani v regionalnich
centrech buduje komunitu, v niZ si ucitelé vyménuji zkusenosti, ziskavaji nové napady a inspiraci.
Vyznamnym rysem Elixiru do $kol je to, Ze ,vyrlstd zdola“ a prirozené se rozviji, aniz by to mél
,nadekretovano“ néjakymi natizenimi, stditnimi zasahy ¢i projekty. Zacinal s 15 regionalnimi centry,
nyni jich ma 47, do center od jejich vzniku chodi jiz témér ¢tyfti tisicovky uciteld. Jde piitom o jejich
zcela dobrovolnou aktivitu, navstévovat setkani je nikdo nenuti. To, Ze do center chodi opakované a
dlouhodobé, je nejlepSim dokladem, Ze Elixir je pro né a pro jejich praci prinosem. Ptijd’te se s Elixirem
seznamit a ochutnat z akci jednotlivych center.
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Informacni systémy v novém RVP

Daniel Lessner, Jednota Skolskych informatikd, z.s., Praha
V okruhu modelovani Zaci pracuji s rliznymi reprezentacemi svéta, v algoritmizaci s pracovnimi
postupy. Ale k ¢emu jsou v RVP informacni systémy? Ano, patii do nich databizové tabulky, pomérné
tradi¢ni téma Skolské informatiky. Databdzemi to ale zdaleka nekonéi (ani nezacind). Informacni
systémy tesi néjaké konkrétni potieby konkrétnich uzivateli. Kromé struktury dat je proto potieba
umét navrhnout naprtiklad také procesy jejich zpracovani a uZivatelské rozhrani. A peclivé otestovat,
jestli je vysledek skutecné pouZitelny.
Prednaska na piikladech ukaze, co je cilem tohoto ponékud netradi¢niho okruhu. Nabidne také nékolik
namétl do vyuky a nékolik sméra k rozmyslenf aktivit vlastnich.

Informatika 21 — Informacni systémy

Ing. Roman Vejrazka, Edookit s.r.o., Praha
Spolupracujeme se Skolami a naslouchame jejich pozadavktiim. Vime, co ucitele a vedeni Skoly trapi a
omezuje pri jejich kazdodenni praci se star$Sim informacnim systémem Skoly. Umime vyrazné
zjednodusSovat Skolni procesy, protoZe jsme na nich systém vybudovali.
Od prvniho radku je Edookit v cloudu, coz se nyni ukazuje jako velka vyhoda. Vzdalena vyuka, ptistup
odkudkoliv, snadné a hlavné stejné ovladani na poéitaci i na mobilu. Uspé$né se prosazujeme na viech
typech $kol - MS, ZS, SS i VOS a jsme ve ¢tytech zemich v Evropé. 0d roku 2020 jsme souéasti skupiny
Unicorn s vice nez 2 000 zaméstnanci a pobockami v péti zemich v Evropé. Spolupracujeme s vlastni
Unicorn University, ktera ma akreditaci k plné distan¢nimu vzdélavani. Spole¢né s vlastnimi kurzy Red
Monster miZzeme jako jedini nabidnout Skole systém a obsah dohromady, plné propojeny,
spolupracujici. V letoSnim roce jsme jako prvni v Evropé spustili odznaky pro zaky, XP body a levely
za jejich studijni zlepeni. Skola hrou tedy dosla naplnéni.
Chcete védét vice? Prijd’te na nasi prezentaci a zajimejte se o to, jak zlepsit i zplisob prace na vasi Skole.

iRobot ROOT - Robot nejen na hrani
Ing. Bc. Martina Cdslavovd, ZS Jungmannovy sady Mélnik, p.o.

Pro¢ pravé iRobot ROOT a kde se vzal? Mala ukazka vyuziti robotické pomticky iRobot ROOT
na zakladni $kole. Zaélenéni robotické pomticky do ,Nové informatiky“ na ZS. Popis ovladani, klady a
zapory vyuziti. Naroky na instalaci programu a mozna uskali. Zaklady programovani a algoritmizace
pro déti, tymova spoluprace a feSeni problémi pri zpracovani zadaného ukolu. Diferenciace zaka
podle zplisobilosti ovladani pomicky. Praktické ukazky vyuziti robotické pomiticky pii vyuce riznych
predmétu na 1.1 2. stupni ZS. MoZnost spoluprace a sdileni zku$enosti.

Jak (beze strachu) zaéit s novou informatikou na 1. stupni ZS

Mgr. Stépdnka Baierlovd, ZS Labyrinth Brno
Revize RVP ZV ptinaseji novou informatiku na 1. stupefi ZS. Pro mnoho prvostuptiovych uciteld a
ucitelek je to néco Uplné nového, néco, co nestudovali, néco, z ¢eho mozZna maji i trochu strach. Ja si
myslim, Ze obavy jsou zbytefné, a pravé prvostupnovy ucitel je ten pravy, kdo by mél novou
informatikou provazet déti na prvnim stupni.
Na prednasce si predstavime Ctyti ¢asti nové informatiky - Digitalni technologie, Informacni systémy,
Data, informace a modelovani, Algoritmizace a programovani. UkdZeme si, co se za u¢ivem a olekava-
nymi vystupy pro 1. stupen skryva, jak nové oblasti za¢lenit do SVP, jak je propojit s dal$imi predméty
ajak viibec s vyukou nové informatiky zacit. Nebudou chybét ani inspirace a odkazy na dostupné materialy.
Pfednaska je ivodnim vstupem k workshopu Unplugged aktivity (nejen) na 1. stupni, na kterém si
aktivity vyzkousime z pozice zZakil a pobavime se i o metodice.

Jak ceské skoly smysluplné vyuzivaji virtualni realitu
Ing. Andrej Braguca, Virtual Lab, s.r.o., Ceské Budéjovice

Pokud vas zajima vyuZiti virtualni reality ve Skolstvi, tak pro Vas bude tato prednaska fungovat jako
rychlé shrnuti vSech dutlezitych informaci. Osvétlime si realny pfrinos virtualni reality ve Skolstvi a
aktualni moZnosti vyuZiti. Pfedstavim vam projekt VR Edu Pack, ktery jiz vyuzivaji ceské zakladni,
stredni i vysoké Skoly. Ukazeme si riizné formy uplatnéni virtualni reality v prirodopisu, zemépisu,
déjepisu, fyzice, chemii, a dalSich predmétech. To vSe si vysvétlime na praktickych prikladech,
popiseme typickou vyucovaci hodinu a najdeme aktualni moznosti financovani.
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Jak na nové RVP? Pomlicky (nejen) pro novou informatiku

Miroslav Stanék, Ph.D., Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o., Praha
Jak naplnit poZzadavky novych RVP na vyuku Informatického mySlenif co moZna nejjednoduseji a
pritom tak, aby to bavilo zaky i ucitele, ktefi tuto problematiku doted’ nemuseli reSit? Co je to ten
,koding“ a jak jej uchopit? Kde je hranice mezi hrac¢kou a didaktickou pomtickou? Kde je hranice mezi
informatickym myslenim a digitdlnimi kompetencemi?
Zamysleni nad 4 aktivitami (realizované za pomoci ¢tyr technologii), se kterymi se navstévnici
konference mohou posléze naZivo setkat v ramci naseho workshopu. Pozvanka do nasi ,tridy
budoucnosti“, v niZ si vytvorite pfedstavu o modernich pomtickach, které umoziuji pracovat zakiim
Sirokého vékového rozpéti i vzdélavacich potieb. Navstiv nas a vSe si zkus. Vytvarej, zkoumej, zapoj se,
rozvijej se, prezentuj, spolupracuj! (A potom nam dej zpétnou vazbu!)

Jak s ,,novou informatikou” zacit?

Jifi Janista, AV MEDIA SYSTEMS, a.s., Praha
Méni se obsah v oblasti informatiky a zavadi se nova klicovd kompetence - digitdlni. My vam
pomiiZeme zorientovat se v celé této problematice. Co tyto zmény znamenaji pro $koly i pro pedagogy?
A predevsim: jak miiZete ve Skole zacit a novou informatiku do vyuky jednodusSe zatadit? Uvidite, Ze
robotika ve Skolach ma smysl a Ze se ji nemusite bat. Ukdzeme vam, kde hledat podporu ve vasich
zacatcich, jaké jsou dostupné podptlirné materidly, praktické tipy i konkrétni priklady, jak na to.

Nejste v tom sami.

Jak virtualni realita pasobi na lidsky mozek

Ing. Andrej Braguca, Virtual Lab, s.r.o., Ceské Budéjovice
Virtualni realita je v dneSni dobé velkym tématem ve Skolstvi, zdravotnictvi, strojirenstvi a dalsich
oborech. Kazdy z nas jiz slysel spoustu informaci o tom, kde a jak se virtualni realita vyuZziva, co umi a
neumi, jak pomaha nebo nepomaha. Jako spoluzakladatel firmy, ktera se virtualni realitou jiz 5 let
zabyva, chci s Vami vSechny tyto aspekty projit a osvétlit. To vSe za podpory rtznych studii a vyzkum{,
které byli na téma virtualni reality provedeny. Zjistite, jak a pro¢ VR funguje, jaké jsou jeji vyhody a rizika.

Koncept ECDL a jeho vyuziti u profilové maturitni zkousky
llona Louc¢kovd, Obchodni akademie a SOS CR Choceri

Hlavnim tématem piednasky budou praktické zkuSenosti s vice neZ desetiletym vyuZivanim
mezindrodniho konceptu ECDL/ICDL pfti vzdélavani v podminkach obchodni akademie. Pozornost
zaméfime na bezpecné pouzivani informacnich technologii (Modul M12 - IT Security), praci s informacemi
(Modul M15 - Information Literacy) a na vzdélavaci profil ECDL pro netechnické stfedni $koly ,Create
& Collaborate“. Stru¢né predstavime analyticky nastroj informacniho systému WASET, ktery poskytuje
pedagogiim i studentlim objektivni zpétnou vazbu o vysledcich vzdélavani. Povime vam, jak se nasim
studentiim libi mozZnost uznavani certifikacnich zkousek ECDL u Skolnich maturit.

Kyberneticka bezpecnost, digitalni gramotnost nebo jiné aktualni téma?

Pomuizeme vam ho uchopit!

Mgr. Radko Péschl, Mgr. Katerina Suchd, Unicorn University s.r.o., Praha
Hledate efektivni zpisob, jak seznamit studenty nebo i sebe s problematikou kyberprostoru, jeho
vyhodami i ndstrahami a tedy i s tim, jak se v internetové siti bezpetné pohybovat?

Mame pro vas feSeni - online vyukovy kurz Kybernetické bezpecnosti ureny nejen pro studenty
stiednich Skol. Studenti se na praktickych piikladech ze Zivota nauci, co dodrZovat pri stahovani,
tvorbé a $ifeni obsahu na internetu, jak na internetu chranit své i cizi soukromi ¢i jak si zabezpecit svij
pocita¢c nebo mobilni zarizeni pred viry. Kurz poukazuje na rizika spojena s rdznymi typy
kyberkriminality. Zaméruje se také na oblast sluZeb, které jsou na internetu poskytované, nastrahy
online nakupovani a dal$i spojena témata. Autorem kurzu je pravnicka, ktera danou problematiku
na Skolach zakdm a studentlim sama prednasi.

V ramci pirednasky uvedeny kurz bliZe piredstavime vcetné zkuSenosti, jak ho vhodné zaclenit do vyuky.
PoukéZeme pritom také na dalsi zajimavé materialy z nabidky nakladatelstvi Unicorn Publishing, které
se vénuji aktudlnim témattim a které vznikly na zakladé potieb uciteld. K dispozici je i fada vyukovych
kurzi z oblasti informacnich technologii, které pomohou zpestrit vyuku nejen informatiky. A pokud
vam kurz na néjaké téma chybi, pomtiZeme vam ho vyrobit.
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Lécba Covidu-19 kyslikem

Ing. Bronislav Balek, Simulaéni centrum, Lékarskd fakulta, Masarykova univerzita Brno
Kyslik je nejdulezitéjsi 1ék (neznamy lékar).
Low Flow Nasal Oxygenation (LFNO) je terapie malym pritokem O (do 10 I/min) nosnimi
Jkyslikovymi brylemi“ napajenymi z kyslikovych bomb, kyslikovych koncentratord, centralniho
rozvodu kysliku (4 bar) v nemocnicich.
High Flow Nasal Oxygenation (HFNO), terapie velkym pritokem (aZ 70 1/min) zvlhCeného a
ohratého kysliku aplikovanym kyslikovymi nosnimi brylemi.
Plicnim ventilatorem pro umélou ventilaci plic s moznosti nastaveni kysliku (21 az 100 %).
Nahrazuje funkci dychacich svall a zajistuje vyménu krevnich plynt (O2, CO2) v plicich. Oxygenace
krve prostiednictvim plicnich sklipki.

Extra Corporal Membrane Oxygenation (ECMO) je mimotélni membranova oxygenace. Krev se
vyvede mimo télo, okysli¢i se v membranovém oxygenatoru, ohieje a vrati se zpét do krevniho feciste.

Oxygenace Kkrve prostiednictvim mimotélniho membranového oxygenatoru.

Mapové dovednosti — aplikace pro rozvoj prace s mapou

Mgr. Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé
Prace s mapou vedouci k rozvoji geografického mysleni je nedilnou soucasti vyuky zemépisu
na zakladnich i stfednich Skolach. Aby byl vzdélavaci potencidl map vyuZzit naplno, je nutné pri
pripravé vzdélavacich aktivit pracovat jak s riiznymi druhy map, tak i s riznou kognitivni naro¢nosti
operaci s mapou - ¢teni, analyzou a interpretaci informaci z mapy.

Na prednaSce si predstavime aplikaci, kterd je zaméfena na rozvoj rtznych druhd mapovych
dovednosti. Tyto dovednostisi Zaci mohou ovérit pfi praci s kartogramem, kartodiagramem,
arealovou, liniovou a bodovou metodou, turistickou a obecné geografickou mapou. Aplikace
predstavuje pro zaky pouze vzdélavaci hru, v rukou uciteli se vSak stava nastrojem umoznujicim
diagnostiku, rozvoj i upevitovani mapovych dovednosti.

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani

Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Posledni rok byl rokem velkych zmén. A ty ve Skolstvi neni poti‘eba asi nijak extra predstavovat. My
vam vSak ukdZeme, kam se nastroje, které kazdy den pouZzivate, posunuly a kam se budou posouvat
dal. Podivame se na téma hybridni vyuky, na to, jak se mtizete dal rozvijet, jaké zdroje a materialy jsou
pro vas pripravené a predevsim, jak to vSe propojit dohromady do jednoho plné fungujiciho celku.

MoleGraph — prirodovédna méreni a programovani s Arduinem

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
Jiz Fadu let se ndm na $kolach zabydluji riizné skolni mérici systémy. Piredevsim v piirodnich védach
hraji dtleZitou roli. Dlouhodobé se zamérujeme na praci s témito systémy, napi. od firem NeuLog,
PASCO, Vernier a dalsich, a to jak ve vlastni vyuce zakl na ZS a S§, tak v ramci DVPP $koleni uditeld.
S nastupem trendu podpory Prumyslu 4.0, a tim pddem vétstho zaméreni na polytechnickou
vychovu, dostavad prace se Skolnimi méricimi systémy dalSi rozmér. Jde o to nejen vyuZivat
zminovanych systémi k néjakému prirodovédnému méieni a zkoumani rdznych jevi a jejich
zakonitosti, ale také 1épe porozumét tomu, jak takovy mérici systém funguje, co vlastné jednotliva ¢idla
zaznamenavaji a na jakém principu pracuji. Pravé tyto kompetence vedou ke spravnému a
smysluplnému vyuZzivani méticich systémi v praxi, at’ uz ve Skolnim nebo priimyslovém prostredi.
Na tento rozmér vyuziti méticich systémi ve vyuce se ale ¢asto zapomina.
V radmci tohoto prispévku si predstavime aktudlni stav otevieného reSeni (open source) Skolniho
meériciho systému MoleGraph. Systém je postaveny na levném ,mikrokontroléru“ Arduino Nano a
bluetooth modulu pro bezdratovou komunikaci. Diky pouziti Arduina se oteviraji pro Zaky i ucitele
témér neomezené moznosti. Podstatny je také cenovy aspekt — oproti komer¢nim systémim je cena
komponent systému skute¢né ,lidova“! Pro rtizné krabicky a drzacky modulii a ¢idel je hojné vyuzivan
3D tisk. VSechny 3D modely jsou samoziejmé k dispozici zcela zdarma.
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Moznosti programovani se Skolnimi méricimi systémy

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
Skolni mé¥ici systémy se etablovaly jako vyznamna a efektivni didaktickd pomiicka v oblasti vyuky
prirodnich véd. Mezi hlavni prednosti téchto systém patfi to, Ze s nimi miZeme mérit velké mnoZstvi
nejriznéjsich veliCin, a to ve velice kratkém, nebo naopak dlouhém case. Neni problém sledovat hned
nékolik veli¢in najednou, miiZeme experimentovat v terénu i v laboratofi, miZeme ziskat velké
mnozstvi dat a je tu celd rada dalSich vyhod. Diky tomu mohou byt experimenty nejen vyrazné
pestrejsi, ale mohou také zaky rozvijet v mnoha riiznych smérech (namatkou: prace s daty a jejich
analyza, prace s grafickou reprezentaci dat, problematika principu méteni a kalibrace ¢idel, tymova
spoluprace, prezentace vysledk, prirozeny presah mezi riiznymi védnimi obory, uzsi vazba na soucasnou
praxi ve védé, vyzkumu i priimyslu atd.).
V posledni dobé se v ramci méricich systémi projevuje nékolik zajimavych trendd. Jednim z trendd,
viditelnych na prvni pohled, je prechod na bezdratova c¢idla. Dal$im, méné viditelnym trendem, je
moznost ,programovani”, a tim padem zasadni posun od ptistupu ,namér a pochop” k pristupu
»pretvor a uchop”. V urcitém smyslu se tim Skolni mérici systémy svymi moznostmi vyrazneé rozsituji
smérem k rdznym programovatelnym robotickym saddm a stavebnicim. K radé skolnich méficich
systémi si tak miizeme do seznamu jejich moZnosti pridat i algoritmizaci a programovani.
V rdmci prednasky se podivame na nékolik rtiznych Skolnich méricich systémd, vcetné open-source
feSeni, a porovname jejich pristup a moznosti prave v oblasti algoritmizace a programovani.

Nové technologie posouvaji moznosti 3D tisku
Matéj Skyvara, 3Dwiser s.r.o., Olomouc

3D tisk a 3D skenovani jsou stile dostupnéjsi — pro Skoly, konstruktéry, firmy vSech velikosti i
vyzkumné instituce. Jsou také uzivatelsky privétivéjsi a snadnéjsi pro osvojeni. Neziidka prinaseji
uplné nové moznosti a Sanci vyniknout neottelym tviir¢im napadem. Podivame se spolecné na priklady
konkrétnich technologii, které v Cesku posouvaji hranice mozného - od tisku béznych termoplasti a
pryskyftic pies odolné ultra polymery a kompozity az po kovy. UkdZeme si nasazeni rliznych pristupti
v praxi u ¢eskych firem i proslulych mezinarodnich znacek.

Novinky roku 2021 od spolecnosti LEGO® Education
Bc. Monika Vrbovd, EDUXE, s.r.o., Velké Pavlovice

EDUXE je vzdélavaci spolec¢nost zabyvajici se zavadénim programt LEGO® Education na mateiské,
zékladni, specialni, a stfedni $koly. Vzdélavaci programy LEGO® Education jsou na $kolach v Ceské
republice uplatiiovany od roku 1991. V soucasné dobé je vyuZivaji na vice jak tri tisice Skolach dvé
tisicovky proskolenych pedagogickych pracovniki. Predstavime vam Novinky roku 2021 od spole¢nosti
LEGO® Education. MiiZete se tésit na nové stavebnice pro 1. a 2. stupen zakladnich $kol. Vérime, Ze
stavebnice BricQ Motion a SPIKE Essential vas zaujmou a budou pro vas inspiraci.

Novinky SW nastroja pro fizeni distancni a prezencni vyuky
Petr Nepustil, K-net Technical International Group, s.r.o., Brno

Pfi vyuce s IT technikou pro vas miiZe byt zajimava ada nastroji, které vam pomahaji pri organizaci
vyuky. V dobé Covidu fada Skol preSla na platformy Microsoft Teams ¢i pripadné Google Classroom.
Tyto nastroje mohou byt zajimavé pro nékteré ptipady i v ramci prezen¢ni vyuky. Dal§im zajimavym
nastrojem pro Fizeni vyuky je SW spole¢nosti NetSupport. Nékdy stac¢i znat dobie i nastroje operac¢niho
systému. V ramci seminate vam ukaZzeme nékteré novinky zminénych technologii, které miZete velmi
pékné pouZit pii fizeni vyuky s IT technikou.

Podminky pro rozvoj digitalnich kompetenci Zakti — Narodni plan obnovy

Ing. Lucie Gregtrkovd, Oddéleni podpory digitdiniho vzdéldvdini MSMT CR, Praha
Celou spolecnost, a tedy i ¢esky vzdélavaci systém cekaji velké vyzvy i ptileZitosti nejen v reakci
na COVID-19, ale ve spojitosti s tzv. dvojitou transformaci - digitalni a zelenou. Evropska komise proto
prisla s finanénim nastrojem, diky kterému budeme v letech 2020-2025 do Skolstvi investovat asi 20
miliard korun. Do digitalizace $kol pijde asi 5 miliard korun.

Cilem prezentace je predstavit a vysvétlit chystané intervence.
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PomizZeme vam uchopit Informatiku 21

Mgr. Radko Péschl, Unicorn University s.r.o., Praha
Informatika je perspektivni obor budoucnosti, ktery se neustale vyviji a posouva doptedu. Unicorn jako
renomovand evropska spolecnost poskytujici nejvétsi informacni systémy a feSeni z oblasti informacnich
technologii ma v tomto oboru vice nez 30 let zkuSenosti. O své zkuSenosti se radi podélime.
Pro Unicorn je dlouhodobé klicova oblast vzdélavani. Vysoka S$kola Unicorn University
(unicornuniversity.net) nabizi bakalarské a magisterské obory v oblasti informacnich technologii,
datové analyzy a businessu. Jako jedna z prvnich vysokych $kol v CR mame akreditaci k plné
distan¢nimu vzdélavani. Své zkuSenosti a vyukové nastroje nabizime dal. Spolupracujeme se strednimi
Skolami na rtznych projektech, potfddame kurzy programovani pro déti (wecancode.cz). V ramci
nakladatelstvi Unicorn Publishing poskytujeme vyukové materidly online (unicornpublishingnet).
Spolu s uciteli a odborniky z praxe vytvaiime vzdélavaci kurzy Red Monster, které pomahaji s u¢enim
v Ceské republice (redmonster.cz) i na Slovensku (redmonster.sk). V neposledni fadé $kolam nabizime
Skoln{ informacni systém Edookit (edookit.cz), ktery vznikl ve spolupraci s uciteli a nejen, Ze propojuje
$kolu s rodinou, ale nahrazuje rovnou nékolik dokumentd. UZ neni potieba tfidnice, zakovska knizka,
suplovaci arch, katalogovy list, Zddné seznamy, pouceni nebo vyzvy k podpistim ¢i jiné pisemnosti.
V ramci dvodni prednasky naSe aktivity kratce predstavime. U naSeho stanku a zejména pfi
jednotlivych workshopech radi zodpovime dotazy, sezndmime vas s dalSimi podrobnostmi a
domluvime se, s ¢im konkrétné vam miizeme na vasi Skole pomoci.

Prisa pro skoly: Jak ziskat 3D tiskarnu zdarma
Pavel Pelcdk, Prusa Research a.s., Praha

Seznamime vas se vSemi novinkami, které se udaly od posledni konference Pocitac ve skole. A neni jich
malo: Do programu Priisa pro Skoly se jiz zapojilo vice nez 800 $kol a dalSich vzdélavacich instituci.
Diky tomu mame v databazi projektd obrovské mnozstvi modelli napti¢ vSemi Skolnimi predméty a
volnoCasovymi aktivitami. PriblizZime vam také cely proces ziskani 3D tiskarny zdarma a tvorby
samotného projektu - abyste i vy mohli ziskat 3D tiskarnu pro vasi skolu. Je to pirekvapivé snadné a
pripadné dotazy Ci prosby s vami radi vyieSime na misté.

Pripravte si Skolni infrastrukturu pro praci s mobilni ucebnou
Petr Nepustil, K-net Technical International Group, s.r.o., Brno

Mobilni pocitacova ucebna zacina byt standardem na vétsSiné zakladnich i stfednich Skol. MoZnost
pracovat s tablety ¢i konvertibilnimi notebooky v béZnych hodinach je urcité velmi zajimavé zpestieni
pro zaky. Jak se ale na Skole na takovouto moZnost vyuky pripravit? Pro Skoly jsou pro nasledujici roky
opét planovany fada dotacni tituly, které bude moZzné vyuZit pro vylepSeni IT infrastruktury. V ramci
prezentace vam predstavime zdkladni stavebni kameny Skoln{ infrastruktury, které stoji za to mit
na Skole dobre vyfeSené.

Revize ICT kurikula 2021
Magr. Daniela RiZickovd, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha

Prispévek prinasi aktualni informace o stavu revizi ramcovych vzdélavacich programt v oblasti ICT.
Letos vySel revidovany RVP ZV a pripravuje se revize rdmcové vzdélavaci programy pro gymnazia. Na
konci letoSniho Skolniho roku a o prazdninach probéhla k revidovanym RVP G vefejna konzultace.
Dozvite se, jaké byly nejcastéjsi pripominky a podnéty k témto programtim a jak vypada jejich finalni
verze. Také se dozvite, jak pokracuje podpora zakladnich Skol a ucitelim téchto sSkol a jaky je
harmonogram zavadéni revidovanych ramcovych vzdélavacich programi pro gymnazia.

Spravujeme Skolu moderné — sprava IT pro vSechny platformy

Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Do Skolni sité, ve které byly doneddvna jen pocitace a notebooky, se dostava ¢im dal vice mobilnich
zarizeni, jako jsou tablety a telefony, které je ale potfeba mit z pohledu spravce IT také pod kontrolou.
VZdyt se také jedna o pocitace, jen v mensim provedeni. Pojd'me si spole¢né predstavit, jaké moZnosti
vam nabizi sluzba Microsoft Endpoint Protection. Samozi'ejmosti je cloudova sprava dostupna ihned a
odkudkoliv z prostiedi internetového prohliZece a podpora mobilnich zarizeni na vSech platforméach.
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Ucime technologie 21. stoleti

Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Prijde vam, Ze uz posledni dobou ucite v ramci informatiky to stejné. A ptitom vite, Ze realny svét je uz
nékde jinde? Tak zac¢néte ucit v Azure. Diky tomuto cloudovému prostiedi mate vSe na dosah ruky,
dostupné odkudkoliv a zdarma. Chcete ucit virtualni sité, spravu pocitact a servert, tvorbu webu nebo
dokonce strojové uceni, umélou inteligenci nebo chatboty? Mate moZnost, vSe je pro vas pfipraveno
vcetné Ceskych vzdélavacich kurzil pro vas i vase studenty.

Vitejte ve vyucovani budoucnosti — NEXINEO

Mgr. Michal Zednik, NEXINEO CZ s.r.o., Praha
Platforma NEXINEO umoZituje pouzivat vice zakilim a ucitelim soucasné stejny server a sdilet vykon a
udaje na nezavislych virtualnich pracovnich stanicich. Kazda pracovni stanice je vybavena zatizenim
Virtual Desktop Device Neo (NEO), klavesnici a mys$i a méni zpiisob pouzivani klasickych stolnich
pocitacli anebo tenkych Kklientli, kde je pro kazdy jeden monitor potifebny samostatny pocitac.
Centralni server NEXI s dostatecnym vypocetnim vykonem, spliiujicim pozadavky dle poctu zakd,
uciteld a typu aplikaci, je vybaveny vykonnym softwarem, ktery prerozdéluje vykon serveru mezi
koncové uzivatele. Kazda zobrazovaci jednotka NEO je ptipojend na centralni server NEXI pres
klasickou pocitacovou sit' LAN a ptinasi novy koncept digitalniho pripojeni.
¢ Jednoduché a efektivni

Diky virtualizovanému pocitacovému vybaveni NEXINEO uz nebudete potiebovat ucebny plné
pocitact ¢i notebookd. Kazdému studentovi postaci monitor s malou zobrazovaci jednotkou, ktera
funguje jako plnohodnotna nahrada pocitace. Zobrazovaci jednotku NEO staci jen pripojit na zadni
stranu monitoru a mizete zacit pracovat.

e Bezodezvy

NEXINEO vyuziva unikatni protokol pro rychly prenos audiovizualnich dat ze serveru primo na monitor.
Diky nému nepocitite Zddnou odezvu a budete schopni v prostredi opera¢niho systému Windows
pracovat v redlném case stejné, jako byste sedéli u klasického pocitace.

e Ovladani jako v pripadé klasického pocitace

Pres 4 vstupy USB miiZete snadno pripojit klavesnici, mys, tiskarnu nebo jina periferni zarizeni. Také
na ném najdete vstup HDMI k pripojeni monitoru, napajeni a pripojeni pro sit LAN. Kompletni
vypocetni a graficky vykon i data zajiStuje centralni server, ke kterému se jednotky ptipojuji pomoci
standardni sité LAN. Server miiZete umistit pfimo v u¢ebné nebo ve skolni serverovné, odkud Ize vykon
sdilet do celé Skoly.

e Vyrazna uspora nakladu

Instalaci platformy miZete snizit naklady spojené s tdrzbou a obnovou IT. Zivotnost zobrazovaci
jednotky je az 10 let. Nemusite tak po 5 letech ménit desitky az stovky pocitact, staci jen aktualizovat
server. To predstavuje jen zlomek nakladi oproti tradicnim feSenim. Na zobrazovaci jednotce také
nebéZi Zadny operacni systém ani software, ktery by vyZadoval individualni spravu.

Zobrazovaci jednotka ma navic minimalni spotiebu (3-5 W), coZ ptinasi vysoké uUspory elektrické
energie a nizsi naklady na potizeni a provoz zaloznich zdroji UPS.

e Bezpecnost na prvnim misté

Zobrazovaci jednotka neuklada zadné informace lokalné, ¢imz se sniZuje riziko kradeze citlivych adajt
a deaktivace systému v piipadé odcizeni. S uloZenymi daty disponuje centralni server, ktery lze umistit
na bezpecné misto s omezenym piistupem a maximalni ochranou.

e Bezporuch

Centralizovand infrastruktura reSeni znamena i méné poruchovych mist. Zobrazovaci jednotky
neobsahuji Zd&dné mechanické soucastky jako harddisk, ventilator, procesor, grafickou kartu ¢i disk,
které by se mohly rozbit

e Priehled bez nutnosti nadstavbového softwaru

Centralni sprava platformy NEXINEO piinasi pro vedouci zaméstnance dokonaly piehled o celém systému,
a bez nutnosti instalace nadstavbového softwaru pro spravu a dodate¢ného hardwarového vybavent.
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WORKSHOPY

Coda.io — aplikace pro vyuku informacnich systému

Daniel Lessner, Jednota Skolskych informatikd, z.s., Praha
Pro vyuku okruhu informacnich systémi lze vyuzit radu pristupl. Od papiru, pres Excel az
k plnohodnotnym databazim. Pro vyuku (i praxi) se ale najdou i vhodnéjsi aplikace. Jednu z nich
prozkoumdme. Vytvotfime jednoduchy informacni systém a pritom zjistime, jaké ma aplikace Coda
vyhody proti klasickym tabulkovym procesortim, at uz na desktopu nebo v cloudu.
Coda pracuje s pevné strukturovanymi tabulkami, nikoliv s nezavislymi buiikami. To umozZiiuje
prehlednéj$i praci s daty, vCetné ndzornéjsiho zapisu vzorcl. Velmi snadno se pracuje také
s propojovanim tabulek mezi sebou, s nastavovanim uzivatelského rozhrani a interaktivitou.

Code Week jako soucast nové informatiky
Mgr. Martina Teichmannovd, Zdkladni skola Lanskroun, ndmésti Aloise Jiraska 139

Centrum gramotnosti LAmeet LanSkroun by vam chtélo predstavit svoji ¢innost se zaméi'enim na evropsky
tyden programovani Code Week. Tém z vas, ktefi o Code Weeku nikdy neslyseli, prindSime hotové
vyukové materidly, se kterymi si mlizete vyzkouset aktivity napric celou zakladni Skolou. Pokud jesté
nemate Zadnou z robotickych pomftcek, nevadi, nase materidly s tim pocitaji a s zaky pracuji mimo
pocitacové ucebny. Vy, co jste jiz Code Week organizovali, prijd'te s ndmi diskutovat o jeho benefitech.
Navic se dozvite o tom, jak si s akci Meet and Code zasoutézit ¢i jak ziskat finan¢ni podporu na vasi
vychytanou online akci programovani. Workshopem provazi ambasadorka Code.

Data sem, data tam, ja se na né podivam

Ing. Karel Rejthar, Microsoft s.r.o., Praha
Statistika nuda je? Nebo ne? UkaZeme si, jak vybrat vhodna data do vyuky, kde jsou validni zdroje dat,
jak je zpracovat, vizualizovat a publikovat. To vSe v nastroji Power BI :-)

Vizualizace a zpracovani dat ma velkou budoucnost, nabidnéte ji vasim studentim také. To, ze v IT je
budoucnost, vi asi kazdy. Ale ne kazdy chce nebo miiZe byt programator. Datova analyza je jednim

vvvvvv

A pravé to se na tomto workshopu naucite.

Hrava algoritmizace

Ing. Miriam Sedldckovd, Stredni skola strojirenskd a elektrotechnickad Brno, p. o.
Udélame si ukazkovou hodinu s praci ve skupinach a ukazkou vyhodnoceni. K praci budete potiebovat
jen dobrou naladu, vSechno ostatni dostanete na misté. Ukazka nebude tiplné bez pocitacti, vyuZijeme
internet, a to zejména proto, abychom si ukazali tiskali, ktera Zaci netusi a na které je nutné je upozornit.
Povime si néco o tom, jak se algoritmické rozcvicky uplatiiuji, jak vznikaji a jak je dale rozvijet, tak, aby
se zaklm libily. A samozirejmé nejenom zakdm.

Hybridni vyuka s Microsoft Teams

Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Microsoft Teams se staly synonymem online vyuky - vite, Ze online volani je ale pouze jednou z mnoha
Casti tohoto nastroje? A Ze VAm Teamsy mohou pomoci i pii béZné, prezen¢ni nebo hybridni vyuce. At
se jednd o komunikaci se tfidou, spolupraci na dokumentech, zjistovani zpétné vazby, analyzy
digitalnich aktivit studentli nebo rychlych dotaznik{, to vSe je mozné za podpory Teams ve tridé
zvladnout. Tre$nickou na dortu je pak snadné zadavani a vyhodnocovani ukold.

Chyt si kapfika — vase prvni vlastni mobilni aplikace
Mgr. Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé

Podzim je tu, Vanoce za dveif'mi, a to je ten spravny ¢as vydat se na lov kaptika. ProtoZe jsme na konferenci
Pocitac ve Skole, bude to lov virtudlni. Rybnik, kaptika a moZna i toho vodnika si naprogramujeme
sami. VyuZijeme k tomu blokové programovani v cloudové aplikaci Applnventor. Ale pozor, jsme piece
rybari, ne zadni programatofti! Proto nalov pijdeme pékné od zac¢atku a diikladné se na néj pripravime.
Udici ndm bude mobil s nainstalovanou aplikaci MIT AI2 Companion (https://tinyurl.com/ycrx4ahh)
a lovit budeme na Google ticet, kterym se prihlasime do AppInventoru. Pokud jste pripraveni, mizeme
vyrazit na lov. Kolik kaptiki si na workshopu ulovite, uz bude jen na vas.
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i-Nasténky — Digitalni nasténky pro 21. stoleti

Simon Polan, Rakovnik
Predstavte si, Ze byste méli ve Skole namisto papirové ¢i korkové nasténky chytrou dotykovou (nebo
bezdotykovou) obrazovku, na které miiZete zobrazovat mnoho rtiznych informaci a multimedialnich
souboril. A namisto toho, abyste ji museli pracné nékolikrat denné upravovat, bude se aktualizovat
automaticky. Zcela bez prace.
i-Nasténky jsou unikatnim feSenim pro zobrazovani obsahu. Umoziuji zobrazit presné to, co si prejete
a jak si prejete. Zadné reklamy, zZadny vynuceny obsah ani nutnost koupé specifického, jinak
nepouzitelného, zarizeni.
Obsabh, ktery se bude zobrazovat, je mozZné plné prizplsobit véetné grafické apravy. Nasledné je také
mozné libovolné kombinovat riizné typy a velikosti obrazovek, od televiznich pres dotykové.
Pro domaci vyuku a online sdélovan{ informaci Zakiim, rodi¢tim i uciteliim, je mozné vyuzit webovou verzi
i-Nastének, kterda umozn{ vytvaret libovolné nasténky online a sdilet je s libovolnym okruhem osob.

Zajimavas, jak efektivné sdilet informace na ptidé skoly i online? Radi vas uvidime na naSem workshopu!

Internet véci s micro:bity
Libor Svejda, Gymndzium Mladd Boleslav, Palackého 191/1

Jak priblizit internet véci Zakiim a studentim, pokud zatim zvladaji jen blokové programovani? Urcité
1ze vyuzit micro:bity a jejich vyvojové prostiedi MakeCode. Diky schopnosti pripojovat k micro:bitlim
riznd rozsireni, je mozné nejen métit fyzikalni veliciny (okolni teplota, intezita svétla, tlak, vlhkost,
vyska hladiny atd.), ale namérena data i odesilat do cloudu, kde jsou pak odkudkoliv k dispozici.
Prijd’te si na workshop vyzkousSet, jak s micro:bity ve vyuce pracovat a nacerpejte inspiraci pro svou
vyuku nebo vyuku vasich kolegf.

IT ucebna budoucnosti — NEXINEO v praxi
Mgr. Michal Zednik, NEXINEO CZ s.r.o., Praha

Pripravili jsme pro Vas ukazku ucebny informatiky, kde se miiZete presvédcit o vyhodach vyuziti
virtualnich pracovnich stanic. Nejde jen o sniZeni provoznich naklad{, jednoduchou udrzbu / provoz,
vytvareni zdravéjsich tiid, ale hlavné o zvyseni kvality vyuky. Workshop Vas provede modelovou
hodinou a ukaZze, jakym smérem se ubiraji moderni technologie. At uz z pozice zaka a jeho pracovniho
prostoru nebo pozice ucitele pouZitim nékterych funkci unikatniho feSeni NEXINEO, které umoZiiuji
mit vS§echny studenty pod dohledem.

Jak dal po Ozobotech? Scratch!
Libor Svejda, Gymndzium Mladd Boleslav, Palackého 191/1

Minuly rok jsem na této konferenci ukazoval, jak lze pochopit zakladni principy algoritmizace a
programovani pomoci robiitkd Ozoboti v programovacim prostiredi OzoBlockly. Pfi moji vyuce pak na
tento kratky ivod navazuji programovanim jednoduchych her ve Scratchi, coZ déti a studenty velmi
bavi. Pfitom intenzivné procvici a rozvinou svoje algoritmické mysleni. A z pohledu Skoly je velkou
vyhodou, Ze neni poti‘eba porizovat zadné pomicKky ani instalovat aplikace - cely Scratch bézi jako
webova aplikace v prohliZeci.

Jak na nové RVP? Pomlcky (nejen) pro novou informatiku 1

Miroslav Stanék, Ph.D., Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.0., Praha
Jak naplnit poZadavky novych RVP na vyuku Informatického mySleni co mozna nejjednoduseji a tak,
aby to bavilo zaky i ucitele, ktefi tuto problematiku doted nemuseli Fesit? Co je to ten ,kdding“?

Série ukazek v naSich workhshopech predstavi tak trochu jiny pohled na informatické mysleni a jeho
vyuku. Navstivite-li nasi tFidu budoucnosti, vytvorite si predstavu o modernich pomiickach, které
umoznuji pracovat Zzaklim Sirokého vékového rozpéti i vzdélavacich potteb.

V prvnim dilu naSeho seminaie se nejmladsi Zaci (Ci ucitelé v jejich rolich) chopi stavebnice Robo
Wunderkind, na které se nauci, jak nejjednoduseji ovladat elektronické prvky (jak pochopit, co vlastné
robot "déla", jak rici ,,robotovi“, co ma ,délat“). Nasledné coby ,starsi déti“ za pomoci systému SAMlabs
naucime robota samotného rozhodovat (o tom, co ma ,délat” v riiznych ptipadech).

Ve druhém dilu seminare se pfesuneme na druhy stupei. UkdZeme nastroje, pomoci kterych se Zaci
mohou vice soustiedit na samotna data, které vedou k robotové rozhodovani (nauci se chapat, proc se
robot rozhodl , délat pravé to, co déla“). PomuiZe nam systém PASCO Scientific.
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Pomiticku iRobot Root lze vyuzit ve vSech roc¢nicich. Navzdory svému nazvu, robotika je vlastné
predmeét, ktery se s ni vyucovat viilbec nemusi.

Vnasi tfidé budoucnosti zasadime vSechny nové pomicky pro rozvoj informatického mysleni
do celkového vyucovaciho ramce. Vyuzijeme k tomu pomiicek pro rozvoj digitalnich kompetenci -
interaktivni panely s vyukovymi software a dalsi.

Navstivte nas i bez jakékoli pfedchozi , znalosti programovani“. Prijd’te a zkuste si sami vytvorit, chytré
rolety” ¢i ,chytry zvonek®, ,chytré svétlo“ ¢i ,chytry vysavac“... Mozna z toho sami pak budete
JChyttejsi“...

Jak na nové RVP? Pomlicky (nejen) pro novou informatiku 2

Miroslav Stanék, Ph.D., Mgr. Jakub Novotny, PROFIMEDIA s.r.o., Praha
Jak naplnit pozadavky novych RVP na vyuku Informatického mysleni co mozna nejjednoduseji a tak,
aby to bavilo zZaky i ucitele, ktefi tuto problematiku doted nemuseli resit? Co je to ten ,koding“?

Série ukazek v nasich workhshopech predstavi tak trochu jiny pohled na informatické myslenf a jeho
vyuku. Navstivite-li nasi tfidu budoucnosti, vytvorite si predstavu o modernich pomiickach, které
umoziuji pracovat zaktim Sirokého vékového rozpéti i vzdélavacich potieb.

V prvnim dilu naseho seminaie se nejmladsi Zaci (i ucitelé v jejich rolich) chopi stavebnice Robo
Wunderkind, na které se nauci, jak nejjednoduseji ovladat elektronické prvky (jak pochopit, co vlastné
robot, déla“, jak rici ,robotovi“, co ma , délat”). Nasledné coby ,starsi déti“ za pomoci systému SAMlabs
naucime robota samotného rozhodovat (o tom, co ma ,délat” v rtiznych pripadech).

Ve druhém dilu seminare se presuneme na druhy stupen. UkdZeme néastroje, pomoci kterych se Zaci
mohou vice soustredit na samotna data, které vedou k robotové rozhodovani (nauci se chapat, proc se
robot rozhodl , délat pravé to, co déla“). Pomtize nam systém PASCO Scientific.

Pomiicku iRobot Root lze vyuzit ve vSech rocnicich. Navzdory svému nazvu, robotika je vlastné
predmét, ktery se s ni vyucovat viibec nemusi.

Vnasi tridé budoucnosti zasadime vSechny nové pomtcky pro rozvoj informatického mysleni
do celkového vyucovaciho ramce. VyuZijeme k tomu pomicek pro rozvoj digitalnich kompetenci -
interaktivni panely s vyukovymi software a dalsi.

Navstivte nas i bez jakékoli predchozi,znalosti programovani®. Prijd'te a zkuste si sami vytvorit, chytré
rolety“ ¢i ,chytry zvonek®, ,chytré svétlo“ ¢i ,chytry vysavac“.. Mozna z toho sami pak budete
»chytrejsi“...

Jak ozivit vyuku fyziky s interaktivni ucebnici Vividbooks

Lucie Pflimpfelovd, Vividbooks s.r.o., Praha
Prijd'te se seznamit s interaktivni uc¢ebnici Vividbooks s rozsirenou realitou, ktera neni jen sbirkou
fyzikalnich védomosti, ale snazi se zaky aktivné zapojit do objevovani podstaty fyzikalnich jevi.
Ukazeme vam, jak Ize pomoci jednoduchych animaci a otazek déti inspirovat k formulovani vlastnich
nazord i myslenek, a vyvolat tak ve tiidé Zivou fyzikalni diskusi. Zjistite, jak vést hodinu, ktera neni jen
o predavani informaci, ale kde se aktivné resi problémy a nespravna odpovéd na otazku je naprosto
prirozenou soucasti u¢ebniho procesu.

Pii workshopu budou k dispozici tablety, ale mtzete vyuzit i vlastni zatizeni (mobil s i0S ¢i Android).

Katalog EMA - hledejte Uusporné

Lenka Urbanovd, GEG CR, Praha

Magr. Kldra Hrdnkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha
Nemusite pracné prohledavat desitky webovych stranek, abyste nasli néco nového do vyuky nebo
zajimavou aplikaci. V Katalogu EMA (je soucasti Metodického portalu RVP.CZ) najdete volné dostupné
materidly do vyuky, informace a ndméty pro ucitele, které nabizeji partneti katalogu na svych webech.
Hledejte z jednoho mista, objevujte zajimavé projekty i skryté poklady a inspirujte se. Ohodnotte
materidly, které ve tridach dobte funguji nebo které vas zaujaly.
Co pozname z hodnoceni a komentara kolegli uciteld? Pro¢ hodnotit a jak? Pro koho to je uzite¢né?
Nabidnéte ostatnim tipy na skvélé weby pro ucitele.

Metodicky portal RVP.CZ nové
Lenka Urbanovd, GEG CR, Praha
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Magr. Kldra Hrénkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha
Premiérové predstaveni nového Metodického portdlu RVP.CZ. UkdZeme si novou piehlednéjsi
strukturu portalu, jak snadno a rychle najit vyborné materialy do vyuky nebo zajimavé ¢lanky pro
ucitele a jak si je ulozit, abychom je uz nikdy nemuseli hledat.

Zeptame se vas, co nejvice na internetu hledate a co vam chybi. Jak si udrzujete svou profesni , kondici“?
V ¢em vdm mohou pomoci internetové portaly? Jak by mél vypadat idealni portal pro ucitele, co byste
tam chtéli najit, koho potkavat?

Nova informatika s robotickou stavebnici VEX GO
Mgr. Hana Hyksovd, Vys$si odbornd skola, Obchodni akademie a SOU technické Chotébor

Robotika nenf jen budoucnost, ale také ptritomnost. Jednoznacné se jedna o oblast STEAM vyuky, coz
je propojeni védy, technologii, inZenyrstvi, uméni a matematiky. Tyto obory maji budoucnost a jsou
povazovany za rozhodujici pro rozvoj a riist ekonomik statli, pro udrzeni konkurenceschopnosti a
trvale udrzitelny rozvoj. U zakli pomoci robotiky rozvijime digitdlni gramotnost a informatické
mysleni, ale i ¢tenarskou a matematickou gramotnost, pozitivni vztah k sebevzdélavani, logické
mysleni, reakci na zmény, rozhodovani, pochopeni problému a hledani feseni, prezentaci a obhajovani
vlastnich i spole¢nych vysledkd, trpélivost, pracovitost, manudlni zruc¢nost a kreativitu pti reSeni
problémi a tkolt. Tedy klicové kompetence, coZ je diivodem, pro¢ zaradit robotiku do vyuky jiz

svvs

Nova stavebnice VEX GO je soucasti robotické rady VEX, ktera prochazi od materské skoly az po stredni
Skoly, takze Zaci s ni mohou postupné rist. Programovaci prostiedi VEXcode GO pomaha zakim naucit
se zaklady blokového programovani, zaroven stavebnice rozviji i konstrukéni dovednosti. Sestaveni
jednoduchych automobili ¢i robotd trva méné nez 10 minut a demontaz a uloZeni vSech dili méné nez
5 minut, coz poskytuje dostatek ¢asu na vytvoreni jednoduchého programu a vyzkousSeni ¢innosti
robota a poskytnuti okamzité zpétné vazby, kterd podporuje zapojeni zakii béhem jedné vyucovaci
hodiny. Ukazka pripravenych uloh, které miize hned zaradit do vyuky.

Online lekce a vzdélavani na Metodickém portalu RVP.CZ - zaméreno na

zakladni gramotnosti pro kazdého ucitele

Mgr. Petr Naske, Eva Fanfulovd, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha

Lenka Urbanovd, GEG CR, Praha
Na Metodickém portalu RVP.CZ miuzete zkouset 35 lekci na zakladni gramotnosti a navody, jak
aktivizovat déti a zaky na MS a ZS. http://gramotnosti.rvp.cz. Na workshopu Vam budou lekce
predstaveny i vychodisko pro celé online vzdélavani, které je realizovano velmi netradi¢ni formou.

Heslem lekci je 35krat se zastavit na nejvysSe 20 az30 minut a nechat na sebe plisobit svét digitalni
gramotnosti, informatického mysleni, matematické ¢i ¢tenarské gramotnosti tak, abyste bez ohledu
na predmét ¢i tridu kterou ucite, nasli jiny pohled na svét uceni déti a zakli a priority ve svém
oboru/predmétu. Prijd'te vyzkouset a dat zpétnou vazbu tymu NPI CR v projektu Podpora prace
uciteld. Vice informaci na webu kampané projektu www.gramotnosti.pro

oPocitacich.cz — hybridni ucebnice digitalnich technologii podle RVP INF2021
Ing. Pavel Roubal, Gymndzium Pacov

VyzkousSejte si praci s novou hybridni uc¢ebnici, ktera spojuje webové vyukové materidly s tiSténymi

pracovnimi listy. Diky tomu je ucebnice pro Zaky kdykoliv a kdekoliv dostupnd, a navic mize byt

neustale aktudlni. U¢ebnici najdete na webu: https://opocitacich.cz/.

Ucebnice pokryva oblast Digitalni technologie nového RVP piredmétu Informatika z roku 2021. Je

urcena pro prvni ro¢niky SS a také pro posledni roéniky ZS, zejména pro ty $koly, které jiz nyni

informatiku vyucuji a maji pro tuto oblast k dispozici vyucovaci hodiny. Obsahuje i vykladové ¢asti

pro 6. ro¢nik ZS a mozny obsah vykladu pro 1. stupeii ZS.

V ramci workshopu si vyzkousite praci Zaka s ucebnici, tj. vyplnéni pracovniho listu, jeho kontrolu a
naslednou diskuzi k probirané latce.
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Postavte si Skolu v Minecraftu

Pavel Valenta, Microsoft s.r.o., Praha
Kosti¢kovy svét se stava velkym fenoménem a zna jej kazdy zak zakladni Skoly. Pro¢ toho nevyuZzit a
nezaclenit Minecraft do vyuky. Vzdyt gamifikace vyuky je oznacovana jako jeden z péti trendd, které
ovlivni v nejbliz§i budoucnosti vzdélavani. Podivejte se na to, jak Minecraft mlzete vyuzit ve vyuce
matematiky, biologie, programovanf, déjepisu, chemie a dal$ich predméti. Po workshopu budete mit i
pristup k mnoha startovacim svétiim a ¢eskym priivodciim, které Vam usnadni pocate¢ni vyuzivani
Minecraftu u Vas ve Skole.

Profil U¢itel21 a digitalni kompetence ucitell

Lenka Urbanovd, GEG CR, Praha

Magr. Kldra Hrénkovd, Ndrodni pedagogicky institut CR, Praha
Vite, které digitalni kompetence vdm mohou pomoci pri prace ve Skole? Predstavime vam Profil
Ucitel21 (je soucasti Metodického portdlu RVP.CZ), nastroj pro mapovani digitalnich kompetenci
uciteld, zaloZzeny na Evropském ramci digitdlnich kompetenci DigCompEdu. Jak si ,zmérit" droven
vlastnich digitalnich kompetenci, jak si naplanovat, na co se soustiedit. Kde najit informacni zdroje pro
rozvoj digitdlnich kompetenci.

Evropsky ramec digitadlnich kompetenci DigCompEdu piehledné strukturuje 22 digitalnich
kompetenci do 6 oblasti. M{iZe vam takovy ramec pomoci a v ¢em?

Programujeme v kurzech ode.org

Lenka Forstovd, MFF, Univerzita Karlova Praha
Server Code.org je mnoha ucitellim znamy diky jednorazovym kurziim z kolekce Hodina kodu, ale
daleko vétsi je jeho piinos v poskytovani dobie didakticky zpracovanych kurzt programovani v blokovém
jazyce. Vybrat si 1ze vhodné kurzy od mladsich Skolnich déti po stiedoSkoldky. Kromé uloh pro zaky
nabizi kvalitni metodické materialy pro ucitele. Ucitelim poskytuje i zakladni management tridy.
Ulohy na potitadi jsou doplnény riiznymi aktivitami bez poéitace, které jsou podrobné vysvétleny
v metodickém materialu a nékteré i doplnény videem z ukazkové hodiny.
Kurzy na Code.org jsou jisté uzitecné pro ucitele, ktefi v nové informatice budou s programovanim
zacinat. Ale i zkuSeni ucitelé je mohou shledat zajimavymi a najit v nich inspiraci i pomoc. Nové
informatiky neni tieba se bat a je mozZné se na ni tésit:-)

Prusament — Jaké jsou druhy filamentu a kde se pouzivaji?
Pavel Pelcdk, Prusa Research a.s., Praha

Chcete si vytisknout Skolni pomticku ¢i pamétni predmeét, ale nejste si jisti vybérem materialu?
Na workshopu se dozvite vSechny dilezité informace o riznych druzich filamentt pro 3D tiskarny.
PopiSeme si jeho vyrobu, zpracovani a nasledné rozdéleni podle vlastnosti a pouZziti. UkaZeme si také
idealni pouZziti PLA, PETG, ASA, FLEX a dalSich na vytisknutych modelech. Workshop nevyZaduje
predchozi zkuSenosti s 3D tiskem ani vybérem filamentu pro 3D tisk. Vybér filamentu je prekvapivé
snadny a ptripadné dotazy ¢i prosby s vdmi radi vyreSime na misté.

Raz-dva-tfi! Rozjed'te novou informatiku na prvnim stupni s VEX 123

Mgr. Hana Hyksovd, AV MEDIA SYSTEMS, a.s., Praha
Novinka VEX 123 je idealni pro seznameni s algoritmizaci a kédovanim nejen na prvni stupeii ZS, ale
je vytvoreny pro déti uz od 4 let. Svou jednoduchosti si rychle ziska ucitele i déti. A nemusite ani
pouZivat pocitac. "Puky"” malé déti bavi, mohou pohyby robota jednoduse nastavit jen pomoci tlacitek,

V ramci workshopu si vyzkousite pripravené aktivity, které muizete pouzivat primo ve vyuce.

Robotika s VEX od MS po SS

Daniel Svoboda, AV MEDIA SYSTEMS, a.s., Praha
Hledate vhodné robotické stavebnice pro vasi Skolu? Sezndmime vas s reSenim od jednoho vyrobce,
kde mohou Zaci postupné plynule pirechazet od Gplnych zac¢atkil se zakladnim robotem VEX 123, pies

vvvvvv

V5 Workecell - stavebnici robotické ruky s vice nez dvéma tisici konstruk¢nimi dily. VSechny stavebnice
se mohou programovat ve stejném prostiedi Scratch, coZ je velkou vyhodou pro Zaky i pro vyucujici.
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S Atlasem kolem svéta

Ivana Pechovd, Seznam.cz, a.s., Praha

Daniel PraZdk, ZS Strossmayerovo ndmésti, Praha
Prijd'te si vyzkouset, jak s pomoci online Atlasu od Mapy.cz (Atlas.mapy.cz/about) miZete oZivit
hodiny nejen zemépisu a naucit déti vyhledavat informace a davat je do souvislosti. Kde je nejmensi
zalidnénf{ a proc¢? Co se déje na Islandu a kde hledat ptic¢inu? Jak spolu souvisi gramotnost a HDP? Kolik
hodin je v Tokiu? Jak se domluvite na Pobiezi slonoviny? Co na svété zplisobuje ohniska napéti? Pojd’te
s ndmi vymyslet podobné otazky a hledat odpovédi v Atlasu.
Vsechno, co k tomu budete vy a vasi Zaci potrebovat, je jakékoliv zatizeni s prohliZzeCem a pripojeni
na internet. Na workshopu budete mit k dispozici odpovidajici techniku, ale také si ukazeme, co délat,
kdyZ ve $kole nenfi ani ta.

Servis a udrzba 3D tiskarny

Pavel Pelcdk, Prusa Research a.s., Praha
Nejste si jisti, jak se o vasi 3D tiskarnu Original Prusa spravné starat, udrzovat ji a pripadné opravit?
VSechny 3D tiskarny potiebuji pravidelnou idrzbu, ktera pomaha piedchazet problémiim a naslednému
servisu. Poradime vam, jak se spravné starat a ukdzeme si ty nejcastéjsi servisni zasahy na 3D tiskarné,
se kterymi se miiZete setkat.

Ale nebude to jen teorie. Nékolik vybranych zavad si vyzkousite opravit vy sami! To vSe pod vedenim
nasich zkusenych (a trpélivych) lektort, kterym proslo pod rukama nékolik set tiskaren.

Skoleni PrusaSlicer
Pavel Pelcdk, Prusa Research a.s., Praha

Mate pripraveny 3D model, ale nevite jak ho spravné pripravit pro 3D tiskarnu? Na skoleni si projdeme
nejen dilezité zakladni funkce PrusaSliceru, ale ukdzeme vam i triky, které pomohou pii pripravé
samotného modelu. Vysvétlime si vSechny dulezité pojmy jako je Gcode, ¢i STL. Pfedstavime vam novy
format 3MF a jeho nemalé vyhody. Dozvite se také o nékterych méné pouzivanych (ale uzitecnych)
funkcich PrusaSliceru, které vam ve specifickych situacich dokazou usetrit mnoho ¢asu a materialu.
Workshop je i pro Uplné zacatec¢niky a neni potreba predchozi zkuSenosti s 3D tiskem.

Tipy a triky pro vedeni skol
Karel Klatovsky, Microsoft s.r.o., Praha
Jestli nékde probéhla v poslednich mésicich transformace vyuky, tak to urcité bylo ve tridach.

Co se ale zkusit podivat o droveni vy§ - na samotné rizeni Skoly. V ném jede pofdd mnoho aktivit
postaru, a pritom by viibec nemuselo. UkaZeme si, jak na schvalovani témér cehokoliv elektronicky, jak
si vytvorit rezervaéni systém napt. pro konzulta¢ni hodiny nebo jak zadavat a planovat tkoly a

sledovat jejich plnéni bez jediného telefonatu nebo poslaného emailu.

Tipy na praci s mobilni dotykovou ucebnou ve vyuce
Petr Nepustil, K-net Technical International Group, s.r.o., Brno

V ramci workshopu si ukazeme nékolik tipti, jak pracovat s mobilni dotykovou ucebnou ve vyuce a co
vSe se vam miizZe hodit pro jeji vyuziti. UkdZeme si mozZné zplisoby pripojovani tabletli k projektoru
(jak bezdratové, tak pomoci kabeli), praci s port replikatory a dalsimi externimi zarizenimi jako jsou
tiskarny, mysi, kamery ¢i externi monitory. Vysvétlime si zplsoby pripojeni do Skolni sité a jaké
vlastnosti by méla mit Wifi sit, aby fungovala spolehlivé pti pripojeni vétsiho poctu zarizeni. Zamérime
se trochu i na bezpecnost a nebudou chybét ani zakladni tipy pro praci s aktivnim perem a nékteré
zajimavé aplikace. Pracovat budeme s mobilni Microsoft u¢ebnou s tablety Surface 2 Go.

Unplugged aktivity pro novou informatiku (nejen) na 1. stupni ZS
Magr. Stépdnka Baierlovd, Z$ Labyrinth Brno

Na prvnim stupni zakladniho vzdéldvdni si Zdci prostiednictvim her, experimenti, diskusi a dalSich aktivit
vytvdreji prvni predstavy o zpiisobech, jakymi se daji data a informace zaznamendvat, a objevuji
informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zdci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat
ho a hledat jeho reseni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéruji algoritmické postupy. (Z RVP ZV)
V ramci workshopu si ukaZzeme rzné hry a aktivity, které nam umozni pravé prostrednictvim
asistovaného badatelstvi vést déti k objevovani novych informatickych koncepti. Zamérime se na akti-
vity, které 1ze realizovat bez pocitaci, tzn. unplugged, a které podporuji tymovou spolupraci a diskuzi.
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TOGlIic — 16 aktivit pro uZasné vyuziti tablett a telefonl ve vyuce
Petr Slipek, TOGlic s.r.0., Opava
Workshop plny praktickych ukazek aktivit, které miizete okamzité vyuzit ve vasich hodinach.

Jiz déle nez 20 let se zabyvame tvorbou metodik pro ucitele jak zapojit technologie do vyuky
origindlnim a nezvyklym zplisobem. Béhem aktivit Zaci pracuji s tabletem nebo mobilnim telefonem,
ale presto béhem feSeni hlavolamii dochazi k rozvoji zejména komunikacnich a tymovych dovednosti
v redlném svété. Objevite, jak technologie dokaze nastartovat tymové aktivity a zahdjit zcela nové a
uciva, pohybu a hledani spravného reseni mezi spoluzaky.

Prezentované metodiky a postupy lze aplikovat v libovolném predmétu. Na své si prijdou jak
ucitelé matematiky, fyziky nebo chemie, tak ucitelé jazykd, déjepisu a dalSich humanitnich predmeéti.
A kazdy ucastnik workshopu ziska predplatné TOGlic PREMIUM az do konce roku 2021 ZDARMA.
Ucastnici workshopu mohou plné vyuZit vlastni zafizeni pro pripojeni se k vyuce. Je podporovano
jakékoliv zari{zeni od mobilniho telefonu, ptes tablet az po notebook s libovolnym opera¢nim systémem.

Tvorba loT projekti s realnymi priklady vyuziti v primyslu

Ing. Alan Fabik, HARDWARIO s.r.o., Liberec
Digitalizace, a s ni souvisejici implementace internetu véci (IoT), je klicovou aktivitou kazdého podniku,
ktery chce v dnesnich podminkach dlouhodobé uspét. Vcasna vyuka IoT technologii umozni studentim
lepsi uplatnéni v budoucim zaméstnani, a to zejména v novych pozicich souvisejici s digitalizaci,
automatizaci a robotizaci, nebo umélou inteligenci.
Jednim z nejlepsich zplisobtli vyuky technologii je tzv. STEM pristup, kdy jsou prirodni védy (Science),
technika (Technology), technologie (Engineering) a matematika (Mathematics) vyucovany spole¢né
pii FeSeni redlnych problémd. A zde ptichdzi HARDWARIO se svym jedineénym systémem aktivni
STEM vyuky, pti kterém studenti pracuji na soucasnych primyslovych loT projektech.
V ramci workshopu budou tcastnici tvorit primyslové IoT projekty z oblasti monitoringu efektivity
vyrobnich zarizeni, prediktivni adrzby, kvality vnitfniho klimatu, notifika¢nich systémi, monitoringu
spotieby energii a také si postavi vlastni palivovy ¢lanek, jehoz energii nasledné vyuziji k prenosu dat.
Na workshopu budeme pouzivat IoT stavebnice HARDWARIO Tower, kterd umoziuje jednoduse
stavét IoT zafizeni a integrovat je s dal$imi systémy. Ucastnici také obdrzi piistup k vyukovym
materialim a zvyhodnénou nabidku potizeni stavebnice Tower.
S sebou si mizete vzit chytry telefon Android nebo i0S, notebook Windows nebo Linux nebo macOS
s predinstalovanou aplikaci HARDWARIO Playground (https://www.hardwario.com/cs/download/).

Ulehcujeme praci ucitelim

Ing. Roman VejraZka, Edookit, Praha

Ing. Lenka Jandckovd, Unicorn University s.r.o., Praha
Jak zpestrit vyuku pomoci online vyukovych materialti nebo jak efektivné propojit komunikaci mezi
uciteli a rodici? Udélejte velkou zménu ve Skole a ulehcete si praci pti uceni. V rdmci workshopu vam
poskytneme ptistup k online vyukovym materidlim Red Monster, které 1éta vznikaji s uciteli z celé
Ceské republiky a které budete moct sami vyuZivat p¥i vyuce. Zaroveti vam ukazeme vyhody propojeni
takovych vyukovych materiald se Skolnim informacnim systémem Edookit a dal$imi technologiemi.
Prijd’te a vyzkousSejte si je spolu s nami.
Ucitelé béhem uplynulého roku nelenili a pod taktovkou nakladatelstvi Unicorn Publishing vytvorili
celou fadu novych kurzi. Nabidka kurzi Red Monster pro zakladni Skoly (www.redmonster.cz) je
témét kompletni. Nové jsou k dispozici naptiklad moc pékné kurzy chemie a matematiky. Zadné téma
uZz nam neni cizi. Cervenou piiSeru si ucitelé a Zaci oblibili. Stejné tak $kolni systém Edookit
(www.edookit.cz) udélal za rok velky pokrok. Na zakladé pozadavki od ucitelti pfinesl mnoha zlepSeni.
Nyni si mlzete vSechno vyzkouset a piresvédcit se o tom, Ze mit kvalitni digitalni nastroje a pomticky
je pro 21. stoleti klicové.
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Vytvareni vychytanych a modernich prezentaci
Martina Rejhovd, Mgr. Lukds Vrba, DiS., Smichovskd stfedni priimyslovd skola a gymndzium, Praha

Cilem workshopu je tcastniky seznamit se zakladnimi pravidly tvorby prezentace a jejiho predvadéni.
Pokusime se vytvorit profesionalni prezentaci a prezentaci, ktera zaujme Zaky i studenty, vysvétlime
si, jaké jsou mezi nimi rozdily. VyzkousSime si pfedvadéni prezentace ptred publikem. UkaZeme si
jednoduché triky pti predvadéni prezentace. MS PowerPoint mliZeme vyuzit i pri tvorbé zajimavych
interaktivnich prezentaci jako jsou napriklad testy, kvizy.

Workshop je uréen pro zacateéniky a je ukazkou setkani DIGI centra SSPS organizované Elixirem do $kol.

Vyuka na interaktivni dotykové obrazovce a videokonferen¢nim monitoru

aneb Interaktivni sourozenci v akci

Ing. Pavel Borovicka, Tomds Pravda, PROFIMEDIA s.r.o., Opava
Moznosti dotykovych obrazovek ActivPanel jiz davno prekonaly vlastnosti interaktivnich tabuli ¢i
projektord. Na praktickych ukazkach si predstavime zplisob prace, ktery tato stale oblibenéjsi
technologie nabizi. VétSinu aktivit pritom zvladneme pomoci samotné obrazovky, bez nutnosti
pripojovat k ni pocitac. UkaZeme si funkce vhodné pri klasické frontalni praci, nezapomeneme vsak ani
na situace, ve kterych bude poti‘eba zapojit do prace zaky, kteii nemohli do skoly pftijit.
Pravé pro distan¢ni vyuku je urcena letosni novinka - videokonferenc¢ni monitor Newline FLEX. Tento
mensi bracha s kapacitni dotykovou plochou o tuhlopii¢ce 27“ osmi mikrofony, integrovanou
naklapéci 4K kamerou a ozvucenim s vykonem 20 W, je urcen nejen pro vyuZziti v samotné tridé, ale
najde uplatnéni v kabinetu ¢i doma.

Zamérime se na konkrétni ukazky vyuziti v ramci videokonferen¢niho hovoru, v jehoz ramci mizete
sdilet a anotovat dokumenty. Ve intuitivné za pomoci elektronického pera kompatibilntho s Windows Ink.

Vyuziti virtualniho prostoru aplikace Gather.town ve vyuce

Mgr. Tomds Pridek, Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tridami Nové Mésto na Moravé
Workshop nabidne prredstaveni komunikacni platformy Gather.town, ktera se proti klasickym platformam
(MS Teams, Google Classroom, Zoom) vyznacuje vysokou mirou interaktivity a dynamié¢nosti. Uéastnici
se seznami se zakladnimi funkcionalitami aplikace a moZnostmi zapojeni do vyuky, spolec¢né s priklady
vhodnych / nevhodnych aktivit. [ kdyz je aplikace vhodna predevsim pro vyuku jazykd, uplatnéni najde
i vjinych predmétech, ve kterych se vyuziva skupinové prace. Vse bude doplnéno ptiklady z praxe.
Oficidln{ stranky aplikace naleznete na adrese www.gather.town

Zaklady 3D modelovani s Prusa Research

Pavel Pelcdk, Prusa Research a.s., Praha
Béhem workshopu si stru¢nou formou predstavime zaklady 3D modelovani v programu Tinkercad,
které pozdéji zvladnete piedat vasim zakdm. Cilem je zprostiredkovat ivodni praktickou zkusenost se
vSemi nedilnymi aspekty 3D modelovani. Ziskate ucebni materidly souvisejici s projektem, kterymi se
miZete inspirovat, nebo je vyuzit ve vyuce. Uspé$ni absolventi si odnesou kli¢enku vlastni vyroby!
Workshop bude probihat pod taktovkou ochotnych a trpélivych lektorti. Nevyzaduje od Vas piredeslou
zkuSenost s 3D tiskem ani znalost anglictiny, pouze béZné dovednosti ohledné prace s pocitacem.

Zoner Photo Studio: Stop motion animace a prace s metadaty

Ing. Jiti Sumbal, SPS, OA a JS s prdvem stdtni jazykové zkousky Frydek-Mistek, p.o.
Program Zoner Photo Studio Ize ve Skolach vyuzit jak pfimo v predmétu informatika, tak i v dalSich
predmétech, at umélecky, prirodovédné nebo spolecensky zamérenych.

Béhem workshopu si vyzkousSime dvé aktivity:

o Tvorba stop motion animace, tj. videa z fotografii. Takto Ize vytvaret kratké pribéhy, reklamni
Soty nebo i fotonavody.

e Prace s metadaty. Digitalni fotografie zdaleka nejsou jen rtizné zbarvené pixely. Uz v procesu
jejiho vzniku do ni digitalni fotoaparat nebo mobilni telefon uloZi celou Fadu dat, dalsi mizeme
zadat ru¢né. Diky tomu mizeme ve svych fotografiich efektivné vyhledavat a obecné zvysime
vyuZitelnost dokumentarnich fotografii.

Ucastnici workshopu dostanou k dispozici cvi¢né sady fotografii.
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VYSTAVA VYROBKU

3D tiSténa raketa

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
KdyZ se chcete zabyvat raketami, mate spoustu moznosti, kde zacit. My jsme vyuzili zdroje na GitHubu,
konkrétné projekt Raketa (https://github.com/AstronomickaExpedice/Raketa/tree/Raketa-RX-0).
S vyuzitim 3D tisku jsme ptipravili funkéni modely raket a ty jsme nasledné v terénu otestovali.
Soucasti testovani byla i méreni parametrd ,startovaci sekvence” rakety z natofeného videa (viz
https://www.gympolicka.cz/fotogalerie/expedice-polder). V radmci vystavky vyrobkd se mtZete
seznamit s jednou z testovanych raket. Jde o nejmensi variantu rakety pro raketovy motor typu 1/2A3-4T.
V uvedeném repozitati na GitHubu ale najdete i dalsi varianty raket.

Soucasti je i pékna dokumentace, véetné ivodni prezentace, kterou miize ucitel pouzit primo ve vyuce.

Chemické kostky

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
Hraci kostky, které maji namisto klasickych tecek/¢isel chemické prvky, ¢i rovnou celé skupiny. Velkou
vyhodou je, Ze mlzete sestavit rtizné kostky presné podle pravé probirané skupiny latek. Kostka je
totiZ nejprve jen jakasi prazdna ,klec”, do které se jeji strany postupné vkladaji. Variabilita je ptritom
opravdu velka! Na vybér mate ze 79 rliznych ,desticek".
Sada kostek je vhodna predevsim k procvicovani problematiky chemického nazvoslovi ve skupinach.
Na destickach jsou jednotlivé anionty/kationty. Tentokrat je pouzity naboj, nikoli oxidac¢ni ¢islo. To je
sice u nékterych prvki a jejich slouCenin zavadéjici, nicméné pro zaky je to ptri hire s kostkami
podstatné piehlednéjsi.
Modely pro 3D tisk kostek i riizné herni naméty mizete ziskat na strance https://www.e-mole.cz/3d-
model/chemicke-nazvoslovi-kostky.

Sbirka hmyzu z 3D tiskarny aneb Nech brouka zit

Milos Pechanec, ZS Jirdskova Viysoké Myto
Princip je jednoduchy. Vyhledame ptisluSny soubor na thingiverse.com, vytvorime Gkéd, vytiskneme
z PLA, obrousime, nastfikdme zakladovou ¢ernou barvou a dle fotografie dokreslime akrylovymi
barvami. Nakonec prelakujeme vodou reditelnym lakem.

Brouci jsou naskenovani dle skute¢nych jedinct, které lze poridit na riznych burzach. Hodnota Zivé
sbirky by se pohybovala nad Sedesati tisici korunami, tato plastova vyjde asi na sto padesat korun. Je
stal4, trvanliva, odolna i détskym rucickam, nenici ji rusnici a jini Sktidci a navic chranime zivé brouky.
Pfi tvorbé tak miiZeme tak propojit informatiku, vytvarnou vychovu a prirodopis.

Dvé krabice jiZ mam hotové, ted pomalu vznika tieti.

Sumo roboti z 3D tisténé stavebnice m-BITBEAM

Mgr. Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie PFF UK

& Casopis e-Mole.cz & Centrum technického vzdéldvdni PUDA
Z 3D tisténych dilkd se da sestavit kde co. Nasi studenti vyuzili 3D tisténou stavebnici m-BITBEAM jako
zaklad pro navrh a konstrukci nékolika sumo robotli pro soutézni klani v ramci Robotického dne.
ProtoZe nam nestacily dostupné hotové modely dilkli, bylo soucasti prace na robotech také 3D
modelovani a navrh vlastnich specifickych dilkd.

Na vystavé se miiZete seznamit s nasSimi roboty Takanojamou a Grafitem. Stavebnice m-BITBEAM je
pritom volné dostupna (open source), a tak ji mlzete pouzivat i ve svych Skolnich projektech :-)
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