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16. rocnik celostdtni konference ucitel( zdkladnich a stfednich skol @]

Uvodni slovo

Vazeni hosté, vaZeni ti¢astnici konference,

dovolte, abych Vas srdecné privital jménem organiza¢niho vyboru na celostatni konferenci uciteld
zdkladnich a stfednich Skol. Letosni ro¢nik konference ,Pocitac ve Skole 2019“ je jiZ Sestndctym
ro¢nikem, ktery pfinasi fadu zajimavosti, nové pohledy, zkuSenosti i nové trendy. Opét jsme museli
uzaviit ptihlaSovani, nebot jsme vycCerpali kapacitni moZnosti konference a dosahli poctu 230
prihlaSenych. Tento zdjem se projevil i na velkém poctu prihlasenych prispévki i novych témat
jednotlivych workshopd, které jsou prostorem pro vyménu zkusenosti i k seznameni se s novinkami a
trendy ve vyuZzivani digitadlnich technologii ve vyuce. Vyznam na$i konference se jevi jako velmi
prinosny, o cemz svédci tento vzristajici zajem pirednasejicich, acastniki i vystavovateld.

Patronat nad nasi konferenci tradi¢né prevzalo Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy a
radni Kraje Vysocina pro SKkolstvi, mladez a sport Ing. Jana Fialova, MBA. Samoziejmosti je v
poslednich letech i podpora starosty mésta Nového Mésta na Moravé pana Michala Smardy.

V leto$nim ro¢niku konference jsme zvolili ndsledujici hlavn{ témata:
Algoritmizaci a robotiku,

Informacni a vzdélavaci portaly skol,

Mapovani s podporou ICT,

Multimédia ve $kole.

Prvni den jiZ tradi¢né patfi vystoupenim v novoméstském kulturnim domé. Znac¢na ¢ast druhého a
tfetiho dne konference bude vénovana prednaskam a workshoptim, v nichZ vas budou kolegové z rad
ucitelG zakladnich, stiednich i vysokych Skol seznamovat s riznymi moZnostmi vyuZzivani ICT
ve vyuce. Tradicné také bude probihat Veletrh firem, pfi kterém se budou prezentovat zastupci
vyrobcl softwaru a pocitacové techniky. To vSe se bude odehravat v prostorach naseho gymnazia.

Leto$ni ro¢nik konference, stejné jako predchozi ro¢niky, se snaZil realiza¢ni tym v ¢ele s Mgr. MiloSem
Bukackem pripravit program zajimavy, pestry a inspirujici. Konference je opét tfidennf a je zasazena
do malebného prostiedi Vysociny v Novém Mésté na Moravé, kde je zajiSténo i ubytovani tak, aby vse
bylo v dochazkové vzdalenosti od centra déni - naSeho Gymnazia a mistniho kulturniho domu.

Jesté jednou si Vas dovoluji privitat na letoSnim ro¢niku konference ,,Pocitac ve Skole“ a co nejsrdecnéji
Vam poptat pékné dny stravené u pocitace, s pocitaci, s vypocetni technikou a s nasim realiza¢nim
tymem. Zarovei jste srdecné zvani na spolecensky vecer s pestrym programem a rautem, ktery bude
ve stfedu v prostorach kulturniho domu.

Piipravu celé konference zvladli vSichni nasi zaméstnanci na vybornou. Jako reditel Skoly jim touto
cestou vyslovuji veliké podékovani. Velké podékovani patii i vSem Vam piednasejicim, ktefi zde
v Novém Mésté na Moravé predate své osobni a mnohdy i osobité zkuSenosti ze své vlastni prace.

Velké diky patii generalnimu sponzorovi - firmé MICROSOFT a stfibrnym sponzorim -
firmam AV MEDIA, K-NET TECHNICAL INTERNATIONAL GROUP, KERNUN, MULTIBOARD, 02
CZECH REPUBLIC, PROFIMEDIA, SINO, UNICORN COLLEGE a Y SOFT CORPORATION. Medialnim
partnerem se v letoSnim roce stal ¢asopis o vyuce e-Mole.cz.

Dékujeme za podporu také vSem vystavovatellim.
Hezkou vzpominku a hodné vytrvalosti a pracovnich tispéchii ve vasi ucitelské praci Vam preje

Mgr. Jiri Madéra, reditel skoly
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PREDNASKY

Aktivity MSMT na podporu informatického mysleni a digitalni gramotnosti

Magr. Jaroslav Faltyn, Odbor pfedikolniho, zdkladniho, zdkladniho uméleckého a spec. vzdéldvani, MSMT CR
Prispévek predstavi pokusna ovérovani podpory rozvoje informatického mysleni zZakt a digitalni
gramotnosti zakd vyhlasené Ministerstvem Skolstvi, mladeZe a télovychovy, dile moznosti revize
Ramcového vzdélavaciho programu pro zdkladni vzdélavani s ohledem na vhodné zaclenéni rozvoje
informatického mysleni zakd a prace s digitdlnimi technologiemi do zavaznych cili a obsahti
vzdélavani a predstaveny budou uspéchy a aktivity realizované Strategie digitadlniho vzdélavani, jako
napiiklad vznik rdmce digitalnich kompetenci pedagogli nebo prosazeni otevirenych vzdélavacich
zdroji a dat a také dotac¢ni vyzvy pro $koly zaméfené na realizaci SDV v Opera¢nim programu Vyzkum,
vyvoj a vzdélavani.

BE3D Academy: Ucebni materidly pro vyuku s 3D tiskarnou eDee
Kldra Miturovd, Y Soft Corporation, a.s., Brno

Y Soft se dlouhodobé snaZi usnadnit Skolam zapojeni 3D tiskaren do vyuky. NaSe reSeni pro 3D tisk
YSoft be3D eDee odpovida na vSechny klicové pozadavky - bezpecnost, jednoduchost, ucelenou spravu
a pripadné zpoplatnéni. Repozitar u¢ebnich materialti be3D Academy vznikl na zdkladé zpétné vazby
od uciteld, a jesté vice usnadiiuje integraci technologie 3D tisku do vyukovych planti ¢eskych skol. Diky
intenzivnimu vyzkumu, ktery zahrnoval vétSinu typt Skol, se ndm podarilo presnéji urcit, jak ma
takovy obsah vypadat, aby byl pouZitelny v praxi. Efektivni vyuziti 3D tiskdren ve vyuce miiZe mit
mnoho podob, které si postupné piredstavime. Tfeba mezi nimi naleznete i tu spravnou inspiraci pro
svou Skolu.

Build your own robot

Camilo Parra Palacio, Toy & Industrial designer, 3D modeling Pro and 3D print enthusiast, Kolumbie
Camilo is a Product Design Engineer and the Founder of Otto DIY. After 5 years of working in China he
has recently moved to the Czech Republic. He has been designing different inflatable products while at
the same time creating robots.

Otto is a robot that anyone can make. Otto started 3 years ago as a fully open source passion driven
project, with the goal of making robotics education accessible to everyone and inspiring robot builders
around the world to be creative while having fun. The international community of Otto builders has
been growing ever since.

Centrum robotiky — tovarna na sny nebo na roboty?

Mgr. Martina Kupilikovd, Mgr. Martina Jedlickovd, Mgr. Vojtéch Skarda, Centrum robotiky, SITMP, Plzeri
Centrum robotiky v Plzni ... tovarna na programatory nebo misto, které Zaktim, ucitelim a rodi¢im
prinasi radost? Jak takové misto vzniklo? Vérte nebo ne, na zacatku byl jeden cloveék, ktery si rad plni
své sny. A jednim z jeho sni bylo vzdélavat déti v oblasti programovani, robotiky, elektroniky atd. Dnes
Centrum robotiky nabizi volnocasové aktivity v podobé krouzki, piiméstskych tabort a dni pro
verejnost. Dal$i nasi aktivitou je podpora plzeniskych matei'skych a zadkladnich kol ve smysluplném
zavadéni digitalnich technologif do vyuky. V letoSnim roce je nam pét let, prosli jsme urcitym vyvojem,
néco se nam povedlo vic a néco méné. A o tom bude nase povidani ... o nasich zkuSenostech.

Codeweek 2019 - zapojite se letos se svou aktivitou i vy?
Mgr. Petr Naske, Ndrodni ustav pro vzdéldvdni, Praha

DigiKoalice (www.digikoalice.cz) bude i letos koordinovat v CR ve dnech 5. az 20. f{jna 2019 kampaii
na podporu vyuky informatiky, rozvoje informatického mysleni, robotiky a programovani. Ve vstupu
tajemnika DigiKoalice a manaZera projektu Podpora prace uciteli se dozvite o prileZitostech
spoluprace na kampani v roce 2019, vyhodnoceni kampani z minulych let a souvislosti s
planovanymi systémovymi zménami ve vyuce IT a digitalni gramotnosti v CR. VSichni zajemci o vyuku
IT a programovani jsou zvani k organizaci vlastnich akci pro déti, studenty, rodice, seniory, ucitele,
knihovniky a dalsi cilové skupiny. V rdmci vstupu bude spustén sbér zajemci a potieb k realizaci
kampané v roce 2019, shrnuty budou aktivity skolského, firemniho i neziskového sektoru na podporu
realizace aktivit Codeweek 2019.
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Datova Zurnalistika jako Skola
Petr Ko¢i, Cesky rozhlas, Praha & Samizdat.cz

Nejprve v Hospodarskych novinach, pak v Ceském rozhlasu. U% $est let kazdy den v praxi zkous$ime,
jestli je jednodussi naucit novinare programovat nebo programatora vefejné vystupovat, mluvit s
lidmi a psat. Co jsme se za tu dobu naucili o pocitacich, o medidlnim provozu, o dostupnosti a kvalité
vefejnych dat i nastroji, které se nabizeji pro jejich zpracovani? Jaké jsou vysledky nasi prace a co z ni
by se dalo pouZit ve vyuce? A co bychom si prali, aby nam fekl ucitel informatiky, kdybychom méli
moZznost vratit se do Skoly?

Dvacet minut, které zmeéni vas nazor na svét

Mgr. Milos Bukacek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé
Valky, nasili, pfirodni katastrofy, katastrofy zptisobené ¢lovékem, korupce. Celkové je na tom svét
Spatné a mate pocit, Ze se vSe jen porad zhorsuje, Ze? Bohati jesté vic bohatnou, chudi upadaji do jesté
vétsi chudoby, pocet chudych se neustdle zvysSuje a pokud se nestane néco zasadniho, brzy vyc¢erpame
vSechny piirodni zdroje. Ano, to je obraz, ktery vétSina zapadni populace vidi v médich a nosi ve své hlavé.

Ale je tohle opravdu skute¢ny svét konce druhého desetileti 21. stoleti? Nebo jen virtualni realita,
kterou si v naSich myslich pomalu pretvarime ve skutecnost? A co teprve nasi Zaci, pro které jsou skoly,
média a socidlni platformy prvnim zdrojem informaci? Prijd’te se presvédcit o tom, Ze svét se za
poslednich par desetileti dramaticky zménil. Pojdte se zamyslet, zda $lo o zménu k hor$imu nebo
lepSimu. Na svét se nebudeme divat optikou médii, politikli a korporaci, ale jen a pouze pomoci faktli
a nazornych vizualizaci. A projdeme se i ulici a podivame se, jak dnes lidé skutec¢né Ziji.

Efektivni prace ve Skole s Google Apps

Mgr. Natdlie Nevrelovd, Zdkladni skola a matefskd skola Ludgerovice
Jak dokaZou Google Apps uSetrit ¢as vam i vasi Skole? Chcete mit své dokumenty stéle ptiruce? Prijd'te
si poslechnout, jak na to a inspirujte se redlnymi zkuSenostmi z nasi skoly. JiZ Zddné béhani po
budovach a sborovndach s listecky a papiry, ale online sdileni a spoluprace. Vzdalena budoucnost? Ne,
realita dne$ni doby, aneb co by méla kazda skola védét o Google Apps. My jsme Ludgerovice, My jsme
Google Apps! Tésime se na Vas.

GIS v praxi, GIS ve vyuce

Ing. Sylva Vorlovd, Arcdata Praha, s.r.o.

Mgr. Jana Kosdbkovd, Magistrat mésta Jihlavy
Chtéli byste svoje hodiny obohatit o vyuku geografickych informacnich systémi (GIS), ale nevite jak
na to? Nejste si jisti, zda je vyuka GIS na zakladnich a stfednich $kolach vilibec potieba? V této
prednasce Vam ukazeme, Ze zacit s GIS je mnohem snazsi, nez se na prvni pohled mize zdat, Ze je to
zadarmo a hlavné - Ze to ma smysl.

Prvni ¢ast vystoupeni bude vénovana ukazkdm praktického vyuziti GIS v nejriiznéjSich oblastech
lidské Cinnosti. Navic si ukdZzeme i to, Ze GIS jiz ddvno neni doménou nékolika specializovanych
odbornikd, ale Ze se s nim setkavaji lidé v celé organizaci, at' uz je to komercni firma, nebo tfeba krajsky
tiFad. Zaci a studenti by proto uréité méli mit povédomi o tom, co GIS je, a Ze se s nim ve svém profesnim
zivoté velmi pravdépodobné potkaji. O tom, Ze GIS opravdu nemusi byt jen slozity a funkcemi nabity
analyticky nastroj se vas pokusime piesvédcit ukazkami jednoduchych a ptrehlednych webovych
aplikaci, které si relativné snadno dokazou vytvorit (naklikat) i sami studenti. A dilezitou informaci
na zaveér je fakt, ze profesionalni a celosvétové nejrozsirenéjsi software ArcGIS mizete diky zapojeni
se firmy Esri do vzdélavacich programt EU pro vyuku ziskat zcela zdarma.

Informatika s Alexandrou a Alexom - ako ucit informatiku kvalitne i zdbavne
PaedDr. Martina Chalachdnovd, Akadémia Alexandra, s.r.o., Martin, Slovensko

Nasa firma Akadémia Alexandra, s.r.o. uz 5 rokov prinasa na slovensky trh elektronické ucebnice
informatiky Informatika s Alexandru a Alexom pre 2. az 8. ro¢nik ZS. Na zaklade prejaveného zaujmu
sme sa rozhodli prispdsobit nase ucebnice aj ceskému trhu a pontknut ich od skolského roka 2019/20
¢eskym skolam. V prispevku vam predstavime, ¢im st nasSe ucebnice jedine¢né a ¢co mame pre najblizsi
Skolsky rok pre vasich Ziakov pripravené. UkdZzeme vam didakticku prepracovanost tloh ale aj to, Ze
snasSimi ucebnicami sa urcite na hodindch nebudete nudit. Informatika by mala deti donnttit
rozmysl'at, rozvijat logické myslenie i kreativitu a prebudit’ ich zaujem o tento odbor. A to je nas ciel.
Ni¢ viac a ni¢ mene;j.
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IKT ucebna 21. stoleti — Sino Zero Client

Mgr. Michal Zednik, Sino s.r.o., Bratislava, Slovensko
Platforma Sino Zero Client umoziiuje pouzivat vice Zakiim a ucitelim soucasné stejny server a sdilet
vykon a Uidaje na nezdavislych virtualnich pracovnich stanicich. Kazda pracovni stanice je vybavena
zatizenim Sino Zero Client, klavesnici a mys$i a méni zplisob pouzivani klasickych stolnich pocitact
anebo tenkych klientti, kde je pro kazdy jeden monitor potfebny samostatny pocitac. Centralni server
s dostatecnym vypocetnim vykonem, spliujicim pozadavky dle poctu zaki, ucitell a typu aplikaci, je
vybaveny vykonnym softwarem, ktery prerozdéluje vykon serveru mezi koncové uZivatele. Kazdy Zero
Client je pripojeny na centralni server pres klasickou pocitacovou sit LAN a prinasi novy koncept
digitalniho ptipojeni.
Platforma Sino Zero Client prinasi skolam:
e Zvyseni kvality vyuky
Ucitelé maji pristup ke vSem studentim ve tiidé, a ze svého mista s nimi mohou jednoduse
komunikovat a ridit jejich praci. Pokud chtéji upfit pozornost studentti, mohou zablokovat vSechny
jejich aktivity a omezit pristup jen na konkrétni lekci, anebo jednoduse jednim kliknutim prenést svij
obsah na monitory vSech studenti. Pro snadnéjsi pristup k souborim pri spolecné praci mize cela
ttida sdilet soubory ve spolecné sloZce.

e SniZeni celkovych provoznich nakladi

Zero Client nema Zadny disk ani jiné mechanické casti, které by se mohly pokazit. Pfi obméné
hardwaru se méni jen server, coZ prinasi dalsi Uspory. V budoucnosti moZnost jednoduse rozsirit
systém o dalsi pracovni stanice, a to bez naruSeni provozu. Zivotnost Zero Clienta az 10 let!

¢ Jednoducha idrzba a provoz

Konfigurace a instalace probiha pouze na centralnim serveru Sino Zero Client = ispora ¢asu ucitele
informatiky. Pfi poruse zarizeni se vyméni Zero Client kus za kus a nenfi potiebnd Zadna nova konfigurace.

e Zvysena bezpecnost a lepsi dohled nad studenty

Udaje se nachézi pouze na serveru, Zero Client je sim o sebe nepouzitelny. Vichni studenti jsou
neustale pod dohledem.

e 10krat nizsi spotieba elektrické energie, vyrazné sniZeni emisi CO- a elektronického odpadu

Spotieba elektrické energie jen 5 W = tspora téméf 90 % nakladl za elektrinu oproti klasickému
pocitaci. AZ 90% uspora emisi CO; a elektronického odpadu.

e Zdravéjsi tridy informatiky
Nulova hlu¢nost, Zadné vyzatovani tepla a zadné viren{ prachu eliminuji negativn{ vliv na zdravi déti.
Malé kompaktni rozméry Setf{ misto na lavici.

Interaktivni prezentacni sestavy na klic

Ing. Libor KoZousek, VMS Vision, s.r.o., Boskovice
Klasické interaktivni tabule byly v predchozich letech nahrazeny tabulemi s interaktivnimi
dataprojektory. Jejich nespornou vyhodou je moZnost instalace na klasickou dvouktidlou tabuli
s kombinovanym povrchem, coZ umoziuje psat fixem nebo kiidou a soucasné vyuzivat interaktivitu
pouze pomoci prstu. A vyvoj jde dal, nastupuje nova éra vyuzivani LCD monitord p¥i vyuce. Jak ale
zajistit kvalitni prezentac¢ni sestavu? Je mozné do skoly poridit tyto moderni technologie na kli¢ a bez
obav? Pottrebujete zaruky, Ze VaSe interaktivni sestavy budou vzdy plné funkéni?

Jak jsem potkala Ottika?

Hana Sandovd, Gymndzium Jana Keplera, Praha
Byl krasny letni cervnovy den, v Praze se konal prvni ¢esky Maker Faire a tam jsem ho, u stanku FEL
CVUT, poprvé potkala... ;). Stal tam, zeleno-bily, pokukoval, pohupoval se v kotnicich a moonwalk mu
Sel lépe nez samotnému ,Michaelovi“. Mél skvélé reference. UZ tehdy jsem védéla, Ze i ja jednou budu
mit svého Ottika. Kazdy si mliZe postavit svého robota! Do stavby jsem se pustila v srpnu na Letni $kole
pro ucitele informatiky v Lipnici nad Sdzavou. Od té doby jsem na svét pomohla i nékolika dalSim...

V prednaSce bych se s Vami radda podélila o zkuSenosti se stavbou open source robota Otto
DIY na platformé Arduino i micro:bit, nejen na krouzku s holkama z prvniho stupné, ale také primo
ve vyuce s tercif... a Ze stavba samotného robota nemusi byt a neni jediny cil!
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IT konektivita v ndvaznosti s vyuZitim na mobilni zatizeni ve skolach
Ing. Petr Nepustil, K-net Technical International Group s.r.o., Brno
JiZ 25 let mame zkuSenosti s budovanim IT infrastruktur zakaznikd.

Cilem naSich projektt je realizovat komplexni a dlouhodobé udrzitelna feSeni navrhovana na miru
jednotlivym subjektiim. Radé $kol jsme pomohli s administraci nékolika evropskych projektl
zamétrenych na zkvalitnéni vybaveni, zajisténi konektivity ¢i potizeni mobilnich uceben pro vyuku
odbornych predméti. Realizovali jsme vice nez 10 IT projektd na Skolach, vétSinou
spojené s budovanim IT konektivity a budovanim mobilnich uceben s jejich naslednou spravou. To
vSak s sebou prinasi Skolam i mnoha tskali, proto jim pomahame s vybérem vhodnych nastrojd, aby
rizika co nejlépe eliminovaly a nové ziskané prostredky efektivné vyuzivaly.

Jednim z Casto diskutovanych témat soucasnosti je problematika uzivani mobilni telefonti a rtizné
techniky p¥i vyuce. Ceska $kolni inspekce uZivani téchto pomiicek nezakazuje. Jak toto stanovisko
oSetrit a vyuzit k prospéchu ucitele jako nastroj vhodny do vyuky? Navstivte nase prednasky ¢i stanek,
kde se s Vami radi podélime o naSe zkuSenosti spojené s touto problematikou.

Na nasi prednasce a workshopu se detailné zamérime na tato témata:

e Sprdava a vyuZziti mobilni u¢ebny z pohledu ucitele

e Sprava mobilni ucebny z pohledu spravce

Jak na polytechnické vzdélavani 21. stoleti

Mgr. Jifi Jenista, AV Media, a.s., Praha

Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Susice
Cilem polytechnického vzdélavani ve 21. stoleti je rozvijet u Zakd a studentl znalosti a dovednosti
technického prostiedi. Pomahat détem vytvaret spravné pracovni navyky, které vyuZziji v béZném
Zivoté a pozdéji i vpracovnim prostiedi, dile posilovat zdjem o technické obory, podporovat
kreativitu, touhu tvofit a v neposledni fadé rozvijet i tzv. soft skills, které jsou nutné pro praci v tymu.
MozZnosti, jak polytechnické vzdélavani zatradit do vzdélavaciho procesu, je opravdu hodné. Robotiku
lze implementovat v ramci Skolnich vzdélavacich programii do vétSiny béznych pfedméti nebo se
vénovat robotice v krouzcich ¢i klubech. Ty mizete nyni ziidit diky podpoie EU projektti — a v ramci
Sablonam Il mohou krouzky a kluby otevirat jak $koly, tak $kolni druZiny i stfediska volného ¢asu.

Jak se déla animovany loutkovy film?
Cyril Podolsky

Ucastnici prednasky se seznami s technologii tvorby animovaného loutkového filmu od A do Z.
Teoreticky si projdou vSechny faze vyroby od psaného textu (povidka, nAmét, scénar), pres vytvarnou
piipravuy, dilenskou vyrobu filmovych loutek a rekvizit, animaci atd. aZ po finalnf audiovizudlni dilo
(film, seridl, spot...). S pfesahem multimedialnim, virtudlnim i ostatnimi doprovodnymi jevy a aktivi-
tami (merchandising, propagace...). Prednaska dale obsahuje fotografické ukazky vyroby animovanych
loutkovych film{, audiovizudln{ ukazky i fyzické ukazky filmovych loutek a rekvizit.

Doplnujici otazky:

1) Funguje v sou¢asném globdinim svété jesté jediny druh uméni jako samostatny fenomén?

2) Ublizuje virtudlini prostiedi fyzickému pojeti uméni nebo se mohou oba dopliiovat a podporovat?

3) Proc stdle existuje fyzické pojeti uméni v tradi¢ni Ffemesiné podobé a je mozné jej virtudlné nahradit?
Pfednaska bude obsahovat vyznamny podil z predniSek a besed pro druhy a treti stupen skol.

Ucastnici tedy ¢ast informaci ziskaji podobnou formou jako béZni Zaci ¢i studenti a budou je moci
porovnat s témi, které jsou uz upraveny pro praktikujici pedagogy.

Uéastnici by méli ziskat obecné povédomi o tvorbé animovaného loutkového filmu v ramci
jednotlivych tvircich profesi, o jeho propojeni s literaturou a vytvarnou praci atd. Méli by ziskat
hrubou piedstavu o dopadu virtualni stranky AVD dila na své okoli zpétné (knihy, divadla, vystavy,
hry, edukace...).

Cyril Podolsky je autorem, scénaristou a reZisérem animovaného filmu (Krysdci, Carovnd rolnicka,
hudebni klipy p. Hapky a Hordcka), animatorem (Krysdci, Pat a Mat, Bob a Bobek, Tluchorovi...), ale i
spisovatelem, vytvarnikem a hudebnim textarem.

Na misté bude rovnéZ moZnost zakoupeni autorské knihy StraSidelny herbdr k pripravovanému
vecCernicku. Beseda probéhne ve stiedu 17. 4. 2019 v rdmci spolecenského vecera.
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vvs

Je PHP a MySQL nejvyssi metou stredoskolského IT?
Pavel Simerda, Jednota $kolskych informatikdi

Pted zhruba patndcti lety jsem se seznamil s PHP a MySQL a zacali si pii stfedni Skole privydélavat
webovym vyvojem. Nékdejsi dostupnost levnych hostingli pravé pro PHP a MySQL byla pro mnohé
hlavnim diivodem, pro¢ zacit zrovna s nimi. Zaroven mnozi vnimali zasadni praktickou hodnotu PHP
oproti Pascalu, ktery tehdy slouzil jako hlavni vyukovy jazyk programovani. Jsem pevné presvédcen,
Ze jsme od té doby urazili dlouhou cestu a nase dneSni moZnosti jsou diametralné odliSné oproti
tehdejsim. Cilem moji prednasky je pfipomenout vdm tento novy vyvoj a otevrit diskuzi ohledné skol
a moderniho ICT.

Kernun Edu — Bezpecny pristup na internet

Simon Nespesny, Kernun, a.s., Bilovice nad Svitavou
Ptremyslite, jak stanovit pravidla pro pouZivani internetu ve vasi $kole? DokaZete nezletilé Zaky chranit
pred Skodlivym obsahem? PreSlap stranou pri navstévé nevhodné stranky, seznameni se s cizim
Clovékem, nelegalni stahovani hudby a videa, to jsou dnes na internetu otazky nékolika vtetin.

Webovy filtr Kernun Edu vam umozni aktivné piedchazet internetovym rizikiim a nezZadoucim
incidentim. Sjeho pomoci dokazete ve Skole nastavit uc¢inna pravidla pro jednotlivce i skupiny,
blokovat rizikové stranky, omezit pristupy na socialni sité nebo docasné povolit napiiklad sledovani
videa. Jiné webové stranky budou vhodné pro Zaky, jiné budou vyuZivat ucitelé, vedeni Skoly ¢i
zaméstnanci. VSichni pfitom mohou bezpecné vyuzivat jeden internet ve stejné Skole. Za¢néte aktivné
ridit bezpecnostni rizika a hrozby!

Kernun — Ve Skole na internet bezpecné
Simon Nespesny, Kernun, a.s., Bilovice nad Svitavou

Jak vnimat odpovédnost $koly za poskytované IT zdroje v rdmci fesSeni a prevence rizikového chovani
na internetu. Umite prokazat nelegalni chovani ve vlastni siti? Pro¢ chranit svoji infrastrukturu a na co
se zamérit? Bezpecny pristup na internet, zabezpecCeni Skolni Wi-Fi sité, presna kategorizace
webového obsahu, blokovani neopravnénych pozadavkd, pravidla pro jednotlivce i skupiny uzivateld,
monitoring a statistiky ndvsStévnosti, to jsou klicové vlastnosti webového filtru Kernun Edu, ktery dnes
chrani vice nez 50 ceskych Skol a umoziiuje jim aktivné predchazet internetovym rizikim a
nezadoucim incidentim.

Kreativni prace s fotografii jako atraktivni zplisob rozvoje osobnosti zZaku

s vyuzitim modernich technologii

Mgr. Jaromir Krej¢i, Zoner software, a. s., Brno
Zivot v moderni spolecnosti je tizce spojen s (digitalni) fotografif. Provazi nas, spolu s (digitalnim)
videem, jako zplisob zaznamu naSich vzpominek, ale také jako vyznamny vyrazovy prostiedek
na socialnich sitich i v on-line médiich. A protoze témér kazdé dité ma jiz relativné od utlého véku
telefon nebo tablet, nepochybné je fotografie tématem, které je vhodné obsahnout ve skolni vyuce.
Obvykle se této role na Skolach zhosti ucitelé informatiky, ktefi maji k digitdlnim technologiim
vétSinou o néco bliZe neZ jejich umélecky zaloZeni kolegové. JenZe praveé informatika ,nestiha“ a svoji
bohuzel Casto skromnou c¢asovou dotaci musi rozdélit mezi mnoho témat. Zatimco organizace
fotografie prirozené spada do hodin informatiky, vytvarnd a kreativni prace s fotografii naopak
vysostné patii do hodin vytvarné vychovy. Pripravované zmény v RVP stim i pocitaji. Pravé
ve vytvarce, pod vedenim odborného ucitele, mohou zZiaci nejlépe porozumeét estetické trovni
fotografie, poznavat moznosti jejiho kreativniho zpracovani a naucit se kultivovanému sdileni.
Fotografie, dnes jiz témér vyhradné ve své digitalni podobé, umoznuje Siroké skupiné zaku
poznat zajimavy a atraktivni zplisob vlastni seberealizace, je skvélym piikladem propojenim uméni a
souCasnych technickych moznosti. Nepochybné téz prispivda krozvoji osobnosti. Déti radi
experimentuji a moderni softwarové nastroje usnadiiuji jak rychlou ,klasickou” tipravu fotografii, tak
také nejriznéjsi snadné zptisoby jejiho vytvarného ztvarnéni.
Pfednaska posluchace sezndmi s moZnostmi ukotveni fotografie ve vyuce vytvarné vychovya
predstavi zplisoby, jak déti privézt ke kultivovanému projevu. Digitalni fotografie je bezpochyby
vyukovy nastroj, kterého se nemuseji ani technicky méné zkuseni ucitelé obavat.
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Kyberneticka bezpecnost v kontextu Skolstvi
Mgr. Martin Hdjek, DiS., Ndrodni ufad pro kybernetickou a informacni bezpecnost, Brno

Vyuka kybernetické bezpecnosti se ¢asto omezuje na ndhodné prednasky v gesci metodika prevence.
urcité irovné a mél by mit znalosti jistého stupné. Aby se podklady pro vyuku sjednotily a populace
naseho statu dosahovala poZadovanych kvalit, vznikla fada vzdélavacich material. Jsou v nich
zapracovany nové metodické a vyukové materidly, rozSifené servery a projekty, ale i véci, zdanlivé
s kybernetickou bezpecnosti nesouvisejici, které jsou nezbytné pro pochopeni nékterych rizik. Tyto
materidly se stle dopliuji a rozsiruji, a jejich zaklad bychom radi predstavili ve svém vystoupeni.

Lékari bez hranic a projekt Missing Maps

MUDr. Dusan Mach, primar ARO, NIP & Urgentni prijem, Nemocnice Nové Mésto na Moravé
Lékari bez hranic (MSF) jsou mezinarodni humanitarni organizace, kterad poskytuje odbornou zdravot-
nickou pomoc lidem v nouzi, obétem prirodnich katastrof, katastrof zptisobenych lidskym pri¢inénim,
nebo obétem ozbrojenych konfliktl. A to vSe bez diskriminace a bez ohledu na rasu, etnicky ptivod a
nabozenské, nebo politické presvédcéeni. Zakladni principy Cinnosti Lékaii bez hranic tvori
nezavislost, neutralita a nestrannost.

Organizace byla zaloZena v roce 1971 skupinou francouzskych 1ékaid a novinari. Zdravotni péci
poskytuje ve vice nez 70 zemich svéta s pomoci témér 38 000 mistnich spolupracovniki a vice nez
3 500 spolupracovniki mezinarodnich.

Tymy Lékaiti bez hranic a dal$ich humanitarnich organizaci ¢asto ptlisobi v oblastech, pro které
neexistuji dostatecné podrobné mapy. Bez map pritom neni mozZné planovat ockovaci kampané,
vyhodnocovat zdravotnicka data, ani provadét epidemiologické analyzy. Proto vznikl projekt Missing
Maps, ve kterém humanitarni organizace, spolecné s dobrovolniky po celém svété, vytvareji podle
satelitnich snimkti mapy krizemi ohroZenych oblasti. Dobrovolnici, at' uzZ se nachazeji kdekoliv, mohou
od svého pocitace vyznamné prispét k praci, ktera zachranuje miliony lidskych Zivotd. Zaskoleni do
tohoto mapovani probiha na spole¢nych setkanich, které nazyvame mapathony.

Mapathon je setkani, béhem kterého se spole¢né sejdeme ke zmapovani jedné oblasti. V ramci setkani
se mohou Uplni zacatec¢nici naucit pracovat s mapovym editorem, zkusenéjsi se mohou rozvijet. Na
mapathonu se také dcastnici dozvédi vice o tom, jak presné pracuji Lékari bez hranic s mapou oblasti,
kterd se zpracovava.

Matematika prevainé nevainé? (aneb Pojdte to zkusit se spoluzdky...)

Ing. Lenka Suchdnkovd, Stfedni Skola kosmetiky a hotelnictvi, BEAN, s. r. o., Praha
S bliZici se povinnou statni maturitou z matematiky rostou na mnoha $kolach zejm. netechnického typu
obavy 74k, rodic¢l a neziidka i uciteld. Jak pri ¢asto neprilis vysoké hodinové dotaci dostat do hlav to
podstatné pro Uspésné sloZeni oné obavané zkousky s prozatim nejvyssi netispésnosti? Blokadou je
nejen matematicka ,odolnost“ mnoha zakt, chybéjici zaklady, ale i piiliS teoretické a na pochopeni
zakem leckdy naroc¢né ucebnice. Blokaddou je ¢asto i neschopnost a neochota zakili propocitat potiebné
mnozstvi prikladd, protoze kdyZz zZak nevi, jak dal... tak to prosté ¢asto vzda. Zndme to vSichni, zndme
to i z gymnazii (kde jsem matematiku také ucila), i z primyslovych $kol, z téch ostatnich, at
zamétenych na matematiku a techniku, nebo ne.
Ve snaze svym zakim proklestit uspésnéjsi cestu jsem patrala a procetla lecjakou radu ucebnic
matematiky, prosla a ucila zaky vyhledavat, a hlavné vyuzivat mnoho webl zejména s resenymi
ptiklady. Objeveni zajimavého projektu, ktery se stale rozviji a ma zajimavé naslapnuto na dalsi
aktivity, nadchlo mne i moje Zaky. Najde si v ném to své ucitel i Zak kaZdého typu stredni Skoly.
Prijd’te se podivat, ochutnat a poptfemyslet, zda by to nepomohlo i vam, vasi Skole, vasim zakm i
détem Prijd'te podiskutovat o kladech a zaporech. Prohlédnout si, co se vim nabizi. Dat dohromady
komunitu. Mozna prijde i kouzelnik... kazdopadné jedno prekvapeni se chysta.
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mBot ve STE(A)M vyuce

Hana Sandovd, Gymndzium Jana Keplera, Praha
Jak navazat na Ozoboty? MoZnosti je celd Fada, mné se, pro svou univerzalnost velmi libi mBoti firmy
MakeBlock. Jedna se o cenové dostupné, uzivatelsky privétivé, roboty zaloZené na Arduino, které lze
programovat v prostred{ vychazejicim ze Scratch nebo v Arduino IDE. Roboty 1ze rozsifovat o dalsi
cenové dostupna ,Me“ nebo béZna Arduino c¢idla nebo konstrukéni prvky, kde ty se daji kombinovat
také se stavebnici m-Bitbeam nebo Lego Technics. Ve varianté BlueTooth je lze propojit také s
mobilnimi aplikacemi nebo si mtizete v MIT App Inventoru naprogramovat aplikaci vlastni.

Prednaska Vam prinese ukazky vyuziti mBotl ve vyuce nejen informatiky a robotiky, ale ukazeme si,
jak vyuZzit senzory v projektech Scratch nebo jak vyuZzit mBoty na sbirani dat.

Mezinarodni spoluprace eTwinning
Mgr. Martina Kupilikovd, SITMP, Centrum robotiky, Plzen

eTwinning je aktivita evropské komise, mezinarodni spoluprace na dalku, projektové vyucovani,
komunikace mezi Zaky, studenty a uciteli, ale také moZnost vzdélavat se kazdy den. Prostrednictvim
portalu etwinning.net mate moZnost vyhledat partnerskou $kolu pro vas projekt a umoZnit vasim
zaklim a studentiim vzdélavat se spolecné s kamarady z jiné zemé. Tento program neni pouze pro
jazykare, projekty se daji realizovat v rliznych pfedmeétech s rizné starymi détmi a v poslednich letech
vzniklo velké mnoZstvi projektti tykajicich se napf. programovani a robotiky. Pojd'me se na né podivat!

Microsoft Intune — sprava IT pro vSechny platformy
Mgr. Miroslav Kotlas, Microsoft Ceskd republika, Praha
Do skolni sité, ve které byly donedavna jen pocitace a notebooky, se dostava ¢im dal vice mobilnich
zarizeni, jako jsou tablety a telefony, které je ale potieba mit z pohledu spravce IT také pod kontrolou.
Vzdyt se také jedna o pocitace, jen v mensim provedeni. Pojd'me si spole¢né piedstavit, jaké moznosti
vam nabiz{ sluZzba Microsoft Intune. Samoziejmosti je cloudova sprava dostupna ihned a odkudkoliv
z prostredi internetového prohliZece a podpora mobilnich zatrizeni na vSech platformach.

Microsoft — Partnefi ve vzdélavani
Miroslav Dvofdk, Mgr. Miroslav Kotlas, Microsoft Ceskd republika, Praha

Za posledni rok se ve svété ICT objevila fada novinek. UkaZeme Vam, jaké nastroje mate k dispozici a
co a jak muzZete ihned zacit ve svych hodinach vyuzivat. Dozvite se také, jak se zapojit do komunity
ucitell, vzdélavat se on-line a ziskavat za to certifikaty. A protoZze budoucnost je cloudové modra,
predstavime Vam moznosti vyuky ptimo v prostiedi Azure. Konkrétné se miizete tésit na vytvoreni
chatbota, mikropocitace micro:bit, animované 3D modely, hybridni realitu, pisemky, co se samy opravi
a nastroj pro spolupraci ve tiidé i mimo ni - Microsoft Teams.

Mezi portfoliem zaka i ucitele v kampani Gramotnosti.pro zZivot
Mgr. Petr Naske, Ndrodni ustav pro vzdéldvani, Praha

Kampan Gramotnosti.pro Zivot/Uc¢ime v souvislostech provozuje systemovy pr0]ekt OP VVV zaméreny
na rozvoj matematické, ¢étenarské a digitdlni gramotnosti v praxi MS a ZS. V ptispévku budou
predstavena vychodiska pro rozvoj zakladnich gramotnosti v praxi Skoly a jaké prileZitosti nabizeji
gramotnosti pro budovani portfolia zaka i ucitele. Projekt PPUC je zapojen do iniciativy Uspéch pro
kazdého zaka, ktera bude také predstavena spolecné s celym systémem podpory zakladnich
gramotnosti v opera¢nimi programu MSMT (OP VVV). Portfolio jako prostiedi pro diikazy vysledki
uceni zaka je velkou prileZitosti nejen pro reflexi aktivit Zdka ve Skole, ale i pro vytvareni prileZitosti
pro uznavani vysledkl neformalniho vzdélavani.

Moznosti vyuziti systému MATLAB na strednich a zakladnich skolach

Ing. Jaroslav Jirkovsky, Ph.D., Ing. Martina Mudrovd, Ph.D., Humusoft, s.r.o., Praha
MATLAB je integrované prostfedi pro védecko-technické vypocty a simulace. Ackoli se jedna o
rozsahly a vysoce profesiondlni nastroj, vyuzivat nékteré z moznosti systému MATLAB zvladnou jiz
studenti strednich skol nebo déti na druhém stupni zakladnich Skol.
Pirednaska predstavi piiklady vyuziti programu MATLAB jako nastroje pro podporu vyuky technicky
a ptirodovédné zamérenych predmétt, k nimz patii informatika, programovani (véetné programovani
low-cost hardwaru), robotika, mechatronika, fyzika, matematika a dal$i. Zminény budou i licen¢ni
moznosti systému MATLAB pro stfedni a zakladn{ Skoly.
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Najdi svou cestu (nejen) svétem digitalnich technologii
Miroslav Mrdz, ZS Labyrinth — laboratorni $kola, Brno

ZS Labyrinth je tplnou zakladni $kolou s roziifenou vyukou angli¢tiny a prvni laboratorni $kolou
v Ceské republice. Nasi vizi je propojovat vyzkum a praxi v oblasti vzdélavani. Spolupracujeme
s univerzitami, neziskovym sektorem, firmami, statni spravou i zahrani¢nimi partnery, propojujeme
instituce a osobnosti, které na prvni pohled nemusi mit mnoho spole¢ného. Reflektujeme soucasny
vyvoj a potreby spolecnosti a podporujeme aktivni uceni, které vychazi z propojeni technologii,
pedagogiky a prostort vzdélavani. V ramci prednasky si ukazeme, jak uplatiiujeme nasi vizi v praxi
zejména v oblasti rozvoje digitdlni gramotnosti a informatického mysleni Zakd na 1. stupni ZS.
Rekneme si o vystupech Digicentra (Elixir do $kol) a Inova¢niho studia Lego (LEIS) zfizenych pti nasi
skole, vyuzivanych vyukovych metodach a technologiich (Minecraft a Kodu, systémy Umime to, Lego
Mindstorms, Ozoboti apod.) a spolupraci s odborniky z praxe.

Nasad'te si Office 365 jeSté dnes

Mgr. Miroslav Kotlas, Miroslav Dvofdk, Microsoft Ceskd republika, Praha
Nasazeni zdarma dostupné sluzby Office 365 neni nic tézkého a zvladne jej kazdy IT spravce. UkaZeme
si, jak béhem chvile mlzete ve své Skole zprovoznit hostovany postovni server Exchange,
bezpecné datové tlozisté OneDrive, intranetovy portal SharePoint, aplikaci pro komunikaci se tiidou
Teams, nastroj Microsoft Forms, komunika¢ni nastroj Skype, sdilené kalendare, digitalni seSity
ve OneNote, rezervaci mistnosti a naimportovat a vytvorit stovky uctli pro ucitele a studenty. Pirejdéte
na Office 365 a zalohovani a béh servert nechte na nas.

02 Chytra skola

Marie Maliskovd, O2 Czech Republic a.s., Praha
Chytra sit 02 usnadiiuje Zivot miliontim Cechti. Mobilni signal a internet jim umoZiuje svobodny
pristup kinformacim celé spolecnosti. 02 si uvédomuje, Ze tato svoboda znamena také
odpovédnost. Pouzivani modernich technologii mize piinaset i rizika. Nasim cilem je tato rizika co
nejvice eliminovat. SnaZime se proto prispivat k rozvoji spolec¢nosti a pripravovat ji na budoucnost. Ta
nespociva pouze v technologiich, ale piredevsim ve zptlisobu, jakym je nova generace dokaze vyuzit.
Ochrana déti pied negativnimi vlivy digitalnich technologii a zlepSeni povédomi rodici i celé
spolec¢nosti o dnesnim digitalizovaném svété patii mezi ambice 02. Tento cil pomiiZe naplnit také nas
novy program 02 Chytra $kola. Ten nabizi Skoldm grantovou podporu Nadace 02 a vzdélavaci webovy
portal, ktery poskytne nejvice informaci o internetové bezpecnosti a mediadlni gramotnosti na jednom
misté a nauci pedagogy, rodice i déti pouzivat internet bezpecné a chytre.
Uvédomujeme si, Ze proto, aby nadchdazejici generace byly Uspésné, je zapotiebi podporovat
vzdélavani déti, prinaset osvétu jejich rodic¢lim a zlepSovat podminky $kol a uciteld.

Obrysy budoucnosti: Medialita jako cesta k horizontalni transformaci Skolstvi
Magr. Jan Kubicek, Zdkladni skola Klucenice

Vétsina prispévki na této konferenci uvazuje o pocitacovych a medialnich technologiich jako o nastroji,
ktery pomahd zefektivnit fungovani uvniti Skoly, at' uZ v oblasti didaktickych metod nebo v oblasti
organizace. Je to dano tim, Ze Skoly vétSinou stale funguji jako do sebe uzaviené jednotky, které jsou
napojeny na vzdélavaci systém prevazné vertikdlné - skrze ucebnice, ramcové vzdélavaci programy,
jednotné prijimaci zkousky a maturity apod. Horizontaln{ propojeni chybi. Skoly jen malo spolupracuji
mezi sebou, v rozporu s logikou dnesniho globalnfho a medialné propojeného svéta. Pritom pravé zde
se otevira Siroka paleta dosud neobjevenych moznosti, které mohou vést k zasadni transformaci
(nejenom ceského) Skolstvi.

Online aplikace uuCourseKit, uuBookKit a uuWebKit
Patricie Vdvrovd, Unicorn College s.r.o., Praha

Predstavime vam tfi uzitecné online aplikace, které lze vyuZit pti vzdélavani ve Skole i v jinych
oblastech. Online vzdélavaci aplikace uuCourseKit usnadiiuje studentiim proces uceni a umoziuje
autortim vyukovych aktivit jednoduse vytvotit kurz na kterékoli téma. Online aplikace uuBookKit je
urcena pro tvorbu elektronickych knih rtizného typu, od technickych prirucek pres studentské
ucebnice aZ po popularni literaturu. Online aplikace uuWebKit slouzi pro tvorbu a spravu webovych
stranek. VSechny tfi aplikace tvori funkcni celek pro tvorbu vyukovych materiali a jejich propagaci.
Knihy a kurzy vytvorené v téchto aplikacich publikujeme v ramci online nakladatelstvi Unicorn
Publishing, které plisobi pod zastitou vysoké skoly Unicorn College.
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ProcviCovani s Umime to

Petr Jarusek, Umime to, Brno
Procvicovani je klicova soucast procesu uceni. Jak ale procvicovat ucivo tak, aby si jej Zaci skutecné
zapamatovali? A jak ndm pfi tom mohou pomoci pocitace a tablety?
Vyvijime systémy Umime to (www.umimeto.org) na procvicovani riiznych predmétd (Cesky jazyk,
matematika, angli¢tina, némcina, programovani, fakta). Systémy nabizi rozsahlou databazi prikladi a
cviCeni. Pro jednotlivé ptedméty vyvijime vzdy cviceni ,na miru“ konkrétnimu ucivu.
V ramci prezentace ukazi také hry a rébusy ze systému Umime programovat, kde se rozvijime zaklady
algoritmizace od prvniho stupné zakladni Skoly po maturitu. Prezentace bude prakticka a ukdzu na ni
fadu ukazek a prikladd.

On-line podpora pro ucitele (Green Wheels a Europass)
PhDr. Viola Horskd, Mgr. Rendta Trtikovd, Ndrodni ustav pro vzdéldavani, Praha

Narodni dstav pro vzdélavani je zapojen do mezinarodniho projektu Green Wheels, v jehoZ ramci
vznikla cela rada on-line inovativnich materialt a podkladti pro vyuku v oblasti idrzby, servisu a oprav
elektrickych a hybridnich vozidel. Vytvorené materidly byly preloZeny do ceStiny a pilotné ovéteny ve
vyuce na Stredni Skole automobilni Holice, a to jak ve tfidach, tak ve Skolnich dilnach. VSechny
materidly a podklady jsou zdarma volné pristupné na webovych strdnkdch projektu Green
Wheels http://www.gwproject.eu/cs/home/. Ucitelé i dalsi zajemci zde najdou napiiklad pracovni
listy pro zaky, vyukova videa, metodické pokyny pro praci s pracovnimi listy a videi nebo naméty na
vyuzivani inovativnich metod ve vyuce. VyuZit je mohou nejen ucitelé a Zaci stfednich automobilnich
skol, ale i dalsich oborti ze skupin elektrotechnika a strojirenstvi.

Narodni dstav pro vzdélavani nabizi Skoldm sluZby v rdmci Klientského centra Europass a on-line
prostiedi www.europass.cz, v némz lze editovat Zivotopis a motiva¢ni dopis a pozadat o zaznam o
mobilité véetné dobrovolnické staZe. Skoly si stahuji z databaze dodatkii edo.europass.cz dodatky
k osvédceni, které mohou dat svym absolventim k dispozici ve formatu PDF nebo je zverejnit na svych
webovych strankach, pripadné na facebooku skoly. Dodatky na webu $koly jsou dtleZitou informaci
také pro zajemce o studium na Skole a jejich rodice.

Projekt Systém podpory profesniho rozvoje ucitell a feditelti — SYPO
Magr. Josef Slovdk, Mgr. Pavel Pecnik, Ndrodni institut dalsiho vzdélavani, projekt SYPO, Praha
Narodni a krajské kabinety Informatika a ICT

Predmétem projektu Systém podpory profesniho rozvoje uciteli a feditell (dale jen ,SYPO“) je v té
nejobecnéjsi roviné ucelena a cilena podpora profesniho rozvoje uciteld a reditelt. Cilem projektu je
navrhnout takovy systém, ktery by podporoval profesni rozvoj systematicky, bude zaméren prakticky,
a bude podporovat vzdjemné sdileni zkuSenosti a hodnotici procesy a plany profesniho
rozvoje. Konkrétné v oblasti podpory ICT ve Skolach vznikne struktura metodickych kabinetl
snazvem ,Informatika a ICT“ pocinaje narodni, krajskou a oblastni urovni. Tento systém
metodickych kabinetli bude propojen s ¢innosti predmétovych komisi, ¢i metodickych sdruzeni ICT a
informatiky na zdkladnich a stfednich Skolach.

Sit krajskych ICT metodiku

V rdmci metodického kabinetu Informatika a ICT vznikla a je ovéfovana sit krajskych metodiki ICT,
jejichZ Udkolem je podpora Skolnich ICT metodiki a koordinatort, vedeni $kol a ucitelti v oblasti
implementace digitdlnich technologii do vyuky a tizeni Skoly v souladu se Strategii digitalniho
vzdélavani do roku 2020.

U obou struktur se po pilotnim ovéreni pocita s jejich udrzitelnosti a maji se stat soucasti skolského
systému v celé republice.

Revize ICT kurikula, rok tfi
Mgr. Daniela RuZickovd, Narodni ustav pro vzdéldvani, Praha

Ve tietim roce revizi zacala vic jak stovka Skol ovérovat u¢ebni materialy ptipravené k vyuce nového
ICT kurikula. Ovérovani skon¢i v roce 2020 a podle jeho vysledkii bude ptivodni navrh ICT kurikula
upraven. Zména ramcovych (a skolnich) vzdélavacich programd, zména vyuky informatiky a ICT ale
Skoly Ceka. Jak se na ni ptipravit?

Pfednaska shrne zkuSenosti pokrokovych skol srozvojem informatického mysleni a digitalnich
kompetenci zaki do nékolika krokd, které by se ostatnim $koldm mohly hodit.
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RVP a kyberneticka bezpecnost
Ing. Miriam Sedldckovd, Ndrodni ufad pro kybernetickou a informacni bezpecnost, Brno

Na zdkladé zkuSenosti z prednasek, realizovanych v celé fadé Skol a instituci se domnivame, Ze
navrhovana zména, kdy je informatické mysleni uvaZovano jako hlavni naplit samostatného predmeétu,
ani zdaleka nepokryva vSechny potieby soucasné spolecnosti. Neni dost dobfe mozné vyloucit vyse
uvedené problémy z vyuky a nechat jejich probrani na ,ndhodé“. Bylo proto vhodné piidat kapitolu
»Bezpecné pouzivani IT technologii“ do ¢asti ,,Informatika - ramec o¢ekavanych vystupi“ Ramcového
vzdélavaciho programu. Slo by o smysluplné doplnéni stavajicich zmén a tprav, které by podpotilo
stavajici trendy a vyvoj oboru.

Simulacni centrum Lékaiské fakulty Masarykovy univerzity v Brné
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarska fakulta, Simulacni centrum, Brno

V Brné se buduje sedmipodlazni Simula¢ni centrum (SIMU) Lékaiské fakulty Masarykovi univerzity.
SIMU poskytne budoucim lékaiim rozvinuté praktické dovednosti jiz béhem studia Lékaiské fakulty
obor VSeobecné a Zubni 1ékafstvi. Budova SIMU bude simulovat realné nemocnic¢ni prostiedi,
pocinaje urgentnim pfijmem s plné vybavenou maketou sanitniho vozu, ptes heliport, jednotky
intenzivni péce, operacni saly, porodni sil, vySetfovny, stomatologické ordinace aZ po standardni
nemocni¢ni pokoje.

SIMU nabidne Siroké spektrum simulatord - jednoduché trenaZéry a simulatory s nizkou i vysokou
mirou vérnosti napt: pokrocily pacientsky simulator, geriatricky oSetfovaci model, simulator téhotné
Zeny a novorozence, inkubator, simuldtor umélé plicni ventilace, simulatory pro kardiopulmonalni
resuscitaci, plné vybaveny operacni sal, modely pro venepunkci, kanylaci, ultrazvukovy simulator,
trenaZér Siti, lumbalni punkce, vySetfeni prsou a modely a trenaZéry na témér kazdy systém a organ
v téle v€etné rliznych druhi trenaZerl pro zubare.

SIMU bude mit také specialni software (SW) Virtudlniho pacienta. Jedna se o SW, simulator s nizkou
vérnosti uréeny pro rozvoj rozhodovacich dovednosti. Studenti v malych skupindch prochazi
virtudlnitho pacienta uzel po uzlu, diskutuji a vybiraji vhodny postup, ktery nasledné prezentuji a
obhajuji pred celou skupinou. Lektor plisobi jako moderator diskuze, garantuje spravnost a uplnost
patofyziologickych mechanizmi a doplnuje vystupy o klinické souvislosti. Virtualni pacient umoziuje
i samostudium a tim pripravu na lekci. KaZda nespravna odpovéd v algoritmu je proto doplnéna
vysvétlenim, diky kterému student vzdy ziskdva okamzZitou zpétnou vazbu.

Snimace tlaku tekutin
Ing. Bronislav Balek, Masarykova univerzita, Lékarskad fakulta, Simulacni centrum, Brno

Snimaci tlaku tekutin (plynt a kapalin) je velké mnozstvi. Zminka bude o snimacich, které bude mozno
na prednasce ukazat. PfedevSim se jedna o snimac¢ méreni krevniho tlaku p#imou metodou IBP
(Invasive Blood Pressure), ktery je pouzivan v lékaistvi pii operacich srdce nebo na jednotkach
intenzivni péce. Pripojuje se k multifunkénimu pacientskému kardiomonitoru. Lze jej také vyuzit pro
méreni tlaku plynu a kapalin s pocitaCovym méricim systémem ISES (Inteligentni Skolni
experimentalni systém) pro piirodovédné experimenty ve Skolach. Dal§im snimacem tlaku plynu je
diferencidlni manometr ISES, ktery je soucasti systému ISES. Tretim snimacem tlaku je tlakovy
mikrospinac pro fizenf hladin vody (prani, machan{) v automatickych prackach.

Sprava a vyuziti mobilni ucebny z pohledu ucitele
Ing. Petr Nepustil, K-net Technical International Group s.r.o., Brno

Mobiln{ u¢ebny jsou novym modernim feSenim pro Skoly, které umoziuje uciteliim i zaklim vyuzivat
informacni technologie pii kazdodenni vyuce. Prostiednictvim interaktivnich a vyukovych programt
se vyuka stala zajimavéjsi a zabavnéjsi. Stale vSak nemate vyuku pod kontrolou tak, jak byste si
predstavovali? Na naSem workshopu vam ukazeme, jak mobilni u¢ebnu plné a snadno vyuzit a zaclenit
ji tak do vasi infrastruktury. MlzZete se tésit na praktické ukazky vzdélavacich funkci a nastrojt pro
fizeni mobilni ucebny, napt. jak 1ze snadno sdilet ¢i rozeslat dokumenty nebo jak sestrojit kratky test.
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Skolni interaktivni displej MultiBoard® 75” All-in-One — nastupce interaktivni tabule
Mgr. Martina PospiSilovd, Jan Patera, MultiBoard s.r.o., Praha

Na prednasce si piredstavime hlavni pifednosti interaktivniho displeje MultiBoard® All-in-One jako
predstavitele 4K (Ultra HD) LED technologie v komparaci s projekéni technologii. Na tohoto
moderniho nastupce interaktivnich tabuli se podivaime ptredev$im z pohledu pedagoga zvyklého
na kazdodenni préaci s digitalni technologii ve vyuce, ale i z pohledu Skoly, jejimZ cilem je vybaveni
uceben v souladu s nejnovéjSimi trendy v digitalnim vzdélavani. Prednaska se mimo jiné zaméii
na podstatu a hlavni vyhody plnohodnotného feSeni ,All-in-One“ v kontextu nejpouZivanéjsich
cloudovych reSeni jako nezbytné nutnosti kazdého moderniho pedagoga 21. stoleti.

Technické vzdélavani mladeze a ucitell v trendech primyslu 4.0 — projekt Foxee
Jiti Cerny, Smart BIT, Hradec Krdlové
Radi bychom poslucha¢iim predstavili nové technické vzdélavani, které jde s rukou s modernimi
technologiemi 21 stoleti a vizi dalsi primyslové revoluce 4.0. V tomto projektu s ndzvem Foxee se
mohou ucitelé a Zaci seznamit se zaklady programovani dle normy IEC 61131-3, kterd se bézné
pouziva v praxi pro Fizeni riznych primyslovych technologii, se zaklady elektrotechniky (zapojeni
jednoduchych obvodi) apod.
Vzhledem ktomu, Ze se drzime hesla ,Prohrajme se do praxe“, mame pripravené i mechanické
programovatelné modely dopravnikli, manipulatort a robotickych vozitek, které slouzi k praktickému
na vnimani readlného svéta a k pochopeni toho, Ze program ve virtudlnim svété je vniman jinak, nez
program vtom redlném, kde posluchaclim dochdazeji souvislosti mezi predméty, jako je fyzika,
matematika, ale také pfirodnich véd.

Vane vitr, rozvinme plachty!
Miroslav Stanék, Ph.D.

Pry se diky technologiim rychle méni svét a Skola na to neni schopna reagovat. Pry zména je setrvaly
stav, a proto nemda cenu upinat se k ¢emukoli, co je ve Skolstvi tradi¢ni ¢i konzervativni (rozuméj
»zZkostnatélé“). Pry nastava konec ,pruskym kadetkdm®“, nebot technologie jasné ukazuji nesmyslnost
pamétnému uceni (rozuméj ,biflovani“). Zamysleni nad obsahem a pravdivosti rozsifeného klisé.
Splnila se vize digitalizace $kolniho prostredi pro rok 2020? Co az doted’ zplisobila? Co prinese dalsi
zména RVP?

Vyuka programovani na prikladu jazyka Scratch
Mgr. Martin Jasek, Zdkladni skola a Materskd skola Senov u Nového Ji¢ina

Prednaska ma za cil ukdzat mozZnosti vyuky programovani na zakladnich $kolach prostrednictvim
volné pristupného a jednoduchého jazyka Scratch. Pfednaska béhem dvaceti minut ukaZe prostiredi a
ovladani jazyka Scratch, jeho zakladn{ nastaveni, tvorbu nového programu, jeho uloZeni ¢i sdileni. Na
ptikladu jednoduché hry bude ukazano, jak jazyk ovladat a jak jej zpristupnit a vysvétlit zakiim 6. az 9.
tiid. Na zavér budou predstaveny vysledky dotaznikového Setfeni, jak byl tento jazyk na nasi Skole
prijat a jaky ndzor na néj maji studenti.

Vyuka s nadSenim: 3D modely ve vyuce

Martin Bukacek, Corinth s.r.o., Praha
Jak motivovat studenty pro vyuku naro¢né a obtizné piredstavitelné latky? Jak efektivné pouzivat
moderni technologie v kazdodenni praxi?

Martin Bukacek z ceské firmy Corinth predstavi interaktivni 3D modely pro vyuku prirodnich véd.
Svou prednasku doplni o ukazku jejich praktického pouziti v hodiné a posluchace také seznami
s existujicimi vyzkumy o benefitech a vyzvach spojenych s vyuzitim 3D ve vzdélavani.

Vyukové aplikace s 3D modely a e-ucebnice pro zakladni a stredni Skoly

Mgr. Martina PospiSilovd, Jan Patera, MultiBoard s.r.o., Praha
Na této prakticky ladéné pirednasce si predstavime vzdélavaci obsah vhodny pro interaktivni vyuku
na zakladnich i stiednich $kolach. Zamétime se predevsim na vzdélavaci potencial 3D modelti ve vyuce
biologie, zemépisu, fyziky i déjepisu s vyuzitim exkluzivni vyukové aplikace Corinth a dalSich
vzdélavacich portali (Mozaik Education).
Budeme se vénovat ipraktickym ukazkam a tipim pro praci s nejpouzivanéj$imi e-ucebnicemi
s multimedialnim obsahem od prednich ¢eskych nakladateld. Prezentovany vyukovy obsah si budete
moci pfimo vyzkouSet na interaktivnim displeji MultiBoard 75" All-in-One s UHD (4K) rozliSenim a
porovnat tak jeho moZnosti s béZnou projekéni technologii.
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Vyuziti stavebnice Lego Mindstorms EV3 nejenom ve vyuce technickych predmétu
Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd

Nejnovéjsi sada LEGO Mindstorms EV3 umoZiiuje stavét chytiejsi a vykonnéjsi roboty, ktefi jsou
zaroven autonomni a interaktivni. Tato sada obsahuje vice nez 500 technickych dilt, ale také
komponenty, které umoziuji stavét ze sady LEGO Mindstorms neuvéritelné roboty. Patfi k nim
programovatelna kostka EV3 (mozek robota), motory, které predstavuji robotovy svaly, a senzory,
diky nimZ mize robot vnimat a reagovat na okolni svét. Atraktivitu celé sady umocnuje také software
EV3. Pomoci tohoto jednoduchého a intuitivniho grafického softwaru miiZete psat programy a
stahovat je do programovatelné kostky, abyste mohli svého robota privést k zZivotu. Robota muzete
také ovladat pomoci chytrého telefonu nebo tabletu jako dalkové ovladani. Pro zkuSenéjsi jsou
k dispozici komplexnéjsi programovaci prostiedi. Sada LEGO Mindstorms EV3 umoZiiuje konstruovat
a programovat roboty bez jakychkoliv predchozich zkuSenosti. A pokud si myslite, Ze to sami
nedokazete, existuje mnozstvi jiz pripravenych navodt konstrukci robott vcéetné fidiciho programu.

Sada LEGO Mindstorms EV3 najde uplatnéni ve vyuce nejenom na druhém stupni zakladnich $kol,
strednich Skol, ale i na univerzitach. Pokud je navic vyuka na §kolach podpofena moZnosti ziiCastnit se
zajimavych robotickych soutéZi, zvySuje se zadjem mlada generace o technické predméty a dochazi tak
k popularizaci védy a techniky.

Sada LEGO Mindstorms EV3 umoziiuje ale i komunikaci mezi jednotlivymi EV3 kostkami na principu
master/slave a konstruovat a fesit diky tomu zajimavé projekty (sklada¢ Rubikovy kostky, LEGO robot
hrajici na piano, LEGO robot hrajici na kytaru, LEGO robot hrajici Sachy a dalsi).

O tom vSem, a jesté vice se dozvite v priibéhu prednasky ...
Navic si to budete moc vSechno sami vyzkouset na workshopech, které pro Vas pripravujeme.

WORKSHOPY

3D tisk + Arduino = (nejen) robotika zajimavé a levné

Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Casopis e-Mole.cz
Mate pocit, Ze vam posledni dobou vSichni vyrobci nabizi néjaké ty robotické sety a stavebnice? Odrazuji
vas vysoké ceny? Mate zdjem o roboty, konstruovani, programovani, ale také tieba o prirodovédna
méreni? Chybi vam u komercni stavebnice néjaké to ¢idlo ¢i motor? Zahali vdm na Skole 3D tiskarna a
premyslite, jak ji nalezité vytizit? Zkuste to s malou destickou Arduino! Vérim, Ze az zjistite, jak mtize
byt klasicka ,roboticka“ problematika najednou $iroka, oblibite si Arduino stejné jako ja. A ¢im zacit?
Co postavit jednoduchého robota z 3D tisténych dilkli open source stavebnicového systému m-BITBEAM a
vyuzit Arduino pravé k jeho ,rozhybani“?
V ramci workshopu si nejdrive kratce predstavime Arduino. Hned poté si postavime malého robota,
ktery bude fizeny pomoci Arduina. V naSem malém robiitkovi zkombinujeme vedle Arduina jeSté dva malé
kontinudln{ servomotory, ¢idlo pro sledovani ¢ary a k napajeni vyuzijeme malou powerbanku (s jednim
Lilon ¢lankem 18650). K sestaveni bude potreba jesté nékolik Klasickych Sroubkti M4 z Zelezaistvi a maly
imbusovy kli¢. VSechno propojime nékolika vodic¢i a miizeme jit programovat. Programovani miiZe byt
,vizualni“ nebo klasické ,textové®, je jen na vas, co si zvolite. Jak se ndm asi podari ,naucit“ naseho
robota (kédové oznaceni ,fretka“) sledovat ¢aru? A k ¢emu dalSimu bychom jesté mohli ,fretku“ pti
vyuce pouZzit? Jak se da rozsifovat? A na kolik Ze ta ,vécicka“ nakonec vyjde? Ptijd’'te se podivat na nas
workshop a dozvite se vic...

Animace ve vyuce
Magr. Alice Jendelovd, Martina Vorlovd, 1. zakladni Skola Rakovnik

Prakticky workshop vénujici se animacim ve vyuce na tabletech (Pouzivame iPad) s vyuzitim aplikace
iStopMotion. Na workshopu popiseme vyhody a nevyhody animacnich programii. Zamérime se na
prakticka cviceni a vSe si ukdZeme nazorné. Zaklady jsme ziskali v Aero Skole a jiZ 6 let rozvijime
ziskané zku$enosti. U¢astnici si sami vytvoti kratké animaéni video za pomoci riznych, i netradi¢nich,
materiali. Pri zpracovani ndmétu mohou vyuzit Ucastnici svoji fantazii nebo postupovat podle
konkrétniho zadani. Rekneme si néco k postprodukci na MacBooku. Workshop je uréen pro
zacatecniky i mirné pokrocilé, ktefi chtéji nazorné vidét, jak v 45 minutach zapojit animaci do vyuky.
Poradime vam, jak si vybudovat i na malém prostoru skvéle fungujici animacni ateliér a co vse lze
vyuzit k tomu, aby na konci vznikl film, ze kterého budete mit radost.
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Apple Classroom

Mgr. Natdlie Nevrielovd, Zdkladni skola a matefskd skola Ludgerovice
Pouzivate ve své vyuce na tabletech rizné aplikace? Chcete mit kontrolu, co vSe Zaci na iPadu ve vyuce
délaji? Chcete hromadné posilat a sbirat soubory z ucitelského iPadu nebo notebooku? A zaroven
je ovladat na dalku? Zacinate ve své tridé s iPady a chcete rychle spustit aplikaci vSem
zaktm? Predstavime vam aplikaci Apple Classroom a praci v ni. VSe si mtizete prakticky vyzkouset jak
v roli ucitele, tak v roli Zdka. Vhodné vyuziti naptic celou Skolni dochazkou.

BBC micro:bit a STEM projekty

Miroslav Dvofdk, Mgr. Miroslav Kotlas, Microsoft Ceskd republika, Praha
KdyZ chtéla britska vlada vybavit Zaky dovednostmi pro 21. stoleti, pofidila pro své Zaky milion
zarizeni{ BBC micro:bit - programovatelného mikropocitace se zabudovanym bluetooth, kompasem ¢i
senzorem pohybu. Nyni mate moZnost se na naSem workshopu s timto malym, ale chytie navrZzenym
zarizenim seznamit a zKusit si v ném naprogramovat sviij prvni program. Kromé toho se spoletné
podivime na soubor STEM aktivit, které jsou k dispozici kazdému, kdo ma zdjem o védu. Navic
nemusite kupovat zadny drahy set, aktivity jsou zaloZeny na vyuziti levnych materialti béZzné spotieby.

BE3D Academy: CAD modelovani

Mgr. Lukds Prochdzka, SPS Prosek, Praha
Prichystali jsme pro vds modelovou u¢ebnu vybavenou fesenim 3D tisku Y Soft be3D eDee 3D, ve které
se muzete zucastnit ukazkové hodiny. Vasim ikolem bude vymodelovani soucastek pro robotiku a IOT
a nasledné spravné nastaveni parametrd pro 3D tisk. Workshop je vhodny jak pro tiplné zac¢atecniky,

vvvvvv

jedné ze Sesti 3D tiskaren eDee, které budou v ucebné k dispozici.

Co je to ten ,koding“? Informatické mysleni jinak. Jednoduse.
Miroslav Stanék, Ph.D., Ing. Pavel Borovicka, Profimedia s.r.o., Opava

Zda se, Ze vSechna technika kolem nas, se nas najednou snaZzi ,prechytracit®. Chytré jsou telefony,
televize, ledni¢ky, zasuvky, auta, celé domacnosti... Pry to najednou mame ucit ve Skole a viibec z toho
nejme moudri. Jaky je ale obecny jazyk nové vznikajictho svéta? Musime ,,umét slovicka“ Pythonu, C++,
JAVY (nebo byt jen Scratch) na to, abychom principu feci strojii porozuméli? Workhshop predstavi tak
trochu jiny ptistup k pohledu na informatické mysleni. Zkusime si na ném vytvorit etézec logickych
instrukci, bez jakékoli predchozi ,znalosti programovani“. A ptresto si hned po prvni hodiné dokaZeme
predstavit, jak napt. mize fungovat automatizovany systém senzord a aktord v chytré domacnosti.
Prijd'te a zkuste si sami vytvorit ,chytré rolety” ¢i ,,chytry zvonek®... MoZna z toho sami pak budete
Lchytiejsi“... Na zavér neopomeneme piedstavit slozeni naSeho komplexniho feSeni, které miizete
vyhodné financovat Ze Sablon II ¢i jinych projektovych zdroj.

Digitalni kompetence ucitele dle DigCompEdu

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D., Mgr. Daniela RuZickovd, Ndrodni ustav pro vzdélavani, Praha
Workshop nabizi ticastnikiim seznamit se formou skupinové prace s raimcem digitalnich kompetenci
DigCompEdu na té urovni, Ze budou schopni zacit premyslet o svych digitadlnich kompetencich a
planovat jejich dalsi rozvoj. DigCompEdu je novy ramec digitdlnich kompetenci ucitele, s jehoz
vyuzitim poéita MSMT ve vzdélavaci politice statu.
Workshop mohou vyuZit zejména Skolni ICT koordinatofi/metodici pro seznameni ostatnich
pedagogti ve $kole formou aktivniho uceni s DigCompEdu. Ramec DigComEdu je urc¢en pedagogiim na
vSech drovnich vzdélavani od predSkolniho po vysokoskolské vzdélavani a vzdélavani dospélych,
vcetné odborného vzdélavani a pripravy, vzdélavani zakl se specidlnimi vzdélavacimi potiebami a
neformalniho vzdélavani.

Digitalni portfolio zakd
Mgr. Alena Rajnochovd, Zdkladni skola a matefskd skola Ludgerovice

Pouzivate ve své vyuce na tabletech rzné aplikace? Premyslite, jak jednotlivé vystupy zachovat?
Vytvorte svym zaklim jejich vlastni digitalni portfolio. V jednoduchém a prehledném prostredi nabizi
tuto moznost aplikace Seesaw, ve které 1ze ukladat rtizné druhy interaktivniho materialy, a to napftic
predméty a roc¢niky. UkazZeme si, jak digitalni portfolio vytvorit, zapsat zaky, spravovat jeho obsah, dal
jej sdilet, jak komunikovat s rodic¢i, jak budovat dovednosti pro 21. stoleti prostiednictvim
appsmashingu. Seznamime Vas také s novinkami v aplikaci Seesaw a ClassDojo.
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GIS Online — vytvarime interaktivni mapy

Ing. Sylva Vorlovd, Arcdata Praha, s.r.o.
Cilem tohoto tivodniho workshopu je predstaveni on-line geografickych informacnich systémi a
moznosti jejich vyuZiti pri vyuce. Béhem 45 minut si sami vyzkousSite:
intuitivnost prace v prostiedi ArcGIS Online,
zjistite, kde jsou k dispozici zajimavé on-line mapy a data a jak s nimi v hodinach pracovat,
vytvorite si interaktivni hypsometrickou mapu svéta s vyznacenim nejlidnatéjSich mést
a na zaveér si tuto mapu zKkusite prezentovat a sdilet prostiednictvim on-line mapové aplikace,
ktera muze byt studentiim k dispozici napiiklad v jejich chytrém telefonu.

Na tento workshop volné navazuje seminaf GIS Online - zdklady prostorovych analyz.

GIS Online — zaklady prostorovych analyz
Ing. Sylva Vorlovd, Arcdata Praha, s.r.o.
V rdmci workshopu, ktery volné navazuje na semindai* GIS Online - vytvarime interaktivni mapy, se naucite:

e jak vyuZit tabulkova data jako zdroj informaci pro tvorbu vlastni mapy,

e jak tato data pomoci analytickych nastroji ArcGIS Online prozkoumat a analyzovat (jako priklad
poslouZi vypocet dopravni dostupnosti nemocnic v Kraji Vysocina),

e  zjistit vékovou skladbu téch obyvatel, ktefi to maji do nemocnice prilis daleko

e a na zaveér si svou mapu zkusite prezentovat a sdilet prostirednictvim on-line mapové aplikace,
ktera miiZe byt studenttim k dispozici napriklad v jejich chytrém telefonu.

Ptedchozi absolvovani seminare ,GIS Online - vytvaiime interaktivni mapy* neni pro t¢ast podminkou.

IKT ucebna 21. stoleti — Sino Zero Client v praxi
Mgr. Michal Zednik, Sino s.r.o., Bratislava, Slovensko

Pripravili jsme pro Vas ukazku ucebny informatiky, kde se miiZete presvédcit o vyhodach vyuziti
virtudlnich pracovnich stanic. Nejde jen o sniZeni provoznich nakladg, jednoduchou tdrzbu / provoz,
vytvareni zdravéjsich tiid, ale hlavné o zvySeni kvality vyuky. Workshop Vas provede modelovou
hodinou a ukaze, jakym smérem se ubiraji moderni technologie. At uZ z pozice Zaka a jeho pracovniho
prostoru nebo z pozice ucitele pouzitim nékterych funkci unikatniho reSeni Sino Zero Client, které
umoznuji mit vS§echny studenty pod dohledem.

Individualizujeme vyuku. Interaktivni dotykovy panel v rukou ucitele — tablety

v rukou Zaku
Eva Dvordkovad, Stredisko moderniho vzdéldvdni s.r.o., Opava

Jedna dotykova obrazovka dokaze nahradit interaktivni tabuli, projektor i pocitac. Na workshopu se
zamérime na individualni praci zaki vyuzivajicich tablet jako nenahraditelnou vyukovou pomicku.
Tato aktivita je zdkladem pti naplinovani Sablony s ndzvem ,Vyuziti ICT ve vzdélavani“. Predstavime si
vyukové nastroje dotykového panely, a to bez pripojeného pocitace. S tablety v ruce si vyzkousite, jak
1ze Zaky vtahnout do vyuky a zaroven individualizovat tempo jejich prace. UkdZeme si ¢innosti jako
posilani otazek, testd, dopliiovani cviceni, aktivizujici hotové aktivity apod. Na zavér neopomeneme
prredstavit slozeni naseho komplexniho feseni, které mizete vyhodné financovat Ze Sablon I & jinych
projektovych zdrojt.

Jak vyuzit Sablony pro podporu ICT a jak vyuzit ICT pro podporu Sablon
Mgr. Blanka Kozdkovd, Krajské zarizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki a IC, Novy Jicin

Projekty zjednoduseného vykazovani (Sablony) ve svych novych vyzvach nabizi moznost vyznamnéji
podpofit ICT ve Skolach a Skolskych zatizenich (nové napi. Skolnich druZinach, skolnich klubech,
zakladnich uméleckych Skolach a strediscich volného ¢asu). V ramci workshopu si ukdzeme vsechny
tyto moZnosti a propojime je s aktualnimi informacemi z MSMT. Nasledné si predstavime digitalni
nastroje, které ndm mohou ve $kole usnadnit pripravu projektu a nasledné koordinaci jeho realizace,
a to vCetné vykaznictvi. VSe budeme demonstrovat na realnych modelech, které pti administraci
projektti Sablon vyuzivame jiz od roku 2016. Kazdy z ticastniki workshopu si rovnéz odnese uzite¢nou
pomticku pro pripravu zpravy o realizaci projektu.
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Jak na vektorovou grafiku pomoci Inkscape

Magr. Lukds RuZicka, Red Hat Czech, Brno
S rostouci potiebou digitalnich a vizualnich materiali ve vyuce je na ucitele kladen narok takové
materialy rychle vytvaret podle stavajici potieby. Pro tyto ticely je diilezité mit nastroj, ktery je lehce
dostupny, prijemné ovladatelny a ktery umoZnuje snadné grafické dpravy. VSechny tyto poZadavky
spliiuje vektorovy editor Inkscape, ktery je zdarma dostupny na adrese www.inkscape.org.
V tomto workshopu se budeme v ivodu vénovat piedstaveni konceptu vektorové grafiky a zamyslime
se nad tim, jaké vyhody ma vektorova grafika pfi vytvareni vyukovych materiald oproti grafice
bitmapové. V hlavni ¢asti workshopu si predstavime vektorovy editor Inkscape a naucime se:
vkladat a upravovat dvourozmérné objekty (barva, velikost, vypln, rotace),
vkladat a upravovat text (velikost, smér, kerning, proklad),
vkladat a upravovat ¢ary a ktivky (prodluzovani, ohybdni, tvorba Sipek),
rozumét pojmu ,krivka“ a upravovat jeji vlastnosti (pridavani a ubirani bodt, pravy priibéhu v bodech),
upravovat vlastnosti stranky, pozadji, vyuZivat voditka a miizku,
exportovat vektorovou grafiku do bitmapy,
e pouZzivat dals{ grafické nastroje a filtry.
Po absolvovani workshopu by méli byt posluchaci schopni pouzivat Inkscape k ptipraveé grafiky pro pouZziti
béhem vyuky, pripadné k publikovani na webu, naptiklad pro pouZiti v prezentacich ¢i pracovnich listech.

Jak vznika filmova loutka?
Cyril Podolsky

Workshop je urcen pro nejvyse 10 pracovnich skupin az po 4 lidech, ktefi se zucastnili prednasky
o animaci. Kazda skupinka vyrobi vlastni neprofesionalni, ale funkéni filmovou loutku. U¢astnici se
dozvédi, jak se vyrabi profesiondlni filmova animacni loutka (od napadu, pfes vytvarny navrh az k samotné
realizaci). Zjisti, kde lze postup vyroby zjednodusit tak, aby vyroba loutky byla realizovatelna
v neprofesiondlnich podminkach a prostredi, a pritom byla technicky zpisobila k filmové animaci.
Budou na misté moci porovnat sviij vyrobek s profesionalnimi filmovymi loutkami a rekvizitami. Své
vyrobené loutky si mohou ponechat. VeSkery potiebny material k vyrobé bude na misté k dispozici.

Workshop nejen predvede nutnost vzajemné spoluprice pii vzniku takového vytvarného dilka,
zarovenl ukaZe na propojeni fyzického remeslného proZitku jako prostredku k virtudlnimu cili
(animovany film). ProkaZe, Ze neni tfeba oddélovat od sebe redlny a virtualni svét jako protipdly, Ze je
mozné je spojit. Pokud predavame edukativni informace, vypomahame si pritom i jinak neZ jejich
vlastni fyzickou podstatou. Forma hry této vyuky nekopiruje pregnantni postup, ale napodobuje realné
principy, které lze ptimo vyuzit k pochopenf jeho podstaty.

Vyrobte si vlastni filmovou loutku s autorem vecernickovych Krysakd.

Na misté bude moZnost zakoupenf{ autorské knihy Strasidelny herbar k ptipravovanému vecernicku.

Kresleni, jak ho mozna neznate
Tomds Feltl, Gymndzium Policka & Casopis e-Mole.cz

SlySeli jste o CNC strojich? Vite, k cemu se pouzivaji? Jak se s témito stroji komunikuje? A jak se vlastné
»programuji“? Proc¢ o nich hovoftit ve vyuce na ,bézné“ skole, to patii na ,primyslovku, ne? K ¢emu to
mym zakim bude? Jak mohu prakticky ukazovat funkci CNC stroje, kdyZ ho nemam? A co kdyz vlastné
néjaké takové zarizeni mate? Nedala by se k demonstraci,,CNCc¢ka“ pouzit tieba 3D tiskarna? A pravée
touto cestou se vydame i na naSem workshopu. Mate 3D tiskdrnu? Tak to jsem na dobré cesté. Nemate
3D tiskarnu? Treba néjakou brzy poridite. A kdyzZ ne, nevadi, prijd'te si ,zakreslit“ jen tak pro radost :-).

Co nas na workshopu ¢eka? Ukazeme si, jak snadno si mizeme z 3D tiskarny udélat ,kreslici stroj“,
ktery nam pomiiZe vstoupit do svéta CNC zafizeni, a to dokonce na takové drovni, Ze zatneme psat kod
k jeho ovladani. Budeme pracovat v gk6du (gcode), ale nelekejte se, neni to nic sloZitého... je to jako...
v geometrii, kreslite isecky, kruZnice, oblouky, jen na to jsou urcité piikazy a kupodivu jsou docela
obrazkul pak pouzijeme volné dostupny vektorovy graficky editor Inkscape. Ten totiZ obsahuje sadu
nastroju, které umoznuji gkdd vygenerovat primo z vektorové kresby. A kdyz vas s zaky omrzi kresleni,
miiZete s témi starSimi zacit velice podobnym zplisobem gravirovat tieba s vyuzitim laseru nebo
mechanicky pomoci malé frézy. Ale na tvod si nejdiive pojd'te na naSem workshopu ,zakreslit“!

Kreslit budeme s nasim open source delta robotem Molestock (funguje také jako 3D tiskarna). PouZit
ale mizete prakticky libovolnou 3D tiskdrnu s pridanym drzakem na tuzku.
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Kernun Edu — Rizeni internetového provozu
Simon Nespesny, Kernun, a.s., Bilovice nad Svitavou

Webovy filtr Kernun Edu nabizi pokrocilé funkce pro efektivni fizeni internetové komunikace. Pti jeho
nasazeni dokdZe sama Skola ridit veSkery webovy provoz ve své siti a nastavit jasna pravidla pro
bezpecény pristup a vyuzivani internetu. Na technicky zaméreném workshopu si ukdZeme moznosti
sitového nasazeni, konfiguraci, zadavani pravidel pristupti, spravu uzivatelskych profilli i administraci
celého systému. Podivame se na vysledky a statistiky navStévnosti z redlného provozu a predstavime
si pokrocilé moznosti a funkce analyzy zaznamt a reportingu.

Kriticka mista rozvoje digitalnich kompetenci Zakt na ZS

Mgr. Daniela RGZickovd, Ing. Eva Fanfulovd, Ndrodni ustav pro vzdélavani, Praha
Workshop je urc¢en predevsim ucitelim ICT a informatiky, ktef{ maji zkuSenost s vyukou dalsich
predmétl, a pro ucitele nelCT a neinformatickych predméti, ktefi maji zkuSenosti s pouzivanim
digitalnich technologii pti vyuce.
Pro mnohé ucitele, kdyZ se sezndmi s konceptem nové informatiky a rozvoje digitadlnich kompetenci,
je predstava, Ze digitalni kompetence Zakd by mohli rozvijet ucitelé cestiny, obcanky, matematiky ad.,
v praxi nerealizovatelnd. Pracovni skupina, kterd v Narodnim tstavu pro vzdélavani tento koncept
navrhla, si mysli, Ze by to jit mélo - Zaci potiebuji rizné prileZitosti, kontexty a realné situace, kdy
pracuji s digitdlnimi technologiemi, aby si osvojili potfebné znalosti, nacerpali dostatek zkuSenosti a
ziskali nadhled, ktery jim v budoucnu umoZni, co nejsnaze se adaptovat na nové podminky, které jim
Zivot a vyvoj technologii prinesou.
Ve workshopu si rozebereme obvyklé diivody, proc to nejde, ale hlavnim cilem workshopu je najit
zplisoby, jak by to jit mohlo.
Mame priklady dobré praxe a hledame dalsi...

Minecraft pro sSkoly
Miroslav Dvordk, Mgr. Miroslav Kotlas, Microsoft Ceskd republika, Praha

Kostickovy svét se stava velkym fenoménem a zna jej kazdy zak zakladni Skoly. Pro¢ toho nevyuZzit a
nezaclenit Minecraft do vyuky, podobné, jako to mnoho skol udélalo se Skypem. Vzdyt gamifikace
vyuky je oznacCovana jako jeden zpéti trendd, které ovlivni v nejbliz§i budoucnosti vzdélavani.
Podivejte se na to, jak Minecraft miZete vyuZit ve vjuce matematiky, biologie, programovani, déjepisu,
chemie a dalSich predmétii. Po workshopu budete mit i pfistup k mnoha startovacim svétlim a ¢eskym
pravodciim, které Vam usnadni pocatecni vyuzivani Minecraftu u Vas ve skole.

Multimédia v hudebnim vzdélavani s vyuzitim Skolniho interaktivniho displeje
MultiBoard® 75” All-in-One

Ing. Jaroslav Musil, Metodicky kabinet digitdlniho vzdéldavani, z.s., Olomouc
Zajimalo by vas, jak efektivné integrovat multimédia do hodin hudebni vychovy? Na tomto workshopu
si predstavime, jak vypada (a predevsim prakticky funguje) moderni interaktivni u¢ebna pro vyuku
hudebni vychovy vybavend multidotykovym interaktivnim displejem typu All-in-One a dalSimi
hudebnimi periferiemi (externi zvukova karta, bezdratovy mikrofon, reproduktory, klaviatura).
MoZnosti vyuziti téchto multimédii si budete moci prakticky vyzkouSet na ukazkach

vyukovych program@ vhodnych pro vyuku na ZS, SS a ZUS. BliZe se té% zaméiime na elektronickou
notaci a moZznosti zdznamu a Upravy hudby.

Navrh nového standardu studia ICT metodikt/koordinatort

PhDr. Ondrej Neumajer, Ph.D.
Vzdélavaci instituce, které nabizeji studium k vykonu koordinace v oblasti informac¢nich a komuni-
kacnich technologii se od roku 2005 ridi standardem k vykonu této specializované ¢innosti.
Ministerstvo Skolstvi povérilo Narodni institut pro dalsi vzdélavani, aby pripravil novy obsah tohoto
standardu, ktery by reflektoval moderni trendy a vice zohlediioval poZadavky, které dnes pedagogicka
praxe klade na $kolni metodiky.

Ve workshopu nastinime, z ¢eho vychazi a jak vypada aktualni navrh tohoto standardu vytvoieny pracovni
skupinou a budeme se spolecné zamyslet nad tim, zda v ném néco ucastnikiim chybi ¢i naopak prebyva.
Standard nenf dtlezity pouze pro vzdélavaci instituce, ale také pifimo pro Skoly. Mnozi reditelé skol
totiz pracovni napln ICT metodika/koordinatora odvijeji pravé od néj.
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Ozoboti ve vyuce programovani

Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Susice

Mgr. Roman Podlena, Gymndzium Matydse Lercha, Brno
Roblitci Ozoboti se v posledni dobé ve velkém zabydluji v naSich Skolach hlavné diky své
jednoduchosti. Pfinasi do vyuky nové moznosti tymové prace, prostiednictvim fixek a barevnych kodu
umoznuji Zaklim a studentlim resSit problémové tlohy - hledat vhodné reSeni dané ulohy a nad
zvolenym reSenim diskutovat.
V ramci naseho workshopu se zkusime podivat o kousek dal, vyuZijeme Ozoboty pro vyuku
programovani a algoritmizace, na které je v rdmci revize RVP ve vzdélavaci oblasti Informacni a
komunika¢ni technologie kladen mnohem vét$i dlraz.V grafickém prostiedi Ozoblockly si
naprogramujeme ulohy, ve kterych vyuZijeme zakladni programové konstrukce, jako jsou cykly,
podminky i vlastni funkce. Zamérime se i na ulohy, které vyuzivaji vrozenou vlastnost Ozobotd -
jizdu po ¢are. UkdZeme si, jak mohou Zaci tvorit vlastni zadan{ dlohy, kterou potom naprogramuji.
Ptijd’te si na chvili vyzkousSet hravé programovani. :-)

Ozobotime

Mgr. Jana Grzychovd, Mgr. Natdlie Nevrelovd, Zdkladni Skola a materskd Skola Ludgerovice
Ozobot je maly dostupny robiitek, jehoZ programovani zvladnou i ti nejmensi zZaci. V pokrocilejsi formé
s nim Ize pracovat pies tablet, ale v zakladu si vystacite se sadou barevnych fix{ a papirem. Na workshopu
si budete moci vyzkouset obé varianty. Budeme si tedy hrat s Ozobotem a zaroven se ucit programovat,
plnit zadané ukoly.
S programovacim jazykem barevnych kédi zvladaji programovat a plnit tikoly Zaci jiz od 1. tiidy.
V blokovém programovani je pak zaraditelny napti¢ celou skolou i predméty. DAme vdm nahlédnout
do nasi sbirky pracovnich listt do AJ, P¥, €], M... vSe si budete moci vyzkouset.

PisSte hudbu v nota¢nim editoru Musescore

Mgr. Lukds RuZicka, Red Hat Czech, Brno
V ramci tohoto workshopu se sezndmime se zakladni funkcionalitou nota¢niho editoru Musescore,
ktery je tim nejlepSim, co open source v dané oblasti nabizi. Zaroveii tento editor je do velké miry
nahradit komerc¢ni notacni editory jako Sibelius nebo Finale. Jeho velkou vyhodou je to, Ze tento
program je ke staZeni a pouZivani zdarma, a to jak pro vyukové, tak komercni dcely. Vyborné se hodi
vSude tam, kde chcete mit moZnost takovy program pouZivat bez toho, aniz byste museli sdhnout
hluboko do kapsy. Bude-li jej pouzivat ve vyuce, Vy i Vasi Zaci jej zaroven budete moci pouzivat doma
bez jakychkoliv omezeni.
Béhem workshopu si ukaZzeme:

e zvolit si typ partitury, ptiddvat a odebirat jednotlivé hlasy,

e vkladat a mazat predznamenani, tempo, noty, pomlky a dalsi vyrazové poznamky,

e pouzivat rizné druhy vkladani not (klavesnice, virtudlni klavesnice, MIDI klavesnice),
e importovat MIDI soubory a exportovat zapis do MIDI, WAV, PDF a dal$ich formatg,

e exportovat a tisknout partituru nebo jednotlivé hlasy,

e pouzivat vlastni hudebni fonty (sf2).

Po skonceni workshopu byste méli mit zakladni znalosti a dovednosti pro zacatek prace v Musescore.

Pod poklickou inovaci Metodického portalu RVP.CZ

Lenka Urbanovd, Mgr. Lenka Perglovd, Tereza Machovd, Mgr. David Hawiger, NUV, Praha

Prakticky workshop, pti kterém se dozvite, jak pracujeme na inovacich Metodického portalu RVP.CZ,
a zaroven dostanete moznost stat se soucasti téchto zmén a vyzkousSet si novinky na vlastni kizi.
Kazdy hlas je vyslySen, vyhodnocen a zapracovan. Nic, co se na portale méni, neni zvili jedince ¢i
uzavicené skupiny lidi. Za kazdou zménou stoji odborny tym, a predevsim zakladna aktivnich uzivateld,
kterym leZi na srdci budoucnost Metodického portalu RVP.CZ. V loiiském roce jsme pracovali na EME
- katalogu otevienych zdroju. Letos nas Cekaji zasadni zasahy do portalu: redesign uzivatelského
profilu Metodického portalu RVP.CZ a zména konceptu fungovani portalu RVP.CZ jako celku.

Nahlédnéte do planovanych zmén a bud'te to vy, kdo urci, jakym smérem se bude portal ubirat.
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Pokusme se o pokusy! Badatelské, Zzakovské experimenty nepatfi jen do ,laborek”
Miroslav Stanék, Ph.D., Profimedia s.r.o., Opava

Ucastnici workshopu se sami vrati zpét do $kolnich lavic. V roli Zaki si budou moci sami vyzkouset, jak
by se dnes ve tridé ucili o pojmech jako napt. ,vztlakova sila“, ,barometricky tlak“ ¢i ,kyselost a
zasaditost“. Priivodcem v poznavacim procesu jim vedle ucitele ve tridé bude také tablet na lavici.
VSechny fyzikalni, chemické i biologické pojmy, se kterymi se bude v hodiné konceptualné pracovat, si
budou moci ,0sahat” pomoci redlnych pokusi sledovanych za prispéni nejnovéjsich informacnich
technologii a méricich senzord. Na zavér neopomeneme predstavit slozeni naseho komplexniho
feeni, které miiZzete vyhodné financovat Ze Sablon II & jinych projektovych zdroji.

Programovani robotli LEGO Mindstorms EV3 pomoci NXC

Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd
Workshop je urcen pro ucitele zakladnich a stfednich Skol, ktef{ by se chtéli sezndmit nebo zdokonalit
v pouzivani stavebnic LEGO Mindstorms EV3 a bude zaméren predevSim na praktické pouZiti této
stavebnice. Workshop bude rozdélen na dvé ¢asti. V prvni i druhé ¢asti workshopu se budou reSit
jednoduché ulohy. Piedpokladdme tymy po dvou az tiech ucitelich (maximalné 6 az 8 tym?).
Vice informaci na www.robosoutez.cz v sekci Pocitac ve Skole.

Programovani robotdi LEGO Mindstorms EV3 pomoci softwaru EV3

Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D., Ceské vysoké uceni technické v Praze, Fakulta elektrotechnickd
Workshop je urcen pro ucitele zadkladnich a stfednich $kol, ktefi by se chtéli sezndmit s pouZivanim
stavebnic LEGO Mindstorms EV3 a bude zaméren predevSim na praktické pouZiti této stavebnice.
Workshop bude rozdélen na dvé ¢asti. V prvni i druhé ¢asti workshopu se budou fesit jednoduché
ulohy. Predpokladame tymy po dvou az tfech ucitelich (maximalné 6 az 8 tymd).
Vice informaci na www.robosoutez.cz v sekci Pocitac ve Skole.

Programujeme Dash and Dot

Magr. Jana Grzychovd, Zdkladni skola a materskd Skola Ludgerovice
Roboti v matematice, pracovnich ¢innostech, ale i v hudebnf ¢i vytvarné vychové aneb programovani
hrou napri¢ vékem i predméty. Na workshopu si vyzkouSite prakticky jak je to snadné a zabavné. Ve
dostanete zaptjc¢eno. Robot Dash je milé stvoreni s prijemnym hlasem, se kterym lze zazit spoustu
radosti a zkuSenosti v blokovém programovani. Po zvladnuti programovani 1ze ikoly zaradit vhodnym
zadanim do dalsich pfredmétli. S moZnymi dopliiky je vhodny do hudebni vychovy - hraje na xylofon,
s pripevnénym fixem zase do vytvarné vychovy ¢i matematiky. Programovani s Dash zarazujeme na nasi
skole od tietf tridy.
Budeme si tedy hrat s roboty a zaroveii se ucit programovat, plnit zadané tkoly.

Projekt Missing Maps
Jakub Axman

Riizna nestésti a katastrofy kazdoroc¢né zabiji témér 100 000 lidi a postihnou nebo vyZenou z domovti
okolo 200 milion lidi po celém svété. Spousta takto postizenych mist doslova chybi na mapach. Lidem,
kteri jsou pripraveni rychle poskytovat pomoc na misté, tak schazeji informace pri dilezitém
rozhodovani o poskytnuti pomoci. Missing Maps je otevieny, spole¢né vytvareny projekt, ve kterém
muZete pomoci zmapovat mista, kde se humanitarni organizace snazi uspokojit potfeby lidi v nouzi. A
my si béhem workshopu spolecné ukdzeme, jak takova mista dostat na mapu!

Prehledné okénko do EMY a dalSich novinek Metodického portalu RVP.cz

Lenka Urbanovd, Mgr. Lenka Perglovd, Tereza Machovd, Ndrodni ustav pro vzdéldvadni, Praha
Ukazeme novy koncept fungovani Metodického portalujako celku a blizici se velké zmény
uzivatelského profilu, ktery vdm umozni 1épe nachazet, ukladat na pristé a vyuzit zkuSenosti kolegd.
Predstavime zbrusu novy reputacni systém EMA a také zaklady chystané aplikace Profil Ucitel21 pro
autoevaluaci digitalnich kompetenci uciteli. Dozvite se, jak ndm p¥i inovaci portalu pomahaji uzivatelé
ajakivy miiZzete ovlivnit smér, kterym se bude portal ubirat.

Pozveme vas na dalsi workshop na této konferenci - dostanete moznost stat se soucasti téchto zmén a
vyzkouSet si novinky na vlastn{ kizi.
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Realita neni plocha, aneb jak zapojit VR a AR do vyuky
Magr. Jifi Jenista, AV Media, a.s., Praha

Neni zadny divod zistavat pri vyuce u standardni 2D projekce. Technologie 3D, VR (virtualni realita),
AR (augmentovand neboli rozsifena realita) zobrazeni jiZ nemusi byt doménou nejbohatSich svétovych
firem. Virtudln{ a rozsifena realita umoZiuje, aby se Zaci s danym tématem vice sbliZili a 1épe pochopili
véci, které jsou hiife piredstavitelné. Uéastnici workshopu se dozvi, jaké jsou moZnosti nejen 3D
laboratoii, ale i pomticek VR a AR urcenych pro skolni prostredi, jako je napiiklad technologicka
novinka HP Sprout.

Robohrani — programovani

Mgr. Martin Nevrela, Zakladni skola a materska Skola Ludgerovice
Workshop je zaméreny na praci s roboty (Lego Mindstorm). VyzkouSime si programovani
jednoduchych povelti robotiim, které mohou zabavnou formou dovézt roboty do néjakého cile, umozni
robotiim provést funkci ¢i vystup, ktery poZzadujeme. UkaZeme si prostiredi pro programovani robott
v mobilnich zatizenich (iPad, iPhone, smartphone). Vyzkousime si néktera pridavna ¢idla, kterd mohou
robota omezovat ¢i urcovat dalsi funkce. Budeme si tedy hrat s legem a zaroven se ucit programovat,
plnit zadané tkoly, soutéZit.

Robotarna aneb roboti vSude, kam se podivas
Ing. Eva Fanfulovd, Ndrodni ustav pro vzdéldvdni, Praha
Magr. Stépdnka Baierlovd, ZS Susice
Robotika, roboti, robotické stavebnice, robotické hracky, to jsou slova, ktera v nasich §kolach slychame
¢im dal castéji. Roboti vSude, kam se podivas. A s tim i spousta otazek dotérnych otazek.
Kdy je nejlepsi s robotikou zacit?
Do kterych predmétti ji miZeme zaradit?
Které roboty pro své Zaky vybrat?
Je lepsi programovat s pocitacem nebo radéji unplugged?
Zvladnu to, kdyZ nemam s programovanim Zadné zkuSenosti?
Pomiize mi robotika p¥i napliiovani vystupli nové vznikajicich RVP v oblasti Informatiky?

Urcité si mnoho z ndas klade v posledni dobé podobné otazky. Prijd’te navstivit nasi Robotarnu a 1épe
poznat roboty, které lze vyuZivat ve vyuce.Prijdte si projit jednotlivd stanovisté, vyzkouSet
si robotické hracky a s jejich pomoci splnit jednoduché tlohy zaméfené na rozvoj informatického
mysleni. Prijd’te zjistit, Ze to neni nic slozitého a Ze vas i vase zaky bude takova vyuka opravdu bavit. :-)

Robotika s VEX 1Q

Hana Hyksovd, AV Media, a.s., Praha

Robotické hracky jsou v dne$nf dobé jednou z cest, jak zacit u déti budovat vztah k technice a robotice
uzZ ve Skolce ¢i na 1. stupni zdkladni Skoly. Robotické stavebnice (jako tfeba LEGO WeDo, LEGO
Mindstorms, VEX 1Q, VEX EDR) maji oproti robotickym hrackdm dalsi pridanou hodnotu - podporuji
manudlni zruc¢nost, kreativitu a tymovou spoluprici, ktera je v dneSni dobé jednou ze zakladnich
kompetenci dllezitych k uplatnéni na pracovnim trhu. Robotické stavebnice umoznuji STEAM (spojeni
védy, technologii, inZenyrstvi, uméni a matematiky) vyuku v praxi. Prijd’te si vyzkouSet stavebnici VEX
1Q a zajezdit si s roboty!

Sphero robot a jeho vyuziti ve vyuce

Magr. Libor Klubal, Wichterlovo gymndzium, Ostrava-Poruba
Robot Sphero je tak trochu jiny. Umi toho hodné, ale nenecha se tak lehce ovladnout jako jini roboti.
Nevadi mu voda a ani trocha hrubsiho zachazeni. Ale to hlavni je, Ze je pripraveny k praci okamzité.
ZAadné sestavovani a sloZité pripojovani. Prosté ho pribliZite k tabletu nebo telefonu a je hotovo. UkaZeme
si, jak ho vyuzit ve vyuce informatiky, matematiky, hudebni vychovy, nebo tieba fyziky. Soucasti
workshopu bude i ukazka hotovych vystupti zak nasi skoly.
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Sprava mobilni ucebny z pohledu spravce
Ing. Petr Nepustil, Tomds Prudky, K-net Technical International Group s.r.o., Brno

Prijd’'te se podivat na technologii poskytujici kompletni feSeni pro spravu a idrzbu mobilnich u¢eben
ve Skole. A to vSe z jednoho centralniho bodu! Technologie poskytuje moZnost sledovani, monitorovani
a spravu informacnich technologii na celé $kole. Spravce mobilni u¢ebny si miize prohliZet jednotliva
zarizeni i rizné tridy. Velikou vyhodou je jednoducha implementace, kterou Vam radi predvedeme, a
ktera Setfi Cas a naklady skoly na spravu IT. TéSit se mlzete i na ukazky automatickych reinstalaci
pocitaci nebo updaty na konci $kolniho roku.

Story Maps — vytvorte si mapu s pribéhem

Ing. Martin Tejkal, Ph.D., Krajsky urad Kraje Vysocina
Zajimaji vas mapy a prace s nimi? Napadlo vas, Ze s jejich pomoci miiZete prezentovat vybrané téma
mnohem zajimavéjsi formou? Spojte geografické informacni systémy (GIS) a multimedialni obsah a
vytvorte tak aplné novou a mnohem atraktivnéj$i podobu svych map. Pomoci jednoduchych aplikaci
miiZete prezentovat vysledKy své prace studentlim, koleglim, verejnosti ale tireba i jen vypravét piibéh
z cest svym pratelim. VyuZijte s nami v ramci tohoto workshopu prednastavenych Sablon, dopliite
mapy o text, fotografie a videa a nechte vyniknout sviij pribéh. Uvidite, Ze to zvladnou i vasi zaci.

Survey123 — jak na shér (nejen) prostorovych dat v terénu
Mgr. Jana KoSdbkovd, Magistrat mésta Jihlavy

Workshop volné navazuje na predchozi seminare predstavujici praci s ArcGIS Online. Cilem je
predstavit jednoduchou a uZite¢nou platformu pro komunikaci s verejnosti, rodici, ale i nastroj pro
sbér prostorovych informaci v terénu. To vSe totiZ umoZnuje aplikace Survey 123 (soucasti ArcGIS
Online). Aplikace umoziiuje vytvaret, spravovat a publikovat formulare, které mohou, ale i nemusi
zahrnovat prostorovou informaci. Tyto formulare Ize vyuZit naptiklad pri sbéru dat v terénu (mobiliaft,
zelen) ¢i pro ziskani zpétné vazby.

Tak trosku jiné programovani

Mgr. Martina Kupilikovd, Mgr. Martina Jedlickovd, Mgr. Vojtéch Skarda, SITMP, Centrum robotiky, Plzeri
UZ jste slySeli, Ze programovanti je klicova dovednost pro 21. stoleti? Ale vy sami nejste programatori.
A vas$im cilem neni vychovat kaZdoroc¢né tiidu programatord, Ze? Tak jak s tim vSim zacit a proc?
Béhem workshopu si ukdZzeme nékolik cest (bloky, papirové karticky, programovani ,v dratcich®, ...),
jakym zplisobem zaclenit programovani do vyuky a zaroven u déti rozvijet a podporovat Kreativitu a
chut spolupracovat. A kdyZ to zvladne dilnarka, télocvikat a prvostupiiova ucitelka, tak neni jediny
diivod, proc¢ byste to nezvladli i vy.

Teams a OneNote — nejlepsi pratelé ucitele
Miroslav Dvordk, Microsoft Ceskd republika, Praha

Zkusenost, Ze si Zaci neptecetli ucitelim e-mail, ma asi mnoho z néas. Co to ale zkusit obracené a zacit
komunikovat s Zaky jejich jazykem? Na workshopu Vam ukdZeme moderni zpisob, jak se tfidou
komunikovat v aplikaci Microsoft Teams. V té miZete sdilet soubory, vytvaret zadani, chatovat,
lajkovat, posilat si GIFy a pfitom v§em spolupracovat na Skolnim projektu. Vzdyt kazda tfida by méla
byt také tymem. Navic kazdy ucitel, ktery ma své pripravy v papirové podobé, jiz pravdépodobné
nékdy premyslel, jak je prevést do digitalni podoby, tak aby byly snadno a rychle dostupné a efektivné
se s nimi pracovalo. A idealn€, aby bylo mozZné tyto piipravy vyuZiti pro studenty ve formé digitalnich
sesitli véetné zadavani, odevzdavani a kontroly domacich tukoll. Pfesné to nabizi OneNote, ktery je
do aplikace Teams piimo integrovany.

Tvorim vyukové filmy

Mgr. Jana Grzychovd, Zdkladni skola a matefskéd Skola Ludgerovice
Vyukové videa se hodi snad do vSech hodin a uciteli se vzdy nepodaii najit to pravé. Neni viibec slozité
takové vlastni video vytvorit. Chce to jen napad, iPad a par aplikaci.
Propojenim riiznych aplikaci si sami Zaci mohou vytvorit fadu vyukovych videi. Prace je bude velmi
bavit a prinese jim hlubsi porozuméni tématiky. V hlavni roli predstavime aplikace Green Screen,
Chatter Pix, iMovie, StopMotion a dalsi. Aplikace jsou velmi intuitivni, prace s nimi neni slozita a
zvladnou ji i Zaci na 1. stupni ZS.
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Tvorime animovany film na tabletu a mobilnim telefonu
Magr. Libor Klubal, Wichterlovo gymndzium, Ostrava-Poruba

Scénar, priprava techniky, prace s aplikaci typu stop motion a spousta napadd, jak to vSe realizovat
v normalni vyucovaci hodiné. Vyzkousime si vytvoreni jednoduchého filmu s titulky a akéni scénou.
Na workshopu si ukdzeme pomiicky, které pouzivame ve $kole a miiZou vas inspirovat ke zrizeni
podobného studia u vas ve Skole. Chybét nebudou ukazky realnych projektti zakl z nasi skoly. A jak to
celé zapada do konceptu rozvoje digitalni gramotnosti? No uvidite sami. Nebudou chybét ani ndpady
na konkrétni projekty pro jakykoliv pfedmét ve skole.

Variace vyuziti aplikace na tabletu ve vyuce

Magr. Jaroslav Bezchleba, ABS Wyda, s.r.o., Zddr nad Sdzavou
Workshop reaguje na skutec¢nost, Ze Skoly jsou postupné vybavovany tablety a ucitelé maji zatim malo
zkuSenosti, jak je aktivné vyuzit. Bude rozdélen do tii ¢asti.

7 vz

V prvni ¢asti budou Ui¢astnici sezndmeni s moZnostmi vyuziti aplikace ve vyucovani v riznych fazich
vyuky (vyklad, procvicovani, zkouSeni atd.). Bude prezentovano minimalné deset ridznych pouziti
jedné aplikace. Druha ¢astbude prakticky zaméiena. Uastnici workshopu budou pracovat ve
skupinkach (3 az 4 osoby). Kazda skupina dostane rozdilnou sadu praktickych ukold, které budou
zameéreny na simulaci pouziti aplikace v riznych fazich vyuky. V treti ¢asti workshopu si ti¢astnici vyméni
zkuSenosti z pInéni praktickych tkold. Tato ¢ast bude uzavi‘ena vymeénou zkusenosti z praktickych tikold.

Aplikace, ktera bude pouzita pro workshop, se nazyva ,Listy stroma“. I kdyz je aplikace urcena pro
vyuku botaniky, neznamena to, Ze workshop je urcen pouze pro ucitele prirodopisu. Workshop je
urcen pro ucitele, ktef hledaji inspiraci, jak kreativné vyuzit aplikace na tabletech v riiznych fazich vyuky.

Vytvorte si vlastniho chatbota

Miroslav Dvofdk, Mgr. Miroslav Kotlas, Microsoft Ceskd republika, Praha
Piestoze nevime, jak bude svét v budoucnosti vypadat, miiZeme s jistotou fici, Ze cloud a uméla
inteligence v ném budou hrat dilezitou roli. Ptijd’te se podivat na workshop, ve kterém si ukazeme, jak
muZete jiZ nyni své Zaky a studenty vzdélavat v Microsoft Azure a pfipravovat je tak na budoucnost.
To vSe navic v ramci vyuky zdarma. Kromé predstaveni moZnosti vzdélavani se ucastnici seznami i
s konkrétni vzdélavaci aktivitou: vytvorime si vlastniho chatbota.

ZacCiname s Bee-boty

Magr. Bc. Sdrka Holec¢kovd, Zdkladni $kola a MateFskd $kola Stehelceves
Premyslite, jak zadit s vjukou programovani na 1. stupni ZS? Co si tieba vyzkouset bee-boty?
Bee-bot je jednoduchy programovatelny robot (roboticka vcelka) urceny pro rozvoj informatického
mysleni nejmladSich déti. Kromé toho rozviji prostorovou orientaci, predstavivost nebo tvofivost.
V ramci workshopu si tcastnici v roli zaki budou moci vyzkouset ovladani a programovani bee-
bota podle obrazkovych navodt nebo Sipek. Aktivity podnécuji hledani nejkratsi cesty, vice zplisobtli
feSeni, nebo zapis vlastniho programu ¢i hledani chyb v programu. Souc¢asti workshopu budou i
nameéty pro praci s bee-boty v ¢eském jazyce, matematice nebo prvouce na 1. stupni zakladni Skoly.

ZkuSenosti s micro:bity
Mgr. Barbora Havifovd, Ph.D., Gymndzium Brno, Elgartova
e PouZivate BBC micro:bity ve Skole?
e Mate je a zatim nepouzivate?
e Uvazujete o nakupu?
e Vibec nevite, co to je?
Prijd'te si pohrat, naprogramovat néco hmatatelného a osahat ptisluSenstvi. Pro¢ objevovat to stejné
znovu a znovu? Pojd'me spolecné sdilet zkusenosti:

e pro jakou vékovou skupinu se micro:bit hodji,

jak zacit ve Skole i v krouzku,

jak podporovat vzajemné uceni mezi tfidami i mezi Skolami,
které projekty se povedly,

jaké prislusenstvi se vyplati,

kde najit informace a materialy.

https://www.microbiti.cz

2 8 Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé


https://www.pocitacveskole.cz/uzivatel/libor-klubal
https://www.pocitacveskole.cz/uzivatel/mgr-jaroslav-bezchleba
https://www.pocitacveskole.cz/uzivatel/mgr-bc-sarka-holeckova
https://www.pocitacveskole.cz/uzivatel/mgr-barbora-havirova-phd
https://www.microbiti.cz/

16. rocnik celostdtni konference ucitel( zdkladnich a stfednich skol @]

STANKY VYSTAVOVATELU

Akademie Alexandra s.r.o.

V stanku firmy Akademie Alexandra, s.r.o. si mo6Zu ucitelia priamo vyskisat nase elektronické ucebnice
informatiky. Spoznajui hlavni myslienku, ktorou sa riadime pri tvorbe ucebnic a nasu snahu o to, aby
boli u€ebnice kvalitné a pritom zabavné tak pre Ziakov ako aj ucitel'ov. BliZSie sa zoznamia so servisom,
ktory im spolu s u¢ebnicami poskytujeme.

Corinth, s.r.o.

Predvedeme vam, jak se pracuje s interaktivnimi 3D modely ve vyuce priklady pouZiti rozsifené reality
(AR) priklady pouZziti 3D modelt v pripravach na hodinu priklady, jak zaujmout Zaky pro vyuku
naroc¢nych prirodovédnych predmét.

Humusoft, s.r.o.

Na stanku spole¢nosti Humusoft bude predstaven systém MATLAB a jeho moZnosti vyuZiti ve vyuce
na stiednich Skolach, druhém stupni zadkladnich $kol nebo v zajmovych krouZcich. Kromé prezentace
prikladd v MATLABu pro podporu vyuky fyziky, matematiky a odbornych predmétli zde budou také
predvedeny praktické ukazky vyuZiti MATLABu pfi programovani low-cost hardwaru (Arduino,
Raspberry Pi, Lego Mindstorms) €i pfi vyuce programovani obecné.

Na stanku se mtizete dovédét vice o moznostech multilicence PASS systému MATLAB pro stfedni a zakladni
Skoly. MizZete zde nalézt inspiraci pro Vasi vyuku i v dal$ich oblastech - napft. z informacnich zdroji a
online kurz{, které sttednim a zakladnim $kolam nabizi spole¢nost MathWorks, vyrobce systému MATLAB.

Prijd'te se sezndmit s programem MATLAB jako univerzadlnim prostfedim pro podporu projektové
vyuky a pro prohloubeni zajmu déti o védu, technologie, inzenyrstvi a matematiku.

Channel Crossings, s.r.o.

U stanku Channel Crossings na vas ¢eka pirehlidka unikatnich u¢ebnich materialt LABYRINTH na pod-
poru vyuky metodou CLIL. Konec¢né si budete moci prolistovat u¢ebnice, pracovni sesity, zjistit, co se skryva
uvnitf krabicek deskovych her LABYRINTH. PomUZeme vam pii hledan{ zajimavych kurzi DVPP.

Pro ucastniky konference jsme ptipravili soutéZ o sadu materiali LABYRINTH (ucebnice, pracovni
sesit, CD, deskova hra). Vice informaci vdm radi poskytneme na stdnku Channel Crossings. Vyherce
losujeme ve stredu 17.4. ve 13:50 hod.

K-net Technical International Group, s.r.o.

Navstivte nas stanek K-net Technial International Group v budové gymnézia ve stiedu 17. 4. 2019, kde
si budete moci nejen prohlédnout, ale i vyzkousSet nastroje pro spravu mobilni a pocitacové ucebny,
nastroje pro evidenci HW a SW na Skolach, nastroje pro automaticky deployment stanic v u¢ebnéch ci
nastroje pro fizené i automatické SW aktualizace koncovych stanic. Vzhledem k dlouholeté zkuSenosti
v této oblasti nabizime Sirokou $kalu sluzeb a hightech produktd, které vyhovuji pozadavkiim na
bezpecnost Skolni infrastruktury a moderni vyukové metody.

Na nasem stanku mate moznost konzultovat potireby IT konektivity praveé pro Vasi Skolu.

Kernun Internet Security

Zajima vas reSeni internetové bezpecnosti pro vasi Skolu? Premyslite, jak nastavit jasna pravidla pro
pouzivani internetu? Prijd'te za nami, radi s vami probereme vaSe konkrétni pozadavky, navrhy i
zkuSenosti. TéSime se na vas!

Na stadnku prezentujeme reSeni Kernun Edu, které nabizi Skoldm systémovou ochranu a zabezpeceni.
Umoziuje aktivné predchazet internetovym rizikim a nezadoucim incidentim. S jeho pomoci
dokaZete ve Skole nastavit i¢inna pravidla pro jednotlivce i skupiny, blokovat rizikové stranky, omezit
pristupy na socialni sité nebo docasné povolit napiiklad sledovani videa. UkaZzeme si i moznosti
sitového nasazeni, konfiguraci, zadavani pravidel pristupti, spravu uzivatelskych profili i administraci
celého systému. Podivame se také na vysledky a detailni statistiky navStévnosti z redlného provozu a
vyzkousime si pokrocilé funkce pro analyzu dat a reporting piipadnych incidentd.
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MultiBoard s.r.o.

Na stanku spolecnosti MultiBoard s.r.o. se budete moci sezndmit s interaktivnim displejem
MultiBoard® EDU s thloprickou 65” a 75”. Z pohledu soudobych trendd v digitdlnim vzdélavani se
jedna o nejmodernéjsi zarizeni, které si miizete pro vzdélavani poridit. Diky LED 4K (UHD) displeji a
plnohodnotnému All-in-One feseni s OS Win 10 Pro (tj. s vykonnym PC plné integrovanym v téle
zatizeni pifimo z vyroby) je o nékolik generaci dal neZ interaktivni tabule. Staci jej pouze zapojit do
zasuvky, jednim tlacitkem spustit a ihned muzete zacit pracovat. Nepotfebujete jiz notebook,
dataprojektor ani Zddné dalsi problematické kabely a redukce. Moderni technologie podporuje dvacet
soucasnych dotykd, coZ naplno vyuZijete zvlasté pii praci s programem pro tvorbu vlastnich
interaktivnich dloh. Lehce se ovlada prstem nebo sedmi priloZenymi popisovaci. Interaktivni displej
MultiBoard® je dodavan s jedine¢nym vzdélavacim obsahem, ktery si na stanku prakticky vyzkousite.

Ukazeme Vam napft. aplikaci Corinth, velkou vizualni knihovnu vyukovych interaktivnich 3D modelt
pro zakladni a stfedni §koly a vzdélavaci nabidku od spole¢nosti Mozaik Education Ltd. K vyzkouSeni
budou té% k dispozici vybrané multimedialni u¢ebnice od nakladatelstvi NOVA SKOLA s.r.o. stejné& jako
ucebnice a interaktivni materialy do nakladatelstvi FRAUS. Zbystrit by méli predevsim ucitelé hudebni
vychovy, pro néz bude pripraveny ukazky vzdélavacich programt a softwaru pro notaci a zaznam
hudby. Pro inspiraci budou k interaktivnim displejim pripojeny i nejriznéjsi periferie
(nizkondkladova barevna tiskdrna formatu A3, reproduktory, externi mikrofon, zvukova Kkarta,
klaviatura pro vyuku hudebni vychovy, ¢i konferen¢ni kamera).

Zalibilo se Vam naSe vzdélavaci reSeni a chtéli byste jej predstavit ostatnim koleglim? Zastavte se na
naSem stanku a objednejte si zdarma zcela nezavaznou prezentaci pro pedagogicky sbor Vasi Skoly.
Pokud uz jste pro koupi rozhodnuti a pouze Vas limituji finan¢ni prostiedky od ztizovatele, radi Vam
poradime, jaké jsou moZnosti financovani nasich produktli s vyuZitim prostredki z tzv. “Sablon”. V

pripadé Vaseho zadjmu jsme schopni projekt administrovat “od A azZ do Z”. TéSime se s VAmi na vidénou
i na sdileni inspirativnich feSeni na naSem stanku.

Profimedia, s.r.o.

Hlavni novinkou nasi u¢ebny budou bezesporu sady pro vyuku informatického mysleni zaki SAM
Labs. Predstavime Vam zbrusu nové metodické materidly, pracovni listy a v neposledni radé Vam
prevedeme, jak vyuka se SAM Labs vypada. Na tomto misté snad jen piedesilame, Ze jednoduse.

Dal$imi novinkami, které Vam radi predstavime jsou nova bezdratova c¢idla Pasco, ktera dale rozsiruji
spektrum moznych ptirodovédnych experimenti. Nové jsme z nich slozili sady Pasco Sensorium pro
vyuku fyziky, chemie, biologie a emvironmentaln{ vychovy.

Interaktivni tabule jsou nahrazovany podstatné lepsSimi dotykovymi obrazovkami, které se stavaji
hlavnim pracovnim mistem ve tiidé. UkaZeme Vam, jak se vyuka na nich lisi, ale zejména se prijd'te
podivat, jak 1ze pomoci dotykové obrazovky a aplikace Classflow zapojit do vyuky Zakovska zatizeni,
jako jsou tablety, notebooky ¢i dokonce vlastni mobilni telefony (BYOD). A to v libovolném predmétu!

Mezi nasimi tématy nechybi ani mozZnosti financovani a metodicka podpora. Radi byste vyuky ve Skole
posunuli dale, ale chybi Vam potiebné zdroje? Nebojte se zeptat. Pomiizeme Vam zpracovat jak
investi¢ni (IROP, ITI, IPRU) projekty, tak neinvesti¢ni vyzvy jako jsou aktudlné dostupné ,Sablony*“.

Unicorn College s.r.o.

Pro navstévniky naseho stanku jsme si pripravili ukazku tfi online aplikaci uuCourseKit, uuBookKit a
uuWebKit. Online vzdélavaci aplikace uuCourseKit usnadiiuje studentlim proces uceni a umoziuje
autortim vyukovych aktivit vytvorit kurz na kterékoli téma. V aplikaci uuBookKit miiZete vytvorit
elektronické knihy, napt. ucebnice, dokumentace, povidky, manudly apod. Aplikace uuWebKit slouZzi
pro tvorbu a spravu webovych stranek podle predstav svého vlastnika. VSechny tfi aplikace tvori
funkéni celek pro tvorbu vyukovych materiall a jejich propagaci.

U stanku si navstevnici vyzkousi studovat nase kurzy, dale si mohou zkusit vytvorit vlastni kurz, napsat
vlastni knihu nebo vytvorit vlastni web. V rdmci stanku, budeme poradat workshopy pro navstévniky,
vjejichZ pribéhu budou aplikace predstaveny a navstévnici si je budou moci sami vyzkouset. Na stanku
budou k dispozici datasheety a dalsi zajimavé materialy k aplikacim, které si navstévnici mohou odnést.
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VMS Vision, s.r.o.

Letos na konferenci vyrazime v plné paradé s dodavkou plnou nasich produktd uréenych pro skoly.
Dominantou naSeho stanku bude exkluzivni ¢eska tabule ekoTAB s interaktivnim dataprojektorem
EPSON a dotykovou jednotkou.

V ramci prezentace na nasem stanku jsme pro navstévniky ptipravili sadu aktivit, které si mohou na
interaktivni sestavé vyzkousSet v realu a uZit si i legraci pii soutézi, kterou pro zajemce chystame,
samoziejmeé i s hodnotnou cenou vyherci, kterého slavnostné vyhlasime ve stredu v 15:00.

Na nasem stanku nebudou chybét ani ostatni tabule a nasténky a jiz tradi¢ni eko-koutek s
recyklovanou nasténkou, kterd je urc¢ena predevsim pro skoly a firmy, kterym na Zivotnim prostiedi
opravdu zaleZi. Samoziejmosti je prijemna atmosféra a usmivajici se vystavovatelé, ktef{ se na Vas tési
na naSem stanku VMS VISION.

Y Soft Corporation, a.s.

Na svém stanku piedstavime reSeni pro 3D tisk ve Skolach YSoft be3D eDee. To v sobé spojuje
zabezpeceni tisku pomoci pomoci uzamykatelné konstrukce a autentiza¢niho systému, platebni
systém pro Uctovani tisku, administraci tiskaren a systém SafeQ pro fizeni tisku na 3D i 2D tiskarnach.
Diky integraci se SafeQ je tak mozné mit pod kontrolou v§echna tiskova zatizeni ptipojena do Skolni sité.

Zoner software, a.s.

Zoner Photo Studio X

Prijd'te se sezndmit s nejnovéjSim update oblibeného univerzalniho nastroje pro zpracovani digitalni
fotografie a grafického programu Zoner Photo Studio X. Sami si miiZete vyzkouset, jak velice snadné je
ve Skole dosdhnout skvélych vysledk pii dpravach fotek, jak fotky zorganizovat s minimem usili, jak
jednoducha je kreativni prace s fotografiemi nebo tvorba foto-video prezentaci. Novym zajemciim
ukazeme to nejzajimavéjsi, stavajicim uzivatelim piedstavime novinky, véetné téch nejzhavéjsich z
pravé vydané jarni aktualizace 2018. ZPS si budete moci vyzkouset nejen na klasickém pocitaci, ale
také netradicné i na skvélém velkoploSném stolnim grafickém tabletu.

Vse o licencovani pro skoly

Podrobné Vam poradime v otdzce vyhodného licencovani pro skoly, s volbou vhodného licen¢niho
modelu, s cenovou nabidkou i a sezndmime Vas se zajimavou akci, kterou jsme pro ucastniky
konference pripravili.

Technicka a uzivatelska podpora

Na konferenci mate opravdu jedinec¢nou prilezitost prijit se s ndmi osobné poradit v otdzkach nasazeni
programu ve $kole, zeptat se nas ohledné instalaci, technologii, ale také na vlastni uzivani nastroju.
Vime jak na to a radi se o to s Vami podélime.

Metodické rady pro vyuku

Otazkou vyuky digitalni fotografie se dlouhodobé zabyvame. Poradime co, jak, kdy a v jakém predmétu
vyucCovat, aby ziskané poznatky byly zakim maximalné uZzitecné pro jejich kazdodenni Zzivot i
profesiondlni praxi, se kterou mame aktivni kontakt. Zname své uZivatele a vime o jejich skute¢nych
potrebach, cerpdme s nich, a proto doufdme, Ze miizeme fict: ukazujeme spravné trendy ve vyuce
digitalni fotografie. Rekneme Vam, na co se ve vyuce soustiedit v souladu s poZadavky praxe, ¢emu se
naopak vyhnout, jak usSetrit ¢as, jak Zaky zaujmou, ... UkdZeme Vam také, jak miiZzete ZPS vyuZit pro
pedagogickou piipravu modernich vyukovych nastroji i pro vSeobecné pottreby skoly. Radi Vam vse
predvedeme na nazornych ukazkach.

Prijd'te na dobrou kavu

Jsme tu pro Vas a chceme Vam byt napomocni. ZaleZi ndm na Vasi vyuce, chceme Vam nabidnout jen
tu nejlepsi kvalitu. Prijd'te se za ndmi poradit u Salku kvalitni kavy.
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REJSTRIK AUTORU

Axman 25
Baierlova 11, 24, 26
Balek 17

Bezchleba 28
Borovicka 20
Bukacek Martin 18
Bukacek Milos 9
Cerny 18

Dvoréak 14, 15, 20, 23, 27, 28
Dvorakova 21
Faltyn 8

Fanfulova 23, 26
Feltl 19, 22
Grzychova 24, 25, 27
Hajek 13

Havirova 28
Hawiger 24
Hlinovsky 19, 25
Holeckova 28
Horska 16

Hyksova 26
Chalachanova 9
Jarusek 16

Jasek 18

Jedlickova 8, 27
Jendelova 19
Jenista 11, 26
Jirkovsky 14

Klubal 26, 28

Koci 9

Kosabkova 9, 27
Kotlas 14, 15, 20, 23, 28
Kozakova 21
KoZousek 10

Krejci 12

Kubicek 15
Kupilikova 8, 14, 27
Mach 13

Machova 24, 25
Maliskova 15
Miturova 8

Mraz 15
Mudrova 14
Musil 23

Naske 8, 14
Nepustil 11,17, 27
Nespesny 12, 23
Neumajer 20, 23
Nevrela 26
Nevrelova 9, 20, 24
Palacio 8

Patera 18

Pecnik 16
Perglova 24, 25
Podlena 24
Podolsky 11, 22
Pospisilova 18
Prochazka 20
Prudky 27
Rajnochova 20
Ruzicka 22, 24
Ruzickova 16, 20, 23
Sedlackova 17
Slovak 16
Stanék 18, 20, 25
Suchankova 13
Sandova 10, 14
Simerda 12
Skarda 8, 27
Tejkal 27
Trtikova 16
Urbanova 24, 25
Vavrova 15
Vorlova 9, 19, 21
Zednik 10, 21
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