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| Matematika s radosti

Spousta uciteld matematiky na stfednich Skolach vyuZziva pti vyuce interaktivni materidly Matematiky
s radosti. Na webu msr.vsb.cz (viz [1]) si lze vybrat z 870 interaktivnich testl, parovacich her, soutézi
Neriskuj, AZ kviz, Odkryj obrazek ¢i krokovanych prikladd. Vyukové materidly pokryvaji celou
stfedoskolskou latku a jsou prehledné rozclenény do dvanacti tematickych oblasti. Materialy maji formu
interaktivnich PDF souborl s okamzitym vyhodnocenim, s pfijemnou grafikou a s jednotnym systémem
ovladani. Jsou pouzitelné pro interaktivni tabuli, k promitani na platno, vyuku v pocitacovych ucebnach a
domacimu procvicovani. Tato forma vyuky zaky bavi a vyuku ozivi. Vice viz [2] a [3].
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Jste studentem sti'edni Skoly a chcete si procvicit matematiku a pobavit se?

Jste ucitelem a hledate materialy k ozZiveni hodin matematiky?

Uvodni strana webu ,,Matematika s radosti“

Testy a hry je mozné prohliZet a spoustét jednak pfimo z webu msr.vsb.cz, jednak z lokalniho ulozisté, kam
si je ucitel ¢i zak stahne. Jedinym omezenim je nutnost pouZzivat pri otevirani PDF souboru Adobe Reader,
ktery jediny podporuje JavaScripty, jeZ jsou nutné pro zajisténi interaktivity her. To bohuZzel také znamena,
Ze PDF nelze spravné zobrazit na tabletech a mobilnich telefonech.

2 Vyukové hry, testy a krokované priklady

V nasledujicich odstavcich jsou popsany jednotlivé typy interaktivnich vyukovych materialdi, které jsou
volné dostupné z webu mrs.vsb.cz.

2.1 Neriskuj

Hra Neriskuj je obdobou televiznich soutéZi ,Jeopardy”, ,Risk“ a ,Riskuj!“. Hraci plocha je rozdélena do ctyr
sloupct, které predstavuji rlizna témata otazek. V kazdém sloupci jsou tri otazky, pricemz kazda z nich ma
odlisné bodové hodnoceni dle své obtiznosti - 100, 200 a 300 bodi. Hrac si dle svého uvazeni vybira otazky
z riznych témat a obtiznosti. Podle odpovédi jsou hraci body bud’ pricteny, nebo odecteny. Celkové skore
je zobrazeno na hracim poli.
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2.2 AL kviz

Tato hra pro dva hrace je obdobou stejnojmenné televizni soutéze. Hraci pole je tvoreno 21 nebo 28 policky
usporadanymi ve tvaru trojihelnika. Pri kliknuti na dané poli¢ko se zobrazi otazka, hra¢ oznaci odpovéd,
otazka je okamzité vyhodnocena a hrac¢ bud’ policko ziskava, nebo ne. Pokud policko nezisk3, je otazka
nabidnuta protihraci. O policka nespravné zodpovézenych otazek se mize kdykoliv béhem hry losovat.
Hru vyhrava ten, ktery ziskanymi poli¢ky spoji vSechny strany trojuhelnika. Zajimavym rysem této hry je,
zZe o vitézi hry nerozhoduji pouze jeho znalosti, ale i strategie hry, tj. volba policek.

Za zminku stojf jisté i to, ze AZ kviz se pti kazdém novém otevieni chova jako ,nova“ hra. PDF soubor ve
skutec¢nosti obsahuje vice otdzek nez 21 nebo 28. Z téchto otazek je pti otevieni PDF ndhodné vybran dany
pocet otazek a ty jsou ndhodné prirazeny jednotlivym polickim. Navic se ndhodné méni také poradi
odpovédi jednotlivych otazek. Z toho plyne, Ze si mizeme AZ kviz zahrat vicekrat za sebou a nemit strach,
Ze si zaci zapamatuji umisténi otazek na hracim poli nebo poradi odpovédi.

23 Odkryj obrazek

Hraci plocha je tvotena 12 policky s otdzkami. Cilem hry je odkryt obrazek schovany za tla¢itky na hraci
plose. Odpovi-li hra¢ spravné, je ¢ast obrazku za tlac¢itkem odkryta, v pripadé Spatné odpovédi zistava
skryta.

24 Parovaci hry

Cilem parovaci hry je sparovat nabizené otazky a odpovédi. Uzivatel postupné zaklikava policko u jedné
otazky a nasledné u jedné odpovédi az do zodpovézeni vSech otazek. Pii nespravném prirazeni ziska trestny
bod a pokracuje ve hi'e. Hra konc¢i prirazenim odpovédi ke vSem otazkam. Po ukonceni se zobrazi slovni i
grafické hodnoceni a spravné reseni.

VétSina her obsahuje navic tajenku, ktera se odkryva pti spravnych odpovédich. Tajenkou byva citat néjaké
slavné osobnosti. Pti kliknuti na jeho jméno se zobrazi jeho portrét a vybrané zajimavosti z jeho Zivota.

15 Testy

Na vybér jsou interaktivni testy téchto typt:
e Testy obsahujici otazky s jednou spravnou odpovédi.
e Testy obsahujici otazky s vice spravnymi odpovéd'mi.
o Testy typu ANO/NE, v nichz zZak rozhoduje o pravdivosti uvadénych tvrzeni.

e Testy ve formatu tabulek. Obvykle jsou zaméteny na ,natrénovani” zakladnich pojmd, tprav, resp.
vypocti. Jednoduché otazky i odpovédi jsou umistény v tabulce.

Vétsina testl je tvorena 5-10 otazkami (dle ¢asové narocnosti) a vyhodnoceni probiha azZ po ukonceni testu
a kliknuti na tlacitko Vyhodnotit. Pouze v nékterych testech typu ANO/NE je nastaveno vyhodnoceni
okamzité po oznaceni odpovédi.

2.6 Krokovany pfiklad

Krokovany ptiklad slouzi k podrobnému vysvétleni feeni dané tlohy. Re$eni je rozdéleno do nezavislych
krokd. Kazdy krok obsahuje popis toho, co jiz mame spocteno a co nas nyni ¢eka a otazku s nabidkou
odpovédi. Po vybéru spravné odpovédi zak postupuje k dalsimu kroku. Pfi Spatné odpovédi dostava
vysvétleni teorie nutné k zodpovézeni otazky a je vyzvan k opétovnému zodpovézeni otazky. Po tispésSném
vyteSeni vSech kroki nasleduje shrnuti celého prikladu.

3 Generator testl

PredevSim pro ucitele slouzi aplikace nazvana ,Generator testi“. Po registraci si ucitel mize vybirat
z databaze 2 000 otazek a sestavovat testy usité na miru jak konkrétni Skole (zaradit do testl jen urcité
ucivo), zakim (testy pro slabsi zaky, testy pro nadané zaky, pro seminare), tak konkrétnim zamérim (test
pro procviceni jednoho tématu, pro opakovani vice témat, pro zkouseni u tabule nebo pro doplnéni vykladu
nové latky). Vysledny vygenerovany test ma stejny format a grafiku jako ostatni testy na webu, tj. jedna se

o plné interaktivni test v PDF formatu. Vice viz [4].
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4 ProC (se) ucit s Matematikou s radosti
Vytvorené interaktivni testy a hry maji pro ucitele a zaky spoustu vyhod, jmenujme alespoii nékteré:
e  Materidly pokryvaji tematicky celou stiedoSkolskou latku.

e Testy a hry jsou vytvoreny ve trech variantach obtiznosti (lehké, stredni a tézké) a jsou tedy
pouzitelné pro riizné typy Skol a riznou urovern znalosti Zak.

e  Vsechny typy testli a her maji jednotné a jednoduché ovladani a pfijemnou grafiku.

o Diky pouziti sazeciho systému TeX dosahuji matematické vyrazy vysoké typografické kvality.

Vv

e Vyhodnocovani testli a her probiha okamzité a bez pripojeni k Internetu. Po dokonceni testu dojde
k zobrazeni hodnoceni (pocet spravné zodpovézenych otazek) a opraveé testu. Zak si miize projit
znovu vSechny otazky a podivat se, které zodpovédél spravné a které ne, pripadné jaka je spravna
odpoveéd.

e Dalsi velkou vyhodou je promichavani otdzek a odpovédi. Pfi kazdém novém otevieni PDF dojde
vzdy k promichani odpovédi u vSech otdzek a zcela novému pregenerovani AZ kvizu a Odkryj
obrazek (viz ¢ast o AZ kvizu).

e Vseje volné k dispozici na webu msr.vsb.cz.

Pro vyuziti ve vyuce miZeme pouzit bud’ interaktivni tabuli, kdy Zak sam zaklikava spravna reseni, nebo je
mozno materidly promitat na platno. Pak zaci odpovidaji a ucitel oznacuje odpovédi. Mame-li k dispozici
pocitacovou ucebnu, pak si Zaci mohou sami vypliiovat testy nebo parovaci hry. Tato forma vyuky zaky bavi
a vyuku ozivi. Ucitel dale mize materialy nebo odkazy na né umistit na $kolni web a doporucit Zakim pro
domaci procvicovani. Tipy na konkrétni uziti materiald Ize najit v ¢lanku [2].

0 oblibé téchto materiali svédci také pocty pristupli na webové stranky a pocty staZzenych materialt. Od
roku 2013 bylo z webu staZeno cca 180 000 materiald. O tom, Ze se tyto testy a hry neztratily ani
v mezindrodnim métitku, svéd¢i umisténi na 1. misté v 7. kole soutéze Scientix Awards v kategorii ,STEM
teaching materials addressed to students®.

5 A co dal

Materidly Matematiky s radosti vznikaly v letech 2012-2015, kdy se ve Skolach teprve zacinalo pracovat
s tablety a format PDF se nejevil tak omezujici. Vzhledem k soucasnému velkému rozsifeni pirenosnych
zatizeni ve Skol4ch se autofi rozhodli rozsirit moZnosti procvi¢ovani také na tato zarizeni a v ramci projektu
Math Exercises for You (viz [5]) vytvareji procviCovaci on-line aplikaci pro zaky, ktera s pripojenim na
internet bude funké¢ni na tabletech a mobilnich telefonech. Aplikace bude pripravena ve Ctyiech jazycich
(anglicting, Cestiné, polstiné a slovenstiné) a v kazdém jazyce bude pracovat s databazi 4000 otazek. Projekt
Math Exercises for You bézi v letech 2016-2019 a jeho vystupy budou hotovy na zac¢atku roku 2019.
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