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| Vyucovacie hodiny zamerané na vyuiitie grafickych programov pri rieseni
vytvarnych problémov na hodinach vytvarnej vychovy

Zivot v modernej informaénej spolo¢nosti a efektivna ti¢ast na znalostnej ekonomike si vyZaduje, aby Ziaci
ziskali kompetencie v oblasti, ako su kritické vnimanie a myslenie, vysSSie poznavacie funkcie, flexibilné
rozhodovanie, zvladnutie neocakavanych situacii, efektivnu komunikaciu a kooperaciu. Pri rozvoji tychto
kompetencii hraju doleziti dlohu prave moderné digitalne technolégie, nie vSak ako ciel, ale ako
prostriedok efektivneho objavovania sveta. Sucastou takéhoto objavovania sveta je aj vytvarné tvorenie
prostrednictvom grafického programu. Umoziiuje manipulovat s obrazom, menit ho, vytvarat novy obraz,
Co ale neznamen3, Ze vzdy musi ist o tvorivy proces.

Aby sme rozvijali tvorivost ako jeden zcielov vytvarnej vychovy, je dolezité viest ziakov nielen
k objavovaniu a experimentovaniu prostrednictvom nastrojov a funkcii grafického programu, ale aby
vytvarné dielo, ktoré ziaci vytvoria, bolo nositel'om myslienky, vypovede, posolstva autora. Vel'mi dolezity
je komunikacny ramec tvorivej vytvarnej vypovede ziaka. Vychodiskom pre tieto procesy je moderné
asucasné umenie spojené so stratégiami postprodukcie, apropriacie, citacie ainymi podobnymi
vytvarnymi stratégiami.

Uvedené vytvarné stratégie podla nasho nazoru umoznujui ziakom prekonat most medzi spontannym
vytvarnym prejavom a vlastnou vytvarnou tvorbou. V obdobi, kedy uz Ziaci zac¢inaja kriticky mysliet, ale
ich vytvarné zrucnosti eSte nie si na dostacujicej irovni pre vytvarné vyjadrenie vlastnych predstav, su
vytvarné stratégie apropriacie, citacie apod. moznostou, ako sa vyjadrit, umoziuji réznymi vytvarnymi
prostriedkami reagovat na iné vytvarné dielo. Vedu Ziakov k zamysleniu sa nad vytvarnym dielom, jeho
myslienkou, spoznavaju cez vytvarné dielo Zivot a tvorbu autora a hl'adaju paralely medzi vytvarnym
dielom a myslienkou, ktord chci sami sprostredkovat. Experimentuji a hladaji moznosti vlastnej
vytvarnej vypovede bez obavy z vlastnych vytvarnych zrucnosti. Uvedené stratégie oslobodzuju ziakov od
strachu a neistoty a umoziiuji im sustredit’ sa aj na obsah vytvarnej vypovede. Ziaci cez iné vytvarné diela
spoznavaju vytvarny jazyk a jeho vyrazové moznosti vo vizudlnej komunikécii. Metaforické privlastnenie
si diela, vyuzitie nadsazky dava mozZnost rozvoju tvorivého myslenia zZiakov. Otvara sa moznost
inSpirovat sa nadpadom niekoho iného, pretvorit ho, aZ dospiet prostrednictvom neho k vlastnému
napadu. Vyuzitie prvkov humoru rozvija tvorivy potencial ziaka. Dominantnym sa nestava spochybnenie
povodného vytvarného diela, ale vytvarné dielo sa stava zdrojom inSpiracie. Nie je to ciel' cesty, ale
prostriedok, ktory pomoZe Ziakom hl'adat’ a najst vlastny ciel cesty. Prave digitalne technolégie umoziiuju
redefiniciu umeleckych diel. V sticasnosti sa s rozvojom digitalnych technolégii uplatituje vo velkej miere
privlastniovanie si kultirnych objektov alebo cudzich prac vo vSetkych odvetviach produkcie, t..
umeleckej aj mimo umeleckej. Tieto tendencie pontkaju edukacnej praxi vytvarnej vychovy moznosti
vyuzit digitadlne technolégie pre porozumenie obsahov aforiem umeleckého diela a osvojenie si
vytvarného jazyka. (Pondelikova 2016)

Vystupnym Zziackym vytvarnym produktom je pocitacova (digitdlna) grafika. Pojem digitdlna uvadzame
preto, lebo dnes uz grafické programy funguju aj na inych zariadeniach, nez sui pocitace, napriklad
smartfény, tablety, interaktivne tabule a pod.

Sucasna koncepcia vyucovania vytvarnej vychovy na Slovensku umoziiuje aplikovat' digitalne technolégie

do vyucovacieho procesu, no doleZita je pri tom podstata vyucovania podporovaného pocitacom. Pre tento
proces su dolezité tri principy na zdklade Komenského triangulacie: chciet - mdct’ - vediet.

Pocitac ve skole 2017 - celostdtni konference ucitelti zakladnich a strednich skol
11.-13. dubna 2017, Nové Mésto na Moravé



Chciet’ znamena mat zaujem na tom, aby sa Ziaci na vytvarnej vychove ucili efektivne a zaujimavo. Aby
mali moZnost zaZit si Uspech zvlastnej tvorivej Cinnosti. Vysokd motivacia a dalSie javy, ktoré
sprevadzaju pouzivanie digitalnych technoldgii vo vyucovani, prispievaju k vysSej produktivite a
atraktivnosti ucenia sa. Obsah predmetu vytvarna vychova ponuka Siroké moznosti uplatnenia
informac¢no-komunikacnych technolégii (d’alej IKT) vo vyucovani. Vyucovanie vytvarnej vychovy
podporované IKT vytvara pritazlivé prostredie pre ucenie sa deti a ziakov. Vytvara pre kazdé dieta a
kazdého ziaka rovnaké podmienky, respektuje ich individudlne poziadavky, napriklad pracovné tempo,
vol'bu naroc¢nosti tloh a postupov apod. Svojim pritazlivym prostredim motivuje deti a ziakov k Cinnosti
a dosiahnutiu vlastného uspechu. Podporuje pracu s chybou, ddva moznost vykonavat kroky spat bez
negativneho hodnotenia, teda vytvara bezpetné prostredie pre ucenie sa. Podporuje integraciu deti a
ziakov s individualnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami a vytvara pre nich neohrozené prostredie.
Pocitace na hodinach vytvarnej vychovy sprostredkavaju velké mnoZzstvo informacii o umeni, poméahaja
pri porozumeni mediilnej manipulécie, rozvijaji a podporuju kritické myslenie a sprostredkovavaju
prilezitosti vizualnej a grafickej komunikacie. Tym, Ze ponukajui velké mnoZstvo nastrojov pre
sprostredkovanie grafickej informacie, pomahajui Ziakom v obdobi tzv. krizy detského vytvarného
prejavu” zazit si uspech pri vytvarnom vyjadreni vlastnych postojov, ndzorov a predstav, ¢im podporuju
sebadoveru k zvladnutiu zadanych tloh.

Méct by sme charakterizovali ako vytvorenie podmienok pre efektivne ucenie sa. Podmienky vytvara
Skola a ucitel. Okrem materidlnych podmienok (pocita¢ pre kazdého Ziaka, dostupny softvér) su to aj
inovacie vo vyucovacom procese. Inovacia vSak nezavisi na technolégiach, ale na spdsobe ich pouzitia a na
zmendach, ktoré by mali nastat pri ich pouzivani. Si to zmeny vo vyucbe ako je napr. pouzivanie dial6gov,
interakcia medzi ucitelom a Ziakom a medzi Ziakom a interaktivnou u¢ebnou pomdckou, zmeny roli, d'alej
su to zmeny sposobov ziskavania vedomosti Ziakmi, pouzivanie aktivizujicich metdd, rozvoj kognitivneho
myslenia ziakov, apod. ku ktorym dochadza len pri spravnom pouziti digitdlnych technoldgii.
(Pondelikova 2016)

Vediet’ sa prejavuje v informacnej gramotnosti ucitel'a a ziaka. Informacne gramotny ucitel’ a informacne
gramotny ziak pouZziva informacné zdroje a informacné nastroje na rieSenie problémov, na podporu
svojho ucenia sa v roznych kontextoch, rozumie spolocenskym aspektom a ddsledkom pouzivania IKT.
Aby ucitel mohol uspesSne integrovat’ IKT do svojho predmetu, musi podl'a Kalasa (2000) poznat efektivne
metddy pre vyucovanie svojho predmetu s vyuzitim IKT, vediet, ako dosahovat ciele svojho predmetu
s vyuzitim IKT, sdm efektivne pouzivat IKT pre svoju pripravu, vyucovanie a administrativu, vediet
posudit uroven informacnej gramotnosti svojich ziakov a deti a vediet ju d’alej rozvijat.

|.I' Namety vyucovacich hodin vytvarnej vychovy s vyuzitim grafickych programov

.....

dokazu modifikovat podla vlastnych potrieb a podmienok. S prepojené témou portrétu a umoziuju
Ziakom pomocou programu GIMP vytvarat rozne variacie na tito tému.
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1.2 Namet: Portrét pod'a Arambolda — portrét trochu inak
Specificky ciel’: Vytvorit portrét pouzitim netradi¢nych prvkov.
Tematicky celok: Podnety vytvarného umenia.
Vytvarny problém: Portrét
Graficky program: RNA (Rewelation Natural Art), GIMP (GNU Image Manipulation Program)
ZrucCnosti, ktoré by mal ziak zvladnut pri praci s grafickym programom:
. otvorit program a nastavit format,
. vybrat obrazok z peciatok a presunut ho na pracovnu plochu,
° zvacsit’ a zmensit obrazok, otocit obrazok,
. ulozit obrazok do zvoleného formatu.

Obrdzok 1: Ukdzka spracovania vytvarného problému - montdz (archiv autorky)

Postup

Motivacny proces

Ukazat na pocitaci (premietnut na tabuli) zZiakom obrazy Arcimbolda. Spytat’ sa ich, ¢i uz niekedy tieto
obrazy videli, kde a ¢i poculi o tomto umelcovi. Ak ano, ¢o o iiom vedia?

Expozic¢ny proces
AK nie, porozpravat Ziakom v kratkosti o umelcovi podl'a informacie v metodickom liste.
Otazky pre ziakov:

. Bol podl'a vas Arcimboldo kreativny (tvorivy) umelec? Ak ano, preco?

. Kto alebo Co je zobrazené na jeho obrazoch? Ako tento Zaner vytvarného umenia nazyvame?

. Co je to portrét? Co si myslite, pre¢o Arcimboldo tvoril takéto portréty?

. Z akych prvkov sa skladaju jeho obrazy? MéZeme z pouZitych prvkov vycitat nejaki suvislost
so zobrazovanym ¢lovekom?

. Chceli by ste mat’ aj vy takyto svoj portrét?

. Co myslite, akou vytvarnou technikou tvoril Arcimboldo portréty?

. Akou technikou by sme v sti¢asnosti mohli vytvorit takyto portrét?

My pouzijeme sucasni pocitacovu techniku, konkrétne program RNA alebo GIMP. Instruktaz - video
navod, pracovné listy - navody.

Tvorivy proces

Ulohy pre Ziakov:

. Premyslite si, akymi prvkami by ste mohli vyjadrit, ¢o zaujima portrétovaného Cloveka. MoZete
to byt vy, alebo nejaka ina osoba.

. Vyhl'adajte na internete obrazky, ktoré stvisia s témou a uloZte si ich do priecinka. Vyhodou je,
ak sd obrazky vo formate .png s priehl'adnym pozadim. Postup mate uvedeny v pracovnom
liste. Ak nie je pozadie priehl'adné, upravte obrazky v programe GIMP. Postup mate uvedeny
tieZ v pracovnom liste.

. Vytvorte montdZ pomocou upravenych obrazkov tak, Ze ich ukladate vo vrstvach vedl'a seba.

. Sabor pri ukladani pomenujte svojim menom a ndzvom portrétovaného, napr. Janko Has_Zelac

Proces hodnotenia a reflexie

Kritéria hodnotenia:
. Originalita - ndpad - iné, nez u ostatnych spoluziakov,
. Vyber prvkov - vystihnutie myslienky, ndmetu
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.3 Namet: Kym by som bol/a keby...

Specificky ciel: Interpretovat l'ubovol'né vytvarné dielo s vyuzitim vlastného portrétu

Tematicky celok: Skola v galérii/galéria v $kole

Vytvarny problém: Interpretacia vytvarného diela

Graficky program: GIMP
ZrucCnosti, ktoré by mal ziak zvladnut pri praci s grafickym programom:

Postup

otvorit program a nastavit format,

otvorit obrazok,

otvorit’ d'alsi obrazok ako novu vrstvu,

urobit vyber pomocou nastrojov vyberu a invertovat ho,
potvrdit novi vrstvu,

kopirovat, vkladat a vymazat vybrané Casti obrazku,
pouzit transformacné nastroje, upravit farebnost obrazka,
ulozit obrazok do zvoleného formatu.

Obrdzok 2: UkdZka spracovania vytvarného problému - portréty (archiv autorky)

Motivacény proces

Uk4Zeme ziakom obrazy od Stevea Payne - digitdlne interpretacie obrazov. Ziaci poznavajii znamych
hercov na historickych obrazoch. Opytame sa ich, ako je to moZné, Ze v sucasnosti zijuci herci sa
nachadzaju na historickych obrazoch.

Obrazok 3: Ukdzka vytvorenych portrétov

(http://knowledge-sastha.blogspot.sk/2012/07/artists-series-by-steve-payne.html?view=magazine)

Ukazeme Ziakom povodné diela.

Obrdzok 4: Ukdzka pévodnych portrétov (http://alchetron.com/George-Dawe-1110286-W)
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Expoziény proces
Oboznamime ziakov s vytvarnymi umelcami:

George Dawe (1781-1829) bol anglicky portrét umelec, ktory mal'oval 329 portréty ruskych generalov
aktivnych pocas Napoleonovho tazenia do Ruska pre vojensku galériu Zimny palac, Petrohrad, Rusko.
Steve Payne pouZziva digitadlne koépie tychto obrazov ako zdklad pre svoje vlastné prace, ktoré zahrnaju
vsadenie niektorych celebrit do obrazov pomocou Photoshopu.

Steve Payne je vytvarnik a ilustrator a donedavna bol lektor na Foundation Course vo BCU. Vystavoval na
narodnej i medzinarodnej Urovni a ma vytvarné diela v mnohych sikromnych i verejnych zbierkach,
vratane Birmingham muzea a galérie umenia.

Nadviazeme na tému portrét (nie je potrebné vsetko Ziakom povedat, len v kratkosti informovat
o historickom vyvine portrétu a menach vytvarnych umelcov - ziaci si m6zu vybrat z uvedenych maliarov
a pouzit ich dielo pre interpretaciu).

Tvorivy proces

Zadame ziakom ulohu, aby si vybrali historické vytvarné dielo - portrét a interpretovali ho pomocou
vlastného portrétu v programe GIMP.

Proces hodnotenia a reflexie

Kritéria hodnotenia:
) Originalita - ndpad - iné, neZ u ostatnych spoluziakov,
. Vyber prvkov - vystihnutie myslienky, ndmetu

|4 Namet: Pismo a jeho moinosti v zobrazeni portrétu

Namet: Pismo a jeho moznosti v zobrazeni portrétu
Specificky ciel’: Vyuzit pismo ako vyrazovy prostriedok vo vlastnom vytvarnom vyjadreni.
Tematicky celok: Elektronické média
Vytvarny problém: Pismo a obraz
Graficky program: GIMP
Zrucnosti, ktoré by mal ziak zvladnut pri praci s grafickym programom:
° otvorit program a nastavit format,
. otvorit obrazok,
. vlozit textové pole, nastavit typ a velkost pisma,
e  previest vyber na alfu,
° kopirovat a vkladat,
) pouzit masku a Stetec,
. uloZit' obrazok do zvoleného formatu.
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Obrdzok 5: Ukdzka spracovania vytvarneho problému - Varidcie portrétov z pisma (archiv autorky)
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Postup

Motivaény proces

So ziakmi zrealizujeme brainstorming o vyzname pisma v Zivote ¢loveka. Vyber najdolezitejSich vyznamov
- pismo ako komunika¢ny nastroj.

Spytame sa ziakov, pri akych prilezitostiach pouzivaju pismo ako komunika¢ny nastroj. Aké prostriedky
pouzivajud, ak komunikuji pisomne?

Expozicny proces

Vedieme s nimi diskusiu o zverejiovani informacii o sebe na internete. Predstavime ziakom diela vytvarného
umelca, fotografa Ralpha Ueltzhoeffera, ktory sa vo svojich vytvarnych dielach zaoberal problematikou
anonymity na internete tym, ze spajal fotografie vyznamnych l'ud{ s textami, ktoré o nich nasiel na inter-
nete. Vytvaral tak portréty z textov.

Obrdzok 6: Diela R. Ueltzhoeffera (http://www.textportrait.de/DAVID-BECKHAM.html;
http://4rtgallery.blogspot.com/2014/05/textportraits-by-ralph-ueltzhoeffer.html)
Premietneme Ziakom pripravenu ukazku postupu pre vytvorenie textového portrétu.
Tvorivy proces
Zadanie ulohy pre ziakov: 2 alternativy

1. alternativa: V textovom editore napiste pribeh, ktory ste zazili. Vyberte len tie informacie, ktoré chcete
o sebe zverejnit. Pre vytvorenie textového portrétu pouzite svoju fotografiu.

2. alternativa: Vyhl'adajte na internete fotografiu vasej oblibenej zndmej osobnosti, ulozte si ju do
pocitaca a vyhl'adajte rozne texty, v ktorych sa o nej pisSe. Texty skopirujte do textového editora.
Poznamka: tieto tilohy mézu Ziaci realizovat’ aj doma a pripravené texty a fotografie priniest’ na vyucovaciu
hodinu.

Uloha: Vytvorte textovy portrét pomocou grafického editora GIMP spojenim textu a fotografie zvolenej
osobnosti. Textovy portrét mdzete podl'a vlastného rozhodnutia upravit.

Oznamenie kritérii hodnotenia.

Poznamka: Pre prdcu v grafickom editore GIMP mdme pripravené pre Ziakov pracovné listy s uvedenym
postupom. Ziaci si m6Zu zvolit' z niekol'kych moZnosti prdce tvorby obrazu z textu (vid ukdzky spracovania
vytvarného problému).

Ziaci samostatne tvoria textové portréty.

Proces hodnotenia a reflexie

Kritéria hodnotenia:

. dodrzanie stanovenych podmienok (suvislost textu s obrazkom),

. miera invencie.
Ziaci prezentuju vytvorené portréty, hovoria, ¢o sa o portrétovanej osobe dozvedeli z textu a hodnotia,
ktoré uvedené informacie by podla nich mohli byt o osobnosti zverejnené, pri ktorych ide o zasahovanie
do stikromia osobnosti a kedy ide o zneuZivanie osobnych tudajov. Ziaci sa vyjadruju zvolenému
vytvarnému postupu a komentuji jeho moznosti a obmedzenia.

Pre realizaciu uvedenych vyucovacich jednotiek odporticame dve vyucovacie hodiny vytvarnej vychovy.
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2 Na zaver

Valachova (2011) uvadza, Ze ,ak ma byt edukacia zmysluplng, potom by sa mal pedago6g vediet vyrovnat
s nastupujuicim trendom multimedialnej doby edukacie a vhodnym spdsobom ju vediet vniest do kultary,
umenia a edukacie dietata.”

Podstatnym pre nas je fakt, ktory d'alej Valachova uvadza, Ze ,pocitac vytvara priestor pre vytvarnu hru,
experiment ako metdédu ziskavania skusenosti s vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami.“ A tiez, Ze
sprostrednictvom kresliacich programov je moZné rozvijat tvorivost dietata.“ Potvrdzuje to aj myslienka
I. Kala$a (2005): ,Ulohou $koly nie je nauéit’ nas pracovat s poéitatom, ale pracovat’ s potitatom tak, aby
sme sa lepSie a 'ahSie mohli ucit, aby sme veciam mohli rozumiet.”

Pri planovani a vybere nametov a postupov ich vytvarného spracovania je podmienkou dosiahnutia
edukacného ciela uroven zrucnosti ziakov v ovladani jednotlivych nastrojov zvolenych grafickych
programov. Pri rozhodovani sa, ktory z nAmetov budeme so ziakmi realizovat, zistime, ktoré nastroje a
postupy musi ziak pri tvorbe zvladnut a postidime, ¢i Ziaci tieto zru¢nosti maju. Ak uvedené zrucnosti Ziaci
nemaju, moézeme uvedené spracovanie nametov vyuZzit v procese zoznamovania sa s novymi nastrojmi a
postupmi. Ak Ziaci ovladaju nastroje grafického programu na potrebnej irovni, ndmety ndm mé6zu pomoct

.....

ucitel'om objavit vztahy medzi cielom, vytvarnym problémom a nametom.
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