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Uvodni slovo

Vazeni hosté, vaZeni ti¢astnici konference,
dovolte, abych Vas srdecné privital jménem organiza¢niho vyboru na celostatni konferenci uciteld

zakladnich a stfednich Skol. LetoSni ro¢nik konference ,,Pocitac ve Skole 2017 opét piinasi velky pocet
prihlasenych prispévki i novych témat jednotlivych workshopti. Kona se na nasi skole jiz ¢trnactym
rokem a je prostorem k sezndmeni se snovinkami a trendy ve vyuZivani digitalnich technologii
ve vyuce. Prospésnost a piinos nasi konference se jevi jako velmi vyznamny, o ¢cemz svédci vzristajici
zajem prednasejicich, icastniki i vystavovateld. Vyznam konference je také podpoien tcasti zastupce
MSMT Mgr. Jaroslava Fidrmuce, naméstka ¢lena vlady, jehoZ tGvodni prispévek na téma rozvoje
digitalnich technologii, uplatnitelnosti absolventl ve spolecnosti a formulace novych cild vzdélavani

obohati ivod konference.

Patronat nad nasi konferenci tradi¢né prevzalo Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy a
radni Kraje Vysocina pro $kolstvi, mladeZ a sport Ing. Jana Fialova. Saznozfejmosti je v poslednich
letech i podpora starosty mésta Nového Mésta na Moravé pana Michala Smardy.

V letoSnim, jiZ ¢trnactém roc¢niku konference, jsme zvolili nasledujici hlavni témata:

Digitalni gramotnost a informatické mysleni
Vyukové hry, virtudlni a rozsiena realita
Laboratorni cviceni s podporou ICT

Vyuka humanitnich predmétii s podporou ICT

Znacna ¢ast druhého a tretiho dne konference bude vénovana prednaskam a workshoptim, v nichz vas
budou kolegové z iad uciteld zakladnich, stirednich i vysokych $kol seznamovat s rliznymi moznostmi
vyuzivani ICT ve vyuce. Tradi¢né také bude probihat Veletrh firem, p¥i kterém se budou prezentovat
zastupci vyrobct softwaru a pocita¢ové techniky.

Leto$ni ro¢nik konference, stejné jako piedchozi ro¢niky, se snaZil realiza¢ni tym v ¢ele s Mgr. MiloSem
Bukackem pripravit program zajimavy, pestry a inspirujici. Konference je opét tfidennf a je zasazena
do malebného prostiedi Vysociny v Novém Mésté na Moravé, kde je zajiSténo i ubytovani tak, aby vse
bylo v dochazkové vzdalenosti od centra déni - naSeho Gymnazia a mistniho kulturniho domu.

JesSté jednou si Vas dovoluji ptivitat na c¢trnactém rocniku konference ,Pocitac¢ ve Skole“ a co
nejsrdecnéji Vam poptat pékné dny stravené u pocitace, s pocitaci a s vypocetni technikou a s nasim
realizacnim tymem. Zaroven jste srde¢né zvani na spolecensky vecer s pestrym programem a rautem,
ktery bude ve stiedu v prostorach kulturniho domu.

Piipravu celé konference zvladli vSichni nasi zaméstnanci na vybornou. Jako reditel Skoly jim touto
cestou vyslovuji veliké podékovani. Velké podékovani patii i vSem Vam piednaSejicim, kteii zde
v Novém Mésté na Moravé predate své osobni a mnohdy i osobité zkuSenosti ze své vlastni prace.

Velké diky patii i generdlnimu sponzorovi - firmé Microsoft, zlatému sponzorovi - firmé Epson a
stiibrnym sponzoriim - firmdm AV Media, Google, K-Net Technical International Group,
Nakladatelstvi Fraus a Profimedia.

Dékujeme za podporu také vSem vystavovateltim.
Hezkou vzpominku a hodné vytrvalosti a pracovnich tispéchii ve vasi ucitelské praci Vam pieje

Mgr. Jiri Madeéra, reditel Skoly
V Novém Mésté na Morave 27. birezna 2017
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PREDNASKY

Byt digitalné gramotny uz neznamena jen ovladat pocitac
Ondrej Neumajer, Pedagogickd fakulta, Univerzita Karlova, Praha

Obecné sdilena predstava o tom, co vSechno znamena pojem ,byt digitdlné gramotny” je zastarala.
Samotné ovladani pocitacl je totiz v modernich kKonceptech digitalni gramotnosti jen okrajovou
zalezitosti. Dnes je digitdlné gramotny takovy Clovék, ktery naptiklad rozumi i zdkladim programo-
vani a dovede vyuZivat digitalni technologie pro své obcanské aktivity. V prispévku se pokusime
pribliZit, v ¢em dal$im jeSté tento posun spocivd, a naznacime, jak by se mohl ramec digitalni
gramotnosti promitnout do uprav vS§eobecné slozky ramcovych vzdélavacich programd.

CanSat aneb vyuziti Arduina v zajmové c¢innosti na stiedni Skole

Jiti Sumbal, SPS, OA a JS Frydek-Mistek
CanSat je malou napodobeninou skute¢né druZice a ma rozméry plechovky od limonady. Do této
velikosti se museji vejit vSechny zakladni systémy pocinaje baterii, pres jeden nebo vice mikropocitac,
vysilaci a pripadné zaznamové zarizeni az po nejriiznéjsi senzory. CanSaty totiZ maji za cil, stejné jako
jejich vétsi vzory ve vesmiru, mérit data a zasilat je na pozemni stanici k dalSimu zpracovani. Tato data
ziskavajf pii své misi, kdy jsou vypustény do pilkilometrové az kilometrové vysky a béhem sestupu
s pomoci padadku mér{ a vysilaji. Jak to celé zaridit? To uZ je tikol pro tymy stejnojmenné soutéze.
Druzstvo zaki oboru informaéni technologie SPS, OA a ]S Frydek-Mistek se s posluchaci podéli o své
zazitky a zkuSenosti ze dvou roc¢nikl této soutéze, predvede své reSeni samotné sondy, piijimaci
stanice i zpracovani dat. BEhem své pripravy na soutéZ i pfi vlastni soutéZi museli Zaci prokazat své
znalosti i praktické dovednosti pti praci s hardware vcetné pajeni, pfi programovani mikropocitact
Arduino i desktopové a webové aplikace. Museli zvladnout konstruk¢ni feSeni, padakovy systém i
vyrobu vhodné ptijimaci antény. Nechcete Cekat aZ na prednasku? Seznamte se s nasim CanSat tymem
Ajt'aci SPSOAFM hned na jejich strankach http://cansat.wz.cz/.

Dale si predstavime koncepci krouzki mechatroniky a robotiky na SPS, OA a ]S Frydek-Mistek

Cerstvy vitr z hor — predstaveni CKP polytechnického vzdélavani
Miroslav Stanék

Piredstaveni projektu Cerstvy vitr z hor, jehoZ hlavni souéasti jsou projektova odpoledne Center
kolegialni podpory (CKP). Tato setkani jsou urcena pedagogiim vsech typt $kol, dal$im pracovnikiim
ve vzdélavani a Siroké verejnosti (v¢. rodict a pratel skoly). Ucite predméty z oblasti STEAM (véda,
technika, technologie, uméni, matematika), zajimate se o témata pfrirodovédna gramotnost a badatel-
sky orientovana vyuka/vzdélavani (BOV)? Pak zde budete vitani! NemiiZete se zucastnit osobné?
Vyberte si z nabizenych terminti konanych webinar!

Cilem projektu je seznamit Sirokou (pedagogickou) verejnost s nastroji, které mohou slouzit
k zatraktivnén{ polytechnické vychovy. K nazirani fyzikalnich zdkonitosti vyuzivime datalogerovy
systém slouZzici k badani nad piirodnimi zdkony. Zaklady programovani a automatizace zastituji
moduly Arduino, u nichz se u¢ime programovat spolupraci senzort a aktort, konstrukéni stavebnice
umoznuje hravou formou zaklim zprostredkovat zaklady inZenyrské cinnosti. VSechny uvedené
nastroje jsou v CKP vyuzivany. Nyni je na ucitelich, aby si s nimi co nejvice ,hrali“ a vymysleli zptsoby,
jak by si z podobné ,hry“ mohli néco odnést také jejich Zaci.

Ceska narodni koalice pro digitalni pracovni mista
Petr Naske, Ndrodni ustav pro vzdéldvdni, Praha

V prosinci 2016 byla v Ceské republice ustavena Ceska narodni koalice pro digitalni pracovni mista
(dale DigiKoalice). Jeji vznik iniciovalo MSMT jako jedno z opati‘en{ Strategie digitalniho vzdélavani a
naplnilo tim vize EU v Coalition for Digital Skills and Jobs. Jako zakladni problém v Evropé vnima
iniciativa DigiKoalice absenci az 900 000 pracovnika s IT dovednostmi. Kompetentni lidé chybi nejen
ICT sektoru. Digitalni kompetence se stale vice stavaji zdkladni podminkou pro vykonavani fady profesi.
V prispévku se seznamite s prilezitostmi, které tato platforma nabizi. Zajemci béhem konference
mohou pristoupit k DigiKoalici, podepsat jeji Memorandum a zapojit se do sité dalSich clent.
Ptedsedou DigiKoalice je Mgr. Jaroslav Fidrmuc, naméstek ministryné skolstvi, se kterym je mozné
téma DigiKoalice oteviit béhem tterniho hlavniho programu.

Informace o DigiKoalici viz www.digikoalice.cz nebo https://twitter.com/DigiKoalice
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Davame Vam svobodu!

Michal Holovsky, Jifi Sedldcek, Epson, Praha
Diky novym technologiim Epson se méni i VaSe chovani. Jak se vyviji situace v tisku ve svété a jak se
tomu prizplsobit? Jak s tim souvisi ,Teorie Sifeni inovaci“ a proc je dobré ji znat u nasich produkt?
Cim to je, Ze je Epson v projektorech a v tiskarnach tak ispé$ny a jak se to tyka pravé $kolstvi? Chcete
znat dlivod, proc je pro Vasi Skolu dtlezity tzv. ,bod zlomu“ v tiskovych FesSenich? Asi dobre vite, Ze
¢tvrta primyslova revoluce je zde a tyka se kazdého z nas. V oblastech, které Epson ovlada, ji bude
snadné ji zvladnout. Chcete védét jak na to? Vice se dozvite na prednasce, snad Vam jen prozradime,
Ze jednou z podminek je byt ve spojeni s technologickymi $pickami v oboru. Uvidite, Ze Epson tou
Spickou je. Nakoukneme i trochu pod pokli¢ku firmy: co vSe nového Epson chysta za novinky jiZ tento
podzim a jak Vam to pomtze ve Vasem oboru.

e-Mole.cz — dalsi rok s ¢asopisem od ucitelt pro ucitele
Tomds Feltl, Gymndzium Policka a casopis e-Mole

Hlavnim cilem elektronického ¢asopisu e-Mole je ukazat, Ze digitalni technologie nejsou nam ucitelim
na obtiz, ale Ze je to presné naopak, piinasi nové moznosti, jak détem piibliZit problematiku nasich
obort a jak z nékdy nudné vyuky udélat dobrodruznou cestu za poznanim. Na rozdil od riznych
Skolicich akci a konferenci vidime v Casopisu prileZitost prinést zajimavé napady a ukazky z vyuky
vétSimu mnozstvi uciteld. Nechte se inspirovat Casopisem e-Mole.cz a pridejte se k naSemu
autorskému tymu.

Inovace ICT kurikula

Daniela RiZickova, Ndrodni ustav pro vzdéldavani, Praha
Narodni Ustav pro vzdélavani pripravuje aktualizaci vSeobecné vzdélavaciho kurikula v oblasti ICT
v rdmcovych vzdélavacich programech (RVP) pro piedskolni, zakladni, ggymnazialni a stfedni odborné

vzdélavani. Ukoly jsou to vlastné t¥i:

e aktualizovat vymezeni toho, co vSechno by méli Zaci zvladnout v jednotlivych etapach vzdélavani
pii praci s digitalnimi technologiemi,

e aktualizovat pristup k rozvoji schopnosti Zakli pracovat s digitalnimi technologiemi - reviduji se
vSechny vzdélavaci oblasti podle toho, do jaké miry zasahuje vyvoj digitalnich technologii do
vzdélavacich obsahtl téchto oblasti, kromé aktualizace téchto oblasti je motivem i podklad pro
rozvoj digitalnich kompetenci zakd v riznych predmétech,

e vyrazné posilit vyuku informatickych témat, jako je napriklad algoritmizace i programovani - pro
vSechny etapy vzdélavani se pripravuje novy vzdélavaci obsah zaméfeny na rozvoj informatického
mysleni a informatickych kompetenci.

Cilem prednasky je predstavit priibézny vysledek této prace a pozvat na workshop - diskuzi o navrho-
vanych zménach RVP v oblasti informatiky a ICT.

Interaktivita jednoduse

Jifi Kocidn, VMS Vision, s.r.o., Boskovice
Porizeni interaktivni sestavy nemusi byt zaleZzitosti jedné velké investice, okamzitého rozhodnuti,
nebo obav ze zbyte¢né vynaloZenych penéz.

7V v

Diky jedine¢nému systému KOSTKY od ¢eského vyrobce produktti ekoTAB, je mozné resit interaktivitu
efektivné a jednoduSe. Staci jedina tabule ve tiid€, abyste mohli psat fixem nebo kiidou na plochy s
rastrem nebo bez rastru a kdykoliv pfitom mohli prejit do plnohodnotné interaktivni vyuky.

Tridu lze stavét postupné:

e Kostka 1 - kvalitni a ovéiena tabule ekoTAB na stojanu zvedacim AL.

e Kostka 2 — univerzalni hlinikové rameno projektoru s moznosti montaze jakéhokoliv projektoru.
e Kostka 3 - interaktivni projektor s ovladanim perem nebo dotykem prstu.

Pozornost zaki je soustfedéna na jedinou, dobie viditelnou tabuli. Vyména projektoru je velmi
jednoducha a rychlg, rameno s projektorem lze piestéhovat do jiné ucebny s tabuli ekoTAB.
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Interaktivni vyuka pred 10 lety, dnes a za 10 let — vyvoj, zkuSenosti a trendy
Pavel Brejcha, Nakladatelstvi Fraus, s. r. 0., Plzen
Letos je to 10 let, kdy uvedlo Nakladatelstvi Fraus na trh prvni interaktivni u€ebnici. Dnes s nimi
pracuje vice neZ polovina Ceskych Skol. Digitalni vzdélavaci materidly jsou dnes pro ucitele i Zaky
béZnou pomiickou ve vyuce. Jak se interaktivni ucebnice za deset let proménily? Na Cem
v Nakladatelstvi Fraus pracujeme a co pro Vas pripravujeme? Jaké nové pomticky miiZete ve vyuce
vyuzivat uz dnes? Prijd'te se inspirovat.
Nakladatelstvi Fraus je nejvétsi ¢eské ucebnicové nakladatelstvi. V ramci komplexni podpory vyuky
nabizi skolam Sirokou $kalu produktii a sluzeb - od modernich ucebnic ptes pracovni sesity, prirucky
pro ucitele a interaktivni ucebnice nové generace Flexibooks aZ po moderni on-line vzdélavaci portal
Fred. Samoziejmosti jsou nastroje pro vytvareni, realizaci a sdileni vlastnich napadd nebo evaluac¢ni a
testovaci nastroje umoznujici ucitellim i rodicim sledovat vysledky a priibéh vzdélavani zak.
Nedilnou soucasti jsou rovnéz programy dalsiho vzdélavani pedagogti ve formé workshopti, seminart
i konferenci.

Intune — sprava IT pro vSechny platformy
Karel Klatovsky, Microsoft, Praha

Do Skolni pocitacové sité, ve které byly donedavna jen pocitace a notebooky, se dostava ¢im dal vice
mobilnich zarizeni, jako jsou tablety a chytré telefony, které je ale potreba mit z pohledu spravce IT
také pod kontrolou. VZdyt se také jedna o pocitace, jen v menSim provedeni. Pojd'me si spolecné
predstavit, jaké moznosti vAm nabizi sluzba Microsoft Intune. Samozrejmosti je cloudova sprava
dostupnd ihned a odkudkoliv z prostiedi internetového prohliZec¢e a podpora mobilnich zatizen{ na
vSech platformach.

Jak se vyporadat s digitalizovanou vyukou?
Petr Nepustil, K-net Technical International Group, s.r.o., Olesnice

V oblasti budovani IT infrastruktury ma spolecnost K-net vice jak 20 let zkuSenosti. Cilem kazdého
projektu je vZdy realizovat komplexni a dlouhodobé udrzitelna reSeni navrhovana na miru jednotlivym
$koldm, komer¢nim i vefejnym subjektiim. Skoldm rovnéZ K-net pomahd s administraci aktudlnich
evropskych projektli, zaméfenych na zkvalitnéni vybaveni zdkladnich a strednich $kol ¢i potizeni
mobilnich u¢eben pro vyuku odbornych predmétt. Tento krok s sebou vSak piinasi i mnoha tuskali,
kterd s pouzitim vhodnych nastroji budou moci pedagogové velmi snadno eliminovat.

Jak se tedy vyporadat s fizenim digitalni vyuky?

Na prednaSce vam predstavime

e specialni nastroje, které umoziuji ovliviiovat aktivity Zakl pii praci s mobilnimi zatizenimi

e Kkde se pedagogové mohou naucit s mobilnimi zafizenimi pracovat, aby stacili svym zakiim a zlstali
témi, co ridi vyuku

jak sniZit riziko kybersSikany

TéSime se na vas.

Kdo si hraje, uci se?
Vladimir Herber, Masarykova univerzita, Geograficky ustav PfF, Brno

Pfednaska se bude vénovat didaktické hre jako vychovné vzdélavaci metodé ¢i vzdélavacimu
prostredku, ktery umoziuje zakiim vyzkouset si teoretické poznatky v praxi. Hra je v ¢eském Skolstvi
Casto podcenovana a opomijena. Ale hru lze napf. vyuzit pro simulaci riznych procest a jevi. Cilem
hry mtiZe byt i praktické ovéreni teoretickych znalosti a ziskanych dovednosti (zkusenostni ucenti), coz
bude dokumentovano na dvou ukazkach. Na prvni demonstraci si ukdzeme, jak 1ze hru vyuzit pro tcely
krajinného a izemniho planovani s cilem zmirnit povodiiové skody, a na druhé, jak se chranit pred
prirodnimi pohromami.
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Lidr v projektorech a nové i v inkoustovych tiskarnach
Michal Holovsky, Jifi Sedldcek, Epson, Praha

Chcete védét, ¢im to je, Ze je Epson celosvétovou jednitkou v prodeji projektort? Zijte s firmou EPSON
zivot naplno! Pro¢ byste si méli kazit Vas zrak i naladu Vasich studenti u jednocipovych DLP
projektorti nebo malych displejt, kdyZ za podobnou nebo nizs$i cenu miiZete mit nadherné zazitky
z jasnych barev u 3LCD projektori EPSON? Chcete jesté ucit s efektivitou jako v 19. stoleti nebo
moderné s interaktivnim projektorem? Prozradime, pro¢ se Epson stal nové lidrem v inkoustovych
tiskdrnach. Pro¢ byste méli platit zbytecné vysoké tiskové ndklady ve VaSich Skolnich zarizenich, kdyz
nyni EPSON nabizi nové daleko levnéjsi feSeni? Napovime, jaké je to mit vyssi tiskovou svobodu a jak
ji mzete dosdhnout i ve Vasich skolach... Dozvite se, jak je ve svété ve firmach a statnich uradech
postupné nahrazovana draZsi laserova technologie levnéjsSim inkoustovym tiskem pti srovnatelné
kvalité. VSichni se ocitame na prahu ¢tvrté primyslové revoluce, nenechte si tedy ujit diilezité inovace
od Epsonu, které miiZete vyuzit pii vyuce.

Microsoft — novinky pro vasi Skolu
Karel Klatovsky, Jaroslav Sindler, Microsoft, Praha

Vyuzivani technologif ve Skole jde doptedu milovymi kroky. V Microsoftu peclivé sledujeme trendy
ve vzdélavani a zacleniujeme je do sluZeb, které mutizete vyuzivat. Klademe diiraz na bezpecnost, snadné
arychle pouzivani. UkaZeme Vam, jaké nastroje jsou Vam k dispozici, co a jak miiZete ihned vyuzivat a
predstavime Vam, jak je mozné se zapojit do komunity uciteldi. Novinek, které na Vas ¢ekaji od minulé
konference je totiZ opravdu mnoho - od téch v operacnim systému Windows, pfres cloudové sluzby
Office 365 az po kancelarské aplikace a jejich vyuZiti ve tridé.

Moderni vyukové technologie pro rok 2017
Pavel Borovicka, Profimedia s.r.o., Opava

Anirok 2017 neni vyjimkou a prinasi na poli interaktivnich vyukovych technologii mnoho nového. Jako
tradi¢né jsme navstivili nejvétsi evropskou vystavu BETT, kterd se kona kaZdym rokem v Londyné, a
privezli jsme si spoustu novych poznatkd, o které bychom se s Vami radi podélili. Mezi produkty, které
proSly rychlym vyvojem, patfi urcité interaktivni dotykové panely, bezdratové mérici senzory a
jazykové laboratore. Vyvoj se nezastavil ani u software, a tak mame nejen pro ,,nase“ ACTIV ucitele po
delsi dobé dobrou zpravu. Tésné pred oficidlnim uvedenim je vyukova platforma ClassFlow.cz, ktera
je zdarma a je k dispozici kazdému uciteli bez ohledu na to, na jakém typu interaktivni tabule uci.

Pokusim se Vas s uvedenymi novinkami sezndmit a motivovat Vas k navstéveé navazujicich seminara.

Ndapadita a zabavna vyuka zpracovani digitalni fotografie ve Skole
Jaromir Krejci, Zoner software, a.s., Brno

Foceni patfi ke kazdodennim a samoziejmym c¢innostem, provazi nas na kazdém kroku. Moderni
prostfedky umoznuji nejen snadné porizeni, ale také sdileni fotografii. Lidé mezi si sebou denné
predavaji miliony snimke, zejména prostfednictvim socialnich siti a webovych galerii. Urovei
sdileného obsahu je vSak vSeobecné pomérné nizka. Zasadni problém nenf v technologiich, ty dnes
dokazi velice pomoci ke snadnému dosazeni perfektniho vysledku, ale v lidech samotnych. Nedostatky
je treba hledat v chybéjicich navycich a dovednostech. A pravé k nim mtiZe pomoci $kola.

Piednaska se zamétuje na aktivni piristup k vjuce zaki zakladnich i sttednich $kol v oblasti kreativniho
pristupu k fotografii a kultivaci jejich vytvarného projevu prostrednictvim fotografie, jakoZto
vyrazového prostredku, za pomoci modernich postupi a Siroce dostupnych softwarovych nastrojt.
Vedle toho budou ptedstaveny i dalsi prilezitosti tviirétho vyuZiti fotografie pii pripravé vyukovych
materialti samotnymi uciteli.

Nasad'te si Office 365 jesté dnes

Jaroslav Sindler, Microsoft, Praha
Nasazeni zdarma dostupné sluzby Office 365 neni nic téZkého a zvladne jej kazdy IT spravce. UkaZeme
si, jak béhem chvile mizete ve své Skole zprovoznit hostovany postovni server Exchange,
bezpecné datové ulozisté OneDrive, intranetovy portal SharePoint, Skolni socialni sit Yammer, nastroj
Microsoft Forms, komunikac¢ni nastroj Skype, sdilené kalendate, elektronické sesity ve OneNote,

rezervaci mistnosti a naimportovat a vytvorit stovky uctd pro ucitele a studenty.
Zacnéte vyuzivat nebo prejdéte na Office 365 a zalohovani a béh serverti nechte na nas.
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Nastroje na siti pro ucitele némdiny
Marek Bohus, Ustav cizich jazyk( PdF, Univerzita Palackého Olomouc

Seminar piredstavi rozlicné internetové zdroje ptivodu ¢eského, némeckého, rakouského i svycarského
a odjinud. Jednd se o stranky urcené pro ucitele DaF (némcina jako cizi jazyk) ve svété, pro ucitele
némciny jako matefského jazyka a kone¢né nastroje pro vyuku nezamyslené, ale velmi dobte
vyuzitelné pri vyucovani. Jejich obsahem jsou motivatni materidly zaloZené na obrazu, zvuku a textu,
herni aktivity, lexikalni vyhledavace a slovniky, zasobniky vyukovych materiali a jiné uzite¢né
nastroje, které zatraktivni vyuku a pomohou uditeli.

Nemusim umét programovat, abych vytvoril inteligentni sklenik s Arduinem!
Jan Preclik, Jirdskovo gymndzium, Nachod
Oldfich Hordcek, HW Kitchen, Senov

Programovani miiZe byt pro studenty nékdy dost nezazivné a jeho osvojovani problematické...

Jak zaridit, aby Zaci dosahli v této oblasti lepsi vysledky za krats$i dobu?
0 tom a dalsich vécech budeme mluvit na piednasce ;).

e Fenomén Arduino a jeho kli¢ové vyhody pro pouZiti ve vyuce programovani
Alternativni metody prace s Arduino platformou pomoci obrazkového programovaciho prostredi
mBlock (vychaz{ ze Scratch 2.0)

e Predstaveni rozsahlé platformy soucastek Makeblock pro vytvareni interaktivnich projektt. Jaky
to ma potencial a co se z toho da vytvofrit.

e Vyuziti mBoti ve vyuce na ggymnaziu, co se osvédcilo.

Prijd’te na prednasku a zjistéte, Ze kédovat mutze zacit ihned kdokoliv, kdo umi ¢ist!

(Ne)bezpecny internet ve Skole
Anezka Balcarovd, Petr Nepustil, K-net Technical International Group, s.r.o., Olesnice

S globalnim rozsifrenim mobilnich zatizeni je pro déti internet dostupny na kazdém kroku. At uz na
vlastnich zarizenich nebo ve Skolnich mobilnich u¢ebnach maji déti neomezeny pristup k internetu, a
to s sebou nese mnoh4 rizika. Nejvétsi hrozbou, které jsou Zaci vystaveni, je kybersikana. Jednim
z nastrojli umoziiujicich jeji rozvoj jsou socialni sité, na kterych déti ,ziji“ kazdy den, ale zasady
ochrany soukromi a dalsi dtilezité pojmy z této oblasti jsou jim zcela neznamé. Prostiednictvim nasi
prednasky vas s nimi sezndmime a vy muiZzete tyto informace piredat dal svym koleglim a hlavné zaktm.
Ve $kolach je také velmi dtilezité technické zajisténi bezpecného pristupu k internetu, kterému se bude
vénovat druhd ¢ast prednasky. UkdZzeme vam, jaké nastroje miizete mit ve Skole k dispozici, jaké vam
mohou podavat informace, a poradime vam, ¢eho se ve skole vyvarovat pti vybéru sitovych a bezpec-
nostnich prvkd.

Novinky Google pro Skoly

Janek Wagner, Google Edu Group CR, Praha
Oblast informacnich a komunikacnich technologii se v poslednich letech zdsadné zménila. Dostupnost
nové generace mobilnich zarizeni, trvalého pripojeni internetu a vypocetni a datové kapacity datovych
center znamena i pro $kolstvi zménu piistupli. Méni se i trzni podil jednotlivych platforem a méni se i
obchodni modely. A nemalou roli ve vzdélavani ziskavaji i socialni sité.

Spolec¢nost Google nabizi $koldm radu produkti i sluzeb, které mizete okamzité vyuzivat ve vasi Skole
i ve vasi vyuce. V prednasce budou ukazany priklady online aplikaci a jejich pouZiti ve $kole.

O virtualni a rozsifené realité

David Sedld¢ek, CVUT Praha, FEL, Katedra pocitacové grafiky a interakce
V ramci prednasky seznamim posluchace s pojmy Virtualni realita (VR) a Rozsifena realita (AR) a
vysvétlim zakladni principy, diky kterym jsme schopni vytvotit v uzivateli dojem, Ze pocitacem genero-
vany obraz je realny. Kratce predstavim historicky vyvoj zarizeni pro VR a AR, aktualni stav a vyhled
do budoucna, to vSe z technicko-védeckého pohledu. Dale se podivime na mozné vyuZiti téchto
technologii ve vyuce, a to jak se zapalenim pro véc, tak i kriticky.
David Sedlacek je vedoucim VR/AR laboratote na CVUT, FEL, Katedra pocitacové grafiky a interakce
(DCGI). Vyucuje v piredmétech zabyvajicich se virtudlnimi svéty a 3D modelovanim.
Vice: http://dcgi.fel.cvut.cz, http://dcgi.fel.cvut.cz/people/sedlad1
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Ozobot bit a evo

Hana Sandovd, Gymndzium Jana Keplera Praha

Stépdnka Baierlovd, Stfedni odbornd $kola pro administrativu EU Praha
Ozobot bit a jeho mladsi bracha Ozobot evo. To jsou mali a Sikovni robtitci s ,¢eskym srdcem®, ktefi se
zabydlujf v naSich Skol4ch. Jaky je mezi nimi rozdil? Co ktery umi? Daji se pouZivat ve vyuce i v jinych
neZ informatickych predmétech? Jsou pro malé déti nebo dokazi zaujmout i stfedoskolaky? Co umi
sami od sebe a co se miiZou naucit? Prijd'te to zjistit a nenechte si ujit navazujici workshop, kde si
Ozoboty budete moci vyzkouset v akcil

Podpora ucitelli pfi rozvoji informatického mysleni zaku
Blanka Kozdkovd, Krajské zarizeni pro DVPP a informacni centrum, Novy Ji¢in, p. o.

V souladu se Strategif digitalniho vzdélavani do roku 2020 jsme rozsirili nabidku DVPP o kurzy, které
sméruji k posilovani informatického mysleni zZaki. Pro ucitele jsme navrhli kurzy s prezen¢ni formou
i kurzy, které jsou cCisté online. Na zakladé podnétli z lektorského tymu jsme pro Zaky od prvniho
stupné zakladni $koly rozpracovali zaklady programovani ve Scratch. Pro druhy stupeti ZS uéitele
pfipravujeme na programovani v Kodu Game Lab. StfedoSkolaky pak metodicky provadime praci ve
Visual Studiu (C#). A vSe pak zavrSuji kurzy vénované programovani véci.

V ptispévku jsou shrnuty nase zkuSenosti za posledni rok tohoto vzdélavani.

Pravo pro stfredoskolaky interaktivné
Jitka Zelend, Méstsky urad Nové Mésto na Moravé

Cilem ptednasky bude predstaveni zajimavého pojeti pravniho systému v CR. V titéné verzi u¢ebnice
Pravo pro SS se nachazi v deviti kapitolach souhrn toho nejpodstatnéjsiho, co by mél %4k sttedni $koly
znat jako tzv. pravni minimum. V souboru elektronicky zpracovanych materiali, predevsim v
prezentacich, pak pftiblizime pravo zakiim formou, kterd je snadno provede svétem zakond.
Pedagoglim poskytneme navod, jak tento predmét zatraktivnit, jak zapojovat studenty do vyuky hrou
v rdmci otdzek za jednicku primo v prezentacich, v pracovnich listech, testech nebo kiiZovkach, vse
samoziejmeé i s vysledky. Pracovni listy i testy jsou vytvoreny v nékolika variantach, ve tridé je mozné
vyuziti pro jednotlivce, dvojice i skupiny. Materialy jsou vhodnou pomtckou k pripravé k maturitni
zkousce, ale Ize je vyuZit i pro vyuku zaki zakladnich $kol. U¢astnici prednasky ziskaji u¢ebnici zdarma
(Pravo pro stiedni Skoly, EDUKO) plus pristup do elektronické sekce do 30. 8. 2017 bez poplatku.

Proc patri téma YouTube do obcanské vychovy

Vanda Vani¢kovd Univerzita Palackého Olomouc
YouTube, server pro sdileni videi, je fenomén.
Zije si vlastnim Zivotem, ale velice diileZity je jeho piesah, ktery souvisi s Zivotem nasim. Pfedevsim
pak se svétem déti a mladych lidi. YouTube ma socialni vliv, formuje soucasny kulturni obraz
spolec¢nosti. A to je praveé jednim z hlavnich diivodd, pro¢ by nemélo byt téma YouTube ve Skole tabu.
Zejména v humanitné zameérenych oborech je zna¢ny prostor ke kritické analyze obsahu, druhti videi,
smérovani trendd, ale napriklad i masivniho zajmu o tzv. youtubery.
Prednasku prostoupi konkrétni ukazky a praktické naméty na aktivity v ramci spolecenskovédniho
vzdélavani na zakladni i stfedni Skole.

Programujeme v Pythonu

Peter Kucera, 1. sukromné gymndzium v Bratislave, Slovensko
V nasom prispevku vam pribliZime, ako sme presli z vyu€ovania programovania v Pascal/Lazaruse/
Delphi na jazyk Python. Vysvetlime vdm d6vody zmeny programovacieho jazyka, ukdZzeme materialy
a metodiku, podl'a ktorej vyucujeme. PribliZime vdm nasSe skusenosti a odozvy Studentov.

Podstatou nasho vyucovania v Pythone je vyuZivanie grafického prostredia kniznice tkinter. Studenti
vilom Kkreslia grafické utvary, pouzivaju cyklus a vetvenie, ovladaji program klavesnicou a mysSou.
V zavere tvoria animacie a jednoduché hry. Nasim cielom je naucit aj Studentov, ktori nebudu studovat
informatiku a maturovat znej, vytvarat jednoduché programy - najCastejSie hry, CiZe nieco
uchopitel'né, ¢im sa mozu pochvalit svojmu okoliu. Pre Studentov je to velmi motivujuce.

Co pripravujeme pre star$ich $tudentov? Ako planujeme dalej pokracovat? Aj tymto otdzkam sa
budeme venovat v nasom prispevku. Podrobnejsie informacie o vytvorenych materidloch a ponuke
$koleni k metodike vyucovania programovania v Pythone na SS ziskate na www.programujemevpythonu.cz.
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Programovani roboti LEGO Mindstorms EV3 pomoci NXC

Martin Hlinovsky, CVUT Praha, Fakulta elektrotechnickd
NXC je textovy jazyk odvozeny od jazyka C, jeZ béZi v prostiedi BricxCC (http://bricxcc.sourceforge.net/)
a je standardné urc¢en pro LEGO Mindstorms NXT. NXC béZ{ na standardnim firmwaru LEGO
Mindstorms. Tato skutecnost je velmi prijemna pro ty, ktefi chtéji programovat jak v NXT-G, tak v NXC,
protoZe s kazdou zménou programovaciho prostiedi nemusi do kostky nahravat novy firmware. Prace
s jazykem zkracujicim spojeni ,Not eXactly C“ je velmi prijemna a programdtor alespon trochu znaly
jazyka C si diky témér stejné sémantice v tomto prostiedi zvykne programovat velmi snadno. Dals{
vyhodou je, Ze se jedna o freewarovou aplikaci. S ndstupem nové verze LEGO Mindstorms EV3 by se
mohlo zdat, Ze EV3 ma predpoklady plné nahradit starsi verzi NXT (NXT 2.0). BohuZel diky neexistenci
NXC - Not eXactly C tomu tak uplné neni, protoZe je mozné programovat bud’ v grafickém prostiedi,
nebo v dal$ich programovacich jazycich MATLAB, MonoBrick, ROBOTC (placend licence) nebo JAVA,
prostiedi (néco mezi vySe zminénymi) jako bylo NXC u NXT verze.
Proto jsme se rozhodli realizovat programovaci nastroj (software), ktery by umoZnil nahrani
programu NXC napsaného v prostredi BricxCC pro LEGO Mindstorms NXT také do hardwaru EV3.
Vysledkem je programovaci nastroj NXC4EV3, ktery byl realizovan na katedre ridici techniky FEL
CVUT v Praze. Software je k dispozici ke stazeni na webu www.robosoutez.cz v sekci NXC4EV3.

Prekrocte hranice se Skypem ve vyuce

Karel Rejthar, Microsoft, Praha
Skype je aplikace, kterou jisté vSichni znate, nicméné s prichodem Skypu do Skol se triddm oteviely
dvere do celého svéta. Podivejte se na to, jak Skype vyuzivaji ¢eské Skoly, jak snadné je zaclenit Skype
do vyuky cizich jazykl nebo zemépisu a jak je snadné si nechat pres Skype udélat prednasku od
odborniki po celém svété, navstivit narodni parky v USA nebo zakladni tabor na Everestu ¢i se spojit
ve hi'e Mystery Skype s tfidou na druhé strané svéta.

Revoluce pokracuje!
Michal Holovsky, Jifi Sedldcek, Epson, Praha

Chcete byt vIT technologiich stale ,in“? Drite se tedy firem, které masivné investuji do novych
technologii a zasahuji tim vyznamné do déni na trhu. Pfesvédc¢ime Vas, Ze EPSON je v tiskovych
technologiich pravé takovou firmou. Chtéli byste napriklad zakoupit pro Vasi Skolu rychlé tiskarny
s kvalitnim tiskem a k tomu byste radi také vybavili u¢ebny projektory? Napjaté financni prostredky
ve Skolach zpisobi obcas napjaté vztahy, kdyz se kupuje nové vyukové IT zafizeni. Chytré ucitele
v takovém pripadé ve Skolach zajimaji nejen ceny za ndkup tiskovych zatizeni, ale hlavné za jejich
provoz. Dokdzi si totiZ spocitat, Ze vhodnym vybérem tiskového reSeni od EPSONu mohou oproti
konkurencnim tiskdrnam usetrit tieba i na interaktivni projektor EPSON pro jejich Skolu. Pripadd Vam
tato myslenka aZ troufala? Na této prednasSce Vam poradime jak na to...

Robotické divadlo aneb robotické stavebnice i v netechnickych predmétech
Stépdnka Baierlovd, Stfedni odbornd $kola pro administrativu EU Praha

O robotickych stavebnicich Lego Mindstorms jsme jiz sly3eli, je snadné si predstavit jejich vyuziti pti
vyuce algoritmizace ¢i programovani. Ale daji se vyuzit i v dalSich pfedmétech? Naptiklad ve vyuce
jazyki ¢i estetické vychové? Urcité ano. My jsme se studenty v naSem robotickém krouzku vyzkouseli
robotické divadlo a mélo to tspéch. Pokud chcete zkusit podobnou cestou, ptijd'te se inspirovat.
Ukazeme si, jak takové divadlo pripravit technicky, rekneme si, co vSe je potreba, jak miizeme pro
pripravu kostymi pro "herce" vyuzit napi. 3D tisk. MoZnosti je opravdu hodné, a pokud chcete oZivit
své hodiny ¢i projektové dny, prijd'te se podivat a zjistit, Ze se do toho miiZe pustit opravdu kazdy.

Sebevzdélani, nezbytnost pro sebevédomi ucitele ICT
Lenka Forstovd, Univerzita Karlova Praha, Matematicko-fyzikdlIni fakulta

Sebevédomi ucitele je dilezitym predpokladem pro jeho tispésné plisobeni na zaky. Ucitel nemiize
umeét vSechno (v IT predmeétech to plati obzvlaste), ale musi mit prehled v oboru a umét rozpoznat
dtlezité od pravé médniho a popularniho. Jak efektivné pomoci ucitelim v plnéni tohoto nelehkého
ukolu? Na Letni $kole uciteld informatiky jsme za vice nez dvacet let nasbirali fadu zkusenosti. Naplni
Skoly nevychazi jen z toho, co by méli umét zaci, ale klade si za cil pomoci uciteltim informatiky ziskat
celkovy prehled o oboru, tendencich jeho vyvoje, a predevsim ziskat praktické zkuSenosti z vlastni
samostatné prace.
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Sit metodika ICT

Radek Maca, NIDV, Praha
V ceskych Skolach se diky aktivitAm SIPVZ zavedla ve Skole pozice metodika ICT. I kdyZ tato pozice
neni legislativné nikde nafizena, feditelé kol ji ustanovuji. MSMT pamatovalo na vzdélavani a
soucasné i sniZeni primé vyucovaci téchto metodikt. Neni to malo, ale pro systematické zavadéni ICT
do vzdélavani to malo je.
Na statni Girovni vznikaji strategické materialy o digitalnim Cesku, o digitalni gramotnosti ob&ant, o
digitalnim vzdélavani... Od téchto ,statnich” strategii a jejich ak¢énich pland je vsak cesta do $kol velmi
dlouhd... Ve strategii digitalniho vzdélavani je navrZena pozice krajského metodika ICT. Tento
odbornik ma

sledovat vyvoj problematiky digitalnich technologii ve vzdélavani,

pripravovat doporuceni pro skoly,

propojovat lokalni aktéry vzdélavani

informacné a metodicky plsobit hlavné na skoly, aby se efektivnéji realizovalo digitalni vzdélavani

Nez sit’ krajskych metodikti vznikne, bylo by dobré posbirat pozadavky $kolnich metodiki ICT na to,
co jim v jejich praci chybi, ¢im by mohli krajsti metodikové pomoci. Bez zahajeni této analyzy by se
mohlo stat, Ze sice krajska sit vznikne, ale bude vykonavat ¢innosti, které nikdo nebude potrebovat.
V prednasce se proto spole¢né zamyslime nad tim, jaka by mohla byt konkrétni napln prace krajského
(regionalniho) metodika ICT, kdo a jak by mu mohl pomahat a jaké by mél mit kompetence.

Prijd’te vSichni Skolni metodici ICT, kterym by se hodila efektivnéjsi pomoc shiry :-)

Sirs$i vnimani a nové moznosti mezinarodniho konceptu ECDL
JiFi Chdbera, CSKI, Praha

Piispévek Ceské spole¢nosti pro Kybernetiku a informatiku pfedstavi aktualni pohled na digitalni
gramotnost, digitdlni kvalifikaci a nové vize konceptu ECDL (European Computer Driving
Licence) v této oblasti vzdélavani. Ziskate zakladni predstavu o nové zavedenych i ptipravovanych
modulech programu ECDL Core, napfiiklad o modulu ,Zaklady informatického mySleni a
programovani“, modulu ,Vyhledavani a vyhodnocovani informaci zinternetu“, modulu Digitalni
marketing a dalSich. Zminén bude také nové adoptovany mezindrodni program pro tzv. ,digitalni
zacleniovani“ vhodny pro handicapované osoby.

Skola neni hra, ale hra $kolou miize byt

Jaromir Chroustovsky, Martin Vitek, Filip Svdac¢ek, Gymndzium V. Makovského Nové Mésto na Moravé
Myslite si, Ze jsou pocitacové hry jen ,zroutem” ¢asu a nic vase zaky ¢i studenty nemohou naucit? Omyl!
Mame za to, Ze mohou rozvijet nejen logické a taktické mysleni, ale i zna¢né rozsirit vase historické a
zemépisné obzory. Prijd’te se pfesvédcit na nasi osvétovou prednasku.
Seznamite se s rliznymi typy pocitacovych her zamérenych na historii, které opravdu stoji za to. Hry
jsme osobné vyzkouseli a jako zapaleni historici provedli jejich diikladnou analyzu. ]ste srde¢né zvani!

Skola OnLine 3etfi €as i penize
Ondrej Helar, Skola OnLine a.s., Praha

Jakym zptisobem miiZe $kola pomoci Skoly OnLine usettit ¢as i penize? Zptisobu je hned nékolik:

e Skola OnLine je éesky cloudovy informaéni systém. Diky tomu nepotizujete Zadny server, nestarate
se o jeho provoz ani spravu. Pravé to umoznuje usetriti desitky tisic ro¢né oproti stavajicimu stavu.

e Skola OnLine si rozumi i s dal$imi IT fe$enimi pouZzivanymi na $kol4ch. Diky napojeni na stravovaci
systém si jednoduse objednate jidlo, vazba na dochazkovy systém zjednodusi zapsani do tiidni
knihy. Vas ale tfeba zaujme integrace s Microsoft Office 365, prenos vysledki e-learningovych
testd z LMS systémi, nebo ...

e Automaticky pouZivate vidy tu nejnovéjsi verzi Skoly OnLine. Odpada tak pracné a zdlouhavé
instalovani aktualizaci, jak jste zvykli z jinych systémi. USetieny ¢as muzete diky tomu stravit
uziteCnéji a ptijemnéji.
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Technologie podporuji diferenciaci vyuky
Hanus Horak, AV Media, Praha

Dnesni doba klade stdle vétsi diiraz na skupinovou vyuku. Rozviji aktivitu a Kreativitu zakd. Uci
spolupraci a komunikaci, podporuje tvorbu spravnych pracovnich navykul. Individualizace pak
pomaha zazit ispéch kazdému na jeho urovni. Napomaha rozvoji potencidlu kazdého ditéte, riiznych
typ( talentu a nadani, ale i déti se specifickymi poruchami uceni ¢i jinym znevyhodnénim.

Jak ale dosdhnout optimalniho poméru mezi frontdlni a skupinovou vyukou a soucasné také
dostate¢né miry individualizace a diferenciace ve tridé se 30 Zaky? Vtom ndm mohou vyznamné
pomahat moderni technologie. UkdZeme Vam to na konkrétnich prikladech z ceskych Skol.

Uceleny informacni systém a sprava uzZivatell

aneb Jak vyuzivat Skolni Office 365 na maximum

Tomds Prokop, SkolniLogin.cz
Ukazeme si zpisob, jak lze naplno vyuzit Office 365, propojit ho s dal$imi aplikacemi a vytvorit tak
ucelené feSeni.
Jak lze presunout papirové zapisy, evidenc¢ni sesity a nasténky do cloudu pomoci SharePoint?
Jak propojit lokaln{ disky s Office 3657
Jak jednoduse vyrtesit adresare rodic¢i?
Jak automaticky prirazovat licence, mazat studenty po ukonceni studia a vytvaret docasné ucty?
Jak synchronizovat uZivatele z evidenc¢niho systému do lokalni sité?
Jak presunout stavajici mailové feseni do Office 365 bez vypadku a provozovat obé reSeni zarovein?
Jak se zapojit do eduroam bez slozité konfigurace, hostovani serverti a s moznosti rizeni skolni
WiFi sité?
VSechny navody ziskate na https://go.skolnilogin.cz/popis.

Piredvedeme nastroj pro spravu uzivatelskych uctli - nastavbu pro Microsoft Office 365. Nasim cilem
je poskytnout skolam ucelené feSeni, zjednodusit nasazeni, spravu uZzivatell a sjednotit prihlasovan.
Snazime se o maximalni automatizaci procesli spravce a umoziujeme tiidnim ucitelim vykonavat
bézné dkony ve webovém prostiedi (reset hesla studenta a rodic¢di, omezeni piistupu na Wi-Fi,
automaticky adresar rodicy, ...).

Ucitel, Skola, zfizovatel — jaka metodicka podpora chybi Skolam v oblasti

digitalnich technologii

Petr Naske, Jednota Skolskych informatikt, Praha
V ramci Strategie digitalniho vzdélavani realizuje Narodni tistav pro vzdélavani (NUV) opatieni 6.5.1
- Odborna a metodicka podpora rozvoje infrastruktury digitdlniho prostiedi kol pro zrizovatele a
vedeni Skol (,metodiky pro Skoly a zrizovatele“) a zaroven byly zahajeny prace na systémovém IPs
projektu OP VVV Podpora budovani kapacit pro rozvoj zakladnich pre/gramotnosti v predskolnim a
zakladnim vzdélavani - Podpora prace uciteld.
V ramci feSeni opatieni ,metodik pro skoly a zfizovatele“ bude predstaven vystup vyzkumné potieby
TA CR z roku 2016, ktery navrhl mozné struktury p¥istupu k témto metodikdm. NUV v tomto roce
planuje zahajit praci pracovni skupiny a s ucastniky konference budou diskutovany prilezitosti pro
tvorbu téchto metodik.

Strucné bude predstaven plan aktivity projektu IPs ,Podpora prace uciteli“, kde vznikne mimo jiné
standard digitalnich kompetenci ucitele a navaze na néj aplikace Profil Ucitel 21 jako sebeevaluac¢ni
néstroj na Metodickém portalu RVP.CZ.

Dodate¢né informace k vysledkim TA CR pro ,metodiky pro $koly a zfizovatele najdete
na https://sites.google.com/a/tacr.cz/rs-industry-4-0-tacr-info/vysledky-mt/mt04

Pozn.: Uvitime béhem konference priibézné podnéty od realizatord [Po MAP k tématim digitalni
gramotnosti a digitdlnitho vzdélavani, béhem prispévku bude diskutovdna mozna spoluprace
realizatort IPo MAP a NUV.
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Umime cCesky: jak procvicovat cestinu zabavnou formou online?

Petr Jarusek, Umime Cesky, Brno
chyby. Aby si podobné jevy Zaci vice osvojili, vyvijime systém Umime Cesky (www.umimecesky.cz).
Umime Cesky je webovy systém urceny na procvicovani ¢eského pravopisu. Obsahuje vice nez 10 000
riznych zadani a 16 typa uloh. Systém pokryva takika kompletné pravopisné ucivo pro zakladni a
stfedni Skoly a postupné se rozsituje i do jinych oblasti jako napt. vétny rozbor.
Systém prinasi fadu vyhod pro ucitele. V prvé radé Setii uciteliiv ¢as, protoze pomoci néj mtize snadno
zadat domAcf tlohy, které systém sam vyhodnoti. Détem na druhé strané umoZiiuje postupovat jejich
vlastnim tempem a procvicovat pouze jevy, které jsou pro né narocné.

Prijd'te se dozvédét vice o samotném systému a zjistit, jaké dalsi jevy délaji problémy détem i dospélym.

Vesmir do $kol — ESERO Ceska republika

Lukas Holman, Univerzita Karlova Praha
Jak vyuzit vesmir pro zvySeni motivace zakid zakladnich a stfednich $kol a zatraktivnéni vyuky
prirodovédnych a technickych predmétii? Jaké mozZnosti se nabizi na poli spoluprace s Evropskou
vesmirnou agenturou ESA? Do jakych projekt a soutézi se mohou skoly i jednotlivci zapojit? Jak
postavit se Zaky vlastni minisatelit? Odpovédi na vSechny tyto otazky miiZe byt oficialni vzdélavaci
kancelai ESA pro Ceskou republiku - ESERO.

V ptrednasce se dozvite, co ESERO ucitellim nabizi a jaké jsou moznosti spoluprace.

Vyuziti ICT v humanitnich predmétech
Pavel Peridz, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Interaktivni vyuka ve spoleCenskovédnich predmétech nabizi Siroké spektrum vyuZiti. Namisto
zapraSené tabule se nabizi elektronickd varianta, kterd svou vyuZitelnosti prekracuje klasickou
podobu hodiny. Pomaha obohatit frontalni styl vyuky ucitele, ktery uz nenf odkdzan pouze na ucebnici,
atlas a kiidu. Je moZno vytvoftit velké mnoZstvi tikold, s kterymi zopakujeme dané ucivo nebo ptipravit
vyukové prezentace Ci testy. Predndska o moznostech vyuziti pocitacové techniky ve vyuce
humanitnich véd. Od obycCejné prezentace, ptes infografiku po mobilni aplikace v mobilu. Ukazka prace
v softwaru Activinspire na ptikladu modernich déjin 20. stoleti. Zaméfeni na moZnosti vyuZziti
zajimavych webovych stranek, praci s videem a audiem. Na prednasku navazuje workshop, kde si
budou moci Ucastnici vyzkousSet tvorbu interaktivnich hodin.

Vzdélavani 4.0
Jaroslav Fidrmuc, MSMT, ndméstek clena viddy

V dutsledku dynamického rozvoje digitalnich technologii dochazi k vyrazné proméné svéta a poza-
davki kladenych na ¢lovéka. Zmény prinasi fadu prileZitosti pro celou spole¢nost, nesou vsak s sebou
i rizika z nekompatibility soucasné podoby vzdélavaciho systému s nastupujicim o¢ekavanymi trendy
v oblasti kazdodenniho Zivota, prace a lidského uceni. Diiraz je kladen nejen na schopnost prace
s digitalnimi technologiemi, ale také na dovednosti jako je flexibilita, adaptabilita, angaZovanost,
schopnost seberizeni, podnikani a samoziejmé schopnost celoZivotné se vzdélavat. Kvalita a efektivni
fungovani vzdélavaciho systému na vSech trovnich se stavaji kritickym faktorem tspésného uplatnéni
Clovéka ve spoleCnosti i konkurenceschopnosti ceské ekonomiky v globalizovaném svété.
Ptipravovany dokument MSMT Vzdélavani 4.0 si klade za cil propojit sou¢asnou vzdélavaci politiku
s aktudlnimi trendy ve spole¢nosti a nové formulovat cile vzdélavani i opatieni k naplnénf téchto cild.

Wikipedie jako pfritel ucitele

Gabriela Bokovd, Wikimedia Ceskd republika, Praha
Ceska Wikipedie zobrazi svym ¢tenaiim 2 aZ 3 miliony stranek denné. Ve zkou$kovém tato ¢&isla
vyraznym zptsobem rostou, béhem letnich prazdnin naopak klesaji. To nasvédcuje tomu, Ze nemalou
¢ast ¢tenarh tvoii pravé studenti. Ti Wikipedii pouZzivaji nejen jako hlavni zdroj svych referatt, ale
nékteri z nich se diky ni vzdélavaji i pod lavici pti pisemce.
V ramci prispévku se zaméiime na to, jakym zplisobem se miiZe stat Wikipedie ptitelem ucitele a jak
si studenti a ucitelé mohou byt s Wikipedii vzajemné prospésni. Predstavime piiklady dobré praxe a
program U¢ (s) Wiki, jehoZ cilem je rozvoj kritického mysleni a digitalni gramotnosti zaki.
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Windows Store pro Skoly a jeho vyuziti

Karel Klatovsky, Microsoft, Praha
Ve Windows Store je vice nez 700 000 zajimavych aplikaci, které mtzete vyuzit ve své skole. Mnoho
z nich je dostupnych zcela zdarma a vycCet téch nejzajimavéjSich naleznete také v prirucce ve VaSich
taskach. Jejich instalaci a distribuci miZete jednotlivym uciteltim a Zakiim snadno zajistit z prostredi
internetového prohliZece pomoci sluzby Windows Store pro Skoly. Je jen na Vas, komu a jak priradite
licence, protoZe jejich distribuce je flexibilni a na konci skolniho roku je opét mizete snadno odebrat.

WORKSHOPY

10 skvélych novinek v Office 2016

Karel Klatovsky, Microsoft, Praha
0d doby vydani Office 2016 uplynulo jiz nékolik mésicd, a presto se kazdy mésic v této sadé objevuji
zajimavé funkce, které Vam nabizi nové moZnosti jejich vyuziti. Geograficka intepretace dat, témér
automaticka tvorba prezentaci, podpora pro vyuku matematiky ¢i cizich jazyki, vyuziti dotykovych
zarizeni a elektronického pera ve tridé, efektni morfovani obrazkt, automatické rozpoznavani objektt
- to je jen maly vycet toho, co je v Office 2016 nového a o Cem jeSté mozna zatim nevite. Vyzkousejte si
novinky na naSem workshopu.

3D tisk jako pomocnik ucitele

Tomds Feltl, Gymndzium Policka a ¢asopis e-Mole
Mezi nové technologie, které se postupné zabydluji na nasich skolach, patii také 3D tisk. Lotisky ro¢nik
konference Pocitac ve Skole 2016 se jednou ze svych sekci zaméril pravé na problematiku 3D tisku.
V nasSich prispévcich jsme se vénovali technologii 3D tisku, problematice 3D modelovani, 3D tiskdrnam
a také 3D tisténym vyukovym pomtckdm, vCetné robotické 3D tiSténé stavebnice m-BITBEAM
(www.e-mole.cz/diy/m-bitbeam).
Letos se v nasem praktickém prispévku podélime o zkuSenosti z dalSiho roku, kdy 3D tisk intenzivné
vyuzivame. Podivdme se nejen na radu riznych 3D tiSténych pomficek, ale zkusime s nimi také
pracovat v roli zakd. Ukazeme si, jak vytesit nékteré problémy, na které pii pouzivani 3D tisténych
modell narazime. Jednim z takovych problémd je napt. omezena barevnost modelu tiSténého pomoci
technologie na béZnych Skolach nejrozsirenéjsi (FDM/FFF). Prvnich deset registrovanych ti¢astnikd
workshopu si navic jako maly darek odnese 3D tiStény vyukovy model.

Badatelsky orientovana vyuka ve vasi skole — zajistime vam finance, vybaveni
a inspiraci

Ludék Heinz, Boxed, s.r.o., Praha
Zajimate se o Arduino, programovani, vyuZiti senzorli pii méreni fyzikalnich veli¢in, badatelsky
orientovanou vyuku a rozvoj kreativity zaka? Prijd'te se podivat na nas workshop. UkaZeme si zajimavé
ulohy a experimenty, které si budete mit moznost sami vyzkouset.

Radi byste realizovali badatelsky orientovanou vyuku ve vasi $kole, ale nemate prostiedky? Nabizime
vam partnerstvi v projektu podpoieném v ramci OP VVV vyzvy 010. Partnerstvim ziskate pro vasi
Skolu vybaveni ve formé méticich sad typu Pasco, vyukovych stavebnic typu Lego, senzori typu
Arduino. Ziskate i finance pro aktivni pedagogy. Projekt jiz probiha, vystupy prace zapojenych skol si
muzZete prohlédnout na DUMy.cz v sekci videa.

Prijd'te se podivat na inovativni a jedine¢né reSeni spole¢nosti BOXED:

3Box - Interaktivni vyuka hrou

[Triagle - Objevme kouzlo ptirodnich véd

3Panel - Budoucnost interaktivni vyuky

iZakladna - U¢ime jazyky s vyuzitim modernich technologif

Skolni nasténka - Ziskejte inspiraci pro realizaci a Fizeni projektu

Tésime se na setkani i na partnerstvi v nékterém z nasich projektt. Tym Boxed, s.r.o.
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ClassFlow Desktop — u¢me nové, a preci za pouziti vSech nasich stavajicich
zdroju!

Ondyrej Bradd¢, Profimedia s.r.o., Praha
Kazdy ucitel béhem své pedagogické drahy nepochybné nashromazdil radu kvalitnich materialt
v nejriznéjsich formatech, sjejichz pomoci je zvykly vyucovat. Kazda technickd ,novota“ prinasi
kromé svych deklarovanych vyhod vZdy i nejistotu - nezmizi s jejim prosazenim spousta dobrych véci,
neskon¢i spolu s prechodem na jiné formaty v propadlisti déjin i naSe kvalitni ptipravy? Novinka firmy
Promethean, kterou v Ceské republice zastupujeme, ClassFlow Desktop, umoZiiuje vyuzivat viech
dostupnych vyhod technologické inovace neddvné doby (cloudova dloZisté, dotykové interaktivni
panely), a pfitom zachovat pristup k nasim materialim vytvoirenym pied nékolika ¢i mnoha roky. Tyto
a dal8i prednosti programu ClassFlow si pfedstavime béhem naseho inova¢niho seminare.

s v s

Ctenarska gramotnost — rozvoj klicovych kompetenci zakd pomoci

nejmodernéjsich didaktickych pomlcek a metod
Martina Vokounovd, AV Media, Praha

Pfedstavime Vam nas novy vzdélavaci program zaméreny na podporu rozvoje ¢tenarské gramotnosti.
Vzdélavaci program sezndmi ucastniky s moznostmi zarazeni a vyuziti technologii pro jazykovy rozvoj
déti Skolniho véku. Vytraci se dorozumivaci a poznavaci prostredek, a to jazyk se spravnou
vyslovnosti? Pomohou logopedicka cviceni ¢i ndprava spravné vyslovnosti. Toto Skoleni se zamétuje
také na moZnosti, jak ptistupovat k Zakdm se specifickymi vyvojovymi poruchami pomoci SMART
Vyukového softwaru a Zakovskych zatizeni.

DiCe — digitalni obCanstvi

Martina Kupilikovd, DGm digitdlnich dovednosti, Centrum robotiky, Plzen

Petra Bohdc&kovd, ZS Dr. Edvarda Benese, Praha
E-twinning je aktivita Evropské komise zaméfena na online spolupraci mezi Skolami, vzdélavani a
vzajemnou komunikaci evropskych uciteld. V ramci této aktivity vznikl mezi jednou ¢eskou a dvéma
italskymi $kolami projekt nazvany DiCe - Digital Citizenship. Z4ci viech ti{ $kol si navzajem pripravuji
vyukové materidly, tykajici se pravé digitdlniho obcCanstvi. Prace na projektu probihd v hodinach
angliCtiny, komunika¢nim jazykem projektu je anglictina.
Na workshopu si projekt predstavime hloubéji, podivime se na nékteré jeho aktivity a predstavime si
nastroje, které jsme v ném pouZili. Vyzkousite si kvizy i zahrajete hru.

Formulare v Office 365
Jaroslav Sindler, Microsoft, Praha

Registracni formulare, prihlasky, zjiStovani zpétné vazby nebo testy do vyuky. To je jen maly vycet
toho, co mtzete diky formulaiim v Office 365 délat. Spole¢né se podivame i na pokrocilejsi funkce jako
je podpora matematiky, automatické vyhodnoceni testu, vétveni otdzek a dalsi zajimavé funkce.
Samozi'ejmosti jsou i Sablony, snadné Kopirovani kvizu pro pozdéjsi vyuziti, sdileni vysledkt
s ostatnimi spolupracovniky a detailni nastaveni toho, komu a od kdy do kdy bude formulaf dostupny.
Navic je vSe dostupné z jednoho zndmého prostredi Office 365.

Fred — kamarad nejen do desté pro kazdého ucitele
Pavel Brejcha, Nakladatelstvi Fraus, s. r. 0., Plzen

Pii prezentaci vas sezndmime s novym vzdélavacim portilem Fred. Portal nabizi u¢itelim na ZS a SS
moznosti, jak si zjednodusSit pripravy na hodiny a obohatit vyuku o aktudlni a didakticky zpracovana
multimédia ¢i jak podpofrit evaluaci a individualni rozvoj zakii modernim a profesionalnim zptsobem.
Vzdélavaci portal Fred obsahuje desetitisice vzdélavacich materidli jako videa, animace, audia,
interaktivni cvi¢eni, mapy, 3D modely, pracovni listy, metodické materialy, testové tlohy a didaktické
testy, které odpovidaji tematickému clenéni RVP.

Pomizeme vam zorientovat se v prostiedi portalu a ukazeme, jak vyuzivat vSechny nastroje pro
efektivni pripravu hodin. Piiklady z praxe a uzitecné rady poskytnou fadu naméti a aktivit do hodin.
Dozvite se také, jak jednoduse lze pripravy sdilet s kolegy nebo se svymi Zaky.

20 Gymndzium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami Nové Mésto na Moravé


http://fred.fraus.cz/

14. rocnik celostdtni konference ucitel( zdkladnich a stfednich skol @]

Globalni problémy z nadhledu
Lukas Holman, Univerzita Karlova Praha

Predstaveni interaktivni aplikace pro tablety zaméfend na prvni setkidni s tématem Dalkového
prazkumu Zemé a Globalnich problémi. Aplikace v prvnich tfech kapitolach predstavuje Dalkovy
prizkum Zemé: piedevsim vyznam druzic, princip jejich fungovani, vyuziti druzicovych snimkd,
historii dalkového prizkumu. V dalSich ¢astech se zabyva konkrétnimi globalnimi problémy:
znecisténim oceant, ubyvanim tropickych pralest a rozsirovanim pousti. Aplikace vyuziva interaktivni
ukoly, testy, 3D vizualizace a druZicové snimKy. Jako bonus je doplnéna rozsienou realitou. K tématim
DPZ a globalnich problémi je mozno také pristupovat samostatné, cela aplikace je jinak myslena jako
projektovy den na 5 hodin.

Google Classroom
Jifi Leipert, Google Edu Group CR, Praha

Workshop bude zaméfen na praktické vyzkouSeni podpory vyuky prostfedim Google Ulebna.
Ucastnici budou moci vyuZit piipravené testovaci uéty jak v roli studenta, tak i v roli tviirce kurzd -
ucitele/tutora. V prilbéhu workshopu budou predstaveny hlavni benefity tohoto prostiedi - zadavani,
odevzdavani, kontrola, hodnoceni a princip vraceni Ukoll, propojeni s cloudovym uloziStém,
kalendafem a informacnim systémem mezi ucitelem, Zaky a pripadné i jejich rodic¢i (opatrovniky).
Volitelné si bude moZno vyzkouset i mobilni platformu na smartphonech a tabletech s prostiedim
Android i i0S. V zavéru lze diskutovat nasazeni ve Skolach i z pozice zavedeni komplexniho systému
G Suite pro vzdélavani a snadné cloudové administrace.

Google pro skoly: od G Suite pres Google Cultural Institute po...
Janek Wagner, Google Edu Group CR, Praha

Ucte se pomoci internetu, at' uz jste kdekoli. Diky nastrojtim, jako je napiiklad Disk Google ze sady
G Suite nebo Hangout ¢i YouTube, miiZete na projektech spolupracovat s zaky, uciteli a Skolami
z celého svéta. Chcete tfidé ukazat astronauta? Prohlédnout si mistrovska dila v Louvru? Zjistit, jaké
vypada bézny den védce? Pomoci nastroji, jako je Google+ a Google Earth, mliZete ve studentech
probudit zvidavost a poskytnout jim prostor, kde mohou rozvijet svou predstavivost. Nebojte se,
komunity uéitel z Google EDU Group CR vadm radi pomohou!

Historicka prostorova a statisticka data v prostredi GIS
Milos Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Ve kterych okresech Ceska Zil v 50. letech 20. stoleti nejvétsi podil osob s pravoslavnym vyznanim? Byl
za prvni republiky vét$i podil déti na celkové populaci na Sumavé nebo v Krkonosich? Ve kterém
okrese zapadnich Cech byl v 60. letech 20. stoleti nejvétsi podil osob s némeckou narodnosti? Bylo
po vzniku prvni republiky primyslové;jsi oblasti Liberecko nebo Mladoboleslavsko? Jak se ménil podil
sezdanych na populaci Ceska v priibéhu 20. stoleti? Najit odpovédi na tyto otazky by bylo je$té pired
par lety velmi obtizné. Nastésti byla data ze s¢itani lidu od roku 1921 ptevedena do digitalni podoby,
vizualizovand v prostiredi GIS a nalezeni odpovédi je otazkou nékolika kliknuti mysi. Data ze s¢itani si
miiZete navic stdhnout jako samostatné vrstvy do vaseho GIS projektu a vytvaret vlastni mapové
kompozice. Chcete-li vyuzivat mapové vystupy ze sc¢itani lidu ve vyuce déjepisu, zemépisu nebo
spolecenskych véd, navstivte workshop Historicka prostorova a statisticka data v prostredi GIS.

Inovace ICT kurikula — diskuze k navrhovanym zménam RVP
Daniela RiZickovd, Ndrodni ustav pro vzdéldvadni, Praha
Ondrej Neumajer, Pedagogickd fakulta, Univerzita Karlova Praha
Daniel Lessner, Univerzita Karlova Praha, Matematicko-fyzikdlni fakulta, KSVI
Mate jasnou predstavu, co by se mélo ucit v informatice a/nebo jak nejlépe rozvijet digitalni
gramotnost zZakd? Ano? Skvéle! Ne? Vyborné! Pojd'me spole¢né projit navrh na zmény RVP, ktery
pripravuje Narodni ustav pro vzdélavani. Hleddme odpovédi na otazky:
e CovSechno by méli zaci zvladnout pri praci s digitalnimi technologiemi na 1. stupni, co na 2. stupni
zakladni Skoly a co na stiedni skole?
e Jak a kde rozvijet schopnosti zakli pracovat s digitdlnimi technologiemi? V informatice ¢i ICT?
V jinych predmétech? Vsech? Kterych?
e Maiji se vSichni Zaci ucit programovat a viibec informaticky myslet? Uz od Skolky?
Dozvite se, co se chyst, a dostanete mozZnost se vyjadrit.
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Jak si sestavit rozpocet projektu ,,Sablon”
Blanka Kozdkovd, Krajské zafizeni pro DVPP a informacni centrum, Novy Ji¢in, p. o.

0d roku 2016 3koly v Ceské republice postupné realizuji projekty ,$ablon“. Zatimco zavazné vystupy
a vysledKy jsou ve vyzvé popsany velmi presné, neni nijak upraven zptisob, jakym $koly maji cerpat
finan¢ni prostiredky. Jedind informace je, Ze se jedna o neinvesti¢ni prostfedky a ptijemci se maji drzet
platné legislativy. V tomto praktickém workshopu si ukdZeme, jak si dobfe pripravit rozpocet projektu
vzhledem ke zvolenym aktivitdim. Bude nam na to stacit Excel, ve kterém si rozebereme vSechny
naklady spojené s realizaci aktivity a s tim spojend podrobna diskuse, na co si u jednotlivych polozek
rozpoctu dat pozor. Z workshopu si odnesete sviij navrh rozpoctu.

Jazykové laboratore: Znovuzrozeni Popelky moderniho vzdélavani
Ondrej Braddc, Profimedia s.r.o., Praha

S ohledem na to, Ze nejefektivnéj$im zpisobem uceni se vseho, jazyky nevyjimaje, je vlastni praxe,
moderni $koly. R4di bychom v naSem seminari predstavili konkrétni reSeni jazykové laboratote firmy
SANAKO a ukazali si, jaké moznosti vyuky ma ucitel cizich jazykd ve druhé dekadé 21. stoleti. Vyuka
jazykl by se méla opirat predev$im o porozuméni mluvenému slovu a konverzaci, a my si ukazeme
nastroje, jimiz l1ze vyznamné zefektivnit tuto stranku jazykové vyuky i bez zapojeni rodilého mluvciho,
ktery nemusi byt vZdy k dispozici.

Kédovani s Kodu
Jaroslav Sindler, Microsoft, Praha

Jiz nyni chybi na trhu prace tisice programatori. Piijd'te se podivat na jedine¢ny workshop, ktery vam
ukaze, Ze vyuka programovani neni nic tézkého a Ze programovat dnes mohou i malé déti. Nevystraste
je posazenim pied radky koédu, ale ukaZte jim, Ze programovani mlze byt zabava a Ze i po jedné
vyucovaci hodiné s Kodu mohou mit naprogramovanou svou vlastni prvni aplikaci. Pokud jste s Kodu
jesté nikdy nepracovali, nevadi, béhem workshopu se naucite vytvorit jednoduchou hru a pracovat
s Kodu tak, abyste mohli zacit s jeho vyuzZitim ve vyuce co nejdiive.

Mate teplotu? Vite, jak spravné simulovat? Prvni ,zZakovské” méreni.
Miroslav Stanék, Profimedia s.r.o., Praha

Pfeneste aktivitu na stranu zaku. Tvoriva dilna, v niZ si v roli zaka vyzkousite, jak se 1ze za pomoci
pokustli naucit problematice prirodovédnych predméti. BEhem seminai'e projdete krok za krokem
pripravenym interaktivnim pokusem. Uvidite, Ze kazdy krok ma sviij jasny metodicky zameér.
Nezapomnéli jsme ani na teorii, motivaci ani na zavére¢né zhodnocenf a diskusi. Experimenty, které
budete realizovat, naleZeji k zakovské, badatelské sadé PASCO, s niz bude v tvotivé dilné pracovano.
Seznamite se s novym bezdratovym teplomérem, jehoZ pouziti jiZ nemize byt snazsi. Pokud si na sviij
chytry mobilni telefon nainstalujete aplikaci SPARKvue, miizete si vyzkouset, jaké by to bylo pracovat
s vyuzitim moznosti BYOD.

Témata ti'f jednoduchych pokusti: Teplota lidského téla, Teplota kapaliny, Teplota treni.

s v

Matematicka gramotnost — rozvoj klicovych kompetenci zakti pomoci

nejmodernéjsich didaktickych pomlcek a metod
Hana Ulikovd, AV Media, Praha

Pfedstavime Vam nas novy vzdélavaci program zaméfeny na podporu rozvoje matematické gramot-
nosti. Tento program vede k rozsiteni znalosti a dovednosti nejen pedagogt, ale i Zakl v oblastech
vyuziti modernich didaktickych pomiicek, vzdélavacich prostiedki, programového vybaveni a online
nastrojl ve vychovné vzdélavacim procesu, a to za pomoci Geogebry, robotiky, logickych her, i-u¢ebnic,
vzdélavaciho portalu, cloudovych néstrojli a v neposledni radé typizaci ptikladt vyuziti matematiky
v otazkach vSedniho dne.
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Méreni tepenné pulsové viny clovéka
Bronislav Balek, SOSO a SOU Moravsky Krumlov

Hemodynamické tepenné pulsové viny Clovéka vznikaji v krevnim reciSti jako odezva na srdecni
revoluci (plnéni - diastola a vyprazdiiovani - systola srde¢nich komor krvi). Tyto pulsové viny lze
snimat z velkych tepen jako je tepna kréni (karotida), viretenni (radialni), stehenni (femoraln{) atd.
riznymi zpisoby. Jeden znich je snimani pulsové viny ultrazvukem pomoci ultrazvukového
rychloméru (cévni Doppler) a druhy snimani pulsové viny opticky pletysmografickym reflexnim
snimacem. Dle tvaru (morfologie) pulsové viny, rychlosti této viny atd. 1ékati diagnostikuji zaneSeni
tepen tukovymi platy. To zvySuje tuhost cévnich stén a hemodynamicky odpor krevniho recisté coz
vyZaduje zvySenou srdecni praci. Dvoukandlovy méfici systém ISES-USB (inteligentni Skolni
experimentdlni systém) umozZiiuje soucasné na jedné tepné sledovat tutéZ pulsovou vlnu
ultrazvukovym cévnim Dopplerem (1. kanal) a optickym reflexnim snimac¢em (2. kandl). Soucasnym
snimanim EKG a pulsovych vin z karotidy nebo femoralni tepny lze métit a vypocitat tzv. karotido-
femoralni rychlost pulsové viny, kterd vypovida o stupni tuhosti cévnich stén, a tedy stupni kornaténi
tepen (ateroskleréza).

Ve workshopu popiSi principy obou metod a ticastnici si budou moci na sobé zméftit tyto pulsové viny.

MoleGraph — Arduino jako multiplatformni mérici systém?

Tomds Feltl, Gymndzium Policka a ¢asopis e-Mole
Na lofiském roc¢niku konference Pocitac ve Skole jsme ukazali, jak 1ze Arduino pouZit k jednoduchym
méfenich pokracovat. K vlastnimu méren{ pouZijeme opét nasi open source multiplatformni aplikaci
MoleGraph (www.e-mole.cz/diy/molegraph), kterd za rok doznala rady zmén a rozsireni. Pokud
nemate s elektrotechnikou zkusenosti a vihate, zda je ve vasem ptipadé Arduino ve vyuce pouZitelné,
ptijd’te se pfesvédcit na nds workshop. Mozna pravé vas Arduino ,chytne” a zjistite, Ze klasicky Skoln{
meérici systém vlastné nepotrebujete. Nebo zjistite, Ze to neni cesta pro vas, a zlistanete u znamych
a ovérenych komercnich skolnich méficich systémi.
Pripometime si, Ze Arduino je open hardware platforma zaloZena na mikrokontrolérech ATMega
a grafickém vyvojovém prostiredi. Existuje cela rada klonti Arduina a neptfeberné mnozstvi riiznych
kompatibilnich prvkd (¢idel, motord, rozsitujicich ,shieldd, displejd, ...). S Arduinem mame tedy
vétSinou podstatné vice moZnosti nez s klasickymi Skolnimi robotickymi stavebnicemi nebo Skolnimi
méricimi systémy. DalSim aspektem je cena. Ta je skutec¢né ,lidova“ a pohybuje se v fadech stovek
korun (v piipadé nékterych ¢idel pouze desitek korun).

Na workshopu miiZete pouzit i své zafizeni (BYOD) zaloZené na platformé Android, MS Windows,
MacOS ¢i Linux (iPad a iPhone nenf zatim podporovan).

Na velikosti zalezi!

Michal Holovsky, Jifi Sedldcek, Epson, Praha
Jeden obraz vyda za tisic slov. To je jednak cinské ptislovi, ale také je to pravda vyzkousSena
s projektory EPSON. Dnesni generace mladych studenti se diky uceni pomoci ,obrazi“ uci daleko
rychleji a efektivnéji. Rikate si, Ze Vasi studenti se ale rozhodné neuci moc rychle, i kdyz vy se jim
snazite vSe spravné vysvétlit? Pouzivejte tedy pii vyuce diky nasim projektoriim vice velkych ,,obraza“.
VyuZijte dataprojektory a nové interaktivni projektory EPSON a ucte tak, jak se patii ve 21. stoleti.
Rekneme Vam, jak velkou plochu obrazu pouZit pravé ve Vasi tiidé, aby vidéli i déti ze zadnich rad?
Projektor nebo panel? Obrazy z vétSiho displeje/panelu (do 80 palcii) jsou vhodné nejvyse pro prvni
dvé, tii rady. Vétsi displeje (vice nez 100 palcti) jsou zase moc drahé.
Chcete se dale dozvédét, jak vytvorit velkou projekéni plochu pomoci vice projektori? Nebo jak snadno
a levné propojit pocitac s projektorem aZ na vzdalenost 100 m?
VSichni vime, jak je to s financemi ve Skolach, Setfi se na IT vybaveni, moZna Vam penize zrovna staci
jen na jeden projektor. Nemusi to byt Zadny problém, FeSenim je naSe novinka v portfoliu — pfenosny
FullHD projektor s vybornou svitivosti. Lze ho napi. ve sborovné vzit jako notebook a jit do tiidy
vyucovat a poté ho opét predat jinému kolegovi k dalsi vyuce.
Dalsi tipy a triky s projektory uslysite na tomto workshopu.
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Minecraft pro Skoly
Karel Rejthar, Microsoft, Praha

Kostickovy svét se stdva velkym fenoménem a zna jej kazdy zak zakladni Skoly. Pro¢ toho nevyuZit a
nezacClenit Minecraft do vyuky, podobné, jako to mnoho Skol udélalo se Skypem. VZdyt gamifikace
vyuky je oznacovdna jako jeden z péti trendd, které ovlivni v nejblizsi budoucnosti vzdélavani.
Podivejte se na to, jak Minecraft miiZete vyuzit ve vyuce matematiky, biologie, programovani, déjepisu
a dalsich predmét. Po workshopu budete mit i pristup k mnoha startovacim svétim a ceskym
privodciim, které Vam usnadni poc¢atecni vyuzivani Minecraftu u Vas ve skole.

Nastroje pro fizeni mobilni ucebny

AneZka Balcarovd, Petr Nepustil, K-net Technical International Group, s.r.o., Olesnice
Mnoho $kol si v rdmci dotaci z Evropské unie v pfistim roce nakoupi mobilnf u¢ebny a vy, pedagogové,
budete mit za tikol je vyuZivat ve vyuce a udélat tak vyuku snazsf a zajimavéjsi pro vas i vase Zaky. Jisté
si dokaZete predstavit tiskali, ktera vas ¢ekaji pii spojeni détské kreativity a IT technologif. Zaky budou
pocitae svadét k hrani her na internetu, sledovani videi a dalSim aktivitdm, které vdm mohou vyuku
znacné ztizit a zneprijemnit.
Na workshopu vadm predstavime software, diky kterému budete mit vyuku pod kontrolou. NeZadouci
aktivity déti budete moci velmi snadno zcela eliminovat, aby cela vyucovaci hodina probéhla naprosto
ve vasi rezii a vjuka neztracela na kvalité.

Prakticky si vyzkousite radu funkcionalit, napft-:

sledovani zakovskych obrazovek, kde mizete v redlném case sledovat ¢innost déti,
blokace nezadoucich webovych stranek,

rozesilani dokumentid vSem zakim,

dalsi neméné uzite¢né funkce vcetné exportt, které mizete pouzit zpétné.

Vsechny funkcionality jsou snadno pristupné, staci jedno kliknuti na ucitelském pocitaci. Je diilezité,
aby se déti naucily pracovat s modernimi technologiemi, ovSem zlatym standardem musi ziistat, Ze vy
jste ten, kdo vyuku ridi.

Nova technologie pocitacem podporovanych experimentt ,Hads-on in

Remote Labs”

Frantisek Lustig, Univerzita Karlova, MFF, Praha
Na workshopu si tcastnici vyzkousSeji novou technologii pocitacem podporovanych experimentl
»Hads-on in Remote Labs“. Co to je? To je experiment, ktery je tradi¢ni hands-on a zaroven vzdaleny!

Uéastnici si nejdiive postavi jednoduchy vzdaleny experiment na platformé Arduino, ktery budou
ovladat ze svych notebooktli nebo svych mobilnich telefont. To jsme jiz ukazali na minulé konferenci
»Pocitac ve Skole 2016“ s multiplatformnim softwareovym a hardwareovym systémem ,iSES Remote
Lab SDK". ]Jde o internetové $kolnf experimentaln{ studio (nikoliv pouze métici systém ISES!), o némz
se vice dozvite na www.ises.info/index.php/cs/systemises/sdkisesstudio. Umoziiuje tvorbu vzdalenych
laboratoii s rliznymi systémy, jako jsou ISES, ¢i s klasickymi multimetry, COM zatizenimi, Arduino aj.

Déle si ucastnici worshopu vyzkousi novou technologie pocitacem podporovanych experimentt
»,Hads-on in Remote Labs“. Nové jsme tento systém ,iSES Remote Lab SDK“ rozsifili o moZnost
provadét fyzikalni experimenty, které jsou ZAROVEN Kklasické pocitatem podporované experimenty
hands-on a ZAROVEN vzdalené experimenty. Experiment, ktery provadi ucitel ve tidé, je ihned hads-
on pristupny na stole ucitele, dale maji studenti ve tfidé moZnost pracovat na tomto experimentu
individualné prostednictvim svych tabletd, mobild aj. a SOUCASNE je tento experiment piistupny
i jako vzdaleny experiment externim uZzivatelim na Internetu. Pokud ucitel tento pokus necha bézet i

po vyuce je experiment dostupny odkudkoliv, komukoliv a kdykoliv na pevnych i mobilnich zarizenich.

OneNote — nejlepsi pritel ucitele

Karel Klatovsky, Microsoft, Praha
Kazdy ucitel, ktery ma své pripravy v papirové podobé, jiz pravdépodobné nékdy premyslel, jak je
prevést do elektronické podoby, tak, aby byly snadno a rychle dostupné a efektivné se s nimi pracovalo.
A idealné, aby bylo mozné tyto piipravy vyuzit i pro studenty ve formé elektronickych sesitli v€etné
zadavani, odevzdavani a kontroly doméacich ukold. A to je presné to, co aplikace OneNote umi a na
vSech platformach nabizi. Tresnickou na dortu je pak skvéla podpora pro vyuku matematiky.
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Ozoboti s pocitacem i bez

Stépdnka Baierlovd, Stfedni odbornd $kola pro administrativu EU Praha

Hana Sandovd, Gymndzium Jana Keplera Praha
Ozobot toho dost umi od ,narozeni”. Umi sledovat rizné barevné Cary, tieba nakreslené fixkou na
obyCejny papir nebo prstem na tablet. Kromé sledovani ¢ary ma predprogramovanou i sadu
prikazi, ale zaroven se mize jeSté mnohé naucit. Treba poskladanim vlastnich programi v Ozoblockly.

Ptijd’te si vyzkousSet, jak se s Ozobotem pracuje. Zvladnete pomoci néj dovézt naklad do skladu? Znate
hru Sokoban? MtiZe maly robot hrat velké divadlo? Zkusime si do ,,0zobotiho“ svéta prenést nékteré
ukoly z toho naseho redlného, budeme kreslit, stfihat, lepit, hrat si, a trosku kédovat s pocitacem i bez.

Pojd'te si zalétat s dronem

Milos Okurka, Milos Bukdacek, Gymndazium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Soucasti doprovodného programu konference Pocita¢ ve Skole 2017 budou kratké ukazky
kvadrokoptéry, které pro vas pripravujeme vzdy po skonceni dopoledniho a odpoledniho programu
konference. Dozvite se informace a fungovani kvadrokoptéry, zplsobu komunikace s mobilnim
pilotovani drona v praxi (v tom pripadé se registrujte, pocet pilotti na 1 let je omezen na nejvyse 10).
Ukazky se uskute¢ni na hfisti u budovy gymnazia (pouze za piiznivého pocasi):

e Utery11.4.2017,cca 18.10

e stireda12.4.2017,cca13.10a18.10

e (tvrtek13.4.2017,cca12.10

PowerBI - data, to je to oc tu bézi
Karel Rejthar, Microsoft, Praha

Z4ci a studenti maji mnohem vétsi ptistup k informacim a datiim neZ diive. Problémem zaéind byt, jak
tato data efektivné analyzovat a ziskat z nich ty spravné informace. PowerBI - soucast zdarma
dostupné sluzby Office 365 toto zvlada na jedni¢ku a my Vam v ramci tohoto workshopu ukazeme, jak
na to. Od vizualizace otevirenych a verejné dostupnych dat, pfes marketingovou analyzu VaSeho
Skolniho facebookového profilu aZ po detailni zpracovani vystupt ze Skolni matriky. VSe je navic
dostupné i z prostiedi mobilniho telefonu.

Programovani roboti LEGO Mindstorms EV3 pomoci NXC — workshopy | a Il

Martin Hlinovsky, CVUT Praha, Fakulta elektrotechnickd

Stépdnka Baierlovd, Stfedni odbornd $kola pro administrativu EU Praha

Jan Preclik, Jirdskovo gymndzium, Nachod

Roman Podlena, Gymndzium Matydse Lercha, Brno
Workshopy jsou urc¢eny zejména pro ucitele zakladnich a strednich Skol, ktefi by se chtéli seznamit
nebo zdokonalit v pouZzivan{ stavebnic LEGO Mindstorms EV3 a budou zaméreny predevsim na prak-
tické pouziti této stavebnice. Tomuto workshopu, ktery bude rozdélen na dvé ¢asti, bude predchazet
prednaska se zakladnimi informacemi k pouZiti stavebnic LEGO Mindstorms EV3 a programovacimu
prostiedi NXC. V prvni i druhé ¢asti workshopu se budou resit jednoduché tlohy. Pfedpokladdme tymy
po dvou az tfech ucitelich (maximalné 6 az 8 tymi).
Vice na www.robosoutez.cz/index.php?sekce=pocitacveskole&id=pocitacveskole_announcment.

Programujeme v Pythonu

Peter Kucera, 1. sukromné gymndzium v Bratislave, Slovensko
Uz ste si vyskudsali programovanie v jazyku Python? Chceli by ste ucit programovaci jazyk, ktory je
vhodny pre zaciato¢nikov a pouZziva sa aj v praxi? UZ vas nebavi vyucovat Pascal/Delphi/Lazarus a tiez
vam vadyi, Ze sa nikde v praxi nepouZziva? Tak zac¢nite s Pythonom prave teraz... vyskusajte si pripravené
materialy Programujeme v Pythone.
Podstatou nasho vyucovania v Pythone je vyuZivanie grafického prostredia kniznice tkinter. Studenti
vlom kreslia grafické utvary, pouZzivaju cyklus a vetvenie, ovladaju program klavesnicou a mySou.
V zavere tvoria animacie a jednoduché hry. Nasim cielom je naucit aj Studentov, ktori nebudu studovat
informatiku a maturovat znej, vytvarat jednoduché programy - najcastejSie hry, Cize nieco
uchopitel'né, ¢im sa mozu pochvalit svojmu okoliu. Pre Studentov je to vel' mi motivujtce.
Aktudlnu ponuku materidlov a skoleni k vyucbe programovania v Pythone najdete aj na naSich
strankach www.programujemevpythonu.cz.
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Psani vSemi deseti — hravé!

Jiri Martisek, www.PsaniHrave.cz
Prijd'te se podivat, jak funguje Psani Hravé, online vyukovy kurz na psani vSemi deseti. Psani v§emi
pracuji denné za pocitacem. Efektivni ovladani pocitace a taky psani vSemi deseti mize komukoliv
uSetfit aZ desitky hodin ro¢né. Naucte to vaSe Zaky Ci studenty, hravé s Psani Hravé.

Na workshopu si budete moct online vyukovy kurz pfimo vyzkouset a na cokoliv se zeptat. Urcité
prijd'te, my se na vas budeme moc tésit.

Reputacni systém na RVP.CZ
Ondrej Neumajer, Pedagogickd fakulta, Univerzita Karlova Praha

Hledate na internetu DUMy, primdrni €i jiné zdroje pro vlastni vyuku? Je to pro ucitele z vasi Skoly
komplikované? Védji, jak rozpoznat kvalitni vyukové zdroje od téch ostatnich? Jaké postupy a strategie
vyhledavani pouZzivaji? Pravé na podobné otazky se chceme soustredit ve workshopu, ktery by mél
pomoci Narodnimu udstavu pro vzdélavani pri piipravé inovaci Metodického portalu RVP.CZ. Ten
projde v nasledujicich letech zménami, jak grafickymi, tak obsahovymi. Pfedstavime zaklady
pripravovaného reputa¢niho systému, ktery vznika v projektu Podpora prace ucitelt (PPUC) a budeme
o nich diskutovat.

Rozsifena a virtudlni realita (nejen) ve vyuce zemépisu
Milo$ Bukdcek, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Doba mobilni skoncila, zacala doba virtudlni. Zatimco fenomén riznych typti mobilnich dotykovych
zarizeni jiz davno opadl, tak boom virtualnich aplikaci je pravé pred nadmi. V podobé her a videi se
s roz$ifenou a virtudlni realitou setkal jiZ prakticky kaZdy Skolou povinny Zak. Jde pouze o médni
trend? Existuji aplikace vyuZzivajici rozsifenou a virtualni realitu, které by se daly vyuZit pro zpestien{
hodin zemépisu? A jaké vybaveni musi mit Zaci k dispozici? Nejen na tyto otazky se pokusime najit
odpovéd na workshopu, ktery bude vénovan ukazkam rady mobilnich aplikaci vyuZivajicich virtualni
arozéifenou realitu. U¢astnici workshopu budou moci vyuzit své mobilni telefony, nejlépe s operaénim
systémem Android.

Rozsirena realita — prochazka jednotlivymi aplikacemi

Bohuslav Hora, Zakladni skola Pland nad LuZnici

Petra Bohdc&kovd, ZS Dr. Edvarda Benese, Praha
Provedeme Vas zdkladnimi aplikacemi, které vyuZzivaji rozsifenou realitu. UkdZeme Vam princip
rozsifené reality, vyuZiti rozsitené reality v béZném Zivoté a jeji vyuZziti ve Skolnim prostiedi, v rliznych
Skolnich predmétech. Budete si moci vyzkouset aplikace z platformy iOS, které jsme za nékolik let
nasbirali, pfedstavime si i aplikace, které jdou napii¢ platformami - pifedevsSim platforma Android.
UkaZeme Vam i vlastni zpracované ndméty do vyucovacich hodin i vlastni rozsifenou realitu. UkdZeme
si, kde a jak hledat dalsi aplikace.

RozSirena realita s Aurasmou — tvorime vlastni svét rozsSirené reality

Bohuslav Hora, Zdkladni skola Pland nad LuZnici

Petra Bohdc¢kovd, ZS Dr. Edvarda Benese, Praha
Pfedstavime Vam aplikaci Aurasma. S touto aplikaci si miiZzete vytvorit vlastni svét rozsirené reality
do rdznych vyucovacich hodin. UkaZeme Vam naSe piipravené koncepty do vyucovacich hodin a
provedeme Vas vytvoirenim Vasi prvni aury. UkdZeme Vam také zadrhele pti tvorbé markerd a vrchni
vrstvy VaSich aur, provedeme Vas tvorbou Vaseho kanalu a publikaci a sdilenim jednotlivych aur.
Pojd’'te s ndmi objevit tajemstvi této Seroplaché aplikace a dat ji novy rozmér pii pripravé Vasich
jedinec¢nych vyucovacich hodin.
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Skolni multilicence Flexibooks — fe$eni na miru $kolnimu prostiedi

Pavel Bldha, Nakladatelstvi Fraus, s.r.o., Plzen
Cilem semindfe je seznamit pedagogy s novou generaci Skolnich multilicenci a plné vyuZit obsahovy,
didakticky i technologicky potencial interaktivnich uéebnic Flexibooks. U¢astnici se nau¢i spravovat
nové prostired{ platformy Flexibooks urcené Skolam. Osvoji si nové funkce, které byly vyvinuty piimo
pro praci ve Skolnf t¥idé.
Diky Skolni multilicenci Flexibooks mohou ucitelé iZaci pouZivat interaktivni ucebnice a dalsi
elektronické materidly ve Skole idoma. Multilicence umozZiiuje sitovou instalaci avyhodou je
jednoduchd a prehledna sprava zakoupenych multilicenci, diky které Ize ptidélovat nebo odebirat
opravnéni jednotlivym uZzivatelim dle potteb skoly.
Prijd’te se inspirovat.

Skupinova vyuka matematiky s automatickym vyhodnocenim

Jakub Strdnsky, Techambition, Salford, United Kingdom
Techambition je online nastroj pro vyuku stiedoSkolské matematiky. Obsahuje vizualizace k vykladu,
interaktivni zadan{ pro skupinovou préaci ve tfidé i dlohy pro samostatnou ptipravu a procvicovani
prikladd. Automaticky vyhodnoti veskeré vysledky studentd a doporudi uciteli jak na né
navazat. Stane se tak Vasim osobnim asistentem.
PouZzit Techambition je snazsi neZ poslat e-mail s prilohou. VeSkery obsah je pro Vas pripraveny,
vcetné zadani vychazejicich ze statni maturity. Zadavat tikoly nebo sledovat vysledky studenti miiZete
na svém vlastnim pocita¢i nebo mobilnim telefonu. Ani ve tfidé neni potfeba Zadné zvlasStni
vybaveni. Ukoly pro skupinovou vyuku studenti obvykle vypracuji na svych vlastni tabletech, chytrych
telefonech nebo pocitacich, par se jich vidycky najde. Vy v redlném case uvidite, jak si jednotlivé
skupiny vedou a systém Vam doporuci, co je vhodné si se studenty dovysvétlit na konci hodiny.

A pravé skupinovou vyuku matematiky s automatickym vyhodnocenim spolecné probereme.

Tvorba hudebniho klipu v bézné hodiné hudebni vychovy

Vitézslav Kruzik, Gymndzium Jana Blahoslava a Stredni pedagogickd skola, Prerov
Workshop je zaméren na koedukacni prvky hudebni vychovy a informatiky. Diky obecné dostupnym
programim bez naroc¢ného technického vybaveni Ize se tfidou vytvorit hudebni klip (prip. dabing).
A to od nahrani hudebniho materidlu a jeho zpracovani az po tvorby videi a vysledné kompletace.
Autor workshopu tyto metody pouZiva osm let na vSech stupnich $kol, se kterymi spolupracuje (MS,
7S, odborna stfedni $kola i gymnazium a vysoka $kola).

Ukolem tcastniki bude spole¢né vytvorit kratky hudebni klip a vyzkouset si lehkost a snadnost tvorby
bez jakéhokoliv hudebniho vzdélani ¢i umu. Takto vytvoreny material mize slouZzit nejen pro vyuku a
vychovu zakd, ale i k prezentaci oboru ¢i Skoly. (Poznamka: Hudebni znalosti nejsou potreba.)

Uc (s) Wiki — priklady dobré praxe

Gabriela Bokovd, Vojtéch Vesely, Wikimedia Ceskd republika, Praha
Jakym zptisobem se miize stat Wikipedie pritelem ucitele a jak si studenti a ucitelé mohou byt s Wikipedii
vzajemné prospésni? V ramci workshopu se s vAmi podélime o nékolik ptikladti dobré praxe.
Spolecné vyzkousSime nékolik aktivit projektu U¢ (s) Wiki, jehoZ cilem je rozvoj kritického mysleni a
digitalni gramotnosti zakd prostirednictvim Wikipedie. TéSit se mlzete napiiklad na detektivni praci
v podobé hledani rozdild v historii ¢lankd, ale i na specialni test, kde je Wikipedie povolena.
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Ucitelé sobé: (ne)formalni sité a komunity, kde nachazime podporu a
prilezitosti k rlistu

Daniel Lessner, Univerzita Karlova Praha, Matematicko-fyzikdlni fakulta, KSVI
Pojd'me vyuzit Pocitac ve skole k setkani ¢lenti nejriiznéjsich siti a uskupeni, ve kterych si jako ucitelé
pomdahdme s prekonavanim téZzkosti, sdilime vlastni i odkoukané osvédc¢ené postupy a podporujeme
se v ristu - zpravidla nezavisle na tom, jaké jsou zrovna vyhlasené ,Sablony“ a kolik je stupnt
kariérniho radu.
Do Nového Mésta dorazi ¢lenové GEG, Jednoty Skolskych informatik(i, bunék z projektu Informatikari
informatikaiim, ale urcité i dalsSich, o kterych treba zatim viibec nevime. Prijd'te se inspirovat a
spole¢né najit odpovédi na otazky, se kterymi se vam nedafi hnout. Sice mozna prijde nejvic uciteld
informatiky, ale na tom prili$ nezalezi, otazky reSime podobné, napft-:
Jak vlastné nase setkani typicky probihaji?
Které zpisoby zapojeni a spoluprace vedou k nejlepsim vysledkiim?
Co vlastné povazujeme za dobré vysledky?
Jaky ma vlastné vliv Clenstvi v takové komunité na kvalitu vlastni vyuky?
Jak nastavujeme pomér spolecenského vyZiti a cileného dalstho vzdélavani?
Jak nastavujeme pomér osobniho a online setkavani?
Jakd mame stanovena pravidla fungovani, a jak tato pravidla vlastné stanovujeme?
Jak si ¢lenové déli ukoly spojené s organizaci?
Jaké mame naklady na fungovani, jak je pokryvame?
Jaké ma pro tyto aktivity pochopeni vedeni $kol, a jak jej ziskat?
Jakymi mechanismy zajiStujeme, abychom fungovali i v budoucnu?
Jaky planujeme dalsi rozvoj?

Takovéto (i vlastni, pfinesené) otdzky bych na workshopu rad probral, at se miiZeme navzajem poucit,
jak které sité funguji, co se komu kde osvédcilo, v ¢em mlzeme spolupracovat.

Zdarny pribéh workshopu podpofti, kdyz o otazkach popremyslime predem, promyslime pripadné
vlastni, a nau¢ime se dvouminutové predstaveni vlastni sit€ nebo komunity.

Umime cCesky: jak pouzit systém ve vyuce?

Petr Jarusek, Umime cesky, Brno
chyby. Aby si podobné jevy Zaci vice osvojili, vyvijime systém Umime ¢esky (www.umimecesky.cz).
Prijd’te si vyzkousSet systém na vlastni kazi. Vyzkousime si hry pro vice hract, tlohy k procviceni
pravopisu a také se podivame, jak pomoci systému zadavat domdci tlohy.
Vse bude velice praktické a po workshopu miiZete systém zacit pouzivat piimo ve VasSich hodinach.

Umime cesky je webovy systém urceny na procvicovani ¢eského pravopisu. Obsahuje vice nez 10 000
riznych zadani a 16 typt uloh. Systém pokryva takika kompletné pravopisné ucivo pro zakladni a
stredni Skoly a postupné se rozsituje i do jinych oblasti jako napt. urc¢ovani mluvnickych kategorif a
vétného rozboru.

Virtualni realita a jeji vyuziti ve Skole za pomoci Cardboardu

Bohuslav Hora, Zakladni skola Pland nad LuZnici

Petra Bohdckovd, ZS Dr. Edvarda Benese, Praha
Piivezte si vlastni Cardboard, omezené mnozZstvi mlZeme i zapijCit, pfineste si svlj mobil
Naistalujeme aplikace a ocitneme se ve svété virtudlni reality. MoZnd nam bude i trochu Spatné,
protoze budeme vnimat jiny svét. UkdZeme Vam zakladni aplikace, které urcité musite mit a musite je
ukazat Vasim zaklim v rGznych predmétech. UkdZeme Vam, kde aplikace vyhledavat. A urcité se
vrhneme i na tvorbu vlastnich obsahtli. Prochdzka mapou s Cardboardem, vzpominky na $kolni vylet
nebo exkurzi uz nebudou takové, jaké jste je znali doposud.
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Vyukové hry v medialni vychové
Martin Vondsek, Gymndzium Hladnov a Jazykovd skola s prdvem SiZ

Workshop zahdjime hranim hry Ghettout, pomoci které budeme hledat odpovédi na rtizné otazky
souvisejici s problematikou socialni exkluze/inkluze a ghettoizace. Hru nasledné propojime s filmo-
vym dokumentem Ubytovny a obsah hry/dokumentu budeme tématizovat a vztahovat k socidlnimu
prostiedi ucastnika. Jinymi slovy se pokusime jednotliva témata vztahnout k spolec¢ensky palcivym
otazkam - vyznam a funkce ubytoven, rtizné formy vylouceni konkrétnich jednotlivc a skupin,
vyznam prevence a hledanif moZnych reSeni. Hru i filmovy dokument budeme vzdy délit na dvé trovné
obtiZnosti. ,Easy level” pro zadkladni Skoly, ve kterém se vice zamérime na hrani hry a kladeni otazek
ke hte - jak uSetfit penize, hypotéka nebo podnajem, stravovani, tolerance k ostatnim, drogy a nasili.
»,Medium level“ pro stfedni Skoly, ve kterém se budeme vénovat i pasaZim z dokumentu Ubytovny
- Maslowova pyramida, zdkon o socidlnim bydleni, média a jejich prace s pojmem chudoba. Otazkou
na zavér bude definovani ,hard level“ Gc€astniky...

Vyuziti aplikace Kahoot! ve vyuce na ZS

Sdrka Hole¢kovd, Zdkladni skola a Matefskd $kola Stehelceves
Na workshopu se Gcastnici seznadmi s aplikaci Kahoot! urcené pro tvorbu jednoduchych vzdélavacich
kvizli, her a anket. Aplikace je pro ucitele a Zaky zdarma a je pfistupna on-line bez nutnosti
instalace. Podminkou vyuziti ucitelské licence pro tvorbu kvizi je registrace ticastnika do aplikace.
Hlavnim cilem kvizové aplikace Kahoot! je ucinit vzdélavani pro Zaky zabavnéjSim a oZivit vyuku
o nové prvky s vyuZzitim vlastnich zdkovskych ICT zarizeni. Vytvorite interaktivni prostiedi, které zaky
bude bavit a navic ziskaji okamZitou zpétnou vazbu pro své odpovédi. Aplikace je funk¢ni na dotyko-
vych zatizenich i na pocitacich.
Ucastnici si vyzkousi funkénost aplikace jednak v roli Zake, ktefi e$i kviz na vlastnim dotykovém
zarizeni pripojeném na internet. Zaroven si vSichni Ucastnici, ktefi se zaregistruji do aplikace, budou
moci vyzkouset tvorbu jednoduchého kvizu a ovladani aplikace.

Vyuziti Arduino robotli mBot ve vyuce na gymnaziu, co se osvédcilo

Jan Preclik, Jirdskovo gymndzium, Ndchod

Oldfich Hordéek, HW Kitchen, Senov
Arduino robot mBot predstavuje zajimavy zptisob, jak se hravou formou naucit zaklady programovani
a tvoreni interaktivnich projektt. V jeho srdci tlu¢e Arduino, je kompatibilni s LEGEM, programuje se
pomoci systému podobnému Scratch. Umi jezdit po ¢are, vyhybat se prekazkam nebo nasledovat
povely dalkového ovladace.

Béhem workshopu se Ui¢astnici sezndmi s mBotem, vyzkous si praci s nim, obrazkové programovani
a vytvoreni vlastniho projektu. Co dalsiho se d4 s robotem vytvorit, to si ukazeme a vyzkousime prave
na tomto workshopu.

Vyuziti ICT v humanitnich predmétech — workshop
Pavel Peridz, Gymndzium Vincence Makovského Nové Mésto na Moravé

Workshop vyuziti ICT v humanitnich predmétech se zabyva tim, jak miize ucitel déjepisu a ob¢anské
vychovy vyuzit ve svych hodinach informacni nastroje. Jedna se o interaktivni tabuli, pocitac
(notebook) a tablet. Nebojme se téchto zatizeni, déti mnohdy uméji ovladat techniku 1épe nez dospéli.
I ony nas mohou nékdy vlastné ucit. NauCme se vytvaret zajimava cviceni na interaktivni tabuli,
predkladat studentiim graficky spravné a Citelné prezentace nebo je nau¢me tvorit videa ¢i infografiky.
Zajisté to bude krok dopredu. Zamérime se pfedevsim na Activinspire pro déjepis.
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Zkuste to bez dratd, mily Marconi!

Miroslav Stanék, Profimedia s.r.o., Praha
Predstaveni zcela nové rady méricich senzort Pasco pro ZakovsKy orientované piirodovédné pokusy.
V prispévku se zaméfime na novy trend v pristupu k modernim technologiim vyuZitelnych v oblasti
Skolstvi. Nad konkrétnimi priklady vyuziti v ptirodovédnych disciplindch se zamyslime nad vyhodami
a nevyhodami tzv. filosofie ,BYOD - Bring Your Own Device“ a nad tim, jak mohou vlastni Zakovska
zarizeni prispét k procesu formalni, neformalni i informalni vyuky. Ukazka zZakovskych experiment(i
(Gcastnici konference v rolich zaki, sleduji pokusy).
Témata pokusti: 01 Projevy chemické reakce (At vySumi!), 02 Teploty varu vody (Dnes vari...), 03 Var
vody za sniZeného tlaku (Jak vari horolezci?), 04 Rovnomérny a rovnomérné zrychleny pohyb (Co je
rychlej$i?) 05 Hybnost a impuls sily (K ¢emu deformacni zéna?), 06 Deformace a napéti (Hooklv
zakon), 07 Mechanicky oscilator (Sinus je kdyz...), 08 Intenzita svétla (Nekazite si 0¢i?)

Zoner Photo Studio X jako kreativni nastroj ve skole
Jiti Sumbal, SPS, OA a JS Frydek-Mistek
Na workshopu se sezndmime s novymi vlastnostmi programu Zoner Photo Studio X. Pfedstavime si jej
jako kreativni nastroj vyuZitelny nejen ve vyuce informatiky, ale i ve vytvarné vychové.
Hlavnim cilem workshopu je naucit se pouzivat spravnym zptisobem nové nebo inovované nastroje
programu, hlavnim produktem naseho workshopu bude velikono¢ni ptani.
Na prikladu tvorby tohoto ptani si procvi¢ime:
zaklady ovladani nového uzivatelského rozhrani,
praci s vrstvami v modulu Editor,
vkladani grafickych objektti a textu do digitalni fotografie,
vylepsSovani kvality fotografie v modulu Vyvolat.

Své vytvorené velikonocni prani budete moci z prostiedi programu Zoner Photo Studio X hned odeslat
nebo online publikovat.

ZSV = Zkusit Smart Vyuku

Vanda Vanickovd, Univerzita Palackého Olomouc

Workshop je urcen vSem uclitelim Zakladd spoleCenskych véd, Vychovy k obcanstvi a jinych
spolecenskovédnich predmétd, ale i dalSim aktérlim procesu vzdélavani, ktef{ se nebrani novym
vécem. Cilem setkani je predstavit metodické interaktivni CD ZSV = Zkusit Smart Vyuku, které
prinasi ndméty a napady pro oziveni a doplnénf vyuky.

Béhem workshopu se GiCastnici aktivné seznami s vybranym obsahem CD, v rdmci simulace aktivit si
zahraji i na zaky. V pribéhu celého workshopu budou ucastnici ziskavat ptiklady aktivit, zdroji a
projektd urcenych k primému zarazeni do vyuky.
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STANKY VYSTAVOVATELU

Boxed, s.r.o.

Vazeni navstévnici konference Pocitac ve Skole, premyslite, jak zajistit pro své zaky i kolegy to nejlepsi
z oblasti modernich technologii? Prijd'te s nAmi prodiskutovat vase predstavy. Radi vam ptedstavime
nase jedine¢na reSeni pro skoly:

ITriagle - Objevme kouzlo ptirodnich véd

3Box - Interaktivni vyuka hrou

3Panel - Budoucnost interaktivni vyuky

iZakladna - U¢ime jazyky s vyuZzitim modernich technologii

Skolni nasténka - Ziskejte inspiraci pro realizaci a fizeni projektu

Premyslite, jak zajistit dostatek prostredkd na rozvoj ICT ve vasi skole, i kde ziskat prostredky pro
aktivni pedagogy? Radi vam predstavime, jak vdim miZeme pomoci ziskat prostiedky z projektd EU:

e IROP - aktudlni prileZitosti investi¢nich vyzev 66, 67, 68

e Sitové projekty OP VVV - zapojte se do vyzvy 010 nebo nasledné vyzvy Budovani kapacit I1

e Sablonové projekty pro MS, ZS, SS, VOS - vyuZijte s na$imi zku$enostmi naplno piileZitost ,$ablon”
Tésime se na setkani i na zajimavou diskuzi nad modernimi technologiemi i mozZnostmi, jak je
financovat.

Tym Boxed, s.r.o.

Epson Europe BW

Japonska firma Epson je velmi inovativni firmou s Sirokym polem piisobnosti. Do vyvoje investuje
kaZdoroc¢né obrovské finan¢ni prostredky. To se viditelné v praxi projevuje jak na revolu¢nich
vylepSenich v tiskdrnach, tak v inovaci digitadlnich projektord. Vyuzijte proto prileZitost a na
prednaskach a workshopech se dozvite vSe potfebné o paradnich projektorech EPSON s unikatni
technologii 3LCD, ale i o novinkach v této oblasti - projektorech s vysokym rozliSenim az 4K. Nechte
se také prekvapit novymi tiskovymi technologiemi s velmi levnym provozem v tzv. Inkoustovych
Tankovych Systémech (ITS).

Na prednaskach a jedinetném workshopu uvidite a budete si moci primo vyzkouset, jak funguje
interaktivni projektor, jak rychle a skvéle tisknou tiskarny typu RIPS, které tak postupné ve svété
nahrazuji draZsi laserovou technologii ve Skolnim i podnikovém prostiedi. Uvidite na vlastni oci
vyborné vystupy z dostupné fototiskarny, které se hodi jak piimo pro Vas, tak naptiklad pro Vase
Skolni fotokrouzky. Epson se zkratka snazi jit svoji vlastni cestou tak, aby byl zdkaznik nejen nad miru
spokojen s pouzivanim jejich preciznich produktt, ale mysli i na jeho penéZenku.

Google Edu Group CR

Predstavime jednoduchy zpiisob, jak se potkadvat s inspirativnimi uciteli nejen na konferencich. Jak
tomu vyjit vstric ve vlastim mésté nebo obci. Jak mit prehled o novinkdch v oboru a také pratele, kteri
je uz vyzkouseli za vas.

Na stanku bude moZné si vyzkousSet a osahat i hardware od Google - Chromebox a Chromebook - velmi
vhodna zarizeni pro pouziti ve Skolach - spolu s praktickym vyzkousenim ucelené platformy G Suite
pro vzdélavani. Pritomni odbornici vam vysvétli a poradi vSe potiebné a v souvislostech s pfipadnym
zavadénim, instalaci a administraci tohoto bezkonkurenc¢niho systému pro Skoly vSech trovni. Nechte
se inspirovat moZnostmi Google U¢ebny a mnoha dalsSich bezplatnych nastrojd, které tak skvéle funguji
na libovolnych zarizenich (Windows, Linux, MacOS, Android, i0S, Chromium).

Microsoft s.r.o.

Prijd'te se podivat do Microsoft uc¢ebny, kde si mtizete prakticky vyzkousSet nové technologie, jako jsou
Windows 10 Education, Office 365 a jejich vyuziti ve Skole, Minecraft, programovani v KODU, revoluéni
novinky v aplikacich sady Office. Vyzkouset si také mizete herni konzoli Xbox One, podivat se na
zajimavé notebooKky, tablety a zafizeni 2v1. Budeme radi, kdyZ ndm piedstavite, jakym zptisoben
vyuzivate nebo chcete vyuZzivat technologie ve Skole, pomlzZeme Vam s navrhem i samotnym
nasazenim a domluvime pro Vas i Vase kolegy v piipadé zajmu Skolena na vybrané produkty. Celé tri
dny po dobu konference jsme tu pro Vas, prijd’te se podivat, jak miiZze byt vyuka s pomoci technologii
snadni, efektivni a inovativni.
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Profimedia s.r.o.

V ramci nasi ucebny budete mit moznost se koncepcné i prakticky seznamit se vSemi nabizenymi
vyukovymi technologiemi. V ramci seminai i Cisté neformalné ve volnych ¢asech bude k dispozici
ukazka vyuky prirodnich véd s Pasco (vCetné novych bezdratovych senzort), jazykové laboratore
Sanako, vyukové platformy ClassFlow navazujici na ,klasicky“ software Activinspire ¢i Smart
Notebook a vasi pozornosti urcité neuniknou ani nové dotykové obrazovky ActivPanel ¢i systém na

posileni hlasu ucitele PentaClass.

Vv

Tésime se na Vasi navstévu!

Psani Hravé

Dovednost psat vsemi deseti je dlleZitou kompetenci kazdého ¢lovéka pracujiciho denné s pocitacem.
Ucite vase zZaky této dovednosti na vasi Skole? At zni vase odpovéd’ jakkoliv, urcité se nezapomeiite
zastavit na stanku Psani Hravé a podivat se, jak tento program na vyuku psani vSemi deseti funguje.
Psani Hravé je online vyukova aplikace na psani vSemi deseti formou her. Vychazime z metodiky, ktera
je ovérena desitkami let. Do kurzu jsme zapojili herni prvky, aby vyuka zaky vice bavila, a pfitom se
tuto dtlezitou dovednost s nami naucili. Nabizime administraci pro $koly, ktera usnadiiuje praci
ucitelim, ktefi mohou piehledné vidét, jak si vedou v kurzu jejich Zaci.

Psani Hravé je online, vasi Zaci tedy mohou trénovat doma i ve Skole. Nas{ viz{ je byt tou nejlepsi
aplikaci na vyuku psani vS§emi deseti na svété. JiZ nyni s ndmi spolupracuji desitky skol.

Co vas Ceka na stanku Psanf Hravé?

moznost vyzkouset si Psanf Hravé od A do Z

moznost vyzkouset si administraci pro Skoly

soutéZ o 20% slevu pro vasi Skolu nebo vstup zdarma do kurzu pro jednotlivce
moZnost zeptat se nas na cokoliv

Na stanku se na vas budou tésit nasi zakladatelé, Jif{ MartiSek a Lukas Zidka. Budeme opravdu radi,
kdyZ se za ndmi zastavite, date nam cennou zpétnou vazbu, piripadné se domluvime na spolupraci.

Skolnilogin.cz

Navstévnici nasSeho stanku budou mit moznost s ndmi konzultovat problémy jejich IT, prohlédnout si
nas produkt SkolniLogin.cz, sluzby SkolniCloud.cz a Wi-Fi sit eduroam - Radius 365.

Skola OnlLine a.s.
Hledate novy Skolni informacni systém nebo Vas trapi néjaké niZe uvedené otazky?

e Nechcete travit ¢as zalohovanim dat z vaseho informacniho systému?

e Bojite se nevratné ztraty dat piipadné jejich poSkozeni?

e Chcete predejit pretiZzeni Skolniho serveru v obdobi §kolni matriky nebo tisku vysvédceni?

e Chcete zptistupnit Vas informacni systém zakiim, rodi¢iim a ucitelim odkudkoliv a bez starosti?
e Jsou pro Vas aktualizace vaseho informacniho systému zdlouhavé a rizikové?

e  Chcete uSettit ndklady za spravu informacniho systému?

Vs v

Vse vy$e uvedené fesi $kolni informaéni systém Skola OnLine za Vas a samozi‘ejmé i spoustu dalsich
véci. Pfijd’te se podivat na nas stanek a dozvite se vice.

Zoner software, a.s.
Zoner Photo Studio X

Prijd’'te se sezndmit s novou verzi oblibeného univerzalniho nastroje pro zpracovani digitalni fotografie
a grafického programu Zoner Photo Studio X. Sami si muzZete vyzkouset, jak snadné je ve Skole
dosahnout perfektnich vysledkd s minimem usili. Rekneme Vam, jak na tomto programu vyucovat, jak
jej vyuZit pro pedagogickou piipravu i pro vSeobecné potieby Skoly. Radi Vam vSe predvedeme na
nazornych ukazkach. Novym uzivatelim ukdZeme to nejzajimavéjsi, stavajicim uzivatelim
predstavime novinky, véetné téch nejzhaveéjsich z jarni aktualizace 2017.

VSe o licencovani pro skoly

Podrobné Vam poradime v otdzce vyhodného licencovani pro skoly, s volbou vhodného licen¢niho
modelu, cenovou nabidkou a seznamime se zajimavou akci, kterou jsme pro ucastniky konference
pripravili.
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Technicka a uzivatelska podpora

Na konferenci mate opravdu jedinec¢nou prilezitost prijit se s ndmi osobné poradit v otazkach nasazeni
programu ve $kole, zeptat ohledné instalaci, technologii, ale také na vlastni uzivani nastroji. Vime jak

na to a radi se o to s Vami podélime.
Metodické rady pro vyuku

Otazkou vyuky digitalni fotografie se dlouhodobé zabyvame. Poradime co, jak, kdy a v jakém pfedmétu
vyucovat, aby ziskané poznatky byly zakiim maximalné uZite¢né pro jejich kazdodenni Zivot i
profesiondlni praxi, se kterou mame kaZdodenni kontakt. Zndme své uzivatele a vime o jejich
skute¢nych potiebach, cerpame s nich, a proto doufame, Ze mtizeme fict: ukazujeme spravné trendy
ve vyuce digitalni fotografie. Rekneme Vam, na co se ve vyuce sousti‘edit, emu se naopak vyhnout, jak

uSetrit Cas, jak Zaky zaujmou, ...
Nalijme si Cistého vina!

Jsme tu pro Vas a chceme Vam byt ndpomocni. ZaleZi nAm na Vasi vyuce, chceme Vam nabidnout jen
tu nejlepsi kvalitu. Pro vSechny navstévniky stdnku mame proto symbolicky ptipraven poharek

dobrého a kvalitniho vina z jiZni{ Moravy, naseho kraje.
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