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| Uvod

V soucCasné dobé se pocita¢ a obecné veSkera technologie dotyka vSech Casti naseho Zivota. Neni tomu
jinak ani v b&Zné vyuce. Zaci a studenti maji k dispozici mnozstvi technickych pomtcek, které jim davaji
neomezenou moznost prace s informacemi. Tak se automaticky tvori velky tlak na Skoly vSech drovni, aby
tyto technologie pouzivaly a zaky kjejich spravnému uzivani vedly. V matematice rysujeme pomoci
programd, fyzika a chemie ukazuje pribéhy jevii pomoci technologii, jazyky se daji studovat interaktivne,
interaktivni déjepisné mapy zobrazuji pribéhy svych déjin, rozcvicku v télocviku vede virtualni trenér,
apod. Ale co hudebni vychova?

Kazdy laik dokaze tici alesponl jednu véc, jak vyuzit pocita¢ v hudebni vychové. Napiiklad prezentace.
Nazornost pro studenta je na nejvyssi urovni, pokud ucitel vyuZije prezentaci k predstaveni svétového
skladatele. Prezentace obsahuje historicka data, fotografie ¢i dobové obrazy a predevsim ukazky na jedno
kliknuti. Youtube kanal nam zase nabizi velké mnozstvi poslechového materialu. JiZ neni potteba, aby byla
zakim poskytnuta CD s poslechovymi skladbami, sta¢i zaslat odkazy. Na druhou stranu ma i ucitel
nevycerpatelné mnozstvi informaci, které muiize ve vyuce aplikovat. Témito tématy se zabyva i RVP, které
ve svych ¢lancich metodicky popisuje naptiklad vyuziti softwaru v hudebni vychoveé [1].

Autori tohoto prispévku prinasi inspiraci, jakym zptsobem vyuZit pocita¢ v hodinach hudebni vychovy
k tvlrci ¢innosti. Autofi popisuji obecny nahled na metodu tvorby hudebniho klipu, jejiz aplikace probiha
na Gymnaziu Jana Blahoslava a Stfedni pedagogické skole v Pferové.

2 Obecné podminky a vybaveni

Tvorba hudebniho klipu se mlze zdat jako sloZity prvek, ale opak je pravdou. Tato vyukova metoda se da
aplikovat na vSech urovnich $kol, samoziejmé s prihlédnutim na technickou i hudebni Groven zaku. Je
rozdil, zda je Kklip tvoren v matei'ské Skole, kde vétSinu prace bude muset odvést ucitel, nebo na stiredni
skole, kdy je ucitel v pozici koordinatora. V obou pripadech musi mit vyucujici jasnou predstavu o praci
s pomtickami a o cilech projektu.

Jedna z prvnich otazek vyvstane, zda je u zaka nutno mit hudebni znalosti ¢i ovladat hru na hudebni
nastroj nebo zpév. Odpovédi je cilova uroven vysledného produktu. Pokud po Zacich budeme chtit, aby vse
nahrali sami, musi umét hrat i zpivat. Pokud jim v nékterém prvku ,ulevime“ a pouZzijeme naprtiklad
predpripraveny hudebni podklad, snizi se ndm pozadavky na zakdv um.

2.1 Technické vybaveni

Pred dvéma lety by na vybaveni byly kladeny vétsi naroky, ale diky dnesnim technickym moznostem se
naroc¢nost snizuje. (pozn. autora: technické vybaveni je ovlivnéno cilovou tirovni) JiZ neni potreba digitalni
kamera, protoZe kazdy chytry telefon ma moZnosti nahravani video zdznamu a to ¢asto ve vétsi kvalité.
[ zvuk je moZno nahrat na telefon, ale musime pocitat s nizkou kvalitou pfenosu zvuku.

Pro nahravani zvuku doporucujeme pévecky mikrofon pripojeny do zvukové karty pocitaCe. V tomto
piipadé je idedlni externi zvukova karta, kterd disponuje pripojenim XLR a nastrojovym 6,5mm Jack
konektorem. Tyto karty funguji i jako studiovy odposlech, kdy se nova nahravajici se stopa nemicha
k predchozimu zaznamu.

U videa doporucujeme vyuzit bud digitalni kameru se stativem anebo chytrych telefonti. Chytré telefony
maji vyhodu, Ze Zaci mohou pouZit svoje vlastni, a Ze se da jeden zabér tocit na vice pristroji z vice thld.
Zarovei je potfeba pocitac na zpracovani vysledného materialu.
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2.2 Softwarové vybaveni

Bézna instalace pocitace bohuzel neobsahuje program na tpravu zvuku. Proto se musime obratit na pro-
gramy, které jsou ve verejné nabidce. Na nasi Skole bézné pouzivame program AudaCity, ktery existuje
vplné funkéni Ceské free verzi. Pokud by Skola investovala do zakoupeni softwaru, doporucujeme
program Cubase, ktery je jednim z nejrozsirenéj$ich nejen u béznych uzivatelq, ale i u nahravacich studii.
Z dalsich programi se vyuziva napf. Cool Edit, LeStudio, Ableton, Sony studio. Ovladani vSech téchto
programd je velmi intuitivni.

Kupravé videi a kfindlnim korekturam je kdispozici Windows MovieMaker. Opét miZeme vyuZit
kvalitnéjsi software napf. Pinnacle, Sony Movie Studio, VirtualDub, Corel VideoStudio. VSechny tyto
programy pracuji viceméné na stejnych postupech a tim i na stejném principu ovladani.

Ze zkuSenosti doporucujeme i software, ktery je pro zpracovani zvuku ¢i videa okrajovy. Jsou to rizné
konvertory, které prevedou napt. hudebni podklad z formatu midi do formatu mp3. Nékdy je treba
stdhnout hudebni podklad zvefejnych kanald, jako karaoke nebo youtube. Ktomu slouZi i online
downloadery. Dale to mohou byt programy pro video snimani obrazovky, napt. bandicam.

3 (Cile metody

Zakladni cile tvorby Kklipu jsou motivace a edukace. Vedlejsi cile miZeme definovat jako socidlni,
informativni a interdisciplinarni. Motivacni a edukacni cil jde ruku v ruce. Aby Zaci spravné pochopili, jak
vytvorit hudebni klip, musi mit znalosti a prehled v hudebnich stylech, hudebnich nastrojich, zpévu, ale
i textu a jeho obsahu. K uceni se témto hudebnim tématiim pomaha motivace k vytvoreni vlastniho dila.

Interdisciplinarni cil je zrejmy. Je skoro nutnosti, aby tuto metodu podporovala vyuka v jinych
predmétech. A to nemluvime jen o vyuce vypocetni techniky, kde by méli vSichni Zaci projit zakladnim
kurzem prace s dokumenty, prezentacemi, upravou fotografii a zpracovanim audio a video soubori.
Spoluprace mezi predméty probiha i na jazykové drovni. Praxe v psani textu je nutna a to nejen v jazyce
Ceském, ale i v cizich jazycich. Koedukace vznika i pfi samotné tvorbé, pokud tvirci chtéji vyuzit situace
z jejich bézné vyuky.

Socialni cile jsou velmi narocné, ale to kazdy vyucujici zna, pokud pouZziva formu skupinové prace. Nasim
cilem je, aby se kazdy zak do prace zapojil a byl se svym vykonem spokojeny. Musime tak dobfte znat
socialni skupinu tvirct.

4 Pokyny pro zaky

Pired samotnou tvorbou hudebniho klipu doporucujeme zakiim zadat presné pokyny a zptsob hodnoceni

(viz. kapitola Metody hodnocent). Jako priklad uvadime pokyny, které zadavame studentiim nasi stiredni skoly.
1. Zpév bude natocen ¢lenem (¢leny) tviir¢i skupiny;

Néktery z hudebnich nastroj bude natocen tviiréi skupinou (lze pouZzit hudebni podklad);

Povinnost kombinovat minimalné dvé pisné;

Kazdy Clen tviirci skupiny dokaze presné definovat svoji ucast na klipu, za kterou bude hodnocen;

AR

Tvirci skupina zvoli svého ,producenta”, ktery bude mit pii neshodé pravo rozhodnout a bude
moci rozdavat tikoly ostatnim ¢lentim;

Klip bude obsahovat titulky (subtitles) textu pisné;
Klip bude obsahovat zavérecné titulky (credits) dle pravidel filmovych titulkd;
Klip nesmi obsahovat vulgarismy a musi zachovavat eticky raz;

O 0N

Se zverejnénim klipu musi souhlasit vSichni zi¢astnén;

10. Vyucujici ma pravo do klipu zasahnout;

11. Termin odevzdani.
Tyto pokyny byly vytvoreny dle zkuSenosti pedagoga v priibéhu 7 let. V prvnim roce byl jediny pokyn, Ze
se musi kazdy ¢len zucastnit. Kazda nova tvorba piinesla néjaké dalsi pravidlo. Napt. termin odevzdani.
(pozn. autora: V letoshim Skolnim roce oslovila tviirci skupina kamardda-spoluZdka s prosbou o pomoc
s technickym zpracovdnim. Po delSi uvaze jsem do urcité miry souhlasil. Jednalo se u studenta nasi $koly,
pouze zpracovdval zvuk a tviiréi skupina byla sloZend predevsim z divek. Tedy se jednalo opravdu
o vypomoc.) Vyucujici mizZe zvazit i pozadavek na délku Kklipu. A to s ohledem na obé ¢asové hranice. Cim
delsi klip, tim vice ¢asu na jeho tvorbu, kratky klip nemusi vyhovovat zvolenym ciltim.
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5 Prubéh tvorby

Jak bylo zminéno vySe, vyucujici musi mit tvorbu klipu ovérenou a musi mit dostatecné znalosti k reSeni
nastalych problému. Dostatecné zkuSenosti ovlivni i pribéh vytvareni hudebniho klipu a to predevsim

s ohledem na Casové rozloZeni. Na nasi Skole je hudebni Klip formou ,ro¢nikové prace”, kdy jedno pololeti
je vénovano tvorbé hudby a druhé tvorbé videa (poradi dle volby tviirci skupiny).

5.1 Tvorba audio

Tvorba hudby je ovlivnéna vyuzitim hudebnich podkladd. V této kapitole popiSeme kompletni tvorbu,

vvvvvvvvvv

Hudebni poklad se tvoii dvéma zpisoby. Bud nahrajeme vSechny nastroje zaroven, nebo nahravame
nastroje postupné. Prvni zpisob je jednodusi pro nahravani a celkovou ¢asovou naroc¢nost. Nevyhodou je
nemoznost technického zpracovani. Tak, jak to Zaci zahraji, uZ to zlstane a nedaji se jednotlivé nastroje
upravit nebo zesilit. Pouze pracovat jako s celkem. Dalsi nevyhodou muize byt hrac¢ska uroven.

Druhy zptisob postupného nahravani je technicky jednodussi a pfinasi moznosti opravy. Jeho nevyhodou
je ¢asova narocnost. Pokud to¢ime dvouminutovy kus se ¢tyfmi nastroji a kazdy nastroj by to nahral, pro
jistotu, pouze dvakrat, tak se dostdvdme na 16 minut cCistého casu. Realita je ale jina. S pfipravou a
pirehravanim natoc¢enych prvki, aby se poslechly chyby, zabere jeden nastroj jednu vyucovaci hodinu.

Ve zpévu je to jednodussi. Zde pomaha dikladna piiprava. Zpévaci musi pisni¢ku (text i melodii) dobie
znat. Casto sta¢i jeden ve skupiné, ktery je pévecky zdatnéjsi a tzv. tdhne ostatni. Nechavame zakiim volbu,
zda budou nahravat s6lové nebo sborové. VétSinou predtoc¢ime zminéného pévecky zdatnéjsiho zaka a to
nejen pro orientaci v nahravce, ale i pro orientaci dal$ich zpévaka.

Uprava audio nahravky uz probiha dle moznosti programu. Nastavi se hlasitosti jednotlivych stop.
VétSinou se vyuzije mirného echa. Mohou se stdhnout vybrané ruchy a Sumy. A jsou zde i moZnosti zmén
tempa, vysky, barvy a dalSich zvukovych efekti.

5.2 Tvorba video

Tvorba videa je z prvopocatku jednodussi nez tvorba hudby. O to naroc¢néjsi je pti zpracovani. Video by se
mélo tocit podle scénate. Ten by méla tviréi skupina vytvorit hned na prvopocatku. Na kazdou scénu by
mély byt odsouhlaseny prostory, kostymy (pokud jsou potieba), potfebna délka zabéru a herecké role.
Tato diikladna piiprava opét piredejde moznym potizim. Zaci by si méli scénu nékolikrat nacvitit, aby mél
kazdy jasno v dané situaci, a poté natocit. Zaroven se musi uvazovat nad postavenim kamery, co ma
zabirat, co je dilezitym prvkem v zabéru, co v ném bude vidét, kde se nachazi svételny zdroj, a dalsi. Kazdy
zabér je nutno natocit alespon dvakrat (nejen pro srovnani) a fadné si zabéry oznacit. V idedlnim svété by
se pouzivala ,klapka“, vnasem svété je to papir a tuzka, kde si k zabérim popiSeme predbéZného
Jfavorita“. Pozor, zase je nutné dobte rozvrhnout ¢as, kdy par sekund zabéru zabere nékolik minut.

Zpracovani vytvorenych videi je mnohem narocnéjsi. Tvirce musi prohlédnout vSechna videa. Vybrat
(vystrihat) scény, které budou pouzity do vysledného celku. VloZit do programu (i samotny update zabéra
zabere mnoho €asu). Spravné nacasovat do hudby a vloZit mozné obrazové efekty, srovnat zvuk, pokud se

v vy

kombinuje zvuk z videa s pfipravenou nahravkou. Nejtézsi ¢asti je schvaleni od celé tviiréi skupiny.

V nasSich pokynech jsou i titulky k pisni a zavérec¢né titulky. Vtomto pripadé doporuCujeme rozlozeni
prace na vice zakd. I méné technicky zdatny zak mize napsat ve wordu podklady pro titulky. Pfipadné
pripravit zavérecné titulky do prezentace, ktera se prehraje do videa.

6  Metody hodnoceni, evaluace

Hodnoceni a evaluace je dileZita p¥i kazdém vytvoieném kroku. Zaci-tviirci by méli sami zhodnotit, zda
jsou se svym vykonem spokojeni. Je nutno brat zietel na jejich schopnosti a dovednosti. Zadny ucitel
hudebni vychovy by nemél vyslovit vétu, Ze nékdo néco nazpival faleSné nebo Ze néco zkazil (ostatnim).
V této metodé je dilezité, aby Zaci byli spokojeni sami se sebou. Timto zptisobem je i Zdk motivovan.

V nasich pokynech je, Ze se musi zapojit kazdy zak skupiny. Hodnoceni se vztahuje jak na celou skupinu,
tak i na jednotlivce. Ukolem vyuéujiciho neni hodnotit, co kdo udélal $patné a kde se nechtél zapojit, ale
musi najit u kazdého to, v ¢em vynika a v ¢em byl jeho piinos. Zak by si mél toto hodnoceni uvédomovat.
Pokud tomu tak je, klip se stava pro jednotlivce i pro tvirc¢i skupinu tim jedinym, nejlepsim.

Evaluaci doporucujeme i samotnému uciteli. Sebereflexe je pfinosem do budoucich hudebnich projekta.
Otazka: Co jsem ja mohl/a udélat 1épe?, ovlivni celkové hodnoceni.
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1 ILavér

Metodu ,tvorba hudebniho klipu“ doporucujeme do bézné vyuky hudebni vychovy. Idedlnim vékem jsou
ro¢niky, které se néjakym zptisobem se $kolou (vyukou HV) loudi, at’ posledni roénik MS, pata tiida ZS, ale
nejvice devaty ro¢nik ZS a druhy (piip. tfeti) ro¢nik SS. Pro studenty tak vznikd vzpominka na tvaréi
hudebni vychovu, ktera je zaroven ,hmatatelna“. Nijak neubirdme dileZitost teoretické a praktické vyuky
v hudebni vychové, ba naopak na ni navazujeme. V tomto pripadé se jedna o tvirci ¢innost, na kterou si
zaci po letech vzpomenou a podivaji se na ni. MozZna se budou i chlubit. A to je dilezity prvek nasi vyuky.
Inspiraci mtzete hledat na youtube. Nejen autofi toho prispévku zverejnuji svoji tvorbu, ale i kolegové
z jinych Skol. Zakladni skola v HoleSoveé pravidelné toci se studenty devatych tiid rozluckovou pisen, kdy si
zaci sami upravi text a pak spolecné vytvori hudebni klip. Na nasi stfedni $kole béhem maturitniho plesu
kazda trida pousti svoje video. Bud' ptimo z hudebni vychovy, nebo nové, které vytvorili na konkrétni
téma daného plesu.

Doporucené ukazky (odkazy na www.youtube.com)

https: //www.youtube.com/watch?v=dLnc3VxeCyc

https://www.youtube.com/watch?v=s0jTelDr2VU
https://www.youtube.com/watch?v=cus2sDENmnE
https://www.youtube.com/watch?v=XmWdsXIMPé6w
a mnoho dalsich.

Citace

[1] VAVRA, Martin. Aplikace hudebniho softwaru v hudebni vychové [online]. 2011 [cit. 2017-04-03].
Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/13005/APLIKACE-HUDEBNIHO-SOFTWARU-V-
HUDEBNI-VYCHOVE.html/

Pocitac ve skole 2017 - celostdtni konference ucitelti zakladnich a strednich skol
11.-13. dubna 2017, Nové Mésto na Moravé


https://www.youtube.com/watch?v=dLnc3VxeCyc
https://www.youtube.com/watch?v=sOjTeIDr2VU
https://www.youtube.com/watch?v=cus2sDENmnE
https://www.youtube.com/watch?v=XmWdsXIMP6w

