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| SDV jako smér

V souladu se Strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020 jsme v Krajském zarizeni pro dalsi vzdélavani
pedagogickych pracovnikd a informacniho centra, Novy Ji¢in, piispévkové organizaci rozsirili nabidku
DVPP o nové kurzy, které smétuji k posilovani informatického mysleni zakt. Pro ucitele jsme po diskusi
s lektorskym tymem navrhli kurzy, které maji jak prezenc¢ni formu, tak jsme také zaradili kurzy, které jsou
formou blended learningu resp. ¢isté online. Tematicky pokryvaji kurzy zaklady programovani pro zaky od
prvnich tid az po stredoskoldky. [1] Uvedené kurzy jsou akreditovany v systému DVPP.
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Nabidka ICT kurzii na zacdtku dubna 2017

2 Vice o kurzech

Na zakladé podnéti z lektorského tymu jsme vytipovali vhodné programovaci nastroje, které dobie
odpovidaji vékové skupiné zaki, pro které se ucitelé na programovani pripravuji.

2.1 Scratch

Zajimavé teSeni nabizi vyvojaiské prostredi Scratch. ,Scratch je vizudlni programovaci jazyk, tzn. jazyk,
ktery umoziuje vytvaret programy manipulaci s grafickymi programovymi elementy, a ne v textové podobé.
ZAci, studenti, ucitelé a rodi¢e ho mohou bezplatné pouzivat jako multimedialni autorsky nastroj ke snadnému
vytvareni riiznych her a mit ho jako odrazovy miistek do vyspélejsiho svéta pocitacového programovani.” [2]
Proto jsme ve spolupraci s Mgr. Helenou Lazarovou pripravili k akreditaci kurz Pracujeme s malymi
programatory, ktery ma prvni éast Uvod do programovdni ve Scratch 4 h prezené¢né, nasleduji ¢tyti ¢asti
po 2 h online setkani Postavy, Paralelizace a uddlosti, Uddlosti a zprdvy, Podminény prikaz a operdtory a kurz
zakoncuje ¢ast Proménnd, evaluace 4 h prezencné.

Cilovou skupinou kurzu jsou ucitelé zakii od prvniho stupné zakladni $koly. Pro volbu vyvojarského
prostiredi hovoii portal https://scratch.mit.edu/, ktery nabizi ¢eskou verzi. Komunita ucitel, ktefi pracuji
se Scratch, je oteviend novy ¢lentim, nabizi diskusni féra a pomoc na https://scratch.mit.edu/discuss/
Vlastni vyvojarské prostredi Ize pouzivat online a pokud ma $kola solidni pripojeni k internetu neni nutné
do pocitace nic instalovat.
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2.2 Kodu Game Lab

Diky spolupraci s Akademii programovani jsme méli mozZnost bliZze poznat vyvojarsky nastroj Kodu Game
Lab. ,Kodu Game Lab je vizudlni programovaci jazyk od Microsoft Research Lab, pobocky firmy Microsoft,
vytvoreny specialné pro tvorbu her. Je ur¢eny pro konzoli Xbox 360 a systémy Windows XP, Windows Vista
a Windows 7. Kodu je navrzen tak, aby byl ovladanim pristupny pro déti, a umoznuje tak vytvaret hry i bez
znalosti programovani.” [3]

Dohodli jsme se tedy s Jaroslavem Sindlerem na piipravé ¢isté online kurzu Rozvijime u zZaki informatické
mySleni tvorbou vyukové hry, ktery byl akreditovan jako serial 7 témat (vzdy dvé hodiny webinar a jedna
hodina samostatné prace pod vedenim tutora): Uvod do Kodu Game Lab, Objekty, Programovdni v Kodu,
Problémové vyucovdni, Design prostredi, Vzory hernich situaci a Priprava vilastni hry.

Zde jsme cilili na ucitele zaka druhého stupné ZS. Tuto aplikaci si ucitel a Zaci instaluji do poc¢itace, je zdarma
a ma webovou podporu na portalu Kodu Game Lab Comunity na https://www.kodugamelab.com/ Portal
nabizi mnoho feSeni, lekci a zdroji na https://www.kodugamelab.com/resources/ Dal$im uzitecnym
zdrojem pro vyuku mohou byt e-learningové lekce Kéd za kédem na portidlu Akademie programovani
http://www.akademieprogramovani.cz/kodovani-na-doma/ Vlastni vyvojarské prostfedi je intuitivni,
po instalaci do pocitace miiZe ucitel hned zacit s tvorbou samostatné hry a pfitom pracuje s prostiedim
a objekty v aplikacich.

2.3 Visual Studio (C#)

Vzhledem k dlouhodobé zkuSenosti s programovani v C# jsme zvolili také tento vyvojarsky nastroj.
,Microsoft Visual Studio je vyvojové prostiedi (IDE) od Microsoftu. Miize byt pouZito pro vyvoj konzolovych
aplikaci a aplikaci s grafickym rozhranim spolu s aplikacemi Windows Forms, webovymi strankami,
webovymi aplikacemi a webovymi sluzbami jak ve strojovém kédu, tak v fizeném kodu na platformach
Microsoft Windows, Windows Mobile, Windows CE, .NET, .NET Compact Framework a Microsoft Silverlight.
Visual Studio obsahuje editor kddu podporujici IntelliSense a refaktorovani. Integrovany debugger pracuje
jak na urovni kddu, tak na trovni stroje. Dalsi vestavéné nastroje zahrnuji designer formulari pro tvorbu
aplikaci s GUI, designer webu, tiid a databazovych schémat.” [4]

SIng. Jifim Sumbalem jsme promysleli strukturu kurzu Zaklady programovani. Kurz byl nasledné
akreditovan formou kombinace péti online setkani: Uvod do programovdni, Prdce s daty I. édst, Programové
struktury; Prdce s daty Il. ¢dst, Pokrocilé programovdni, které je ,proloZeno” e-learningem v rozsahu 10 h.

Kurz je urcen pro ucitele stiedoskolakt. ,Visual Studio 2017 Community je bezplatné plné vybavené
integrované vyvojové prostredi (IDE) pro studenty, vyvojaie pro open-source a individualni vyvojare.” [5]
Portdl vénovany praci v C#, komunité programatori, metodické podpoie jsou dostupné
na https://www.visualstudio.com/cs/vs/

2.4 Programovani véci

Z didaktického hlediska je nejsilnéjsSi moment v programovani ,rozpohybovani“ konkrétnich fyzickych
objektl nebo jejich tvorba. Nejdiive jsme praci uciteld s Arduinem, programovanim 3D tisku ¢i robotd
ovérovali ve workshopech v ramci krajskych ICT konferenci. Postupné jsme jednotliva témata rozpracovali
a akreditovali jako samostatné kurzy.

Kurz Programovani véci - Arduino v praxi je serial 6 prezenénich piildennich setkani na témata Uvod do
Arduino a digitdIni vystup, Analogovy vystup, Zobrazovdni dat, Senzory a akéni ¢leny, Komunikace a prenos
dat a Arduino ve $kole, Projekt pro Zdky a jeho prezentace. UCitelé jsou informovani o mozZnosti pofizeni sad
Arduino a spolupraci v komunitach uciteld.

Dal$im prikladem mize byt tricetihodinovy kurz 3D tisk - dilna bez pilky a svéraku. Pét odpolednich
setkani k tématlim Sezndmeni se s 3D technologiemi, TinkerCAD, SketchUp, OpenSCAD, 3D skenovdni, oprava
3D modelu, Postprodukce postupné propojuji ukoly v e-learningova c¢asti. Z kurzu odchazi ucastnik
s vlastnim 3D vytiskem.

Sestnactihodinovy kurz Robotika od zakladu je prezenéni vzdélavaci program s ¢astmi Sezndment se sadou
a zdkladni principy, Prdce se senzory, Rozsiieni o dalsi senzory, Duraz na stavéni stkolem ,Postavte
humanoidniho robota, ktery prijede na scénu, poprosi o maso nebo zeleninu (¢ervend a zelena barva) a kdyz
je dostane, zase odjede". Ucitelé si vyzkousi praci s programovanim robota, zvladnou metodiku vedeni
volitelného predmétu ¢i krouzku.
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3 Ohlednuti za skolnim rokem 2016/7

Ackoliv kurzy nabizime cilené ucitelim informatiky v celém Moravskoslezském kraji, je naplnovani
»programatorskych kurzt ucastniky na hranici rentability. Podpofili jsme nabidku kurzi jejich ukazkami
ve workshopech a organizacné jsme zajistili dvé setkani uciteli pro Akademii programovani v Ostraveé. A jiz
jsme nékolik takovych kurzi od zac¢atku skolniho roku realizovali.

Nazev kurzu Software Forma Hodinova Realizovanych | Poget
dotace/ kurzd ucastnika
z toho online

3D tisk — dilna bez | ThinerCAD | Kombinovana 30/10 1 8

pilky a svéraku SketchUP

OpenSCAD

Zaklady CH# Online 20/20 2 10

programovani —

online kurz

Rozvijime Kodu Game | Online 21/21 1 11

informatické Lab

mysleni zaka

formou vyukové

hry

Pracujeme Scratch Kombinovana 16/8 1 6

s malymi

programatory

Prehled realizovanych akreditovanych ICT kurzii od zdri 2016

Abychom docilili vyssi penetrace ucitelti seznamenych se zaklady programovani, zaradili jsme jeden modul
vénovany robotim do programu ,Studia k vykonu specializovanych ¢innosti - koordinace v oblasti
informacnich a komunikacnich technologii podle § 9 vyhl. 317/2005 Sb.“. Dvacet ucastnikii tohoto
vzdélavani tak mélo moznost projit si metodiku prace s Zaky formou Skolniho projektu, vyzkouset si vlastni
programovani a ovérit, Ze program funguje spravne.

0d zacatku roku tak akreditovanymi kurzy a workshopy v ramci konferenci proslo vice nez 100 uciteld.
V zafi si dotazniky ovérime, zda programovani zaradili do své vyuky. Pro zajemce nabizime kurzy i nadale.
Vzhledem k tomu, Ze nékteré z nich jsou Cisté online, miiZe se zapojit ucitel z kteréhokoliv mista CR.
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