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| Pozadavky na nové metody ve vzdélavani

Nové kurikularni dokumenty s sebou pfinesly i pozadavky na zmény zavedenych vzdélavacich metod. Tradi¢ni
frontalni vyuka se jevi jako nedostacujici a sili tlak na vyuzivani metod, které zakim vice pfiblizi praxi. RVP G
se k problematice vyjadiuje nasledovné: ,, Smyslem vzdélavani na gymnaziu neni predat Zakiim co nejvetsi objem
dilcich poznatku, fakt a dat, ale vybavit je systematickou a vyvdzenou strukturou védeni, naucit je zarazovat
informace do smysluplného kontextu zZivotni praxe a motivovat je k tomu, aby chtéli své védomosti a dovednosti
po cely zivot dale rozvijet. To predpoklada ve vzdélavani uplatiiovat postupy a metody podporujici tvorivé
mysleni, pohotovost a samostatnost zakii, vyuzZivat zpusoby diferencované vyuky, nové organizacni formy a
zarazovat integrované predméty apod. ““ [1].

RVP G povazuje za nutné hledat nové metody a cesty, jak ucit dovednostem a znalostem ne pro dovednosti a
znalosti samotné, ale pro zivot. Jak hledat u¢inné metody, které zavést do vyuky? A jak poznat kvalitni vyukové
metody od téch nekvalitnich? Odpovédi na tyto otdzky mohou poskytnout taxonomie vzdélavacich cild. Pokud
vime, ¢eho chceme dosahnout, mizeme hledat metody, které k cili sméfuji. Taxonomie vzdélavacich cild se
pouzivaji pfiblizné od konce 50. let 20. stoleti. Maji své zastance i odpirce. V ceském geografickém vzdélavani
se jim vénuje piedev§im Vavra. [2]. Taxonomie jsou uZitecné vSude tam, kde potiebujeme rozliSovat
obtiznost uciva (diferenciaci) a kde planujeme a kontrolujeme dosazené vysledky vyuky, napiiklad
standardy vzdélavacich cild. Ucitel se kompetentné rozhoduje, co a jaké ucivo bude ucit, tedy ono CO, JAK
a PROC, a to ve vét$i mife, neZ tomu bylo v minulosti.

Hra jako vychovny prostiedek

Jednou z metod, které vedou k aktivnéjsimu piistupu k uceni a jsou pro zaky motivujici je didakticka hra. Mnoho
uciteld i zaka ji vidi spiSe jako metodu vhodnou pro zakladni §kolu, maximalné pro niz8$i gymnazium a zavrhuji
ji. Piesto vétime, ze didaktickd hra ma ve vzdélavani a vychové mladych lidi co nabidnout. Pravé diky hie si
mohou zaci trénovat dulezité dovednosti pro prakticky zZivot.

Hra je v ¢eském Skolstvi jako vzdélavaci prostiedek ¢i metoda ¢asto podcefiovana a opomijena. Obgas se zd4, Ze
Ceské Skolstvi vefi tomu, Ze svét vzdélavani a svét hry jsou od sebe nepiekonatelné vzdalené. Pokud se nékdo
odvazi ptinést do vyuky hravost, je to ¢asté&ji na prvnim stupni zakladni Skoly, kde détem pravo hrat si jesté tolik
neupirame. Pro dospivajici ¢i dospélé se mnohym hra jevi jako nepatti¢na. Ale i mnozi dospéli si radi hraji.
Vyuka hrou je v ¢eském prostredi ¢asto spojovana s Janem Amosem Komenskym. Radi fikdme, Ze je otcem
moderniho zpisobu vyuky. Ale i o0 Komenském v naSich $kolach u¢ime tradi¢né a jeho metody opomijime. Pro¢
je tedy dobré hry ve vyuce pouzivat? A co to hra je?

., Hra je zdkladni zpiisob, jakym se ucime dovednostem a modelovym socidlnim situacim.“ Tato definice hry
zahrnuje v sobé myslenku, Ze hra je spontannim ucenim a pfipravuje jedince na budouci situace, se kterymi se
Vv pribéhu Zivota setkaji. S touto myslenkou pracoval naptiklad némecky psycholog Karl Gross.

Didaktickd hra ma na rozdil od bézné hry vychovny ¢i vyukovy cil. Jejim prostiednictvim se pedagogové a
vychovatelé snazi cilené rozvijet déti i zaky. Didakticka hra posiluje aktivizaci zaki a rozvoj mysleni.
Didaktické hry nuti zaky kombinovat diive ziskané poznatky s hledanim novych feSeni k predloZzenym
problémim.
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2 Didakticka hra ve vyuce zemépisu

Zemépis je predmét, ktery lze mimo jiné charakterizovat prostorem. Na rozdil od ostatnich vyucovacich
piedmétt zkoumd nejenom jednotlivé prvky a jevy, ale zabyva se i jejich rozloZenim v prostoru a jejich
vzajemnymi vazbami. Toto specifikum zemépisu byva pii klasické vyuce bohuzel ¢asto opominano. Zaci jsou
vedeni k memorovani faktt, ale chybi jim pfedstava rozloZeni téchto faktd v prostoru. Napiiklad vi, ze na Zemi
je atmosféra a hydrosféra, ale uz si neuvédomuji, Ze obé€ tyto sféry na sebe vzajemné plsobi, a ze zmény v jedné
z nich se mohou po ¢ase projevit v té druhé. Mnozi Zaci také védi, co jsou to vrstevnice, ale kdyZ dostanou
za ukol zjistit z mapy, ktera z navrhovanych tras ma nejvétsi prevyseni, jsou ¢asto bezradni. Chybi jim prakticka
zku§enost a prace s poznatky.

Didakticka hra je jednim z moznych nastroju, ktery lze vyuzit k odstranéni vySe uvedenych nedostatkil
tradi¢nich forem vyuky. V kombinaci s dal§imi metodami, napiiklad s projektovou vyukou, praci v terénu nebo
praci s mapou, z ni lze ucinit efektivni nastroj rozvoje nejen zemépisného mysleni zdka. Spravné postavena
didakticka hra propojuje Zakovi jeho kazdodenni svét s teoretickymi koncepcemi, kterym se diive naudil. Hru tak
lze vyuzit jak spojnici mezi zndmym a neznamym. Ve hie muzeme zakovi zhmotnit poznatky, které ¢asto zna
ve formé ¢isel a obecnych pojmi. Hra zakovi umoziiuje uvédomit si jejich skuteény vyznam a jejich vzajemnou
souvislost. Proto jsme se vyuzitim her v geografickém vzdélavani zabyvali v ramci diplomovych praci
z geografie autorek M. Smidové [4] a K. Zagatové [5].

Nejlépe a nejpiijemnéji se osobnost rozviji béhem hrani her. Hry jsou klicovym stavebnim kamenem zazitkové
pedagogiky. Hra je vyzva, nuti hrace vyuzivat riznorodé zdroje ¢i postupy, které v bézném zivoté neznaji nebo
nepouzivaji. Hra je atraktivni a pfitazlivd pro hrace, zvlaste pak ve Skolnim prostfedi. Hra se odehrava
V bezpecném prostiedi. A to nejdilezitéjsi je, ze at’ dopadne jakkoliv a vyhraje kdokoliv, kazdy hrac¢ si projde
procesem premysleni nad strategiemi a pokusem vyhrat. ,, Hra neni cil, nybrz prostiedek. Dobry hra nejen

.....

slova smyslu “. [6].

3 Pripadové studie

3.1 Pozor povoden

Jednou z moznosti, jak si vyzkousSet teoretické poznatky o pfirodnich pohroméch v praxi, je online hra
Pozor povoden, ktera byla vytvorena v ramci projektu Muzeem regionu Valassko ve Vsetiné a hra je
piistupna na webovém portalu http://portal. muzeumvalassko.cz/povoden [7].

Cilem hry je zainvestovat finan¢ni prostredky do Uprav krajiny tak, aby pristi povoden zptsobila co
nejméné Skod v podhorském mésté. Kazdy rok si hra¢ muize vybrat jednu ze sedmi investi¢nich moZnosti,
popf. miiZe zvolit moZnost, Ze se nebude délat nic (objevi se poznamka: ,,Kdo nic nedéla, nic nezkazi, ale
taky nic nespravi.“). VétSina z nabizenych zasahii samozirejmé vyzaduje finan¢ni pokryti (na pocatku hry
mate k dispozici rozpocet 30 mil. EUR), jsou vSak i takové zasahy do krajiny, které naopak do rozpoctu
prinaseji penize (Tab. 1). U nékterych zasahl zaroven dochazi ke zvySeni povodiniového rizika, coz se
projevi zobrazenim sniZenim ucinnosti protipovodinovych opatfeni.

Pfed potvrzenim volby investi¢niho zasahu se zobrazi sdéleni, v ¢em investice spociva a jaké jsou naklady
¢i zisk. AZ po potvrzeni volby se zobrazi hodnoceni zvoleného zasahu ve vztahu k povodiiovému ohroZeni
(viz dale). Po provedeném investicnim zasahu se pak vzdy aktualizuje rozpocet. Kazdy rok se nabizi
k vybéru nové investice. U¢innost zasaht do krajiny a protipovodiiovych opatfeni se na obrazovce
pribézné aktualizuje a po urcitém case (7 let) dojde k povodni. Hra kon¢i, na obrazovce (Obr. 1) se objevi
zprava s hodnocenim ucinnosti realizovanych protipovodnovych opatieni.

Tab. 1: Seznam investi¢nich zdsahil a jejich finan¢ni ndklady (-) nebo zisk (+) (v mil. EUR) [7]

Pokéaceni luzniho lesa +25 Obnova moktadu -3 Mg¢stsky park -8
Stavba supermarketu +10 Obnova remizkl -3 Melioracni kanaly -10
Vybérové pokaceni lesa | +15 Vysadba smrkového lesa -3 Protipovodiové bariéry -10
Zastavba udolnich luk +15 Vysadba smiSeného lesa -4 Stavba menSich nadrzi -10
Nedélej nic +5 Vystavba splavkl -5 Zptirodnéni koryta -12
Odstranéni stérku 0 Zasakovaci pasy -5 Regulace teky -15
Orba po vrstevnici -2 Rekonstrukce mostu -5 Stavba poldru -20
Zorani luénich porostt -2 Vyasfaltovani lesnich cest | -8 Stavba prehrady -30
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Kladem hry je jeji jednoduchost a ¢eské prostiedi, a dale moznost volby riznych strategii ¢i postup, a to
jak zainvestovanim prostredkd, tak rovnéz volbou zasahu (napf. pokaceni lest, stavba supermarketu i
zastavba udolnich luk), ktery naopak finan¢ni prostredky navysuje. Ziskané prostiredky se pak dale daji
pouzit k realizaci protipovodnovych opatreni. Kladem jsou také pribézna hodnoceni po kazdé investici
i zavérecné hodnoceni na konci hry. Hra¢ si tak miiZe ovérit spravnost/nespravnost zvoleného zasahu a
jeho dopady.

% Hr 0 0sila opatieni 0 ?
© =« d " T
; A A
Vysézej park v Lesné - Nabidkain Cilem hry je investovat penize tak, Ucinnost Vasich protipovodiiovych P
Stan se dobrym bagou aby pristi povoden zpiisobila co opatieni ukazuje modry posuvnik. 3
jméné 3| 8 i Povoden mize prijit kdykoliv...
Pozor povode! nejméné Skod ve mésté pod horami. piijit kdykoliv. :
Pro& nevidim hvézdy A
Kde se bere elektfina

Kazdy rok miizete vybrat jednu ze sedmi moznosti.
Kazdy rok pribudou nové moznosti.
Vétdina z nich stoji néjakeé penize, najdouse

Hadej, hadej, hadaci

" Y Pexeso viak takové, teré penize pidvajl
y Ao Spojovanky g
‘:,::. A O Zivoté vody Nakup potvrdite klepnutim na tlacitko PRUMOUT

v levém dolnim rohu.

Pro spusténi hry kliknéte na tlacitko CHCI HRAT!

27 mil. Eur sﬂaopatfeni ‘ Q) rok 2018 | Q

©)

NEDELEJ NIC

Obnova mokfadu
Vyborna volba! Mokrady maji schopnost pirozené zadrzovat vodu v krajiné a tim zpomalit odtok povodiiové viny.
Jsou také cenné z prirodniho hlediska.

Obnova mokfadu
V zamokieném uzemi kolem feky se pSenidi nedafi. Uvazujete o obnové pivodniho mokadu a rakesin, ktera vyjde
na 3 miliony.

p D) rok 2024

Velkd povoden vzala most, silnici, nékolik aut a poskodila budovy pobliz feky.
Zemédélské skody jsou vysokeé. Investice do protipovodiovych opatreni byly
zbytecné...

Prisla povoden! Reka se vsak vylila jen do lest, kde nikomu neuskodila. Vase
protipovodniova opatteni funguji. Svou tlohu jste zvladli se cti!

Obr. 1 Pozor povodert - ukdzka vybranych etap z priibéhu hry [7]
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Vybrané investicni zasahy a hodnoceni jejich pffinosu pro protipovodiiova opatieni
Pokaceni luzniho lesa (+25 mil. EUR)
e Pokacenim celého luzniho lesa ziskate 25 milioni za kvalitni dievo ze zdejSich strom1.
e Uplné $patné! Pokaceni luzniho lesa vyrazné narusilo protipovodiiovou stabilitu krajiny. Luzni les
je totiZ nejlepSim protipovodiiovym opatifenim.
Protipovodiové bariéry (-10 mil. EUR)
e Protipovodiiové bariéry ve mésté jsou hraze, které uméle zvysuji vysku biehi reky. Jsou z betonu,
oceli i z prirodnich material. Vybudovani vyjde na 10 miliond.
e Mésto je ohroZeno povodnémi nejvic. Stavbou bariér se tak vyrazné snizi povodnové Skody.

Vybudovanim bariér vSak neochranime ostatni izemi. (Je také tfeba davat pozor, aby voda pfti
povodni nepronikla do mésta kanalizaci.)

Regulace ireky (-15 mil. EUR)

NI s

e Regulaci ri¢niho koryta se mysli vybetonovani a narovnani koryta reky. Tato investice vyjde na 15
miliond eur.

e Spatna volba. Rovné a hladké koryto vyrazné zrychluje odtok vody. Pokud dojde k povodni, ma
obrovskou silu.

Stavba menS$ich nadrzi (-10 mil. EUR)

e  Stavba nékolika malych nadrzi s betonovymi bfehy na hornim toku feky vyjde na 10 milioni eur.

e Retencni nadrze na hornim toku freky snizuji kinetickou energii tekouci vody, zadrzuji vodu
v krajiné, a tak snizuji povodiiovou vinu. Betonové birehy vSak nejsou vhodné pro Zivot vodnich
zivocicht.

Stavba poldru (-20 mil. EUR)

e  Suchy poldr je izemi, do kterého pretéka voda z eky pri povodni. Stavba vyjde na 20 miliont.

e Stavba poldri je drahym, ale velice efektivnim protipovodiiovym opatfenim. SniZuje totiz vysku
povodiové viny. Za normalnich podminek mutze byt zemédélsky vyuzivan. Je cenny i z pohledu
prirody a krajiny.

Stavba prehrady (-30 mil. EUR)

e Prehrazenim koryta betonovou hrazi na hornim toku reky vznikne prehrada. Toto velké vodni

dilo ma mnoho funkci, je vSak i vyraznym zasahem do krajiny. Stavba vyjde na 30 milioni.

e Prehrady mohou zadrzet velké mnozstvi vody, musi vSak byt vyprazdnéné. Jejich vystavba je
velmi nakladna, narusuje krajinu a jeji prirozenou funkci. Proto je vliv pehrad na protipovodiiova
opatteni sporny.
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3.2 Stop Disasters

Pri vyuziti pocitacové videohry Stop Disasters (www.stopdisastergame.org) si mohou Zaci vyzkouset
(v anglictiné nebo ve 4 dal$ich jazykovych mutacich), jakym zptlisobem se lze pred prirodni katastrofou
chranit, jsou vedeni rozhodovani a strategickému planovani. [8]. On-line hra obsahuje k vybéru pét
scénaru prirodnich pohrom (Obr. 2a) v riznych geografickych podminkach:

e tsunami v jihovychodni Asii

e  hurikdny v Karibiku

e prirodni pozary v centralni Australii

e zemétieseni ve vychodnim Mediteranu

e povodné ve stiedni a vychodni Evropé (Obr. 3a),
dale si hrac voli jednu z ti{ trovni obtiznosti (nizk3, stfedni, vysoka - zméni se velikost a slozitost hraci
plochy, méni se i casovy limit na hru).
Hra je urcena pro déti ve véku 9 az 16 let (ale je vhodna i pro starsi vékové kategorie). Hlavnim tikolem je
naucit zaky, jak zachranit obyvatele a majetek pied nicivou silou prirodni pohromy, a to prostifednictvim
simulace krajinného planovani a fizeni rizik v urbanni a ruralni krajiné pfislusné geografické oblasti.
Ve hi'e hraje roli nékolik dilezitych aspektl. Je to Casovy limit, ve kterém se realizace opatfeni musi
stihnout (tj. diive, nez samotna katastrofa nastane). Dale jsou to omezené financ¢ni prostredky, které hraci
mohou pouzit na investice do ochrannych opatieni (napft. ohrazovani zaplavové zény, vysadba vegetace),
vystavbu ¢i rekonstrukce obydli, stavbu nemocnic, $kol a tkrytd ptred nastrahami pocasi, ochranu zdrojt
pitné vody atd. V priibéhu hry se zobrazuji ,key facts” - klicové informace, které zakiim potvrzuji, které
jejich kroky jsou pro zabezpeceni pied pohromou dilezité a nezbytné.

7 vz

Ukolem Zaki je tak najit vSechny dtileZité faktory. Kdy% jsou z velké ¢asti pokryté, nedochazi v ramci
simulace k velkym ztratdm na Zivotech a majetku. Na konci ¢asového limitu se spusti simulace prirodni
katastrofy. Zaci tak mohou v ,piimém pienosu” sledovat, ktera ¢ast jejich izemi byla pfed pohromou
zachranéna a které znic¢ena. Navic se jim objevi i soupis zranénych, mrtvych, $kod na majetku atd.

STOP DISASTERS! S STOP DISASTERS!

':: Back to Menu ‘:: Back to Menu

»Select a Scenario “#Instructions

The Main Screen

This is where the majority of your interaction will take place. Everything is
controlled with the mouse and is designed to be as easy as possible.

Clicking on any tile will bring up the “Tile Clicker” - a context-sensitive selection
of the options that are available. Try clicking on different tiles to find out what
We are seeking sponsorship actions are available.
to develop more scenarios,
in more languages. Please Some options cause popups or panels to come into view. These will give you
contact the UN/ISDR if you information or allow you to perform further actions on the selected tile.
can help,

Play Game

Obr. 2a,b Stop Disasters — volba scéndre a instrukce ke hre [8]

Hra dovoluje rozklikavat na hraci ploSe jednotlivd policka (Obr. 2b) a ménit na nich nastaveni (napf-.
stavba domu, zatarasu, zména vegetacniho pokryvu ¢i demolice budovy). Jednotlivé budovy se daji jesté
upravovat a vylepSovat, aby odolaly pohromé. VSechny informace o financ¢nich prostiedcich, poctu lidi,
které maji zachranit, se objevuji po spusténi hry.
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DEFENCES S0 SHELTERED

Obr. 3a,b Stop Disasters - ukdzka z priibéhu hry [8]

Béhem hry ,vyskakuji“ policka ,key facts“ - klicové informace (Obr. 3b). Objevi se, kdyZ spravné splnime
néjakou c¢ast ochrany obyvatelstva pied pohromou. Je dobré si ty informace zapamatovat, budou se hodit
pro nasledujici aktivitu. Pro jednotliva policka hraci plochy jsou déle k dispozici idaje o stupni ohrozeni
(vrozmezi 0 aZ 6) i o riziku pro obyvatelstvo (hodnota vyjadrena v %). Kazdy scénar prirodni pohromy je
doprovazen i typickym zvukem.

Ukolem hrace je realizace zmén vuzemi - musi vybudovat ur¢itou novou kapacitu byti, postavit
nemocnici, Skolu a zajistit ochranu zdroji pitné vody. Pfed povodnémi je zapotfebi také ochranit
obyvatelstvo a jeho majetek. K dispozici jsou rtizné nastroje pro stavbu ¢i rekonstrukci objektl a rtizné
moznosti ochrany. Cilem hry je realizace optimalniho krajinného planovani ve stanoveném case a
s pridélenym rozpoctem.

T e ey T COST OF DAMAGES PEOPLE INJURED PEOPLE DEAD

3 DAILY NEWS POST MISSION REPORT ()

undefined 25 March 2017

l Flash Floods' ;IOUSING AND DEVELOPMENT

CLASSFED

BUILDINGS DESTROYED TOTAL DAMAGES. 522,100
POPULATION HOUSED £50/550  POPULATION DIED

POPULATION SHELTERED 0 POPULATION INJURED

e ) ol ” : A i MISSIONS

small community sufferes enomous damage cumently estim: SCHOOL BUILT PASS  HOSPITAL BUILT PASS

0 Most rex - de 1 SCHOOL DESTROYED 1000

In other news ” SCENARIO MISSION : PROTECT THE WATER SOURCES BY COVERING WELLS : FAIL

BONUS

KEY FACTS FOUND. ©  BUDGET REMAINING 738

FINAL SCORE : 0 continue...
View Scene
View Report
$50,000 | POPULATION 5 SHOWRISK | DIFFICULTY

$50,000 | POPULATION REMAINING

REMAINING UNHOUSED HOUSING
HOUSING HOUSED DEFENCES 1.8 L 0000000
DEFENCES SHELTERED o

Obr. 4a,b Stop Disasters — novinovd zprdva a konec hry [8]

Po hre se zakiim objevi vysledek jejich snazeni (Obr. 4a,b). Zjisti z novinového ustfizku, kolik lidi béhem
pohromy zemfelo, zranilo se, kolik bylo napachano $kody na majetku. Zaci si mohou mezi sebou porovnat
vysledky a jednotlivé strategie planovani ochrany. Pocitacovou simulaci ochrany kulturni krajiny pred
prirodnimi katastrofami si zZaci ovéri a potvrdi, Ze tato Cinnost je sice naro¢na Casové a financné, ale
vyplati se.

Hodnocend hra ma vysokou profesionalni droven, podporuje zdbavnou formou rozvoj chapani a
vnimavost déti k moZnostem sniZovani rizik a katastrof. Jeji hlavni cil - celosvétové zvysit povédomi
o problematice prirodnich katastrof a vzdélavat déti o vSech moZnych aspektech, jak omezovat a sniZovat
rizika katastrof, je splnén. Pro Ceského uzivatele mizZe byt ptipadnou ,piekazkou” znalost anglického
jazyka (hra je k dispozici ve Spanélstiné, ¢insting, rustiné a francouzsting).
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4 Lavér

Hra jakoZto vyucovaci metoda ma své slabé i silné stranky. Jeji hlavni vyhodou je neobvyklost a atraktivita,
kterou v ni Zaci Casto vidi. Zména vyucovaciho stylu zaky aktivizuje a zapojuji se i ti, ktefi se jinak studiu
zemeépisu prili§ nevénuji. Hrou lze také rozvijet klicové kompetence, které pri frontalni vyuce Casto
rozvijeny nejsou. Dal$i vyhodou je moZnost ucit se prozitkem. Nevyhody této metody spocivaji zejména
v jeji vétsi ¢asové narocnosti, pokud vytvarime vlastni hry, a to jak na p¥ipravu, tak na realizaci. Zaroven
klade velké pozadavky na ucitele, jak z profesniho, tak z osobnostniho hlediska.

Prinos vyuziti her ve vyuce vidime predevSim v motiva¢nim a aktivizujicim prvku. Dalsi prinos spociva
v moznosti komplexniho rozvoje osobnosti Zaka, nejen z hlediska védomostniho, ale i osobnostniho. Pro
zaky vyssich ro¢nikd mize byt hra prinosem predevsim jako zprostiedkovani obrazu vzdaleného svéta.
Hra by neméla ucitele a zadky odvadét od uceni jako takového. Rizikovym faktorem je v tomto pripadé
moznost, Ze hrou nebude dosazZeno Zadného vzdélavaciho cile.

Pouziti her (nejen pocitacovych) v geografickém vzdélavani otevira ucitelim nové moznosti. Hry nuti Zaky
vyzkousSet si ziskané védomosti a dovednosti v praxi. Kdyz k tomu ucitel Zzakiim poskytne prostor, mohou
si Zaci prozit vlastni geografickou zkuSenost, skrze kterou si odnesou mnohem vic, nez kdyby tyto
poznatKy ziskali jen v lavici. Zak ma diky hi'e moZznost ptibliZit si vzdaleny prostor, osvojit si ho a 1épe mu
tak porozumét.

Citace

[1] BALADA, Jan. Rdmcovy vzdéldvaci program pro gymndzia: RVP G. Praha: Vyzkumny dstav
pedagogicky v Praze, 2007. 100 s. Dostupné také z WWW: <http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>.

[2] VAVRA, Jaroslav. Pro¢ a k ¢emu taxonomie vzdéldvacich cilii? [online]. 2011 [cit. 2017-03-24].
Metodicky portal RVP. Dostupné z WWW: <http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/11113 /proc-a-k-
cemu-taxonomie-vzdelavacich-cilu-.html/>.

[3] HANUS, Radek; CHYTILOVA, Lenka. ZdZitkové pedagogické uéeni. Praha: Grada, 2009. 192 s.

[4]  SMIDOVA, Martina. VyuZiti principii zdZitkové pedagogiky ve vyuce geografie. Diplomova prace.
Brno: Masarykova univerzita. 2014. 64 s. + 21 s. priloh + 1 CD-ROM. Dostupné také z WWW:
<http://is.muni.cz/th/207145 /prif m/>.

[5] ZAGATOVA, Katetina. Didaktickd hra jako soucdst gymnazidlniho geografického vzdéldvdnt.
Diplomova prace. Brno: Masarykova univerzita. 96 s. + 56 s. ptiloh + 1 CD-ROM. 2014. Dostupné
také z WWW: <http://is.muni.cz/th/350623 /prif_ m/>.

[6] FRANC, Daniel; ZOUNKOVA, Daniela; MARTIN, Andy. Uceni zdZitkem a hrou: praktickd prirucka
instruktora. Brno: Computer Press, 2007. 201 s.

[71 Pozor povoderi! [online]. 2011. [cit. 2017-03-24]. Muzeum regionu Vala$sko, Vsetin. Dostupné
z WWW: <http://portal.muzeumvalassko.cz/povoden/>.

[8] Stop disasters: a disaster simulation game from the UN/ISDR[online]. 2011 [cit. 2017-03-24]. United
Nations International Strategy for Disaster Reduction (UNISDR). 2011. Dostupné z WWW:
<http://www.stopdisastersgame.org>.

Pocitac ve skole 2017 - celostdtni konference ucitelii zdkladnich a strednich skol
11.-13. dubna 2017, Nové Mésto na Moravé


http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf
http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf

