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| Uvod

Pro vyuku programovani na 1. stupni ZS existuje celd Fada programi a prostiedi. Tato prace je zaméiena
na program EasyLogo, na znéni a posloupnost jeho tloh. Pivodni sadu uloh programu jsem upravila,
vytvorila nové ulohy a poskladala je v prostiedi tak, aby jejich vyuka byla snadna, smysluplna a Zaci ji
dobfie rozumeéli.

2 Programovani na . stupni IS

Do vyuky informatiky se programovani v ramci Ceské republiky zafazuje velmi ziidka, natoZ pak na prvnim
stupni zakladni Skoly. Predmét Informatika je do vyucovaciho planu zarazen ve ¢tvrtém, nékdy az v patém
ro¢niku a pokud jej vyucuji ucitelé prvniho stupné, nikoli ucitel z druhého stupné zaméreny na informa-
tiku, jejich zkusenosti byvaji ¢asto omezené. I proto se do vyuky zafazuji pouhé zaklady prace s textovymi
editory, vytvareni slozky, kopirovani, prace s internetem a nékdy i prace v MS PowerPoint. Programovani
tedy na prvnim stupni ucitelé do vyucovaciho pldnu nezarazuji, a to bych pravé se svou praci chtéla
zménit. Vybrala jsem jednoduché programovaci prostiedi EasyLogo, které je nenaroc¢né jak pro ucitele, tak
pro samotné zaky. V pocitaci neni tfeba Zadna instalace, po staZeni programu staci pouze rozbalit soubor a
pak jej jednoduse spustit. Vyuku v tomto programu jsem sama oducila, zaklim se prace s timto programem
velice libila a bylo to pro né zpestieni vyuky pomoci zabavné a hravé formy.

3 0 programu EasyLogo

LEasyLogo bylo vyvinuto pro lidi se zdkladnimi pocitacovymi znalostmi, aby pro né bylo programovdni a
reSeni problémii co mozZnd nejjednodussi.” (L. Salanci)

Jedna se o jednoduché programovaci free prostiedi, pro pohyb je zde pouzita miizka (Ctvercova sit) a
ovlada se zvoleny objekt (auto, zelva, ...). Autorem tohoto programu je doc. RNDr. Lubomir Salanci, PhD.
V programu se pracuje ve dvou rezimech - Reeni tiloh a Vlastni tvorba.

Ulohy v tomto programu jsou jiZ vytvotené, zaci plni zadani v rezimu ,ReSeni tiloh“. Cilem je nauéit zaky
programovani od jednoduchych funkci az po ty sloZitéjsi a podle toho jsou Fazeny i jednotlivé, vyse
zminované oddily a jejich ulohy. Svou praci zde ma i ucitel, program sam nevyhodnocuje spravnost reseni,
tudiz je tato role pravé na ném. Po piepnuti do rezimu ,Vlastni tvorba“ mohou Zaci vytvaret sviij vlastni
program a rozvijet tak svou kreativitu a logické mysleni.

Program je dle mého nazoru velmi jednoduchy na pochopeni, je hezky zpracovany a zaci zde mohou
rozvijet svou kreativitu a logické mysleni pti reSeni tloh. Sama jsem si ho velmi rychle oblibila a je
pouZivanym prvkem v mé praxi, kdy v ném mi Z4ci velice radi pracuji. Ulohy ve vétsiné piipadii mohou mit
i nékolik moznosti feSeni, které lze se Zaky diskutovat, odiivodiiovat a rozebirat, Zaci se tak mohou naucit
obhdjit si svou praci.

3.1 Vyhody

e Program nevyZaduje instalaci

e Jedna se o jednoduché prostredi

e Objekt se pohybuje v ramci mrizky

e Thned po zadani ptikazu vidime jeho provedeni
e Uzavrené pedagogické prostredi

3.2 Nevyhody

e Nelze zde vytvorit zaoblené tvary ¢i kruh
e Program sam nevyhodnocuje spravnost reseni
e Program neni dostupny v online verzi
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Jde o soubor trady uloh, které postupné rozvijeji dovednosti Zaka. Pracuje se zde s pohybujicim se tvarem
napf. Zelvy ¢i auta, ktery se pohybuje v prostoru se ¢tvercovou siti, kde jsou jasné viditelné kroky prikazi.
Jeden krok znamena posunuti se o jeden ctverec. K pohybu se vyuZzivaji zprvu smérové Sipky, nasledné
pak prikazy (dopredu, vpravo, vlevo, opakuj, kresli/nekresli, udélej puntik, ...), které je nutno presunout
do prikazového sloupce a poskladat je za sebe do spravného poradi, vjakém maji byt vykondany.
U jednotlivych prikazi je moZné pozmeénit parametr, aby se za sebe neskladaly nékolikrat stejné piikazy,
napft. dopredu. Na nasledujicim obrazku je vpravo vidét nastrojova lista s jednotlivymi ptikazy, hned vedle
je pracovni plocha s vytvofenym programem pro pohyb auta. U prikazi jsou vidét jejich parametry.
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Obr. 1: Ukdzka prostiedi programu EasyLogo - priklad reseni tilohy

Vyukovy plan této aplikace je rozdélen do sedmi oddilti, které postupné vyucuji zaklady programovani, a
zabyvaji se vzdy zlomovym pitikazem ¢i tématem. Jako prvni je v sadé zatazen oddil nazvany ,Mé6d piimy*“,
ktery obsahuje devét tloh. Tyto tlohy jsou ovladany pomoci smérovych Sipek a slouzi k seznameni zaka
se samotnou aplikaci. Nasleduje oddil , Tvorba programu“ v némz je jedenact uloh. Zde zZaci tvori samotny
program pro pohybujici se objekt. Skladaji dané prikazy (doptedu, vpravo, vlevo, kresli/nekresli, opakuj,
udélej puntik) do piikazového ramecku za sebe a objekt vykonava jejich pokyny. Dalsi oddily jsou
vénovany slozitéjSim pripadim v programu, jako je tvorba ¢arkované ¢ary, tudiz prikaz ,kresli/nekresli“,
dale pak prikaz ,opakuj“, do kterého je nutné vnorit dalsi ptrikazy z nabidky. A nasledujici oddily vyuzivaji jiz
piredem hotové tvary, napf. ¢tverec, anebo oddil, ve kterém se Zaci uci hledat chybu v programu a opravit ji.

Odstrafi modré jedovat jablicks, ostatninech byt. Zkus bilé puntiky. 15452 ¥ Vlastnitvorba
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Obr. 2: Pilivodni tlloha, zaddni: Odstrarn modrd jedovatd jablicka, ostatni nech byt.
Zkus bilé puntiky. — Nesprdvné reSent.
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4 Vytvareni nové sady uloh
EasyLogo jsem si vybrala pro svou diplomovou praci. Rozhodla jsem se upravit a rozsirit ptivodni sadu
uloh tohoto program. Cela prace byla uskutec¢néna ve ctytrech fazich:

1.  Analyza plivodnich uloh (pozorovani vyuky)

2. Rozbor poznatkil

3. Vytvareni novych tloh

4.  Ovéreni nové sady ve vyuce
V prvni fazi mé prace jsem testovala plivodni sadu na radé zakladnich skol a z pozorovani vyplyva, Ze tato
sada byla pro zaky v nékterych pripadech moc rychld a nékdy nejasna. U tézSich prikazd byl postup
piipadech ulohy ptidat, v nékterych piipadech stacilo jen upravit zadani nebo pozadi dlohy. Nova sada
tedy obsahuje tlohy ptivodni, upravené a tlohy zcela nové. Pro ptiklad jsem vybrala upravenou ulohu,
kterou mizeme vidét na obrazku ¢. 2.

v.rv

Na obrazku ¢. 2 vidime pavodni tlohu, kterou zak vyftesil tak, Ze klickoval pomoci thlopticek mezi jablky,
pri¢em? ale piikazem, ktery by se mél v tloze pouZit, je piikaz ,kresli/nekresli“. Seda barva drahy je zde
pouZzita zdmérné, aby byl patrny pohyb tvaru (trpaslika) po thloptickach mrizky.
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Obr. 3: Upravend uloha - sprdvné resent.

Na obrazku ¢. 3 ma zak stejny kol jako na prechozim obrazku, nicméné je zde pozménéné pozadi, kam
jsem pridala jablka, abych tak zamezila pohybu po uhloptickdch. Nyni musi Zak vyuzit ptikazi
Jkresli/nekresli“, které chceme v dloze naucit. Jedna se o jednu z upravenych uloh.
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Zmé Eisla u piikaz tak, aby cllem cesty auta nebyla budova B, ale budova C. Nesmiz 2adny piikaz vymazat ani pfidat! 21152 % Vlastnitvorba
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Obr. 4: Nove vytvorend tiloha., zaddni: Zmén parametry u prikazi tak,
aby cilem cesty auta nebyla budova B, ale budova C. Nesmis Zddny prikaz vymazat ani pridat!

Na obrézku & 4 vidime jednu nové vytvorenou tlohu. Ukolem je zménit cil cesty. Zaci se zde uéi hledat a
opravovat chyby v programu.

Tyto upravené ¢i nové vytvorené ulohy jsem znovu vyzkouSela ve vyuce Informatiky na 1. stupni
zakladnich Skol a nasledné jsem o této praci hovorila s uditeli i se zaky.
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5 Vysledky ovérovani experimentalni vyuky
Pri testovani na zakladnich $kolach, at' uz to bylo testovani pivodni sady, tak i nové sady uloh, jsem slysela
od ucitel, ktefi program diive neznali, mnoho kladnych ohlasti. EasyLogo pro né bylo velmi pfijemnym

zpestirenim hodin informatiky. Zaci se nau¢ili néco nového, a to pomoci zdbavné formy, mohli mezi sebou
soutézit, a to v nich jen podporovalo zajem o tento program.

Pro ucitele bylo mnohdy seznadmeni s timto programem podnétem pro zatrazeni vyuky programovani
do svych tematickych pland. Byli vdé¢ni za ukdzku tohoto programu a také za rozsifenou sadu uloh,
kterou budou moci ve své vyuce pouzit.

Zakim se tento program vétsinou velice libil. Zvlasté pak tilohy, kde mohli mezi sebou soupetit o to, kdo
vymysli program s co nejmensim poctem prikazg, jak je tomu napft. v tloze ¢. 21 (v nové sadé), zde maji
zaci za ukol doletét s letadlem z Prahy do Madridu, nebo u ulohy ¢. 30 (v nové sadé), kdy maji za tkol
pomoci farmati doorat jeho pole.

6 ILavér

V mé praci se mi podarilo nejen rozsirit a upravit sadu uloh vyukové aplikace EasyLogo, ale i dostat tuto
aplikaci do podvédomi radé ucitelli na 1. stupni. Doufam, Ze se pohled na programovani na zakladnich
Skolach zméni k lepSimu a Ze jeho vyucovani uz nebude zamitano, jako tomu bylo dodnes. Programovani

totiz zakiim pomaha rozvijet jejich kreativitu a logické mysleni a pomoci takovychto aplikaci mtze byt
jeho vyuka i zabavou.

1 Dostupnost vyukové aplikace

Vyukova aplikace s upravenou sadou uloh je dostupna na webovych strankach nakladatelstvi Computer
Press jako priloha ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly (Vanicek, 2012), v kapitole 4
Programovani. Pfimy odkaz: http://www.knihy.cpress.cz/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly.html

Poznamka
Vyzkum byl podpoten z grantového projektu GAJU 121/2016/S.
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