Ozobot

Hana Sandova!
e-mail: sandova@gjk.cz

! Gymnazium Jana Keplera, Praha 6

Klicova slova
Ozobot, informatické mysleni, robotika, algoritmizace

Uvod

V dnesni dobé, kdy déti pfichdzi s pocitatem do styku jiz od svého narozeni, je zapotiebi také ve Skolach
vénovat pozornost tomu, aby studenti rozuméli, jak poéita¢ funguje, jaké ulohy ma smysl pomoci pocitace fesit,
jaké ulohy jsou pomoci poéitacée fesitelné a podporovat tak rozvoj informatického mysleni. Vyuka programovani
prostiednictvim robotil ¢i robotickych stavebnic je pro studenty atraktivni a pfi tom jim zprostfedkovava relné
ulohy ze Zivota.

Ozobot

Ozobot 2.0 bit je maly, asi 2,5 cm velky robot. Funguje nejen jako ,.sledovac ¢ary®, ale také jako interaktivni
hracka nebo edukativni pomucka. Jeho ,,mozek® tvori zakladni deska s mikroprocesorem a pomocnymi obvody,
které tidi jeho funkce. Dvojice mikromotorti a pohonny systém umoziuji Ozobotovi tichy a pfesny pohyb pfi
rychlosti 15-85 mm/s. Vptedu na podvozku je podpiran drobnym kluznym vystupkem. Orientaci Vv prostiedi
Ozobotovi zajistuje pét vpredu umisténych optickych senzort, prostiedni z nich je dokonce barevny a tak
Ozobot dokaze vnimat i barvu ¢ary kterou sleduje. Barvou, kterou rozezna, se také rozzaii LED umisténd na
zakladni desce. Ozobot ma také ochranny skin, ktery chrani télo Ozobota a rozptyluje svétlo LED. Ochranné
skiny lze dale pomoci samolepek a drobnych doplnkd upravovat tak, aby si je zaci podle svého upravili nebo ve
vetsi skupiné rozlisili. Také neni tfeba zadné kabely nebo bluetooth, protoze Ozobot tak dokaze rozeznat nékolik
statickych barevnych kodd tvofenych prednastavenou barevnou sekvenci (OzoCodes), na obrazovkach lze
pouzivat blikajici kody nebo dokonce nahrat vlastni programy vytvorené v OzoBlockly pies blikajici svétla.
Barvu, kterou vestavéna Li-lon baterie zajistuje rychlé dobijeni prostiednictvim pfilozeného micro-USB kabelu.
Na jedno nabiti pak Ozobot vydrzi vice nez hodinu. Doporuceny vék vyrobce uvadi od osmi let.[1]
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K ¢éemu je to dobré a co Ozobot viastné umi?

Ozobot umi sledovat ¢aru libovolné barvy a podle rozpoznané barvy se také rozsvéci, jen Cernou neumi a tak
sviti ve vychozim nastaveni na ¢erné ¢ate svétle modie. Cara by méla byt pravidelna o Sifce cca 5 mm a bez
ostrych nebo uzkych zatacek.

Papir a fixy
Nejzajimavéjsi na Ozobotovi je, Ze k jeho programovani staci Cisty papir a Etyfi barevné fixy — ¢erna, modra,
zelend a Cervend. OsvédcCila se napf. sada Centropen Flipchart Art. 8560, kterd ma sefiznuté hroty a primér
5 mm. Statické kody jsou kratké (cca 5—7 mm dlouhé) useky na Cerné care, jejichz sekvence tvoii dvou az
Ctyfmistné kody, tzv. OzoCodes. Kody je tfeba malovat na rovny usek ve vzdalenosti ptiblizné 20 mm od
zatacky nebo kfizovatky a za kédem musi byt dalsi Cerny usek v alespoii stejné délce. Vyjimku ptedstavuji kody
uréené pro konec ¢ary. U barevnych kodu, které nejsou symetrické, zalezi na potradi barev, kdy jeden kdéd muize
mit jiny vyznam pfi prijezdu z obraceného sméru.[2]
Hezkou tlohu pfi seznamovani s Ozobotem piedstavuje zjistovani kolik riznych koda 1ze takto pouzit a kolik
riznych piikazi mize Ozobot umét?
MizZeme mit:

e 6 dvoubarevnych kod;

e 2] tiibarevnych kodu;

e 60 ¢tyrbarevnych kodu.

Celkem tedy 87 koda![3] Ne vSechny tyto kombinace kodiu jsou aktualné naprogramované. Nepiitazené
sekvence kodt Ozobot ignoruje. Také pokud Ozobot nema pred kiizovatkou zadany dalsi smér, rozhoduje se,
jakou cestou se vyda, nahodné. Mezi témito piikazy jsou ptikazy ovliviwjici rychlost, smér jizdy, otoceni,
odboceni (skok) z ¢ary kjiné, specidlni pohyby, ukonceni, Citace atd. VSechny pfifazené kody lze najit na
referen¢ni karté OzoCodes[4].

Zaci mohou zagit tim, Ze kresli riizné cesty, které Ozobot sleduje a postupné pak piidavaji prvni piikazy a sleduji
jeho chovani. Dale pak mohou fesit rizna zadani z predpfipravenych pracovnich listl, kde napi. jen vybarvuji
prazdna polic¢ka uréena pro OzoCodes, pouzivat Ozobota misto hraci kostky ¢i k feSeni dalSich zadani ¢i ukazek.
Materialy postupné ptibyvaji na strankach http://portal.ozobot.com/lessons, kde se lze ze zacatku inspirovat a je
tu prostor pro vytvareni vlastnich.

Tablety

Vzhledem k dobg, kdy se i ve vyuce ¢asto pouzivaji tablety, jsou zde samoziejmé i aplikace pro Android i i0S.
U zéakladni aplikace Ozobot je vSak tieba tablet s Androidem o velikosti alespoii 9 nebo zafizeni s iOS od verze
6+. Kromé statickych koda 1ze na tabletech pouzivat také blikajici kody, které zaberou méné prostoru na care.
Mezi obéma typy kodl se da v aplikaci piepinat. Aplikace pro taneéni kreace s Ozobotem — OzoGroove funguje
i na menSich tabletech.

Ozobot na tabletu dokaze sledovat i ¢aru nakreslenou v jakékoli aplikaci pro ,,malovani®.

Ozoblockly

Dals$i moznosti jak naprogramovat Ozobota je programovaci prostfedi Ozoblockly[5]. Ozoblockly vychazi
z Google Blockly a diky webovému prostiedi je multiplatformni. Jedna se o ,puzzlikové“ programovani
obdobné jako napi. ve Scratch[6], ale v tomto piipadé omezené na moznosti Ozobota — kontrolu pohybu a
chovani. OzoBlockly nabizi pét rezimd od novacka po mistra a ma podporu mnoha funkci nizkotiroviiovych i
pokroéilych programovacich koncepti. Hotovy kod lze zobrazit v syntax JavaScriptu. Program se do Ozobota
nahrava ,nablikanim“. Po usp&$ném nahranni se program spusti dvojim zmacknutim spoustéciho tladitka
Ozobota.

Na OzoBlockly Games[7] je pak piipravena fada Gloh vychazejici z Zelvi grafiky, kde se po vyfeSeni deseti tiloh,
kde ma Ozobot nacrtnout rizné kiivky s dodrzenim barvy (svétla LED), odemyka tisknutelna hra ,,Shape
Tracer®.
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http://portal.ozobot.com/lessons

Bowling s Ozobotem jako ukazkova uloha

Jednou z uloh, které jsem s zaky zkouSela je ,,Bowling with Ozobot“, ktera je piimo ze stranek Ozobot
(http://portal.ozobot.com/lessons/detail/bowling-with-ozobot) a obsahuje pracovni list jak pro dopliiovani
statickych OzoCodes (obrazek vlevo), tak pro feseni pomoci OzoBlockly (obrazek vpravo). Kuzelky jsme si
s zaky vymodelovali a vytiskli na Skolni 3D tiskarné.

[ OZOBOT BOWLING J

‘With Qzodinckly

Useto calibrate

ZkusSenosti

Dva vlastni Ozoboty jsem do vyuky pfinesla po vanocich do hodin informatiky, kde se mi ¢ast primy
piipravovala na robotickou soutéz s roboty Lego Mindstorms. Jednou z feSenych uloh bylo také sledovani cary a
tak Ozobot byl vhodnou ukazkou. Popsali jsme si Ozobota, jeho funkce a vysvétlili princip, jak jej Ize
programovat. Studenti nasledné nadSené fesili vSechna predlozend zadani, bavilo je pfemyslet nad zadanymi
ulohami a pomoci Ozobota ovétovat vlastni feseni, jeho spravnost, ladéni i hledani chyb.

V tercii jsem pak opét Gsp&$né pouzila ukazkovou hodinu s Ozoboty jako uvod k Lego Mindstorms robotice.
Nékteti studenti vyzkousSeli také programovani pomoci OzoBlockly. Pro OzoBlockly byly vSak pouze dva

vewr

v modelu 1:1, maximalné dva studenty na jednoho Ozobota.

Vybrané tlohy, které jsme fesili se studenty, byly napt. hledani cesty z domova do $koly, problém obchodniho
cestujiciho. Také na skautském zimnim tabofe tieba historii oddilu, kde v ramci tadborové hry na uloze ,,navstéva
prezidenti* postupné a ve spravném poradi navstévovali byvalé hlavni vedouci.

Zavér

Ozobot se mi moc libi. Piedstavuje zajimavou edukativni pomicku, ktera dokaze studenty nadchnout a hravou
formou je motivovat k rozvoji informatického mysleni, feSeni problémt, ovéfovani nebo ladéni navrZeného
feSeni a hledani chyb. Idedlni pocet studentii na jednoho Ozobota jsou tfi az Ctyfi. Pfi programovani
v OzoBlockly pak jesté méng, jeden az dva studenti na Ozobota. V Ceské republice je aktualnd k dostani
v obchodech s elektronikou ve verzi Ozobot 2.0 bit v baleni s jednim Ozobotem, ochrannym skinem, micro USB
nabijecim kabelem, pouzdrem, piehledem kodt, v bilé nebo ¢erné barvé za cenu cca 1 700 K¢. Prestoze se na
vyvoji Ozobota podilel Ondiej Stanek z Prahy[8] a jeho Ozobot s.r.o. ptedstavuje zastoupeni pro Evropu,
nepodafilo se mi zatim najit mnoho materialii v ¢estin€ ani slevu pro skolstvi, ktera je k dispozici za oceanem.
V Kanadé/USA nebo na Amazonu je Ozobot k dispozici také jako ,,dual-pack® v cené cca 114 USD nebo jako
,,classroom set“ s 18 0zoboty v cené cca 1 200 USD.
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