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Inteligentni vyukové systémy

V posledni dobé zaznamenavaji mnoho tspéchti metody strojového uceni. Tyto informatické metody pattici do
oblasti umé¢lé inteligence umoziuji pocitaci se samostatné ,,ucit™ z dat a nasli si cestu i do klasického vzd€lavani.
Zde se pocitacovy systém muze z uzivatelskych dat (interakce zaka se systémem jako naptiklad jejich odpovédi
na otazky) ucit, co zaci umi a neumi, a na zaklad¢ téchto poznatkti se kazdému pfizptisobit na miru.

Pravé ptizptisobeni na miru je zdkladnim kamenem téchto systémt a umoziuje individualizovat nabizeny obsah.
Tato individualizace mize byt obzvlasté prinosna v predmétech, kde se v ramci jedné tiidy vyskytuji zaci s
velmi rozdilnou schopnosti (napriklad matematika nebo jazyky). Méné Sikovnym tedy muize systém predkladat
ulohy, které pro né budou dostate¢nou vyzvou. Dalsi vyhodou je moznost zobrazit okamzitou a podrobnou
zpétnou vazbu o aktualnich znalostech nejen zakovi, ale i jeho ucitelm.

Vétsina modernich inteligentnich vyukovych systému je on-line a je pfistupna piimo pfes prohlize¢. Jsou tedy
snadno dostupné nejen ve skole ale skoro kdekoliv a kdykoliv. Zaci (nebo i dospéli) tak mohou snadno trénovat
své schopnosti mimo $kolu at’ v ramci domaciho tkolu nebo prostého sebevzdélavani.

Mezi nejvice oblibené systémy patii napiiklad Khan Academy [1] a Doulingo [2]. Khan Academy (Ceska
varianta Khanova Skola [3]) se primdrn¢ zaméfuje na vzdélavaci videa, ale obsahuje i interaktivni tlohy. Mezi
nejvice pokryta témata patii nejspiSe matematika, kde I1ze nalézt cviceni jak na uplné zaklady, tak na pokrocilé
partie jako je integralni pocet. Duolingo je systém na u€eni jazyku, ktery umoziuje naucit se novy jazyk (pokud
je pfislusna jazykova kombinace dostupnd) bez jakychkoliv dalSich piedpokladi. Pravé Duolingo je krasnou
ukazkou inteligentniho systému, ktery voli pfedkladané otazky v zavislosti na predchozich odpovédich a dava
efektivni zpétnou vazbu.

Vedlej$im pfinosem téchto systémil je moznost sbirat rozsahla data o chovani zakt. Data pak mohou byt dale
analyzovana, coz mize vést k dal$im poznatkiim o uceni, motivaci atp. Tyto poznatky mohou posléze byt
vyuzity ke zlepSeni systémi nebo vzdelavani jako takového. Tento princip je zdkladni mySlenkou skupiny
Adaptive learning group [4], ve které nejen pracujeme na novych vyukovych systémech, ale i provadime
vyzkum zalozeny na ziskanych datech.

Adaptabilni procvi¢ovani

Systémy vznikajici v nasi skupiné jsou Casto Uzce zaméfeny a specializuji se vétSinou na specifickou ¢ast
vzdélani. Jejich hlavni rys je vzdélavani skrze procviCovani, systémy se tedy nesnazi naucit nové koncepty nebo
myslenky, ale umoziuji naucené koncepty cvicit nebo se ucit faktografické znalosti. Procvicovani je nabizeno ve
formé rychlého sledu otdzek (oteviené nebo s vybérem moznosti). Jejich adaptabilita spociva v vybéru vhodné
tézké otazky. Sikovného zaka se tedy systém bude ptat spise na polohu Kambodzi, zatimco zaka, ktery délal
chyby i v jednoduchych statech, se bude ptat na staty v Evropé, které mu délali problémy. To je mozné diky
tomu, ze se systém snazi odhadnou vstupni Uroven zdka a potom sleduje zmény u dil¢ich znalosti. Zaroven se
systém néco uéi o obsahu samotném — tedy napiiklad, ktery fakt je jak tézky, nebo které véci se Casto pletou atp.
Vétime, Ze nase systémy mizou byt vhodnym doplikem klasického vzdélavani. Ucitel se mize soustiedit na

vysvétlovani nové latky nebo komplikovanéjsi konceptil a drilovani zaci mohou provadét samostatné at’ uz ve
tfidé nebo v ramci domaciho tkolu. Vyhodou je, Ze rychlejsi zaci se nemusi zdrzovat se zbytkem tfidy a budou

~ewr

obsahu. Ucitel se pak mize na zaklad¢é informaci o Zacich poskytnuté systémem zaméfit na problematicka
témata piipadné na zaky, ktefi zaostavaji.

Nyni budou kratce predstaveny nase nejpouzivanéjsi systémy.
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Slepé mapy [5] &7 Vyber na mapé

Tento systém je zaméfeny na procvicovani S
faktografickych znalosti zemépisu. Nabizi

procvicovani statd, mést, fek, pohoii a dalsich © nevim
pojmti z celého svéta. Otdzky jsou dvojiho typu: 5 > Potsatova

vybrat misto na mapé dle nazvu, nebo vybrat
jméno mista vyznaceného na mapé€. Systém
nejen vybird vhodné obtizné mista, ale voli i
adaptabilné moznosti, z kterych se vybira 8
spravna odpovéd’, a jejich pocet. ot
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Slepé mapy maji nyni navstévnost vice jak tisic uzivatell denné a hojné se vyuzivaji pfimo ve vyuce po celé
Ceské republice.

MatMat [6]

MatMat je systém na procvicovani zakladnich

matematickych operaci (poCitdni, scitani, 14
od¢itani, nasobeni a déleni), které nabizi v + -
nékolika riznych grafickych reprezentacich.

Mezi jeho hlavni cile patfi vedeni zaku k

zautomatizovani zakladniho pocitani tak, aby \ .
pozdéji byli schopni fesit slozit€jsi ulohy bez N
zatézovani se jednoduchymi vypocty. Proto je v ’

tomto systému kladen duraz nejen na spravnost a o ° o o A1
odpovédi, ale i na jejich ¢as. MatMat nabizi i ° e o e e o °

podporu pro rodi¢e a ucitele, ktera s nim —
umoziuje snadno pracovat ve tiidé. Jednd se

predevsim o spravu zaka (aby individualizace

fungovala spravné, musi kazdy zak mit sviyj Gcet) a prehled znalosti zakl ve tfidé. Systém je také prizplsobeny
tak, aby jej bylo moZno pozivat na tabletech.

Umime cesky [7] ®
Tento projekt je zaméfeni procvicovani
gramatiky a nabizi pfiklady na vétSinu
gramatickych jevil. Kromé klasického cvi¢eni KdyZ jsme se vratili z vyletu, nemluvilo se v mmeéstecku o niem
nabizi vice interaktivni a hravé tulohy, jako je jiném, nez o [l a mé t¥idé. S nebyvalym rufill@ncem v tvaFi

hledani chyb ve vtipech, diktat, tetris nebo jsem vystal frontu v bance, kde jsem sménil jsem zbytek penéz,

<
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Konec dobry, vSechno dobré

ur¢ovani vétnych clent. a na celou prihodu bych nejradéji zapomnél. Ale nebylo mi
Dalsi projekty prano, pani feditelka se mé hned rano zacala shanét, takze
Mezi dal§i projekty na$i skupiny patfi: jsem namisto na hodinu sméroval k jeji kancelari. Podvédo_,
Poznavacka prirody [8] — procviCovani zvifat a jsem tusil, co _ ¢eka. Urité prijdu o za_stnani! ﬁedite
rostlin, Zlomky hravé [9] — procvi¢ovani prace na prvni pohled netvafila nepfije_ a pFes vazu po_nek mi

se zlomky, Anatom [10] — podobny koncept podavala ruku. Nes_le jsem ji stiskl. “Mily kolego,” Fekla, “ohro_
jako Slepé mapy, ale zaméfeny na anatomii pro

mediky.

jste _ svoji rozvahou prekvapil. Reagovat tak pohotové a rozu_ v

Star$i a principialné trochu jiny projekt se jmenuje Problem solving tutor [11] a nabizi spiSe komplikovanéjsi, ale
velice propracovani a vice interaktivni lohy nejriznéjsiho razu. Krom cisté logickych tuloh je zde nekolik typt
uloh, které¢ lze vyuzit ve vyuce matematiky (grafy funkci, bindrni €isla,... ) nebo informatiky (zelvi grafika).
Tutor také nabizi podporu pro ucitele a tfidy.
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