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V dnesni moderni dobé stale klesa udrzeni pozornosti zaki pii vyuce, proto musi pedagogové do vyuky zaclenovat
prvky interaktivity, herni prvky, ¢i pouzivat formy prozitkové pedagogiky a projektového fizeni. Ve Skolach je
kladen dtraz na kreativitu zakt, schopnost diskutovat a myslet. Snaha zapojit zéky do procesu vzdélavani a
podporovat jejich schopnost uplatnit znalosti v riznych oborech je v dnesni dobé prioritou. Pedagogové maji snahu
rozvijet u zaku klicové kompetence a strategické dovednosti, jez jim umoznuji pozd&ji uspét na trhu prace.
Pedagogové maji jedineénou moznost vést a motivovat zaky pfizptisobovanim vyudovacich hodin. Zaci oviem
musi pfijmout odpovédnost za své vzdélani.

Dnes travi déti vétSinu svého volného ¢asu hranim her na pocitaci. Z vyzkumu, ktery probihal od listopadu 2013
v ramci diplomové prace, bylo zjisténo, ze zaci na pocitaci a internetu nejvice hraji hry, poté vyhledavaji
nejruznéjsi informace a komunikuji s kamarady. Pedagogové by se méli snazit z herniho prostredi, které je zakim
vlastni, vydolovat vSe, co se da. Nekriticky pohled na tuto problematiku je samoziejmy, ale gamifikaci svéta asi
nezastavi. PocitaCové hry ovlivituji vyvoj déti, jejich osobnost a mozna i pohled na svét. To, Ze déti ve svete her
mohou ni¢it majetek, okradat spoluhrace, ¢i zabijet, mize v nich samotnych vyvolavat pocit, Ze i v realném Zivot¢,
kdyz se vyskytne problém, 1ze zmacknout tlacitko restart. Na druhou stranu existuje nespocet her, které mohou na
dité ptsobit pozitivne. Kuptikladu hry rozvijejici logické mysleni nebo socidlni dovednosti. Mnoho takovych her
je v anglickém jazyce a nechaji se pouZit ve §kole v ramci mezipfedmétovych vztahu.

1 Socialné orientované hry
Piedstaveni téchto her lze nalézt na kalifornském blogu MindShift. Tyto hry spojuji zdky dohromady, buduji
socialni dovednosti a pozitivné prispivaji k ivaham o sob¢€ a svych vztazich.

Napiiklad hra The Social EXpress ma fadu animovanych epizod, ve kterych se zaci setkaji s mnoha socialnimi
situacemi, jez jim pomohou pii rozhodovani v podobnych situacich v redlném svéte. Tato hra je vhodna pro zaky
ve véku 6 az 10 let. Dalsi hra, kterd je vyvinuta k u¢eni a vychovavani je Social Adventures, vhodna pro déti
se socialnimi potfebami napf. s poruchou autistického spektra, ADHD, pfi socidlnich uzkostech se ziskavanim
davéry. Tato hra podporuje zaky naucit se zakladnim navykdm, socialnim strategiim a dovednostem. [1] Zaroven
jsou hry v anglickém jazyce a zaci tak mohou trénovat i cizi jazyk. Pro nas jsou takové hry inspiraci, nebot’
predstavuji kategorii aplikaci, které u nas nejsou prozatim rozsifeny. Cilem je podpora dovednosti a pratelstvi.
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Ukéazka hry The Social Express. [2]

2 GlassLab
Internetovy portal GlassLab organizuje vyukovou &innost za pomoci nejruznéjSich her, které slouzi zakam,
ucitellim i rodicim. Zde je moznost vytvorit si vlastni tfidu a pfidat si do ni své zéky, ktefi budou hry hrat. Vse je
zdarma. K vytvofeni u¢tu je zapotiebi pouze e-mailova adresa, diky které vam bude vygenerovany kod tiidy, do
které si bude moci pridavat své zaky. Zaci si musi pamatovat své piihlasovaci tidaje, ¢im je u zakii podporovéna
zodpovédnost. Na druhou stranu je velmi pravdépodobné, Ze v nasledujici hoding, ve které budete chtit pokracovat
ve hfe, si vétSina zaku prihlaSovaci udaje pamatovat nebude a vy tak stravite 10 minut opétovnou registraci zaku.
Je tfeba Zaky upozornit na to, aby si tyto piihlasovaci udaje zapsali a heslo bylo jednoduché a snadno
zapamatovatelné. Dale se tomuto problému necha ptedejit tak, ze heslo pro danou tfidu budou mit vSichni zaci
stejné, to lze pouze v ptipadé, ze pedagog tiidu dobfe zna a vi, ze Zaci vzajemné nebudou U¢ty zneuzivat.

Tento portal disponuje funkei ,,analyza vyukovych vysledkt®, kterd nabizi spraveci vytvorené tiidy okamzité
zjistit, co se zak b&hem vyukové hry naugil, & s jakymi problémy nebo tspéchy se setkal. Zaci dostavaji zpétnou
vazbu okamzité béhem hry.
I pres to, Ze je cely portal véetné her v anglickém jazyce, je uzivatelsky jednoduchy. I ¢lovék s minimalni znalosti
anglictiny se v tomto prostfedi bude snadno orientovat. Na portale GlassLab je urcita zakladni nabidla her, ktera
se neustale rozsifuje. VéEtsinu her je mozno hrat online, s vyjimkou hry SimCity, kterou je nutno nainstalovat.
Principem této hry je vystavba mést a jeho nasledné ovladani. Zaci se mohou vzit do réiznych roli a fesit tak
nejruzngjsi situace z redlného svéta. Napiiklad pokud se Zaci rozhodnou podporovat spise prumysl a vyrobu, riskuji
tak zhorSeni zdravi obyvatelstva, naopak pokud povedou své mésto k ekologii a zdravému Zivotnimu stylu, musi
pocitat s vyss§i nezaméstnanosti. Tato hra je vhodna pro zaky 10 az 15 let a rozviji tvofivost, spolupraci, uméni se
rozhodovat a fesit problémy.

Dalsi z nabidky her portalu GlassLab je hra Argument Wars. Tato hra je zaméfena na realné piipady u nejvyssich
soudt. Hraci si zvoli roli advokata u konkrétniho pfipadu, kterych je v nabidce nékolik. Cilem této hry je za pomoci
nejlepSich argumentti obhdjit svij pfipad. V této hie je vedle znalosti vyborné anglic¢tiny vyhoda znalost prava
dané zemé. Pokud by tato hra na podobné fungujicim portale s analyzou vyukovych vysledkti a okamzitou zpétnou
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vazbou, jak pro uéitele, tak pro zaky, byla modifikovana pro Ceskou republiku, bylo by to velmi piinosné do
predméth obc¢anska vychovy, ¢lovek a jeho svét nebo prava.

Ukazka zpétné vazby, kterou poskytuje portal GlassLab pro ucitele i rodice.
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Do této chvile jsme se bavili pouze o spojeni jeden pocita¢ jedno dité. Ucitel v této chvili je pouze v roli
koordinatora. Jeho naplni je vysvétlit princip hry, pfipadné pomoci détem pii feSeni problému. Dale se o vyvoj hry
nestara, nebot’ kazdé dité hraje svym tempem a podle svoji vlastni strategie.

S pocitacem ve vyuce je mozné vyuzit i opacny pfistup. Tedy, Ze ucitel bude jediny, kdo ma pfistup k pocitaci.
Ptikladem je ucitel, ktery ucil déti pomoci pocitace anglicky jazyk. Sedél mezi détmi, mel u sebe pocitac se
spusténou hrou, kterou promital na platno, na které v§ichni vidéli. Sdm hral hru a déti mély za tikol popisovat déj,
postavy, okoli, predméty a podobné. Na zakladné takto vedené hodiny si déti zlepSovaly slovni zasobu anglictiny.

https://www.youtube.com/watch?v=X5xFMmK5Ujs&feature=youtu.be
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