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Jak ucit netradi¢né a poutavé? Jednou z moznosti je vyuziti programu MS PowerPoint a interaktivni tabule,
notebookd ¢i tableti. Nebudeme vSak tvofit klasickou ,,vykladovou® prezentaci, stanovime si vyssi cil. Mtizeme
,,vyrabét® a hrat hry. Inspiraci ndm budiz:

e televizni soutéze AZ kviz, Riskuj!, Milionat, Kufr, ...

e stolni hry Pexeso, Clovéce nezlob se!, ...
Nebo si vymyslime vlastni hraci plan a herni pravidla? Ted’ uz jen zbyva formulovat otazky a tukoly. Je to hodné
prace, ale véfte mi, investovany Cas a energie se Vam vyplati.

1 Seznamte se: SVET ENERGIE.ppsx

Tento vyukovy objekt pro zaky viceletych gymnazii, pfip. jejich vrstevniky na zékladnich Skolach, obsahuje
ucivo z oboru fyziky, ale také biologie, chemie, dé&jepisu, zemépisu a ekologie. Zdbavnou formou hry jsou
soutézici konfrontovani s aktualnimi tématy dne$ni doby — obnovitelné a neobnovitelné, klasické a alternativni,
,,Cisté a ,,Spinavé™ zdroje energie.

2 Metodika k pouzivani prezentace

2.1 Hraci plan a pravidla hry
Hra nabizi celkem 32 otazek rozdélenych do 8 kategorii a v ramci kazdé kategorie 4 tirovné obtiznosti.

po kliknuti na zvolena ,,obodovana” policka
se zobrazi jednotlivé snimky s otazkami a odpovédmi
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po kiiknuti na tento chrazek
se zobrazi titulni snimek prezentace,
po nékolika sekundach se prezentace
automaticky vracina snimek hraci plan

po kliknuti na toto tlacitko
se zobrazi snimek pravidla hry

Navod pro obshihu snimku HRACI PLAN
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Z4ci se rozdéli do skupin (2 aF 4). Skupiny si vylosuji barvu (Eervenou, modrou, zelenou, Flutou),
a tim i pofadi, ve kterém budou postupné volit otazky.

»  volba otdzky = v HRACIM PLANU vyberte politko a kliknéte na n&j | politko se sed& probarvi)

»  zobrazenispravné odpovédi - kliknéte na tlaéitko s textem ,0DPOVED”, pfip.
zvolte a kliknéte na jedno z tladitek s textem nabizené odpovédi

*  ndvrat na HRACI PLAN = klikn&te na tladitko s obrazkem domedku

» piidélenibodi (v pfipadé diskuse mé poslednislovo rozhodéi - utitel)
— klikejtena 3edé politko hraciho planu a vyberte novou barvu politka:
ternd ... patnd odpovéd'... 0 bodi

ostatni barvy (barvy skupin) ... spravna odpovéd ... body dle textu politka

* ukonéenihry (pravé tehdy, kdyZviechny skupiny zvolilistejny pocet otazek)
- do barevnych oval( na HRACIM PLANU zapiite celkové body jednotlivych skupin

Vyhrava skupina s nejvétiim poétem bodd. 5
I

Snimek PRAVIDLA HRY

2.2 Struktura snimkl s otazkami a odpovéd’'mi
Aby hra hrace zaujala, nemaji vSechny snimky s otdzkami a odpovéd’mi jednotny vzhled.
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Ukazky snimkii s otazkami a odpovedmi

Pobavi Vas obrazky ,rozpohybované“ animacemi ¢i drobna zvoniva zvukova kulisa. Texty na nékterych
snimcich jsou doplnény odkazy na webové stranky s dal$imi informacemi k tématu.
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Snahou autorky hry bylo nejenom klast otazky, ale nejdrive seznamit hrdce s danou tematikou a nakonec uvest
i zajimavé komentdre k odpovédim.

Snimky s otdzkami a odpovéd’'mi obsahuji vzdy:
1. navodny text, pfip. obrazek
2. otéazku ¢i tkol (pséno oranzove)
3. odpoved
e text odpoveédi na Sedém svitku + komentar (tj. text mensim pismem, piip. obrazek)
e na Sedém svitku vice moznych odpovédi, z nichz sta¢ilo vyjmenovat ,,jen par*
e vyhodnoceni volby tladitka s textem odpovédi
zeleny vesely nebo Cerveny smutny oblicej + ,.komentai* k odpovédi (tj. obrazek, oranzoveé
prolozeny text ¢i blikajici objekt)
e  barevné znazornéni odpoveédi
Dv¢ otazky jsou prémiové.

2.3 Forma, jak lze na otazky odpovidat a fesit ukoly

Podle typu zadani voli hraci pfislusnou formu odpovédi:
e ustni odpovéd’
o  Kkliknuti na tla¢itko (volba spravné odpovédi z nabizenych moznosti)
e pisemna odpoved
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Ukdzka zapisu odpovédi za pomoci pera
(jednoho z nastrojit interaktivni tabule nebo z ukazateli v ,, Nabidce aplikace PowerPoint*)

7w o

2.4 Pridéleni bodového hodnoceni hracum

Aby si hraci nemuseli pamatovat, které ,,obodované® policko na hracim planu zvolili, probarvi se toto poli¢ko
soucasné s otevienim prislu§ného snimku s otazkou Sed¢.
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Ukazka sedého probarveni zvoleného policka na hracim planu

POZOR!
Otéazku pod sedym polickem lze opét zobrazit pouze jako ,,Naposledy zobrazeny* snimek v ,,Piikazech aplikace
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Po navratu ze snimku s otdzkou na hraci plan si hraci klikanim na oznacené Sedé policko sami ptidéli body
(vyberou novou barvu poli¢ka):

e Cernd ... Spatnd odpoved ... 0 bodd
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Ukazka cerného probarveni oznaceného policka na hracim planu

e ostatni barvy ... spravnd odpoved ... body dle textu policka
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Ukazky dalsich prikladii probarveni oznaceného policka na hracim planu

Barevné ovaly na hracim planu je mozné vyuzit pro zapis (interaktivnim perem) celkového bodového hodnoceni
jednotlivych hract po ukonceni hry.

2.5 Poznamky
Hru jsme spolu s Zaky hrali na interaktivnich tabulich SMARTboard a eBeam. Pii tro$e cviku bylo velice
jednoduché ovladat prezentaci pomoci interaktivnich nastrojii k témto tabulim (pero, guma, Sipka).

Pro ovladani hry na samotném pocitaci ¢i notebooku se osvéd¢ila klasicka mys.

Hru opustite stiskem klavesy ,,Esc na klavesnici. NEPOUZIVEJTE 74adné jiné klavesy, zv1asté pak kurzorové
sipky, ,,Home", ,,End*, ,,Pg Up“a ,Pg Dn*.

I kdyz pravidla hry doporucuji 2 az 4 hrace (resp. skupiny hract), mohou si hru ,,zahrat i jednotlivci. Jejich
,soupefem™ pak bude sama prezentace.

Sablonu prezentace, tj. hraci plan spolu s odkazy mezi jednotlivymi snimky prezentace, je mozno kdykoli vyuzit
k vyrobé nové interaktivni hry.

3 Zkusenosti s vyuzivanim této pocitacové prezentace
Nejvice si zaci hru ,,uzili““ v kolektivu svych vrstevnikal.
Vyznamna je role ucitele jako moderatora, radce, pozorovatele, rozhodciho, ...

Vedme Zdaky k tomu, aby sami ,,vyrobili“ viastni hru na libovolné téma, aby byli kreativni, vytrvali ve svém
zameéru a peclivi ve své prdaci!
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