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Abstrakt
Clanek uvadi divody pro vytvofeni nové ulebnice a predstavuje jeji koncepci, vysvétluje jeji obsah
a predstavuje volné stazitelné dopliiujici materialy, metodickou pfirucku k ucebnici a elektronické vyukové
materialy.

1 Vyuka informatiky na 1. stupni, zameér a realita

Podle nového Skolského zakona je predmét informacni a komunikaéni technologie povinné vyucovan na
1. stupni ZS. Od letosniho roku budou viichni absolventi 1. stupné vybaveni zakladnimi kompetencemi
V ovladani pocitaci a prace s informacemi. Jak to byva, realita byva vzdalena plantm.
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Obr. 1 - Obdlka ucebnice

Zavadeéni nového pfedmétu provazi shoda neptijemnych komplikaci:
. pfedmét nikdy pfedtim nebyl na 1. stupni vyucovan, na Skolach neni z&dna tradice a nejsou
zkuSenosti, jak tento predmét vyucovat;
. soucasné realizovany piechod na novy zptisob vytvareni Skolnich vzdélavacich programi a presunu

zodpovédnosti za vytvorené a realizované kurikulum na ucitele, potazmo Skolu ztizil vytvoreni tohoto
predmétu;
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. ucitelé 1. stupné nejsou pripraveni a nejsou pripravovani, tzn. Ze nejsou vzdélani, nebyly poradany
zadné vzdélavaci kurzy organizované metodickymi organy ministerstva;
e ucCitelim chybély metodické materialy a zaktim ucebnice, neprobihal vyzkum v této oblasti;
e ucitelé 1. stupné na mnoha vysokych $kolach nebyli a dosud nejsou piipravovani v oblasti didaktiky
informacnich technologii;
. na fadé $kol se vyuky informatiky na 1. stupni ZS museli hostit ugitelé, ktefi vyu¢uji informatiku na
2. stupni, a tim Casto nevhodné prenesli metody a vzdélavaci obsah, takze se malé déti misto
objevovani svéta pocitaci trapi jakousi teorii pro star$i zaky nebo opisovanim texta.
Predmét informacni a komunikac¢ni technologie tak na Skolach 1. stupné vznikal Zivelné.
Nejen tato situace, ale také fakt, Ze autor se zabyva piipravou ucitelti 1. stupné na vysoké Skole a mél tedy
moznost vyzkousSet vznikajici materialy a postupy na budoucich ucitelich i ve $kolni praxi, a ma také pristup
k zahrani¢nim zkuSenostem a ulebnicim informatiky pro tuto vékovou kategorii, vedl Kk zaméru pokusit se
vytvofit moderni uéebnici, kterd by vékové predchazela sadé ucebnic informatiky pro 2. stupen ZS
z nakladatelstvi Computer Press, vydané pred cca 8 lety.

2 Pozadavky na novou u€ebnici
Ucebnice byla vytvatena tak, aby vyhovovala témto pozadavkium:

e  ucebnice nema obsahovat texty nutné k nauceni, protoze déti maji svét pocitace objevovat hravou a
tvotivou formou

. ucebnice ma umoznit zménit ucitelovu roli z osoby, ktera predava hotové znalosti, k osob¢, ktera tidi
vyucovani tak, aby se zak sam ucil

. ubebnice ma pomahat uéiteli Fidit vyuku, tedy ma obsahovat ptedev§im tulohy a cviceni
k samostatné praci, které budou Zaky a uditele bavit

. déti se maji nejen naucit ovladat pocitac a pracovat s informacemi, ale také informacim a formam,
kterymi jsou reprezentovany, porozumeét

. déti maji rozvijet své mysleni, tvorivost, spolupraci, a k tomu musi vést aktivity v uéebnici

. déti maji pracovat na internetu pouc¢enym zpusobem, védomy si zékladnich rizik a toho, jak se chranit

e pouzity software ma byt zdarma a ma byt priméreny détskému véku, tedy nikoliv profesionalni
aplikace

Zaskrtni, co patri do léta.

Obr. 2 — Elektronicka vyukova aktivita k 1. kapitole, trénink ovlddani zaskrtavacich policek pro velmi malé Zdky.

V reakci na klesajici podil studentt studujicich technické a prirodovédné obory [1] zaznamendvame ve
svété v poslednich letech tendenci zafazovat do vyuky prace s pocitatem nejen témata tykajici se digitalni
gramotnosti, ale téz témata ze zékladi informatiky, a to i na 1. stupni ZS. Americky vybor ACM pro
tvorbu kurikula vyuky ICT napt. uvadi, Zze 74k by mél v 5. roéniku ZS porozumét pojmu algoritmus [2]. To
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neni Vné&jakém rozporu s ceskym RVP ZV, kde stoji, ze ,,zdk ma vyuzivat pfi interakci s pocitacem
algoritmické mysleni* [3].

Informatika je ve svété vniména jako pfirodni véda a napf. britskd iniciativa Computers at schools
argumentuje, Ze pokud ma zak dejme tomu 3. tfidy v prirodovéd¢ zvladnout néjaky feknéme fyzikalni
pojem, na stejné urovni mize analogicky zvladnout pojem informaticky [4]. Takové snahy existuji, napt.
slovenska uéebnice informatiky pro 2. roénik ZS pracuje s témito péti zakladnimi tematickymi celky [5]:

e  informace kolem nas

e  komunikace pomoci digitalnich technologii

e postupy, feSeni problém, algoritmické mysleni

e  principy fungovani digitalnich technologii

. informacni spole¢nost

Vyse uvedené divody nas vedly k tomu zatradit do ucebnice také témata tykajici se zakladi informatiky
jako oboru, samoziejme umérné véku zaka.

3 Kapitoly uéebnice

Ucebnice je tisténa formatu A4, je rozdélena do 8 kapitol.

Prvni kapitola ma za ukol sjednotit Zaky na zakladni urovni ovladani pocitace, praci s mysi, ovladani kreslicich
nastrojd, orientaci na klavesnici, pouzivani ovladacu a dialogu (obr. 2, 3).

Stala se hrozna véc. Mého kamarada Eduarda zavalil kdmen a nemdze se dostat ven. Ja jsem motyl a nemam viibec
Zadnou silu. Myslig, Ze bys mu mohl pomoct?

Obr. 3 — Aktivita z kapitoly 1, kterd formou pohddkové hry trénuje cteni a ovladani dialogovych oken

V 2. kapitole se Zaci u¢i orientovat se v prostiedi pocitade: spoustét aplikace, ovladat okna a mistni nabidku a
ziskat zakladni hygienické povédomi o praci s pocitacem

Treti kapitola se tyka kresleni obrazki, pfitom se zaci nauci pracovat se zakladnimi obecné platnymi funkcemi
pocitace (kopirovani, otevirani soubort, ukladani své prace, krok zpét, zoom). Pracuji v aplikaci Malovani.

Pred kapitolu o psani jsme zatadili kapitolu 4 tykajici se algoritmizace a postupt. Kapitolu 4 jsme nazvali
Programovani, i kdyz je za ni nutno vidét zakladni trénink algoritmizace pomoci sestavovani prikazu pro
postavicku, kterou zaci ovladaji (asi podobné, jako se s¢itani Cisel na 1. stupni vzneSen¢ nazyva matematika).

K tréninku algoritmizace je vyuzita aplikace Easyl.ogo, jejimz autorem je Cubomir Salanci [6], ktera je zdarma
stazitelna z webu nakladatelstvi ze stranky této ucebnice [7]. Aplikace umoziiuje sestavovat sekvence piikazi
S celociselnymi parametry, cyklus se znamym poctem opakovani, jednoduché pouziti procedur.

Hlavnim ptinosem tohoto prostiedi je sada programovacich loh, implementovanych do prostiedi aplikace, které
zak ma plnit (obr. 4, 5). V kazdé uloze je dan cil a nastroje, kterymi ma byt dosaZen, coz umoziiuje metodicky

vést zaka od nejjednodusich algoritmickych tloh po slozit&jsi. Zak miize pracovat svym tempem, mé plnou
zpétnou vazbu od pocitace a nové pochopi pfi tvorbé, pti manipulaci, tedy pfi ¢innostech blizkych jeho naturelu
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a veku. Ucitel pak stoji v roli pomocnika, tedy nikoliv osoby, ktera by predkladala ukoly ¢i vysvétlovala latku.
Uzaviené vyukové prostiedi téchto tloh tak nevytvaii u ucitele nejistotu a podle slovenskych zkuSenosti je
uciteli dobfe prijimano.
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obr. 4 - EasyLogo, prostiedi pro vyuku zdkladii algoritmizace. V této aktivité Zik vpravo sestavuje poradi
prikazii, podle kterych postava projde a ,,probourd tunel “ mezi vS§emi mistnostmi budovy.

K prostfedi EasyLogo jsme vytvorili sadu 40 takovych tuloh. Zaci tak pomoci Zelvi grafiky kresli obrazky,
presouvaji postavicky, fesi problémy, ¢tou a opravuji napsané programy. Kapitolu o programovani dopliuji
aktivity, v nichz zak vytvatri prikazy pro spoluzaka pro vykonani néjakého tkonu, a algoritmické otazky
s vybérovymi odpovéd'mi ze soutéZe Bobiik informatiky [8]. Mimochodem, tato informatické soutéz je od
r. 2012 organizovéana i pro vékovou kategorii pro zaky 1. stupné ZS. Sout&z probiha v listopadu a §kola se mtize
k soutézi registrovat na webu www.ibobr.cz.
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Obr. 5 — Sestavent prikazu pro dokresleni kmenii stromii pomoci kresleni ¢ar a opakovani, aktivita pro pokrocilé
v EasylLogo

Pata kapitola PiSeme se vénuje spravnému psani a editaci textu a zakladim formatovani. Zaci se seznamuiji
S typografickymi pravidly. Zde se hojné€ vyuziva pfedem pfipravenych textt v souborech, které zici oteviraji
a upravuji, opravuji, dopisuji. Pouziva se software WordPad, ktery je béznou soucasti OS Windows.
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KOUZELNY KROK ZPET

Bara kreslila pro maminku k svatku obrazek dortu. Méla ho uz skoro hotovy,
kdyz vtom omylem udélala pres dort cemou caru. Chtela to opravit. Gurnovala,
prekreslovala, ale cely obrézek jen pokazila.

Kdyz kres|is obrazek, obCas se stane, 7e se neco nepovede. Nejiednodussim zpi-
sobem, jak takovy kaz 7 obrazku odstranit, je pouzft tlacitko 7pét. ViatR se tak

kabrézku, jak vypadal pred chvill, a mlzes to zkusit znovu. ———"
Krok zpét miizes pouzit nékolikrat za sebou. Ij A

Vrati posledni akci zpet.

Kresli obrazek. Kdyz bude nakresleny, stiskni tlacitko Zpét. Stiskni ho vice-
crat, uvidF, jak obrazek mizi. Kdyz pak pouzijes tlacitka /novu, obrazek se
rase dokresli.

Obr. 6 - Strdanka z ucebnice, kapitola 3 Kresleni, do které je zakomponovdno téma Krok zpét. Zdci se uci na
prikladech ze Zivota, pri vlastni tvorivé praci

Kapitola 6 je vénovana internetu, prohlizeni webu, vyhledavani informaci a zakladim komunikace pomoci
elektronické posty. Nejsou zde zahrnuty dovednosti, které zaci tohoto véku velmi obtizné zvladaji (tvorba
klicovych slov pro vyhledavani, orientace ve vypisu vyhledanych webil), vyhledava se ve webové strance nebo
za pouziti nabidek a odkazd. K tomu je zahrnuto na vyhledavani v online mapach, vypliovani formulai,
stahovani obrazki a ukladani na vhodné misto v pogitaéi. Céast kapitoly je vénovana bezpe&nosti.

Nastav tahnutim mysi hodnoty grafu podle zadani ulohy.

CtyFi spoluzéci maji

cestu do skoly

dlouhou 4,7,8,10 10
minut. Karel to ma 9
nejdale, Petra bydli 8
nejblize. Markéta to

mé do Ekoly dale 7
nez Ota. 6
Nastav hodnoty 5
v grafu, 4

3

Kontrola| -

Ota Markéta Karel Petra

Obr. 7 — Aktivita ke kapitole 7, Zaci mysi nastavuji hodnoty na grafu, aby odpovidaly popsané situaci, pocitac
kontroluje sprdavnost.
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Kapitola 7 se zabyva informacemi z hlediska jejich obsahu (co nam véci kolem nas fikaji), reprezentace
(signaly, symboly) a typu digitalniho média (text, audio, video). Dale se tato kapitola zabyva reprezentacemi
informaci v podobé seznami, tabulek a grafii. Vedle uzivatelskych dovednosti (napf. psani do tabulky,
formatovani seznamu, vytvoreni grafu z tabulky) zde zaci trénuji kompetence tykajici se jejich porozuméni. U¢i
se rozliSovat Cislovany a necislovany seznam, volit vhodny tvar tabulky pro zapis dat, spravné zapsat udaje do
tabulky, zvolit vhodny typ seznamu, piecist informace z grafu a také vytvotit graf ,,ruéné”, bez automatickych
nastroju pocitace. Pti ¢teni grafu je kladen ddraz na vypovidaci schopnost grafi.

Zaci nasledné vyuZivaji tabulky a grafy ve vlastnich vyzkumech (méfenich, dotaznicich, anketach)
S jednoduchym zpracovanim dat. Ke kapitole byly vytvoreny elektronické vyukové aktivity, v nichz zak ruéni
manipulaci vytvati z tabulek grafy (obr. 7), a webova aplikace Grafy online, pfizptisobena véku 10 let, pro
snadné vytvoreni grafu z tabulky, jejimz autorem je Vaclav Simandl [9]. Aplikaci najdete na adrese graf.asp2.cz.
Posledni kratka kapitola 8 formou kratkych piibéht vysvétluje, jak se 1idé mohou udit s pocitatem a jak dospéli
pouzivaji po€ita¢ v zaméstnani. Kapitola predev§im obsahuje nabidku projekti, které mohou zaci ve vyuce
realizovat.

4  Metodicka priru¢ka k uc¢ebnici
Ucebnice ma 88 stran a je doplnéna metodickou piiruckou ve formatu PDF, ktera ma 82 stran, je tedy pomérmné
podrobna. Pfirucka ma dve casti. V obecné casti se zabyva:
e pouzitym software a jeho instalaci
e jak pouzivat a jak se orientovat v ucebnici
e specifikiim vyuky v pocitacové ucebné
e vedenim vyucovaci hodiny
e rozpoznavanim chyb zaki pti praci (obr. 8)
e  spolupraci s rodici
e jak fesit domaci tikoly
e levakum pri praci s mysi

DIAGNOSTIKA ZAKOVSKYCH PRACI

Moderni nazor na chybu je takovy, ze délani chyb je
?adouci proto, aby si mohl 23k uvédomit, Ze jeité neumi vie
tak, jak by ocekaval. Rozpoznani priciny chyby pak vede
k hlub8imu poznani véci v souvislostech, k dikladnéj$imu
pochopeni nékterého jevu nebo pojmu, ke zkusenostem.
Aby mohl zak Uspéiné wyuzivat vlastnich chyb, potfebuje
dobrého uéitele, ktery nejen jeho chybu identifikuje, ale
rozezna jeji pricinu a pripravi mu takovou cinnost, aby zak
jeji pfi¢inu odstranil a pfisté takovou chybu nedélal.

V uéebnici jsme se snaZili vytvaret Ulohy takoveé, aby v nich
ucitel mohl snadno a rychle identifikovat, o jakou chybu se
jedna. Jako priklad pouzijeme cvic¢eni z kapitoly 3 Kreslime,
ze str. 33, Pracujeme ©@. Zadani znélo: Mas obrazek
nehotového domu a nabidkou oken, dvefi, komind a ploti. ryYyryore
Postav si sviij diim. Do domu zasad okna, dvere, na strechu 7 ' ‘ ‘ ‘ ' ' 1 | b ‘ 1 | ' ‘ ‘ |
posad komin. Plot zkus udélat pékné rovny, na zahradu Bz AR

miizes nakreslit strom. Hotovy dum uloz.

obr. 8 — Ukdzka z obecné pasdze volné stazitelné metodické prirucky k ucebnici

Podstatna cast prirucky se vénuje jednotlivym kapitolam a jednotlivym uloham a cvicenim, uvadi spravna
FeSeni a zdivodiiuje, pro¢ byla tato uloha vybrana, co je jejim cilem.
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Metodicka prirucka obsahuje prilohu, sadu dopliiujicich obrazku, které mize ucitel promitnout zakdm na zed'.
Jsou mezi nimi ptedevsim nékteré zvétsené obrazky z ucebnice, na nichz by v uéebnici mohly uniknout detaily,
dale nékteré obrazky do tisku nezarazené a nekteré, ukazujici napi. jak ma vypadat vysledna prace.

Metodicka piirucka je volné staZitelna z webu nakladatelstvi ze stranky ucebnice http://knihy.cpress.cz/k1959
pod odkazem Soubory ke stazeni [7].

5 Elektronické vyukové materialy

V jednotlivych kapitolach se pouZivaji soubory s obrazky a texty, které Zaci oteviraji a pracuji s nimi. Tyto
soubory jsou usporadany po kapitolach a jsou stejné jako metodicka ptirucka ke stazeni ze stranek nakladatelstvi
ze stranky uéebnice http://knihy.cpress.cz/k1959 pod odkazem Soubory ke stazeni.

Ve spolupraci se tfadou studentti ucitelstvi informatiky na Pedagogické fakulté JihoCeské univerzity jsme
pripravili elektronické vyukové aktivity, které se spousSti jako malé vyukové programky a jsou urceny
k trénovani uréitych dovednosti pifedev§im v kapitole pro zacate¢niky, ale téZ pro psani textd, tvorbu grafu a
porozuméni informacim (viz obr. 2, 3, 4, 5, 7). Tyto aktivity jsou ve formé spustitelnych EXE souborti pfidany
k ostatnim soubortim kapitoly a stahnou se spole¢né s nimi ze stranky ucebnice. Tyto vyukové materialy jsou
poskytovany pod volnou licenci Creative Commons s povolenim naslednych tprav.

Mezi vyukovymi materialy je v kapitole 4 ptidana aplikace EasyLogo pro vyuku algoritmizace. VSechny tyto
materialy jsou poskytnuty zdarma, $kola tedy nepotiebuje k nakupu ucebnic investovat zadné dalsi prostiedky
pro nakup software, metodiky nebo vyukovych materiald.

6 Zaveér

Ucebnice je vytvorena tak, aby si z ni ucitel mohl vybirat, a aby v piipadé vétsi asové dotace nasel dostatecnou
napli pro zabaveni zakd Cinnosti, ktera nenudi a vzdélava. Véfime, ze ulitelim 2. stupné, ktefi vyucuji
informatiku na stupni prvnim, bude vhodnou pomuckou k nalezeni spravného vzdélavaciho obsahu pro tuto
vékovou kategorii, pro ucitele 1. stupné vhodnym odrazovym mistkem, ktery je povede.

Doufame, ze ucebnice poslouzi ke zkvalitnéni vyuky informatiky na zakladnich skolach i v pfipravé budoucich
ucitell 1. stupné na vysokych Skolach tak, aby byli schopni tento predmét vyucovat.
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