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SMART Notebook Math Tools

MoR. StiPANKA BAIERLOVA
Gymnazium, Susice, Fr. Prochazky 324, 342 16 Susice; tel.: 376 523 313, e-mail:s.baierlova@centrum.cz

Kdyz jsem na Skoleni AV Media poprvé vidéla praci s nastroji SMART Notebook Math Tools byla jsem
nadsend a kdyZ jsem se rozhlédla kolem sebe, hned jsem vidéla, kteri z mych kolegii jsou ,, matikari“©.

Interaktivni tabule a program SMART Notebook skytaji netusené moznosti, ale my ,, matikari* jsme porad
nebyli uplné spokojeni; napsdni zlomku ¢i jednoduchého matematického vyrazu trvalo neprimerené dlouho,
pokud to vitbec néjak slo:-(

Také Vas napadaly otazky typu: Jak na tabuli ukazat praci s kruzitkem? Jak narysovat dany uhel?

Jak udélat rovnou ¢aru podle pravitka? Mohu upravit délku pravitka, aniz bych zménila jednotku?

A o grafech ani nemluve...

Ve svém prispévku bych chtéla piedstavit jednotlivé nastroje, které byly do SMART Notebooku piidany
v nové verzi 10.6 nebo jsou soucasti pravé SMART Notebook Math Tools.

Pravitko, ithlomér, kruzitko

Tyto nastroje jsou nove soucasti programu SMART Notebook od verze 10.6 a jsou schovany pod ikonou
Mg¢fici néstroje. Umoznuji rysovat kruznice, thly dané velikosti a podle pravitka lze narysovat ROVNOU CARU.
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Obr. 1. — mérici nastroje
Editor rovnic
Editor rovnic je souéasti Math Tools a umoziuje zapis riznych matematickych vyrazd, od jednoduchych
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vse je pfehledné usporadano do skupin tak, jak jsme zvykli z jinych programi.

¥ smartiath * - SMART Notebook (SMART Notebook Math Tools Trial - zbyya 10, den (dny) (dnii))
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Obr. 2. — ukazky vytvorené v editoru rovnic
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Prace s objekty

Od verze 10.6 v nabidce tvary piibylo nekolik novych objekti, napt. nové trojuhelniky, plkruh, obdélnik se
zaoblenymi rohy. Dal$i moznosti nalezneme v nastrojich Math Tools — kresleni pravidelnych i nepravidelnych
mnohothelnik. Vytvofeni objektd neni jedinou novinkou, v nabidce u jednotlivych geometrickych tvard lze

zapnout/skryt zobrazovani vnitinich thlt, délek stran, vrcholi.

Ctverec a kruh lze téZ rozdélit na pravidelné ¢asti a vyuzit je napiiklad pii vyuce zlomki.
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Obr. 3. — prace s geometrickymi tvary

Tabulky a grafy

Dalsi rozsifeni se tyka prace s grafy vSeho druhu, mizete pomoci privodce vytvaiet rizné ¢iselné osy,
kartézské soustavy soufadnic, grafy a potom je jednodusSe pouZit ve vyuce.

K matematickym tabulkam lze jednoduse vytvotit graf. U matematickych zapisu lze také vyuzit n€které
matematické funkce — tvorba grafu, nalezeni extrémtl...
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Obr. 4. — ciselné osy, spojeni tabulky s grafem

Zavér

Nastroje SMART Notebook Math Tools zatim nenahradi matematické programy, ale jsou velkym
zjednoduSenim prace pfi interaktivni vyuce. VEfim, ze budou zajimavé nejen pro uéitele technickych piedméti.



Zajimava iloha na aplny zavér

Pii vyuce funkci rada pouzivam nasledujici piiklad. Studenti dostanou piedpisy nékolika funkei na riznych
defini¢nich oborech, jejich ukolem je zakreslit grafy téchto funkci do jednoho obrazku a ve chvili, kdy jim
obrazek zacne néco pfipominat, dokreslit ho dle vlastni fantazie.

& SmartMath * - SMART Notebook (SMART Notebook Math Tools Trial - zbyva 10 den (dny) (dnu))

Soubor  Upravit Zobrazit wlofit Formét Matematika Kreslenl Response Népovéda
€250 GOCX TRELRELD EBE
DREAR A= N5

YLD PAVRARG

b Nakreslete grafy funkci a obrazek dokreslete dle vlastni fantazie
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Obr. 5. — vytvoreni grafu

Jak to miZe dopadnout?
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Obr. 6. — obrazky, které vznikly upravou predchoziho grafu (studenti kvinty)



Virtualni kabinety

Mar. OnNDREN BaLik
Tyrsova zakladni Skola a matetska Skola, Praha 5 - Jinonice, U TyrSovy $koly 1/430;
Tel.: 736 777 613 , e-mail: ondrej.balik@tyrsova.cz

Idea virtualniho kabinetu (dale VK) vzesla ze dvou impulst.

Kdyz jsem pred Sesti lety spolu se svymi zaky pfichdzel na kloub zakladim html a tvorby webovych stranek,
napadlo nas pocvic€it se na né€em, co by bylo mozné vyuzit i v jinych pfedmétech. Napad vytvofit pro n¢jaky predméet
specidlni webové stranky dal vzniknout prvni, primitivni a dnes jiz neexistujici verzi virtudlniho kabinetu pro cesky
jazyk. Tehdy se ukazalo, Ze samotna myslenka je dobra, ale bez technického zazemi ve tfidach (interaktivni tabule nebo
alespon dataprojektory) a bez funkéniho redakéniho systému neni pro zaky ani ucitele dostatecné zajimava. Na néjaky
¢as jsem proto napad opustil a jen na siti sledoval, jak stejnou ideu uchopili kolegové z jinych skol.

Druhy impuls vypadal zpodatku spise jako obrovskd nepiijemnost. Uraz m& vyfadil na jedendct mésicti
z provozu tak, ze jsem nemohl ucit. Nebylo predem jasné, jak dlouho ma pracovni neschopnost potrva, proto méla skola
potize se shanénim kvalifikované nahrady. Zaci devaté tiidy piisli s ndpadem udeni pies webkameru (s vyuZitim
napiiklad skype). Napadu se chytil jeden z rodic¢t zakt, ktery v oboru pracuje, nabidl zaptijéeni potiebného vybaveni
anakonec se ndm podafilo propojit videokonferenci midj domov se Skolni tfidou. Samoziejmé jsme nemohli
plnohodnotné nahradit celou vyuku, ale véc se ukéazala jako prekvapiveé funkcni, zakim bylo mozno vykladat, poustet
ukazky a dokonce je i testovat. Moznosti byly obrovské a ja si s piekvapenim uvédomil, ze dokonce mnohem vétsi, nez
mam ve tiidé pii bézné vyuce. Rozdil byl v daleko snadné&jsi dostupnosti vyukovych materiald - vSe se dalo zobrazit
taktikajic na jedno kliknuti. Na internetu i na mém harddisku se pochopitelné vali obrovské mnozstvi pomticek, ukazek,
map, obrazki, hotovych ucebnich materiali atd., jen je mit ve tfidé vSechny po ruce. Bylo mi jasné, Zze jakmile se
vratim do Skoly, budu potiebovat stile a z jakéhokoli mista dostupné tlozisté vyukovych materiald - tedy virtualni
kabinet.
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Déjepis VII Prohlaat tento weh

Ostatni vitugInf kabinety Déjepis pro sedmy roénik ZS
Plantémat pro 7. rotnik
Cesty do rinulost

Knihovna

“itejte ve virtudlnim kabineté déjepisu pro sedmy roénik Tyrovy skoly v Praze - Jinonicich. Co tu najdste?

- utivu VIl roéniku se miZete na Planu témat Tenta & § seznam
probirané latky Vam prozradi, co Vs v sedmé tfidé Geka, a take miZe pamaci v
Obrazama pfipadé, Ze byste napfiklad klli nemoci douhodobd chybéli.
Rozeestnik

Videa

“Hukové materidly
Férum

Fotosouté?

Cheete spolupracoval?
Mapa webu

- sekei Vyukovych materialii najdete ke staZeni nékteré z pracovnich listl a dal3ich
poricek, které pouzivime pfi hoding.

- Proty, kiefl se radi dozvedi vic, tu stéle piibjva nejriizngjsich odkazdi na zajimavé
weby a elektronické archivy. Stati navtiit Rozcestnik

- Nezavthujme knihy, stejné se z nich clovék dozvi nejic! Mame jich tu piou
| Knihovnu

- Mnohs historické udalosti byly lépe & hiffe filmavé zpracavany. Zajemci tu najdou odkazy na volné pristupna
Videa

- Obrazams je mono najit mnoha obrazavé dekumentce, Nejedna fotografie se do vyuGavacich hodin prosts

Hatavo

Virtualni kabinety se pochopiteln¢ stale vyvijeji, méni, nefunkéni kusy odsekavame, slepé ulicky opoustime,
nové veci zkouSime. Zameérné piSu "my", protoze na tvorbé VK se velkou mérou podileji sami zéci, coz je piivodné
nepfili§ ocekavanou, ale zato jednou z nejvétsich vyhod VK. Se zprovoznénim kazdého dalstho VK mam méné prace -
stale vice totiz zjistuji, Ze staci postavit skutecné jen lehce obalenou kostru kabinetu, dalsi materialy doplni casem sami
zéaci nebo ja pti piipravé hodin. Podil zakd na vyuce se tak neomezuje jen na obCasny referat, moznosti se vyrazné
roz§ifuji. Napfiklad nekteré z obrazovych prezentaci z dilny zakl jsou plnohodnotnym vyukovym materidlem, o to
cenngj§im, Ze autor je u kazdého materialu pochopitelné uveden.
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Déjepis pro ostmy ratnik 75
Plan témat pra 8. roénik
Cesty oo minulost
knihovna

Qhrazérna

Rozcestnik

Videa

Wukowvé materidly

Forum

Fotosoutéz

Cheete spolupracovat?
Mapa webu

Dorminik Regatko

VYNALEZY A VYNALEZCI

Hotovo

+J Start & Pro

Dalsi vyhodou je stala dostupnost. V kterékoli tfid¢ s pripojenim a s dataprojektorem mohu kabinety vyuZit,
ale objevily se i dalsi prednosti. Slozitéjsi vyklad mohu do kabinetu umistit a Zzaci si jej mohou dodate¢né precist.
Nektefi si zacali vyklady pfedem tisknout a k vytisténému textu si pak v hodiné dopliuji pozndmky. Obrovskou pomoci
jsou pak VK pro dlouhodob¢ absentujici zaky, obvykle jim staci obCas se mailem ujistit, Ze postupuji v u¢ivu zhruba
stejnym tempem, jako zbytek tfidy, jinak vSe nachazeji ve VK.

VK jsou pochopitelné také vybornym ulozistém materialli, které se do hodiny prosté nevejdou. Odkazy na
dopliujici ukazky, videa, texty, tim v§im se mize zvidavy zak probirat i z domova a sam si tak ucivo rozsifit. Jednim
z nejvétsich prekvapeni, které mé po zprovoznéni VK cekalo, byl fakt, Ze to mnozi zaci skutecné délaji.

¥ Rozcestnik (Déjepis VIII) - Mozilla Firefox

Soubor  Uprawy Zobrazt Historie  Zalozky Nastroje  Mépowdda

;
@ - c Gt (2 tpuiabinety tyrsova.cafdesept wilozcesik

(8] Nejnavitévovansis B Jak zaft 5] Prehled 2prav

% Rozcestnik (D&jepis VIII} a
e . e —_
Ostainf virtualni kabinety Rozcestnik

Déjepis pro osmy roénik 25

i ae Po imernetu je rozeseto nesciiné mnoZstvi strinek, tykajici se historie novovéku. Staéi kliknout..
Plan témat pro 8. raénik

Cesty do minulost Zékladni uéebnice:
Knihowna
Obrazama dejepis.com

Pijatelng struéné zpracovani zakladnich dgjepisnych témat. Pfesné a prehledné.

Videa e
= & g dejepis.info
Vukové materialy Tajimavé, neabsahuje viechna térmata, ale ta, klerd tam jsou, stoji za éteni
Férum
Fotosoutéz Ucebnice déjepisu online
Cheete spolupracovat? Pékné zpracovand uebnice ofivena zajimavimi ohrizky a prameny.
hapa wehu

abchistory.cz
Podrobné, pfesné, obsahlé. Jen malo wici tam nenajdete

Historické mapy
Jak vypadala Evropa od roku 1100 do roku 1800. Politické mapy ve slusném rozligeni.

m_yﬂppmm_ Encyklopedie:
L

Dnes jif legendérni internetovd encyklopedie. Pozor, sledujte divBryhodnost Elankd, kierd
u nich byva uvedena. Yeelku vykazuje wikipedie pielovapive wysokou spolshlivost

Encyklopedia Britannica
Podle mnohych kralovna mezi encyklopediemi. Je gice potfeba umét alespori trochu
liclew_t, 1 23nnn hohotden ok i G ial

Bylo by pochopitelné hloupé tvrdit, Ze VK jsou vsespasitelnou pomtickou, postradajici omezeni. Béhem
nékolika mésicti provozu VK jsem narazil na dvé drobné a jednu zavaznou nevyhodu.



Drobny nedostatek VK se skryva pravé v jejich nejvétsi vyhodé - snadné dostupnosti. Vzhledem k tomu, Ze
materidly visi na internetu vefejné, mize v nékterych hodinach uciteli chybét moment piekvapeni ve chvili, kdy si
néktery ze snazivych zakt uz predem vyklad piecetl, video pustil a pracovni list vypracoval. Nutno ale podotknout, ze
na takhle dtikladného zéka jsem jesté nenarazil, a kdyby ano, cely problém by se dal fesit promyslenym casovanim pfi
umistovani materialit do VK. Navic je pochopitelné na uciteli, jak materiali v hodiné vyuzije (o co vyklad rozsiri,
v jakych skupinach necha zaky na listech pracovat, jak video komentuje atd.), takze ani pfipadnd ptedchozi znalost
materialu ze strany nékterého zéka neni na skodu.

Dal$im mirnym nedostatkem VK je Casova narocnost. Vytvofit VK k jednomu pfedmétu pro urcity rocnik
zabere uciteli nékolik tydnt pribézné prace adal§i "udrzba" (tedy hlavné redigovani a umistovani Zakovskych
piispévkl) vyzaduje dalsi Cas. Tento nedostatek se da ale Caste¢né obejit maximalnim zapojenim zakl do tvorby
kabinetu (kdy zéci vlastn€é sami vytvareji vyukové materialy pro své spoluzaky), dale peclivym ukladanim jiz jednou
vytvorenych ucebnich materialti (co pouziji v nékteré hodin€, muze jit s mirnou Gpravou rovnou do VK), a v neposledni
fadé¢ vyuzitim nebo vytvofenim kvalitniho redakéniho systému.

Zasadni nebezpeci VK pak spociva ve faktu, Ze jimi nelze nahradit vSechny pomtcky, metody a ucebni
materialy. VK lakaji snadnosti pouziti, jsou efektni a snad i efektivni, ale bylo by obrovskou chybou vsadit vSe jen na
n¢ a prestat vést zaky k praci s knihami, encyklopediemi, modely atd. Jako mnohé v nasem Zzivot¢ jsou i VK vybornym
sluhou, ale $patnym panem. Nezapominejme, ze ona snadnost pfistupu k informacim muize byt pro zaky i demotivujici.

Virtualni kabinety nasi $koly jsou dostupné ze Skolniho webu http://tyrsova.cz.



Terminalové reSeni v u¢ebnach

JaN BEerki, JINDRA DRABKOVA
Technicka univerzita v Liberci, Studentska 2, Liberec; Tel.: 485 352 295, e-mail: jan.berki@tul.cz, jindra.drabkova@tul.cz

Uvod

Prispévek popisuje zkuSenosti s implementaci terminalového feSeni do uceben urcenych k bézné vyuce,
nebot’ za jedno z poslani pedagogickych vysokych skol povazujeme ovétovani metod, forem a prostifedkt vyuky.
Clanek shrnuje technické parametry vybaveni pofizeného vramci projektu FRVS 1881/2009, vyhody
anevyhody tohoto feSeni a zkuSenosti z vyuky. V neposledni fad¢ pojednava o moznostech dalSiho uplatnéni
zafizeni a konceptu termindlovych uceben. Soucésti piispévku je téz popis feSeni interaktivniho vybaveni
ucebny.

Technické reseni terminald

Zékladnim ,,stavebnim® materidlem jsou samotné terminaly. Diky jejich malym rozmeértim, napiiklad na
ukor vybaveni optickou mechanikou, se zvétsi pracovni ¢i odkladaci prostor na pracovnim misté. V soucasné
dobé jsou na trhu také integrované terminaly do monitoru. Ziskané volné misto je jesté vétsi a odpadaji starosti
o spravné piimontovani terminalu na monitor. Na zakladnich Skolach je zatim frekvence obnovovani hardwaru
pomémé mala [1], pfichdzi tam v uvahu itato varianta. Rozhodli jsme se pro oddélené feseni z diivodu
snadnéjsiho upgradu jednotlivych ¢asti. Na vykonu samotnych terminalt pfili§ nezalezi, nebot’ jsou jen jakousi
zobrazovaci stanici. Pfesto jsme se rozhodli nakoupit termindly HP T5730w [2] s procesorem AMD S2100+
(1 GHz), 2 GB ROM, 1 GB RAM a opera¢nim systétmem MS WES (OS pro tenké klienty). Této lepsi
konfiguraci odpovidala i cena pii horni hranici v této skupiné, tzn. zhruba 8 300 K¢é/kus. Kazdou pracovni stanici
jsme vybavili monitorem Samsung MT LCD 22" 2220 LM [3] za cca 3 500 K¢/kus. Volili jsme feSeni se
zabudovanymi reproduktory pro mozné budouci ozvucéeni. Dohromady jsme tedy zaplatili za jeden kus necelych
12 000 K¢, coz odpovida cené stolniho pocitace. Je nutné ovSem znovu zdiraznit, Ze zvolené feSeni bylo pfi
horni hranici cenové hladiny terminald na trhu. Je mozné potidit dostacujici variantu s polovicnimi naklady.

Bohuzel se vyskytly dva problémy s timto konkrétnim hardwarem. Zaprvé nebyly zcela u vSech terminalt
dobie odstinéné napajeci kabely, coz vedlo kruseni VGA signalu. Vysledkem pak byl obraz sjemnym
prouzkovym rusenim. Odstranit se jej podafilo vyménou napajeni. Druhd nedobra zkuSenost je s poskytnutim
servisu. V ramci smlouvy jsme si priplatili zaruku na tfi roky Next Business Day. Reklamace jednoho zadvadného
terminalu se ovSem fesi Ctyfi tydny a v dobé psani ¢lanku neni jesté dofeSena.

Skuteénym ,,srdcem a mozkem® celého systému je ovSem server. Na jeho vykonu a kapacitach ve
skutecnosti zavisi rychly a bezproblémovy chod celého terminalového feSeni. Protoze se vybavovaly dvé
ucebny a nevédéli jsme, jakd bude zatéz, potidili jsme dva rovnocenné servery Dell PowerEdge R610 Rack [4] —
kazdy se dvéma ctyfjadrovymi procesory Intel Xeon X5550 (2,66 GHz, 8 M Cache), 32 GB RAM (8 x 4 GB,
1066 MHz). Jeden server stal priblizn¢ 137 500 K¢. Soucasti serveru byly také dva 73GB disky. Aby byl systém
jednoduse rozsifitelny ido budoucna o sluzbu studentim diskového prostoru, byla zvolena implementace
diskového pole Dell PV MD3000i s kapacitou v uhrnu 4 TB a s volnymi sloty pro dokoupeni dal$ich diska
v hodnoté¢ 256 000 K¢. Podarilo se nam tak dosdhnout optimalniho stavu, kdy kazdy student navstévujici
zminéné uéebny ma k dispozici svou vzdalenou plochu véetné diskového prostoru. Neni tedy tfeba slozité hlidat,
na kterém misté kdo sedél minulou hodinu. Také je mozné si uzpusobit grafické prostiedi opera¢niho systému
svym potfebam ¢i zvyklostem bez obav, ze to budu muset pfi§t¢ nastavovat znovu. ZvySujeme tim pracovni
komfort poskytovany studentim v pocitacovych ucebnach. Pro snadnéj§i umisténi serverli a opét s vidinou
budouciho rozsifovani bylo zvoleno rackové feSeni APC NetShelter SX 42U [5] vcetné zalozniho zdroje APC
SmartUPS 3000 VA 2U [6] za 65 500 K¢, ktery by oba servery udrzel v ¢innosti po dobu 20 minut.

Samotnou kapitolou je software, kterym je terminalové feSeni zajiStovano. Na serverech je nainstalovan
operacéni systém Windows Svr Ent 2008 [7]. Servery dale obsahuji program Windows Server CAL 2008, ktery
slouzi jako licence pro pfistup k serveru. Pomoci nich je umoznéno napf. sdileni soubori. Plati, Ze pocet klientd
odpovida poctu nainstalovanych licenci. Terminalovy pfistup pak zajistuje Windows Terminal Sves CAL 2008.
Nemusi byt rozliSovany pracovni stanice samy, ale pouze pocet pfihlasenych jednotek. Terminalovy piistup tedy
muzete spustit iz bézného pocitace. K serveru se jich ale terminalové vzdy bude moci pfihlasit 57 souctem
(pocet zakoupenych licenci). Termindly pfes stanoveny pocet prosté server odmitne pfipojit. To muze skytat
vyhodu snizeni néklada pii pofizeni operacniho systému. Nevycerpané licence v dobé vyuky se daji vyuzit pro
pfipojeni z jinych uCeben ¢i kancelafi. Operacni systém na server stal zhruba 11 200 K¢ a licence na jeden
terminal byly za cca 860 K¢. Nad tim v§im ,,bdi* VMware [8], ktery v placenych verzich skryva obrovsky
potencial ve virtualizaci servert. V bezplatné verzi, kterou pouzivaime pro nase feSeni, je nejvétsim omezenim
nemoznost migrace procesti mezi procesory a jejich jadry podle vytizenosti.
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Praktické zkuSenosti z vyuky s terminaly

Terminalové feSeni do pocitacové ucebny ma svoje vyhody i nevyhody. V této ¢asti ¢lanku budou shrnuty
zkuSenosti z praktické vyuky. Nekteré ptfipominky lze povazovat za vyhody inevyhody. Tyto postiehy jsou
shrnuty v nasledujicim vyctu.

*  Vyhodou terminalového fesSeni je moznost spoustét programy, které jsou na serveru nainstalovany.
Neni potieba zvlastni instalace na kazdy pocita¢ nebo kopirovani obrazu pocitace. Kazdy student ma
svoje vlastni prostiedi, které si miZe nastavit tak, jak mu vyhovuje. Po odhlaseni si systém pamatuje
do dalsiho pfihlaseni tzv. relaci, to znamend, Ze je mozné pokracovat v rozdélané praci jindy a na
jiném pocitaci. Nespornou vyhodou je moznost ménit misto v uebné, ménit mistnost i budovu,
pokud je nastaven piistup iz jinych mist. Studentiim neni povolen pfistup k instalacim programi.
Pokud je nastaven ptistup ke vzdalené plose i z jinych mist, mize si vyucujici vyzkouset piipravu na
hodinu pfedem a neni potieba, aby byl pfitomen v konkrétni ucebné. Pokud je nakoupeno dost
licenci komer¢nich programi, je mozné pouzivat ze vzdalené plochy tyto programy, aniz je ma
vyucujici nainstalované na svém vlastnim pocitaci. Vzhledem k tomu, Ze je na serveru nainstalovan
operacni systétm Windows Server 2008, je problém s aplikacemi, které jsou 32bitové, protoze
Windows Server 2008 podporuje jen 64bitové aplikace.

e Vsoucasné dobé neni zatim vyfeSeno zobrazeni flash disku po jeho pfipojeni. V tomto piipadé je
nutné minimalizovat vzdalenou plochu, tak se pfepnout na mistni disk a zde je disk vidét a je z néj
moznost kopirovat data pfes schranku. Problém se da odstranit nastavenim mapovani diska
v terminalové masce.

*  Vzhledem k technickému vybaveni serveru, neni v soucasnosti mozné nahravat jakékoli zvukové
soubory (napf. mluvené komentate v prezentaci v Power Pointu). Problém lze, podle v soucasné
dobé¢ ziskanych informaci, vyfesit implementaci zvukové karty do serveru.

* Implicitné nejsou nastavené ukazky obrazkd a videi, coz je u vyuky grafickych editori nebo
multimedialnich programi nevyhoda.

*  V horni ¢asti je neustale lista s informacemi o pfipojeni ke vzdalené plose, coz miize byt u nékterych
programu rusivé a stejnym zptsobem mohou uzivatelim chybét hodiny. Terminalové listé se ovsem
da nastavit skryvani stejné jako napft. hlavnimu panelu.

e Ztermindlového pfistupu nelze vypnout samotného tenkého klienta. Je potfeba se nejprve
z pripojeni odhlasit, a teprve potom pocéita¢ vypnout.

e Ngkteré programy mohou mit problém kompatibility s opera¢nim systémem Windows server 2008.
Zaznamenali jsme dva konkrétni pfipady. Jednim je ptekvapivé Windows Movie Maker. Stejné tak
jsme zjistili nekompatibilnost nasi stavajici verze Matlabu s tymz opera¢nim systémem. Tento
problém jsme odstranili koupi nové verze za zhruba 61 000 K¢.

Navraceni a zobrazeni vysledkl je znateln¢ pomalej$i nez u plnohodnotnych pocitacii (rozuméjme,
v nasSem piipadé se jedna o pomér 1:25 — server:terminal).

» Ucitelsky pocita¢ neni terminal, ale pocita¢, kde je moznost se ke vzdalené ploSe pfipojit. Pfi
prepinani uzivatele je nutné znovu spustit vzdalenou plochu a uzivatele tak piepnout. K ucitelskému
pocditai je totiz pripojena vétSina zafizeni interaktivniho systému, jehoz ovladace neni tieba
instalovat serverové. Pfipadnd zatéz téchto zatizeni je tak plné na tomto pocitaci.

* Je vhodné, aby spravce ucebny byl jeden ¢lovek, ktery se stara o programové vybaveni uebny a ma
pod kontrolou vSe, co je na serveru nainstalovano. V pfipad¢, ze si vyucujici chce nainstalovat
néjaky program sam, to miize byt i nevyhoda. U instalaci programi je potieba nastavit prava tak,
aby program spravné fungoval.

Za zminku téz stoji, zptisob piihlasovani konkrétné v nasich uc¢ebnach. Rozhodli jsme se pfirozené propojit
terminalové ucebny se Skolni siti. Pfihlasovaci Gidaje jsou tedy v ucebnéch totozné s témi do skolni e-mailové
schranky, do wi-fi sit¢ Liane ido prosttedi Moodle. Minimalizovali jsme anonymni moznost piihlaseni
univerzalnimi ¢ty tak, ze tyto jsou zapnuty vzdy pred jednorazovou akci aihned po akci jsou zase
deaktivovany. Platnost hesla v ramci $kolni sité je omezena. Nezméni-li si studenti ve stanovené dobé heslo, na
terminaly se nepfipoji, i kdyz napt. do Skolniho emailu ano.

Interaktivni systém jedné z uceben

I vysoké Skoly se ubiraji smérem k vybaveni uceben moderni didaktickou technikou. Na nasi fakulté je jiz
v nékolika ucebnach nainstalovana ,klasicka® interaktivni tabule — tedy SmartBoard ¢i ActivBoard. Pro tuto
ucebnu jsme vsak zvolili systém eBeam [9], a to hned z nékolika divodu.

Prvnim aspektem, vyznamnym pravé v regionalnim $kolstvi, je pfirozené cena. Verze Complete se pohybuje
kolem 20 000 K¢&. Jedna se vlastn€é o snimaci zafizeni, které se umistuje bud’ pomoci magneti na pfislusnou
tabuli, nebo pomoci Sroubll do témeét jakéhokoli materialu. Prvni jmenovany zplsob umoziuje snadnou



prenositelnost mezi uc¢ebnami. Umisténi eBeamu na magnetickou tabuli ma nespornou vyhodu také v moznosti
psat do obrazu i normalnim popisovacem. Nedochazi tak k nepfijemnym omylim — popsani interaktivni tabule.
Snimana plocha mize mit thlopfi¢ku az 2,5 m, coz je pomérné velky prostor.

Tabuli jsme navic umistili na pojezdné pylony a dataprojektor Acer S1200 [10] s kratkou projekéni
vzdalenosti pfipevnili pomoci systému ,kobra“. Cely tento systém umoznuje vyucujicimu ménit vysku tabule,
prizpusobit projekci ¢i vySce své postavy, a to pti zachovani interaktivity. Vyskytuji se sice drobné odlesky, jsou
ovsem jen tézko postfehnutelné a pii ovladani nijak nevadi.

Nizka cena systému eBeam je ovSem vykoupena nedokonalostmi dopliikového softwaru Scrapbook. Pokud
jsou vyucujici zvykli pouzivat SmartNotebook ¢i Activinspire, bude pro né¢ zminovany program pro interaktivni
prezentace zklamanim. Pro vyuku sbéznou interaktivitou (psani, zvyraziiovani, pfesun objektl, ovladani
poéditace) nam vsak postacuje. Tuto nevyhodu jsme se pokusili kompenzovat nakoupenim licenci programu
EduBase2 [11], ktery byl prezentovan i v loiiském roce na této konferenci.

Pro zvySeni atraktivity a moznosti jsme do interaktivniho systému uéebny zaradili jesté nckolik dalSich
prvkl. Pro zvlasté humanitni pfedméty je u ucitelského pocitace k dispozici vizualizér AverMedia SPC 300
[12], ktery vyucujicim jednoduSe umoznuje ukazovat hmotné artefakty bez nutnosti pfedmét posilat po tride.
Mimo projekce ma jesté napi. funkce videosekvence ¢i fotografovani.

Naklady celého setu véetné stavebnich uprav pro posuvny systém tabule byly 108 000 K¢.

Pro vétsi zapojeni studentt do interaktivni vyuky ipro efektivnéjsi ziskdvani okamzité zpétné vazby na
probiranou latku jsme do vybaveni ucebny zahrnuli i hlasovaci zaFizeni. Ve vysledku jsme se rozhodli pro
ActivExpression [13], jehoz soucasti je program Activinspire. Pofizovaci cena byla bezmala 87 000 K¢&. Mezi
nesporné vyhody patii vzhled hlasovacich zafizeni. Jsou svym designem velmi podobnd mobilnim telefoniim
a jejich ovladani je tedy viceméné intuitivni. Umoznuje také rozsahlé moznosti zptisobli hlasovani — jak klasicky
vybér jedné moznosti z nékolika, tak vice spravnych odpovédi, fazeni, ¢iselné ¢i textové odpovédi. Dalsi
vyhodou je samostatny software, ktery nevyzaduje integraci do jiného programu. Technické provedeni
samotnych ,,hlasovatek™ ovsem dle naseho nazoru neodpovida zcela potizovaci cené. Citlivost tlacitek je velmi
rizna. Nékteré vkladaji permanentné dva, tii stejné znaky za sebou. Na nekterd naopak musite velmi tlacit.
V jedné sad¢ je jich 16 nebo 32. Je sice mozné koupit pfesny pocet (v naSem pfipadé se jedna o ucebnu
0 25 mistech), ale finan¢n¢€ se to nevyplati. Nevyhodou dopliikového softwaru je, ze v soucasné dob¢ jesté stale
nema ¢eskou lokalizaci.

Zavér

Terminalové fesené ucebny jsou v ostrém provozu teprve pil roku, nemtizeme tedy zobeciiovat vSechny nase
zkusenosti, pfesto jsme zformulovali nasledujici doporuceni.

Pro zakladni, stfedni i vysokou $kolu je terminalové feSeni vhodné piedevsim za predpokladu, Ze v takto
vybavenych uéebnach, kabinetech ¢i kancelafich nebudou stanice vyuzivany k pfili§ narocnym vypoctovym
operacim (jako je vyuzivani GIS ve velkém poétu najednou). Pro b&Znou vyuku jsou terminaly naprosto
dostacujici. Je tieba dopfedu zvazit dalsi rozsifovani systému a tomu pfizptisobit serverové feSeni. Zakladnim
Skolam obvykle postaci bézné tower feSeni bez diskového pole. Odhadujeme, ze pouzitelnost tenkého klienta je
omezena v podstaté jeho zivotnosti. Upgradovat je tieba pouze server. Umozni to Skole prodlouzit frekvenci
obnovovani pocitact bez velké ztraty vykonu. USetfené prostfedky je mozno investovat pravé do zminovaného
upgradu serveru ¢i piikupovani dalSich tenkych klienti a jejich zapojovani do systému.

Optimalnim stavem vtomto sméru unas na fakulté je (alespon podle autori) terminalového zapojeni
viceméné vSech pocitacovych uceben — i za vyuziti starSich pocitaci. A idedlem je systém, ktery zajisti pfistup
na vzdalenou plochu jak studentiim, tak zaméstnancim z kteréhokoli pocitace vcetné dostate¢ného diskového
prostoru na urovni serveru.

Pro vyuzivani interaktivnich systému je dulezité, aby vyucujici ztratili zbytecny strach z techniky. Také se
potvrzuje, ze ¢im intuitivnéj$i systém je, tim ho pedagogové vice vyuzivaji. Proto je tieba stale nabizet seminate
k jejich pouzivani.

Velmi dobrym pomocnikem pfi vyuce je zapojeni dvou projektord. Takto vzniklé projekéni plochy je mozné
vyuzit pro promitani dvou riznych obrazii z jednoho poéitace. Napf. na levy promitnu v prezentaci popis
algoritmu feSeni a na pravém tento postup ukazuji pfimo v doty¢ném programu. Nebo je mozno jeden vyuzivat
pro promitani obrazu z vizualizéru a na druhém promitat vykladovou prezentaci. Samoziejm&é mohu na obé
plochy promitat stejny obraz — klon.

Uplnym zévérem nabizime zastupcim kterékoli $koly moznost exkurze do téchto udeben. Po dohodé je
mozno otestovat terminalové feseni pro vase konkrétni potieby.
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Vernier ve vyuce prirodnich véd
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V prispévku predstavime merici systéemy zvané dataloggery a jednu jejich konkrétni znacku — Vernier. Ddle
vas seznamime s pohledem ucitele na prinosy a uskali pouzivani téchto méricich systémii ve vyuce
prirodovédnych predmétii. Rovnéz nabidneme naméty na obohaceni vyuky fyziky, chemie a biologie zajimavymi
demonstracnimi i laboratornimi experimenty.

1. Co jsou dataloggery

Dataloggery jsou piistroje ur¢ené k méfeni a zaznamu naméfenych dat. Obvykle jde o ,.krabicku* vybavenou
konektory pro pfipojeni senzort (napiiklad teplomért, pH ¢idla, sonaru, siloméru, spektrofotometru a podobng).
Ve §kole se nejéastéji pouzivaji pti vyuce prirodnich véd, piedevs$im fyziky, chemie a biologie — tomu je obvykle
ptizpuisobena i nabidka senzord. Lze je ovSem vyuzit také naptiklad v matematice, environmentalni vychové
nebo programovani.

2. MéFici systémy Vernier®

Mezi méficimi systémy ur¢enymi pro $koly patfi Vernier ke svétové Spicce, piicemz cenové je kupodivu
mezi nejlevn&j§imi. V CR jej az donedavna nebylo mozné zakoupit a pfipadni zajemci museli sloZité nakupovat
z ciziny. Od roku 2009 se o jeho distribuci a propagaci stara spole¢nost Edufor s. r. o.

Ceské zastoupeni pfinasi servis a viestrannou podporu ¢eskym uéiteliim, coZ zahrnuje mimo jiné vyvoj
metodickych materidll v ¢esting, poradani skoleni a workshopu a také ptelozeni softwaru pro pocitac

Vernier nabizi vice nez 50 druhti senzorti pro biologii, chemii, fyziku a dalsi ptirodovédné obory.

Vsechny senzory Vernier lze piimo nebo pies rozhrani pfipojit k pocitaci.

Nékteré senzory lze pouZzivat také zcela samostatné (hlukomér, detektor radiace, infrateplomér, vahy),
pfic¢emz ale o moznost pfipojeni k pocitaci nepfichazite.

Senzory Go!Motion (sonar) a Go!Temp (teplomér) lze pfipojit k pocitaci ptimo pies USB, nepotiebujete
k jejich provozu uz nic dalsiho (potiebny software Logger Lite se dodava zdarma s nimi v¢etné neoficialniho
Ceského prekladu).

Vétsinu senzorl Vernier je vSak potieba pfipojovat k nékterému z nabizenych rozhrani. Nabidka rozhrani je
pestra a pokryva nejriznéjsi potieby a finanéni moznosti $kol. Od jednoduchého rozhrani Go!Link pro jeden
laboratorni ¢i demonstracni experimenty az po $pickové outdoorové rozhrani LabQuest, o kterém se vice
zminime v Casti 4.

Sledovani koncentrace CO, a O, s Vernier LabQuestem
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3. Piinosy a uskali pouZivani dataloggeru ve vyuce

Nasledujici ¢ast vychazi z osobnich zkugenosti jednoho z propagatorii Vernieru v CR, uéitele Pavla Bohma,
ktery dataloggery Vernier jiz druhym rokem ve vyuce aktivné pouziva, pti¢emz predtim mél nékolikaleté
zkuSenosti s konkuren¢nim systémem ISES. Pouzivanim dataloggert ve vyuce se tedy zabyva jiz mnoho let.

3.1 Lze méfit ve tfidach i v terénu

Velkou vyhodou je moznost pfenaSeni Vernieru mezi jednotlivymi uc¢ebnami. Vybaveni tak mohou sdilet
fyzikafi, chemikaii, biologové i ucitelé dal§ich obori. To mi u ISESu velmi chybélo, ten je totiz vazany na jeden
konkrétni stolni pocitac.

Takeé v ptipad¢, Ze neucite napiiklad fyziku stale v téze odborné ucebné, neni problém pienést si vybaveni do
jiné ucebny.

Snadna pfenositelnost veskerého vybaveni umoziuje rovnéz méteni v terénu (Skolni vylety, exkurze, Skoly
v pfirodé a podobné¢).

3.2 Déje trvajici od milisekund po celé dny

Oproti klasickym méfidlim (teplomér, voltmetr, vihkomér a podobné) dokazou senzory Vernier
zaznamenavat jak velmi rychlé déje trvajici jen nékolik milisekund, tak naopak pomalé a dlouhotrvajici déje
(méfeni muzete nechat spusténé celé dny).

Vse se zaznamenava do paméti a mize byt ulozeno a zpracovano ve formé tabulek, graft, piipadné
sofistikovanéj$imi zplsoby (prokladani kiivek, Fourierova analyza, vypocty ploch pod grafy, numerické
derivace a podobn¢).

3.3 Méfi obtizné méfitelné veliciny

Vernier nabizi vice nez 50 riznych senzord pro biologii, chemii, fyziku, environmentalni vychovu, fyziologii
¢loveka ¢i méteni kvality vody. D4 se vyuzit jako zajimavy ,,zdroj uloh také ve vyuce matematiky nebo ICT.

Mnohé veli¢iny méfené s témito senzory jsou jinak velmi obtizné méfitelné. Jedna se napiiklad o zrychleni,
koncentraci oxidu uhli¢itého, zakalenost kapaliny, intenzitu jednotlivych ¢asti elektromagnetického spektra
meétenou spektrofotometrem a podobné.

Ale i veli€iny, které jsou ve Skole bézné méfeny, miize byt vyhodné zaznamenavat do pocitace s vyssi
presnosti a citlivosti, pfipadné velmi rychle nebo naopak velmi dlouho — a bez nutnosti neustale hodnoty aktivné
odecitat. Mize se jednat tieba o méfeni teploty, pH, sily, frekvence srdec¢niho tepu a mnoha dalsich veli¢in.

3.4 Jednotné ovladani v ¢estiné (méné stresu, vice ¢asu)

K mnohym nabizenym senzorim miZete najit na trhu alternativy. Misto voltmetru a ampérmetru Vernier
muzete zakoupit klasicky multimetr. Misto luxmetru Vernier se mizete poohlédnout po jinych luxmetrech.
Sonar se da také zakoupit jako specializované zafizeni a tak dale a tak podobné. Pokud ale vSechny tyto véci
poftidite od jedné znacky, ziskate kromé vSech vyhod spojenych s moznosti pfipojeni k pocitaci také jednu dalsi:
jednotnost ovladani.

Vyhody jednotného intuitivniho ovladani v ¢estin€ brzy ocenite nejen vy, ale hlavné vasi zaci.

Odpada nutnost neustalého pfipominani sob¢€ a vysvétlovani zaktim, jak pracovat s nepfebernym mnozstvim
riznych zafizeni od riznych firem. Sta¢i se naucit ovladat jediné rozhrani, do kterého se pfipojuji vsechny
senzory.

3.5 Automatizované méfeni, vice senzori soucasné (tlak + teplota + ...)

Dlouhodobé ,,ru¢ni* méteni jedné velic¢iny mize byt pro studenty znacné nezabavné. Pravem to mohou
povazovat za zbytecné, kdyz se piece dnes bézné v profesionalnich laboratofich pouzivaji ke sbéru dat pocitace.
Mohou to citit podobné, jako kdybychom je nutili pocitat s logaritmickym pravitkem.

Spolu s nudou piinaseji dlouha monotonni méfeni také chybovost a ztratu ¢asu, sil i chuti vénovat se potom
jesté rozboru vysledkii. Nékdy proto laboratorni prace v podstaté konéi jen naméfenim hodnot a na nic dal§iho
uz nezbyvaji sily ani Cas.

Pravym ofiSkem potom miZe byt méfeni vice veli¢in soucasné (napiiklad tlaku a teploty nebo proudu
a napéti).

S dataloggery muzete méfit synchronizované nekolik veli¢in soucasné bez jakéhokoliv zvySeného usili.
Prosté jenom pfipojite patficny pocet senzoru.

Mam zkusenost, ze tlohy, které klasickymi metodami zaberou zna¢nou ¢ast hodiny, zvladnu s dataloggery
za zlomek Casu.

Jednoduché ovladani pak dovoli béhem okamziku napiiklad zobrazit pomoci grafu vzajemné vztahy mezi
zmeétenymi veli¢inami. Objeveni stavové rovnice plynu nebo voltampérové charakteristiky diody je tak otdzkou
nékolik malo minut.



V usetfeném Case a s uSetfenymi silami svymi i svych studentl se pak mlzete vénovat napiiklad principu
¢innosti pouzitych senzorl a rozboru vysledk méfeni.

3.6 Obrovsky demonstra¢ni mérici piistroj

Po pfipojeni senzort k pocitaci (pfimo nebo pies nekteré rozhrani) ziskate obrovsky demonstracni mérak,
ktery muzete dataprojektorem promitat celé tiidé. Obvykle byva vidét jesté 1épe nez velké demonstra¢ni méraky
klasického provedeni.

Veskera data Ize ukladat ve formé tabulek a grafii, komentovat, pfedavat studentim k dal$imu zpracovani a
podobng.

3.7 Moznost exportu do Excelu a jinych programii na zpracovani dat

Komu by nevyhovovaly nebo nestacily pomérné Siroké moznosti zpracovani dat v prostiedi Vernier (fitovani
ktivek, statistickd analdza, vypocet plochy pod kiivkou a podobn¢), miize sva data exportovat do jinych
programii.

Tabulky s naméfenymi hodnotami lze snadno exportovat naptiklad do Excelu, ¢ehoz mlzete vyuzit i v rdmci
interdisciplinarnich vztaht pfi vyuce ICT.

K prenosnému rozhrani LabQuest 1ze ptipojit flash disk i pamét'ovou kartu, data mtizete prenaset do pocitace
také pomoci USB kabelu.

3.8 Podpora vyroby vlastnich laborek

Software pro praci se senzory umoziuje vytvareni vasich vlastnich podkladi pro laboratorni prace. Mtzete
pripravit instrukce pro studenty (vcetné obrazkl a videi) nebo piednastavit parametry méteni pro jednotlivé
pouzité senzory.

Rovnéz pii samotném méfeni ocenite vy 1 Zaci moznost dé€lat si poznamky, napiiklad oznacovat jednotlivé
kiivky v grafu vlastnimi popisky.

3.9 Studenty i ucitele prace s Vernierem bavi

Nemén¢ dulezitou vyhodou je, Ze prace s Vernierem obvykle studenty i ucitele velmi bavi.

I kdyby aktivizace studentd byla zpisobena pouze novosti a neokoukanosti, je dobfe, ze mate k dispozici
dalsi alternativu ke svym vyukovym pomiickam a metodam, které tak miZzete jesté 1épe stfidat a vybirat si podle
potieby ty nejvhodnéjsi.

3.10 MozZnost zvolit riznou hloubku ,,zavrtani se“

Zjistil jsem, Ze v mnohych pfipadech se jedna a tataz tloha da délat jak velmi rychle a jednoduse na zakladni
Skole (povrchné a pouze kvalitativné — tj. v§imat si tfeba jenom tvaru grafit), tak do mnohem vétsi hloubky a Sife
se stiedoskolaky nebo vysokoskolaky (mizeme piidat konkrétni vypocty a podrobnéjsi analyzy, diskutovat
nejruznéjsi souvislosti a podobné).

Jednoduché experimenty studenty silné podnécuji k vlastni aktivité, premysleni a zvidavym dotaztim.
Soucasné mohou byt ziskana data vyuzita nejen k budovani znalosti a dovednosti ve vyucovaném predmétu,
napriiklad chemii, ale také k budovani meziptedmétovych vztahii (matematika, ICT).

3.11 Uskali prvni — penize

Piestoze systémy Vernier patii v CR k tém dostupnéj§im, pofad stoji nemalo penéz.

Nicméné nemalé finan¢ni néklady jsou spojené s libovolnym vybavenim skoly — je to otazka priorit.

Kromée béznych zdroji mtizete zkusit ziskat prostiedky také z grantii nebo oslovit sponzory. Vernier se dobie
vyjima na dnech otevienych dveri a lecktery sponzor jist¢ bude hrdy, kdyz jeho jméno bude pfi této pfilezitosti
zminéno.

3.12 Uskali druhé — naduZivani

Staré dobré a lety provétené metody jist€ nepatii do Srotu. Kiida, $pejle, PET lahev nebo tieba obycejné zeli
mohou také byt vhodnymi u¢ebnimi pomtckami. Pfestat je pouZivat a omezit se na dataloggery by bylo jisté
chybou, podobné jako kdybychom se ve vyucovani spoléhali vyhradné na applety nebo na ucebnice.

3.13 Uskali tieti - prehnana o¢ekavani
Vernier v zadném piipadé neplni funkei kouzelné htilky. Praci i nadale musi vykonat pfedevsim student. Na
to je dobré nezapominat.



4. LabQuest — experimentovani v terénu

LabQuest je vlajkovou lodi spolecnosti Vernier. V oblasti $kolnich dataloggert patii k absolutni svétové
$picce.

Mezi jeho mnohymi pfednostmi jmenujme intuitivni ovladani v ¢estiné pomoci barevného dotykového
displeje, dlouhou vydrz baterie ¢i odolnost vii¢i nepfiznivym vnéj$im podminkam (pad, teplotni vykyvy,
pocakani vodou).

Samoziejmosti je moznost pfipojeni n¢kolika senzort soucasné.

Pfi pouZivani ocenite rovnéz mnoho drobnych detaili, jako je nizka hmotnost a malé rozméry, pogumované
okraje usnadiujici drZzeni, moznost ptipojit pamétovou kartu nebo flash disk, ptipadné LabQuest ptipojit
k pocitaci a dataprojektoru.

Chemikové mozna oceni zabudovanou periodickou soustavu prvku, fyzikové zase generator tonu ¢i
kalkulacku, pfipadné stopky. LabQuest toho zkratka nabizi spoustu.

Pokud chcete experimentovat nejen ve Skole, ale také v terénu, je LabQuest i diky svoji nizké cené
jednoznaénou volbou.

5. Experimentovani v laboratofi

Pokud naprosto urcité vite, ze méteni v terénu nikdy nevyuzijete a dataloggery budou vzdycky piipojené
k pocitaci ve skolni laboratofi, mtize pro snizeni nakladd potidit nékteré jesté levné&jsi rozhrani — baterii nebo
dotykovy displej totiz nebudete potfebovat.

Ke vSem rozhranim je zdarma dodéavan software Logger Lite v¢etn¢ neoficialniho ¢eského piekladu.
Nejlevnéji vyjde rozhrani Go!Link (1960 K&°). Lze do néj sice pfipojit pouze jeden senzor (navic n&kolik
senzorl Vernier s nim neni kompatibilnich), na druhou stranu v pfipadé€ potfeby méfit vice senzory zaroven neni

problém zapojit do pocitace najednou vice Go!Link.

Vv

LabPro, ktera jsou obdobou LabQuestu, ale bez dotykového displeje.
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Vernier Go!Link a Vernier LabQuest



6. Naméty na experimenty

Na strankach www.vernier.cz postupné uvefejiiujeme naméty na vyuziti senzort ve vyuce. Zde nékolik
z nich uvedeme jako piiklad. Dalsi naméty lze najit také napiiklad na FyzWebu®©.

6.1 Zavody v ochlazovani teploméri
V rychlovarné konvici piipravte vodu o teploté blizké 100 °C. Ta bude slouzit pro ohfivani teploméru pred
jeho ochlazovanim. Ochlazovani vzdy po dobu 20 s provedete ¢tyfmi riznymi zpusoby:
*  suchy teplomér v klidu (vytahnout z konvice, otfit a jen se divat)
e mokry teplomér v klidu (vytdhnout z konvice a jen se divat)
e suchy teplomér s mavanim (vytdhnout z konvice, otfit a mavat s teplomérem)
e mokry teplomér s mavanim (vytahnout z konvice a mavat s teplomérem)

Do jednoho grafu zaznamenate vSechny ctyfi poklesy teplot. Nechte zaky vytvofit hypotézu o tom, jak budou
jednotlivé teploméry sefazené (ktery se ochladi vice, ktery méne).

; : ST 4
Experimentovani podnécuje zvidavost déti

1. Pfipojte k pocitac¢i USB teplomér Go!Temp a spusté program Logger Lite.

2.V programu Logger Lite nastavte délku métfeni na 20 sekund a frekvenci méfeni jednou za sekundu
(Experiment — Sbér dat).

3. Ohfejte teplomér (miizete si konvici podle potfeby opakované zapinat).

4.  Spustte méfeni zelenym tlacitkem Shér dat a soucasné vytahnéte teplomér z konvice a umistéte mimo
ni (aby nebyla v proudu teplého vzduchu a pary).

5. Podle toho, ve které ze ¢yt fazi jste, teplomér osuste (jednim rychlym setfenim) nebo neosuste utérkou
a béhem 20 sekund méfeni s nim mavejte nebo nemavejte.

6. Az méfeni po 20 sekundach skonéi, zvolte Experiment — Uchovat posledni méfeni (vSimnéte si, ze
klavesova zkratka je CTRL+L). Pokud se néco zvrtlo, miizete méteni predCasné zastavit cervenym
tlacitkem stop a smazat Experiment — Vymazat posledni méfeni.

7. Protoze v grafu nakonec budou Ctyfi Cary, je potieba drzet si pfehled, ktera je kterd. V menu vyberte
Vlozit — Textova poznamka. Vypliite kratky popisek (mokry s mavanim, mokry bez mavani, suchy s
mavanim nebo suchy bez mavani). Poté klepnéte mimo textovou poznamku a hned se zase mysi vrat'te
na kraj obdélnicku, az se objevi pacicka. Nyni mizete obdélnicek podle potieby presunout na vhodné
misto. Stejné tak muzZete piesunout konec ¢erné ¢ary, aby ukazovala na prislusny prubéh teploty (na
spravnou barevnou ¢aru v grafu). MiZete také zménit barvu ¢ary: kliknéte pravym mysitkem do grafu,
vyberte Nastaveni sloupce a ptislusné méteni. Piepnéte na Options a nastavte barvu.

8. Pokud uz probéhla vSechna ¢tyii méfeni poklesu teploty, sefad’te jeste textové poznamky podle toho,
kdy se to ochlazovalo nejrychleji a kdy nejpomaleji (at’ to pro studenty, kterym to promitate na
dataprojektoru, je piehledné).

9.  Nyni muzete se svymi studenty diskutovat jejich hypotézy, v éem byly spravné a v ¢em ne.


http://www.vernier.cz/

6.2 ,,Obkreslovani* grafii sonarem

Tato aktivita mize pomoci studentlim s propojovanim grafii pohybt s realnymi situacemi. Obvykle je
potieba ji s kazdym studentem vicekrat opakovat. Nékdy je obtizné studenty od této ¢innosti odtrhnout, protoze
je velmi bavi.

1. Pfipojte sonar Go!Motion k USB portu notebooku a spust'te program Logger Lite (je dodavan spolu se
senzorem).

2. Kliknéte na zelené tlacitko Shér dat vpravo nahote a vyzkousejte, s jakou presnosti sonar ukazuje
polohu.

3. Nyni zménte dobu méfeni (vychozi je 5 sekund) na 15 sekund. Experiment — Sbér dat (vidite, ze
klavesova zkratka je CTRL + D).

4.  Kliknutim na tlacitko Nah. vlevo od zeleného Shér dat vygenerujte ndhodny prabéh polohy v pribéhu
Casu.

5. Spustte méfeni a pohybujte senzorem nebo néjakym predmétem (seSitem) pied senzorem tak, abyste
graf co nejpiesnéji obkreslili.

6.  Opakujte kroky 5 a 6 dle uznéni.

7.  Vymazte data (Experiment — Vymazat posledni méfeni) a zméite métitko na svislé ose od nuly do
1,8 m (pravé mysitko — Nastaveni grafu). Pfepnéte na zalozku Axes Options a nastavte hodnotu Top
na 1,8.

8. Misto ndhodného generovani grafu si vzajemné nakreslete svoje vlastni pfedlohy (ikonka tuzky —
Kreslit) a opét zkuste graf obkreslovat.

9.  Muzete zkusit pfepnout osu Y na rychlost misto polohy, pfipadn¢ dokonce na zrychleni — a opét
obkreslovat. To je uz ale mnohem naro¢néjsi nez obkreslovani grafu zavislosti polohy na ¢ase.

7. Zavér

Aktualni cenik, novinky, software a aktualizace ke stazeni, stejné tak jako naméty na experimenty nebo ceské
lokalizace programt najdete na www.vernier.cz.

S libovolnymi naméty nebo dotazy se muzete obratit na info@vernier.cz.

Jednoduché ovladani v ¢estiné umoziuje pouzivat Vernier i na zakladnich Skolach

* Edufor s. r. 0.: Vernier CZ. 2010. URL: <http://www.vernier.cz>

® KDF MFF UK: FyzWeb — Zkouméni teploty v chladni&ce. 2010. URL: <http://fyzweb.cz/clanky/index.php?id=137>

¢ KDF MFF UK: FyzWeb — M¢fteni ti€innosti rychlovarné konvice. 2010. URL: <http:/fyzweb.cz/clanky/index.php?id=132>
4 Edufor s. 1. 0.: Vernier CZ — seznam produkttl. 2010. URL: <http://www.vernier.cz/katalog/seznam>
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Vytvarné uméni v némecky mluvicich zemich (semestralni kurs
s dominantni vizualni sloZkou)

Marek BoHus
Univerzita Palackého, Pedagogicka fakulta, Katedra némeckého jazyka, Zizkovo nam. 5, 741 00 Olomouc;
Tel.: 585635961, e-mail: marek.bohus@upol.cz

V zimnim semestru 2009/10 probéhl na Katedfe némeckého jazyka pedagogické fakulty Univerzity Palackého
poprvé novy semestralni kurs zaméfeny na redlie némecky mluvicich oblasti s ndzvem ,,Vytvarnd kultura
v némecky mluvicich zemich.*® Snahou bylo, nabidnout studentiim doplnéni a alternativu ke klasickym reéliim,
ktera jsou tradicné prednasena v ramci studia ciziho jazyka a kterd se zaméiuji na geografickou, historicko-
politickou a kulturni tématiku. Poslanim tohoto pfedmétu v tradiénim podani je osvétlit studentim souvislosti
v realité cizi zem¢ a pomoci jim tak 1épe porozumét jejim obyvateldm.

Ke zminénym obsahlim se prostfednictvim umeéni dostavame z jiné strany. Znamena to, Ze se mizeme veénovat
stejnym tématiim, jaké se probiraji v realiich, ale centrem zistava samo umélecké dilo, které tlumoéi néjaky
obsah. Konkrétné nové rekonstruovana budova Risského snému (Reichstagu) v Berling odkazuje na dusledky
druhé svétové valky a jejich zpracovani némeckou spolecnosti; betonova skulptura znehybnéného automobilu od
Wolfa Vostella vybizi k pfemysleni o automobilismu v Némecku, jeho podobach i reakcich na néj; historicka
freska v sale bernského parlamentu (Bundesrat), ktera piedstavuje prisahu tii zakladajicich Svycarskych kantont,
mize vhodn¢ uvést téma politického usporadani helvétského spiisezenectvi. Podobnych piikladd existuje mnoho
a ucitel neni nijak omezen v hledani dalsich témat a vhodnych d¢l.

Umélecké artefakty casto v koncentrované podobé zhmotiuji socidlni obsahy areaguji na udalosti ve
spole¢nosti, odrazeji dobovou atmosféru, pricemz na rozdil od jinych u¢ebnich materialt a médii v§e umocnuji
svou estetickou hodnotou. Aby bylo mozné tuto hodnotu docenit, je tfeba porozumét zakladim vyvoje uméni,
umeéni predstavuji soucdst kurzu a jejich ukolem je, aby se studenti orientovali v historickych obdobich,
rozpoznali styly a dokazali je ¢asové i prostorové zaradit. Vyhodou uméleckych dél je, ze na ¢lovéka plsobi
a vyvolavaji emoce i bez onéch znalosti, jak se Casto ukdzalo v seminafich. Néktera dila byla pfijimana pfiznive,
jina studenty odpuzovala. Dulezita je reakce, ktera nuti svlij postoj vysvétlit, argumentovat.

Koncepce seminate vychazi z muzejni a galerijni pedagogiky. Podstatnym rozdilem je, ze pouzita dila nejsou pro
pedadogickou praxi dostupna fyzicky. Pro jejich zprostfedkovani a prezentaci se nabizi médium internetu. Zde je
tteba vhodna dila vyhledat a sestavit z nich prezentaci doplnénou vykladem, nebo navrhnout hru s obrazem,
vymyslet hadanku s ndpovédou, nabidnout interpretaci. V co nejvétsi mife by se meéla aktivita ponechavat na
studentech, ale ucitel musi byt pfipraven praci usmérniovat. To vyzaduje dikladnou piipravu pii niz nelze
spoléhat na informace na siti a je tieba sahnout po odborné literatuie a zkuSenostem nasbiranych navstévami
galerii. Odborna didakticka literatura obsahuje navrhy prace se znamymi dily vytvarného umeéni jako jsou obrazy
Albrechta Diirera, Caspara Davida Friedricha nebo Otto Dixe’. Mnohem d&ast&ji je viak potieba hledat
v literatufe mimo lingvodidaktickou oblast‘.

Mame-li shromazdéno dost obrazového a textového materialu, map, schémat anakrest, muizeme =zaéit
s vytvafenim prezentace, ve které by mély pievazovat obrazové informace. Prezentace prostfednictvim
dataprojektoru mé své uskali. Jeden a tentyz obraz se na reprodukcich ziskanych na siti vyskytuje v riznych
barevnych ,,variantach. (Pfikladem mohou byt ,zlaté obrazy”“ Gustava Klimta.) Mnohd slavna dile nelze
prekvapivé na webu najit (obrazy Egona Schieleho). Zde nezbyva, nez poftidit jejich snimky z literatury, ¢i si
vytvaret vlastni databazi v galeriich. Prispévateli se mohou stat rovnéz studenti, pobyvajici v ciziné¢ na
stipendiich.

Vytvarné uméni se definuje jako uméni, které existuje samo o sobé a nepotiebuje interpreta na rozdil od uméni
muzického jako je herectvi, tanec, balet, zpév nebo hra na hudebni nastroj. V klasickém kanonu se rozeznavaly
Ctyfi druhy vytvarného uméni: malifstvi, sochafstvi, grafika a architektura, ktera pfedstavuje zvlastni kategorii,
nebot’ se zde prolind technika v ndvrhu a utilitarnost s estetickou kvalitou vyslednych dél. Proto nékdy nebyva
fazena k vytvarnému umeéni — nesplituje podminku tvorby pro ni samou. Podobné je to s designem, ktery rovnéz
musi byt nejen krasny ale i funk¢ni. S rozvojem novych technik a technologii se k tradi¢nim piidavaly dalsi
druhy uméni.

Nejprve to byla fotografie, ktera si dlouho vybojovavala svou pozici, jakozto umélecky zanr. Nasledoval film,
televize a naposledy komix, ktery rovnéz musel svou pozici na poli uméni dlouho prosazovat. (Ke komixu jsme

-----

se dost prostoru dostalo i na Rakousko, Svycarsko, Lichtenstejnsko a &aste¢né na Ceskou republiku
v historickém pohledu.

® Biechele M., Padrés A.: 2003 - Didaktik der Landeskunde. 97 — 98.

¢ Cumming R.: 2003 - Slavni malifi. 26, 64, 94, 96, 100.


mailto:marek.bohus@upol.cz

zde pro nas ucel priradili i karikatury a kresleny humor, pro néz uziva némcéina anglicky vyraz cartoon.) Ackoliv
se postaveni hodnotného komixu v Némecku nada srovnavat se situaci ve Francii a Belgii!, pfece se zde
etabloval. Pravé u komixu muze ucitel o¢ekavat zajem studentti, coz dokonce vedlo napf. k vytvofeni ucebnice
ital$tiny vyhradn¢ na zéklad¢é riznych komixii. Ukazalo se vSak, Ze studenty oslovuje stejn¢ dobfe i uméni
mnohem star§i, u kterého to nelze automaticky predpokladat. Celkove se pocet druhli vytvarnych uméni ustalil
na deviti.

Ac¢ neni cilem tohoto kurzu pfimo vyucovat jazyk, nelze se tomu mnohdy vyhnout. Vybizeji k tomu samy nazvy
dél, které mnohdy vyzaduji pozornost, nebo zobrazené skutecnosti. Vede k tomu rovnéz vyklad v néméiné, na
katedie obvykly. Pro méné pokrocilé a na jinych stupnich kol 1ze vSak kurs uspotadat i v rodném jazyce zaka.
Umeélecké obrazy lze mnohdy pouzit rovnéz jako ilustraci tématu. Napiiklad téma Zivot ve mésté a na venkove
vhodné ilustruje zpodobeni mésta u expresionistll (Max Beckmann) a vidéni krajiny u romantikt (Caspar David
Friedrich); pfiroda vidéna secesnimi autory (Gustav Klimt) je jina, nez jak ji vidi soudobi fotografové (Andreas
Gursky) apod.

Rozhodné jsme se chtéli vyvarovat situace, kdy se zatne uménim antickym a na konci Skolniho roku ¢i semestru
se z ¢asovych diivodi skon¢i barokem nebo nanejvys modernou.

Takova chronologie ani nebyla cilem kurzu. Pfednost jsme dali bohatosti druhti vytvarného uméni a jejich
propojeni (Stézi lze dnes napf. oddélit architekturu a design). Déle jsme kladli diraz na proudy v umeéni od
19. stoleti po dnesek.°

Neéktera obdobi jsou ve zkoumanych zemich vyraznd (Expresionismus v malifstvi, Dada, Secese a Jugendstil,
Bauhaus jako ptfedobraz umélecké Skoly), coz bylo brano v potaz. Dotace dvou vyucovacich hodin v tydnu
a tfinact tydni semestru vedla ke stanoveni nasledujicich témat:

- Moderni architektura v némecky mluvicich zemich,

- Starsi architektura v némecky mluvicich zemich (od romaského slohu k secesi),

- Design v némecky mluvicich zemich (Bauhaus a jeho nasledovnici),

- Fotografie v némecky mluvicich zemich (od poc¢atkt po dnesek),

- Kinematografie v némecky mluvicich zemich,

- Komix v némecky mluvicich zemich,

- Sochaftstvi v némecky mluvicich zemich,

- Malifstvi v némecky mluvicich zemich (stafi mistii),

- Malifstvi v némecky mluvicich zemich (romantika, biedermeier, impresionismus, symbolismus, secese, dada,
surrealismus),

- Moderni malifstvi (expresionismus a nova vécnost, postmoderna),

- Uméni a ideologie (uméni Tteti fiSe a socialisticky realismus),

- Navstéva galerie s animatorem (pfiprava animacniho programu pro vybranou vystavu),

- Vyznamné galerie a umélecka muzea v némecky mluvicich zemich.

Posledni téma je mysleno jako inspirace k samostatné navstéveé pro studenty, kteii se do zahrani¢i dostanou jako
stazisté nebo pii cestovani.

Pro praci s obrazem jsou v didaktické literatufe navrhovany tii faze: pred, béhem a po prezentaci obrazu’.
Moznych aktivit je mnoho a je tfeba si vybrat takovou, ktera se k danému dilu hodi a splituje vzdélavaci cil. Na
tomto misté pfinasime nékolik typt uloh:

- pred prezentaci dila se oznami autor a/nebo nazev (aktivizace znalosti),

- navrhovani vlastniho nazvu dila,

- prosty popis vidéného (zaci se uci videt a slovné vidéné popsat),

- kresleny diktat (podle popisu spoluzaka jiny zak kresli svou verzi obrazu, ktery saim nevidi),

- vytvareni hypotéz a vysvétleni nejasnych obrazi,

- domysleni zakrytych ¢asti dila,

- vymysleni ptibéhu (chybéjici ¢asti komixu),

- sestavovani puzzle (z paneli komixu),

- hledani rozdilti mezi dvéma obrazy,

- vytvafeni komixovych bublin na fotografiich nebo malbéch,

- hrani roli zpodobenych osob,

- psani dopisu zpodobené osobé.

¢ Neni bez zajimavosti, Ze prvnim tviircem komixu viibec byl Svycar Rudolphe Tépffer (1799-1846), kterého za
to obdivoval a podporoval J.W. Goethe.

¢ Moos D., Piltz D., Elsberger S.: 1992 - Kulturelles Leben in der Bundesrepublik Deutschland. 37 — 75, 141 — 217.
Tatsachen tiber Deutschland: 1998. 450 — 495.

fMacaire D., Hosch W.: 2006 - Bilder in der Landeskunde. 110 — 115.



Kurs je zakoncen védomostnim testem, ktery spociva v piifazovani zobrazenych dél k epocham, lokalitam
a tvircim a v ovéfovani odborné i bézné slovni zasoby, nabyté pfi praci v seminaii.

Kladny ohlas studentti ukazuje, Ze zvoleny pristup ma své opodstatnéni a Ize jej doporuéit, byt v jiné formé
a mens$i mife i jinym typim vzdelavani.



Moderni pomiicky pro vyuku pfirodnich véd

MGar. Lenka DepkovA, MGR. Iva SkyBOVA
Gymnazium Hladnov, Hladnovska 35, Ostrava, 710 00;

Tel.: 596 241 073, e-mail: lenka.dedkova@hladnov.cz , iva.skybova@seznam.cz

Matematiku 1ze studovat riznymi zplsoby. Nékdo se uci nazpamét néjaké vzorce a poucky, jiny se snazi
premyslet a logicky vyvozovat. Pro ty, kterym je blizsi druhy zplisob, je urcen nas workshop. Cilem je ukazat, ze
iproces ueni se matematice muze byt zajimavy, pro Zaky pritazlivy a inspirujici. Seznamime se s takovymi
prostiedky, jimiz lze provadét vlastni matematicka badani snaz, nez na papiie s pomoci psacich potieb, piipadné
pravitka a kruzitka. Otevirame kousek matematického svéta prostiednictvim vlastni prace na pocitaci
vybaveném vhodnym softwarem, tedy pouzivame zpisob prace dnesnim zakiim a studentim blizky.

Poskytneme informace o zakladnich moznostech vyuziti programu GeoGebra pii vyuce matematiky, zejména se
zaméfime na ¢ast planimetrie, kterd se tyka mnozin bodli dané vlastnosti a jejich vyuziti. Nacvik potiebnych
dovednosti bude provadén na ulohach tykajicich se pfedev§im trojuhelnikli. Zminény software podporuje rozvoj
geometrického mysleni a motivuje zaky k pfesnému rysovani (konstrukci nelze ,,080lichat* metodou ,,podivam
se a vidim, pfipadné posunu pravitko®), nebot’ jakékoliv podvadéni pii rysovani vede ke ztraté pozadovanych
vlastnosti vytvarené geometrické konstrukce (coZ na papiie nemusi byt vidét).

Hlavni ¢ast workshopu je zamétena na praktické vyuziti GeoGebry v planimetrii, ale muzete také shlédnout malé
ukézky vyuziti v analytické geometrii, komplexnich ¢islech a funkcich.

ocenéni vcetn¢ ceny za evropsky a némecky vyukovy software. Veskeré informace o ném vcetné moznosti jeho
instalace naleznete na http://www.geogebra.org.

vvvvvv

Upravy, Zobrazit,...) a pod nim umistény panel nastroj.
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Tento obrazek byl vytvoren v SW GeoGebra
Ukazeme si, co nabizi jednotlivé ikonky a jak je 1ze vyuzit pfi vyuce riznych partii matematiky.

Motivaéni pohadka — O liné drbné Dobroslavé

Zila byla kdysi vmalé zapadlé vesnice Povidalkov drbna Dobroslava. Méla tii vérné kamaradky Aloisii,
Blazenku a Cyrilku. Pravidelné je chodila navstévovat, aby ji neuniklo nic ze spolecenského zivota Povidalkova.
A jak $el ¢as, Dobroslava si uvédomila, ze nejcastéji chodi k Aloisii. Vite pro¢? Ne, nebylo to tim, Ze méla drby
vzdy nejCerstvéjsi. Divod byl velmi prosty, Aloisie bydlela nejbliz a Dobroslava s pfibyvajicim vékem zacala
byt lina a pecliveé vazila své kroky.

A tak by zili vSichni $tastni az do smrti, kdyby se jednou do vesnice nepiihnal zivel, rozbouiena feka, ktera
byvala malym potickem. Strhla Dobroslavin domecek, jako by byl z karet. A zmilé Dobroslavy byl razem
bezdomovec. Starosta mél ale pfijemnou drbnu rad, a proto ji slibil domecek novy.


http://www.geogebra.org/
mailto:iva.skybova@seznam.cz
mailto:lenka.dedkova@hladnov.cz

Chytra Dobroslava ale nechtéla stavét na ptivodnim pozemku. Dobie vSe promyslela a prosila starostu, aby ji

novy domecek nechal postavit tak, aby méla stejn€ daleko ke vSem svym tfem kamaradkam. Poradite starostovi,
jak na to?

Nejsme prece chladni k cizimu nestésti a pokusime se drbné poradit. Nakresleme si vychozi pozici pied povodni.

& GeoGebra EBX]
Soubor Upravy Zobrazit Mastaveni Mastroje Okno Népovéda
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Tento obrazek byl vytvoren v SW GeoGebra

A fteSeni zna kazdy matematik. Dobroslavu piesadime do stiedu kruznice opsané trojuhelniku, jehoz vrcholy
tvoii domky Aloisie, Blazenky a Cyrilky.

V GeoGebie je feSeni snadné, program umoziuje snadnou konstrukci osy tsecky a my vime, Ze stfed kruznice
trojuhelniku opsané lezi na pruseciku os jeho stran.

Obtiznéjsi ulohu na vyuziti stopy - Najdéte mnozZinu stiredii vSech usefek zadané délky, jejichZ krajni body
wklouZou“ po ramenech pravého thlu vyfeSime spolecné a ukdzeme si ,,stopu* v GeoGebie a jeji mozné
vyuziti. Na obrazku vidite zminénou tlohu jiz vyfesenou.
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Tento obrazek byl vytvoren v SW GeoGebra

Zavér bude patfit vyuziti stopy pfi konstrukci kuzelosecky.



Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii Olomouckého kraje pomoci
e-learningu

Jiki DosTAL
Univerzita Palackého, Zizkovo nam. 5, 771 40 Olomouc; Tel.: 739249125, e-mail: j.dostal@upol.cz

Poti‘eba dalSiho vzdélavani pedagogickych pracovniki

Celozivotni vzdélavani pedagogickych pracovnikli je nezbytnym piedpokladem pro jejich dlouhodobé
plsobeni ve skolské praxi. Kompetence, kterymi dnes musi byt kazdy pedagogicky pracovnik vybaven, zahrnuji
i oblast informacnich a komunikacnich technologii (dale jen ICT). Je nezbytné, aby byli schopni ICT vyuzivat
nejen pro vzdélavaci ucely, ale ipfi Cinnostech administrativniho charakteru (elektronicka tfidni kniha,
elektronicka zakovska knizka atd.).

S ohledem na kontinudlni rozvoj ICT a moznosti jejich vyuziti ve vzdélavani je nutné neustale zkvalitiiovat
nabidku dal$iho vzdélavani pedagogickych pracovnikli. Proto zacal byt v roce 2009 na uzemi Olomouckého
kraje realizovan projekt CZ.1.07/1.3.13/01.0044 ,Rozvoj ICT kompetenci pedagogickych pracovnikt
Olomouckého kraje pomoci e-Learningu®, ktery je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim
rozpottem Ceské republiky. Primarnim cilem projektu je zajistit pedagogickym pracovnikim Olomouckého
kraje podminky pro jejich dalsi vzdélavani v oblasti rozvoje informacni a pocitacové gramotnosti a odbornych
kompetenci zaméfenych na vyuziti ICT pii vyuce. Postupnou realizaci projektu se dafi vhodné integrovat systém
pocatecniho a dal§iho vzdélavani tak, jak je v zapadnich zemich zcela obvyklé.

Prehled kurzi celoZivotniho vzdélavani

V ramci projektu je vytvafeno 14 akreditovanych distan¢nich kurzt celozivotniho vzdélavani pedagogickych
pracovnikl. Pro vSechny kurzy jsou pfipravovany osnovy, pojmové mapy, metodiky a studijni opory.

Absolvovanim vytvarenych kurzii dal§iho vzdélavani budou pedagogicti pracovnici (a to i ti, ktefi ptisobi
v praxi jiz del$i dobu) moci ve své kazdodenni praci erudované vyuzivat nejmodernéjsi vzdélavaci metody
a didaktické technologie. Budou pfipraveni na jejich co nejefektivnéjsi vyuzivéani, coz zajisti U¢innéjsi
dosahovani vzdélavacich cila.

Pfinos ovSem nelze sledovat pouze v rozvoji poéitacové gramotnosti danym obsahem vzdé€lavani. Studijni
opory pro kurzy jsou vytvareny tak, ze studujiciho piimo vybizeji k dal$imu studiu a odkazuji ho na fadu
internetovych a kniznich zdroji. Studujici se tak sam uci ziskavat dalsi poznatky, aktivné je vyhledavat a uci se
dnes jiz nezbytnym navykim - tj. samostatné se celozivotné vzdélavat.

Piehled kurzt:
1) Windows Vista pro ucitele
2) MS Word 2007 pro ucitele
3) MS Excel 2007 pro ucitele
4) MS PowerPoint 2007 pro ucitele
5) Internet druhé generace pro ucitele
6) Tvorba webu pro ucitele
7) Vyukové programy
8) Freeware pro ucitele
9) Zpracovani videa pro ucitele
10) Skolni informaéni systémy
11) Hardware moderniho pocitace
12) Prace s editorem skolniho vzdélavaciho programu
13) Bezdratové sité ve vzdélavani
14) Tvorba vyukovych materiali
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
ROZVOJ ICT KOMPETENCIi PEDAGOGICKYCH PRACOVNIKU

Reg. & CZ.1.07/1.3.13/01.0044
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN:I!

PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY

Uvodni stranka Projekt je zaméfen na wytvofeni ctrnacti V  r@mci projektu  nabizime &trndct
Identifikace projektu akreditovanych  kurzl  distannho akreditovanych kurzll distanénho vzd&H-
: vzd8lEvani a s ftim souvisejici tworbu vani, které jsou urfeny zaddteénikim
Nabidlca lurzd DVPP osnov, pojmovych map, metodik i pokrofitym.. Kurzy  jsou plné
Motivace ke studiu a studinich opor. akreditovdny MSMT.
Akreditace kurzl Klikni pro vice informaci Klikni pro vice informaci
Dsnovy a pojmove mapy
Studijni opory Prihlaseni na akreditované kurzy Vstup pro prihlasené studujici
saciniy Zde se  mifete  prostfednictvim Zde jsou pro jiZ pfihlddené studujici
Konference elektronického  formuldfe pfihlasit na k dispozici elektronické studini materidhy
Publicita kurzy dalsho wvzd&Bvani pedaagoaqickych véetné pokynl pro studium. Pokud je
gy pracovnikd (DVPP). Elektronicka chcete také wyuZivat, musite se pfihlEsit
TR piihidska je nezdvaznd. na néktery z kurzfl.
Kontalet Klikni pro wvice informaci Klikni pro vice informaci
Informacni zdroje pro samostudium Poskytovatelé podpory
Samostudium  nad ramec  kurzd Realizace kurzl celoFvotnho vzdEREvanije
celofivotniho  vzdélvani je dileZitou podporovana Evropskym sadilnim
soufdsti osobniho i kariérmho rozvoie. fondem a statnim rozpoftem Ceské
Zde najdete odkazy na studjni republiky prostfednictvim Olomouckého
B ek e materidly, které jsou volné ke stazeni. kraje.
ZS Prerov, Zelatovska 8 Klikni pro vice informaci Klikni pro wvice informaci
€D Internet | Chranény rezim: Zapnuto & - ®10% -~

Webova stranka projektu: www.ictkompetence.upol.cz

Zavér

Uspé&sna realizace projektu umozni v ramci kurzu celoZivotniho vzdélavani proskolit i ugitele, ktefi jsou diky
svému veéku vzhledem k vyuzivani modernich informacnich a komunikacnich technologii ve vyuce
handicapovani. Mladsi generace ucitell je pro vyuzivani modernich ICT ve vyuce pfizplisobivéjsi, coz vytvari
nerovné podminky. Realizaci projektu se podafi tyto nerovné podminky odbourat. ZvySeni odborné trovné
absolventll kurzii v konecném dusledku povede ke zlepSeni jejich konkurenceschopnosti a postaveni na trhu
prace.
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Prispévek vznikl v ramci realizace projektu CZ.1.07/1.3.13/01.0044 ,, Rozvoj ICT kompetenci pedagogickych
pracovnikli Olomouckého kraje pomoci e-learningu®. Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim
fondem a statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Web2.0, Si’ova generace a my?

DanieL Franc, MSA
Unisona Studio, s.r.0., Radnicka 16, 602 00 Brno; Tel.: 774 667 767, e-mail:_dfranc@unisona.com

Konferenéni ptispévek se zamé&fi na nékteré zakladni principy “webu druhé generace” a navaze je na hodnoty

a chovani, které byvaji pfipisovany tzv. “Sitové generaci”, tzn. lidem narozenym mezi lety 1977 a 1996. Pokusi-
me se najit spojnice mezi nékterymi klicovymi Webovymi sluzbami a tim, co ocekévaji od svého okoli déti

a mladi lidé. Dovolime si argument, ze “Web druhé generace” a “sitova generace” sdili stejné hodnotové zéze-
mi, které ¢ini souc¢asné webové sluzby atraktivni pro tuto generaci, zaroven lidé "sitové generace" vyvoj téchto
webovych sluzeb a aplikaci dale pfizptsobuji svym hodnotam, a konecné tyto hodnoty diky moznosti jejich rea-
lizaci ve webovém prostiedi v sobé dale utvrzuji. Pro pedagogy z toho vyplyva, ze cesta k porozuméni zaktim

a studentlim vede do zna¢né miry i pfes porozuméni soucasnym webovym sluzbam a nastrojim.

Mezi vyznamnou skupinu uzivateli webu — a nejen ¢eského — tvoii 1idé pod 25 let (napf. nam vyjde prostou kon-
frontaci vefejné dostupnych statistik Facebooku a Ceského statistického tiadu, Ze v lednu 2010 bylo na Geském
Facebooku registrovano pies 80% viech lidi pod 25 let v CR). Tito lidé se ve svych hodnotach a chovani ale za-
sadné odlisuji od generace pfedchozi a byvaji ozna¢ovani terminem Sit'ova generace (poprvé uzito v r. 1997 Do-
nem Tapscottem v knize Growing Up Digital k oznaceni lidi narozenych mezi 1. 1977 a 1996). Jsou to lidé, ktefi
ziji (se) “sitovymi nastroji”, které jsou Casto predstavovany prave riznymi webovymi sluzbami. Pouzivanim
téchto nastrojui jednak posouvaji svoje mysleni, hodnoty i preference, ale tyto nastroje jsou i prave proto stavéné
“pro né€” a tyto zmény akcentuji.

Lidé sitové generace, feceno ve zkratce, Ziji ,,sitovy zivot®, coz je pfedstavovano témito modelovymi vzorci
chovani, které se rovnou pokusime navazat na nékteré konkrétni néstroje a sluzby, “sitovou generaci” vyuzivané
na internetu:

vyuZivaji nové sit'ové, komunikativni a kolaborativni nastroje pro spole¢nou interakci

Sitovy clovek existuje v “siti” vztahi, kterou umi dobie zkopirovat do “virtualniho” prostfedi nastroj na
management socialnich siti, napf. Facebook, Lide.cz, aj. Tyto nastroje je mozné vnimat jako napt. telefon a jeho
ptinos pro generace predchozi: umoznuji distanéni komunikaci, spolupraci a udrzovani socialnich vazeb, aniz by
se lidé museli potkavat. Online pocita¢ové sit¢ k tomu ptidavaji archivaci komunikace, jeji multimedializaci (je
mozné sdilet foto, video, tfeba i audio), interakci s komunikaci (komentovani, pfeposilani, apod.), sdileni v §irsi
skuping piijemct a tvlrcd a vyuziti asynchronniho pfistupu ke komunikaci a sdileni (pfijemce a tvlirce zpravy
nemusi byt ve stejnou chvili ve stejné interakci, pfijemce zpravy muze interagovat kdykoli pozdéji).

Tvorba obsahu, interakce s nim a jeho sdileni je dale vlastni dal$im sluzbam “Web2.0”, napt. blogtim ¢i sdileni
multimédii. V kontextu socidlnich siti jsou vSak nejuplnéji agregované.

navzajem se ovliviiuji a buduji svoji ,,osobni zna¢ku* v siti, zejména na internetu;

Pokud je komunikace a sdileni navazané na osobu tviirce, asynchronni a archivované, jednoznac¢né tim formuje
“virtualni identitu” ¢loveka, ktery je zdrojem tohoto sdileni. Lidé “sitové generace” si uvédomuji, ze svym sdi-
lenim vlastné buduji obraz toho, kym jsou - nebo jak chtéji byt vidéni - a vyuZzivaji toho jak k osobnim ucelim
v kontextu své sité, tak k cilim pracovnim nebo projektovym.

"Osobni znacka” miize byt pfedstavovana nejen profilem (a na ném navazanou komunikaci a sdilenim) na soci-
alnich sitich, ale i v blogovacich ¢i mikroblogovacich sluzbach ale dokonce i v komentéfich na webech a blozich
jinych lidi.

maji vyrazna a od nas odlisna ofekavani vzhledem k tomu, jakym zpiisobem a v jakém mnoZstvi priji-
maji informace;

Lidi sitové generace je mozné oznacit za “sbératele metadat”. Daleko dulezitéjsi nez vlastni obsah je pro né
informace o uloZeni obsahu a jeho dostupnosti. Metadata sdileji jak pomoci “online zalozkovani”, tak pomoci
pfifazovani vyznamu jinym obsahiim a tim definovani jejich moznych interpretaci a zafazeni. Cela fada sluzeb
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se v soucasnosti zamétuje praveé na analyzu metadat ¢i ptimo jejich tvorbu, at’ uz automatizovanou za pomoci
nejrizngjsich sémantickych postupt, ¢i s vyuzitim “davu” a jeho schopnosti “shodnout” se na vyznamu urcité
informace a jejiho zatazeni.

vytvari si sviij “soukromy prostor” a “nové vei'ejné prostory” nikoli ve fyzickém svété svych pokojiki
nebo veiejnych prostor v méstech a obcich, ale v online svétech a sluzbach

Nékteti komentatofi “sitové generace” poukazuji na fakt, ze soukromy “fyzicky” prostor se mladym lidem ne-
smirné omezil. VSudypfitomna kontrola vetejnych mist v kombinaci se strachem rodicl z nebezpeci, ktera na
nich ¢ihaji, zptsobuje, Ze klasické “hrani si na ulici” nebo “poflakovani se po mésté” byva soucasnym mladym
lidem a détem hiie dostupné, nez generacim piedchozim. Jako ur€ity dasledek je pak vznik “novych vefejnych
prostor” - ov§em ne ve svéte fyzickém, ale ve virtudlnim prostoru internetu jako takového a zejména aplikaci,
kde se 1lidé sitové generace potkavaji a spolu sit'uji.

jsou pripraveni spolupracovat a spolutvorit v kontextu své sité, kterou zarovei neustale dynamicky
proménuji.

Sitova spolupréce je jesté jiny druh tvorby hodnot, nez napt. tymova spoluprace. Ucastnici siti predpokladaji, ze
pro kazdy ucel spole¢ného tvoteni vznika jina “rekonfigurace” sitovych propojeni; starou terminologii bychom
tekli, Ze jsou pfipraveni tvofit dynamické ad-hoc tymy z ¢lenti své sité. Svoji sit’ ovSem vnimaji ne pouze jako
skupinu lidi tvofenou svymi zndmymi a bezprostfednimi kontakty, ale i jejich zndmymi, zndAmymi znamych,
apod. V mentalité “sitového cloveka” je dostupny kdokoli pro jakykoli ucel, staci pouze upfit energii k nalezeni
cesty, kterd k doty¢nému cloveku - uzlu v siti - vede.

Tato chovani, jakkoli abstraktné nami zde popsana, maji zcela konkrétni realizace, postupy, normy chovani

a aplikaéni podporu v riznych internetovych aplikaci webu “druhé generace”. Uréitym problémem z pedago-
gického pohledu je to, Ze vzdélavatelé nejen Ze tato chovani nemaji za vlastni, ale ¢asto ani neznaji zpisoby, ja-
kymi je “sitova generace” v kontextu globalnich komunikacnich siti realizuje, cozZ je podpofeno mnoha tvrdymi
statistikami i vlastnim pozorovanim a zkuSenosti s praci s pedagogy i studenty zaroven.

Vysledkem je pak vzajemné nepochopeni, které mtize jit dale, nez nenalezeni spole¢ného jazyka. Urcitym
extrémnim scénafem muze byt naprosté hodnotové mijeni se mezi generaci vzdélavateld a jejich studentd, které
nicméné ma potencial zna¢né zablokovat vzdélavaci proces.

Cesta k porozuméni vede pres schopnost pedagogti vnimat odliSnosti v chovani, které pfipisujeme “sitovani”,
ktera je do zna¢né miry usnadnéna porozuménim nastrojiim a technologiim, které “sitové generaci”” umoziuji zit
svij “novy zivot”. V dusledku se nejedna o zadny radikalné novy kontrast nebo nesoulad: jako vSechny generace
predchozi, i my se nyni musime zabyvat tim, co si soucasna generace s sebou pfinasi a co je v nasem ptipadé do
znacné miry predstavovano “sitovym chovanim”.

Daniel Franc, MSA, feditel a hlavni konzultant spol. Unisona Studio, s.r.0., poskytujici vzdélavani a konzultace
zaméfené na pripravenost manazert a pedagogu na vyuziti siti, webu druhé generace a prace se “sitovou genera-
ci” zaméstnancu, studentu a zaku.



iTALC — Inteligentni vyuka a uceni se pomoci pocitace
Joser HaBa

Soukroma sttedni skola pro marketing a ekonomiku podnikani, s.r.o., E.Basse 1142/9, 434 01 MOST;
Tel.: 476 709 580, e-mail: haba@sssmep.cz

Asi jako kazdy ucitel, vyuCujici na pocitatové ucebné jsem se potykal s problémem, jak efektivné
kontrolovat a fidit praci zaka v celé ucebné. Pfi neustalém prochazeni ucebnou jsem se mohl vénovat vzdy jen
jednomu zdku a tim jsem ztracel pfehled o tom co se déje na ostatnich stanicich. Také pii samostatné praci, napt
s internetem bylo obtizné sledovatelné, jaké internetové stranky zaci navstévuji ¢i jak jsou daleko s feSenim
zadaného problému.

Pii hledani riznych programi a pomiicek pro vyuku jsem narazil na program iTALC — Inteligentni vyuka
auceni se pomoci pocitace (Intelligent Teaching And Learning with Computers)* . Program je lokalizovan do
Cestiny.

I kdyz jeho nazev slibuje inteligentni vyuku a u€eni se s pocitaci, neni tento nastroj sm o sob¢ vzdélavaci
prostiedi. Jeho pouziti dava uciteli plnou kontrolu vSech zakovskych pocitaci diky jednoduchému fidicimu
panelu, na kterém vidite vSechny obrazovky zakovskych pocitaci. Mizete pievést vyuku pfimo na obrazovky
zakovskych pocitacli, monitorujte vyuzivani pocitact, sledujte chovani zakd na internetu a mtizete uzamknout
klavesnice a mysi nebo i monitory po dobu prednasky a zajistit tim soustiedéni zakd. A to vSe pod licenci GNU
GPL.

Co mizete od programu ocekavat?

Monitorovani: Sledujte, jaké webové stranky Zaci navstévuji, nebo si ovéfite, jak zaci pokrocili pifi feSeni
zadani, abyste mohli pomoci bud’ individualné, nebo poskytnout obecnou radu celé tiide.

Sdileni: Pfedved’te zakovskou obrazovku (nebo jakoukoli jinou obrazovku) celé tiide.

Ovladani: Ovladejte zakovské pocitace tim, ze zamknete jejich klavesnice, mysi a zhasnete jejich obrazovky
v pribéhu prednasek a diskusi nebo jim na obrazovku promitnéte prezentaci prednasky.

Instruktaz: Poskytnéte pomoc tomu, kdo si nevi rady s feSenim tkolu, pfimo ze svého ucitelského pocitace.
Prevezméte tizeni zakovského pocitace, abyste celé tfidé predvedli postup feseni.

Sprava: Zapinejte a vypinejte celou uc¢ebnu na dalku z ucitelského pocitace.

Podpora operacnich systémi: Windows XP, Linux, neoficialni podpora Windows Vista (s fidicim
pocéitacem s OS Windows XP.

V prub¢hu prednasSky Vas sezndmim s nasazenim programu v podminkédch nasi Skoly, moznostmi pouziti
a ovladacimi funkcemi programu. Seznamim Vas s postupem instalace na fidici i klientsky pocita¢ na ,,typicky*
Skolni pocitac s opera¢nim systémem Windows XP.

Vlastni instalace
Systémové pozadavky: Operacni systém Windows 2000, doporu¢eno Windows XP, Linux - Debian,
Mandriva, Ubuntu, doporucen je procesor alesponn 1IGHz a 512 MB RAM.

Pi'ed zahajenim instalace

Zkontrolujte zda Vase pocitace spliiuji systémové pozadavky.

Stahnéte si nejnovejsi verzi iTALC ( http://sourceforge.net/projects/italc/ ). Soucasna verze 1.0.9.
Rozbalte stazeny soubor do slozky na pevném disku, USB disku nebo sdilené sit'ové slozky.
Vytisknéte si pfipadné tento dokument, aby jste m¢li tento postup po ruce.

Ll

Instalujeme Fidici (Master) aplikaci - IMA

1. Piihlaste se do pocitace do 20x
kterého chcete nainstalovat W s TP
iTALC Master aplikace (na
tu, kterou chcete sledovat
a kontrolovat ostatni pocitace
) jako spravce s opravnénim
instalace software.

2. Dvojitym klikem na soubor
setup.exe spustite instalaci
software. M¢la by se objevit
uvitaci obrazovka, klepnéte
na tlacitko Dalsi.

Tento privodce v4s provede instalacl TALC na &% potitat, Instalace cbsahuje Kientski: SW, steiné jaka voltelnou
nstalaci hlavni apikace.

Kromé toho budete moci nastavit bezpecnostnl valby.

Pra pokracovani Kiknéte na ‘Dals.

3 Zrutit ) zpit | ) palil I
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http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
mailto:haba@sssmep.cz

3. Prectéte si licencni smlouvu a pokud souhlasite, oznacte "Souhlasim" a potom kliknéte na tlacitko

Dalsi.

veni iTALC

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1951 Frae Software Foundation, Inc.

§9 Templae Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is net alloved.

Preanble

The licenses for most software are designed to take avay your
freedon to share and change it. By contrast, the GNU General Public
license is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Fres Software

Vyberte misto, kam byste chtéli Vasi iTALC aplikaci nainstalovat (je doporuceno vychozi

4.
umisténi, klepnéte na tlacitko Dalsi.

5. Kliknutim na ”Ano” date vytvofit slozku

6. Zvolte, zda chcete nainstalovat i klientskou aplikaci (ICA) a Master (IMA) a potom klepnéte na
tlacitko Dalsi.



@8 NastaveniiTALC 2lx|
Zvolte instalované komponenty
Mynfje £as 2valit, leré karpanenty ITALC si pfejete nainstalovat na vasem poditaci. Pokud je toto
Klientski pocitad, méli byste nainstalovat pouze Klientsky Sy

Pamatijte prosim, Ze hlavii aplikace zavisi na kifentském SW, jinak nebiide spraviné fungovat
aws
i

¥ Klientska aplikace ITALC (ICA)

¥ Hiavni aplikace ITALC (IMA)

I~ on-ine akeualizatn sluzha (LUPLIS)
= Dokumentace TALC

5 e | ) Zpat | () Daki |
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7. Zvolte "Vytvofit novy parovy klic" a potom na tlacitko Dalsi.

¢ Nastaveni iTALC 21x
Nastaveni bezpecnosti
TTALC m& 7 Znastni koncept chrénici pr fzavanym pr k pogtadim majicin

TTALC. Z tohato wykvaFet nové pérové Kice neba impartavat vePeing Kide
‘wytvorend bihem instaloce ITALC na hlavnin poditati.

& Vytvoiit novi: parovy KiE (provadSite pouze na poditadi master)
 Importovat verejny Kic hiaviho potitate:

Zvolit imister exportoyaneho verejneto Kie:

= [C:\Documents and Settings\Pepe Lopez) =}

" Uchovat vEachny kite kud

9 2ot | ) zpit | ) palé I

8. Urcete, kam by jste chtéli nainstalovat klice. Tyto klice se pouzivaji pro sparovani serveru
s klientem, a zajist'uji, Ze pouze pocitace, které maji stejné klice se mohou pfipojit a také k tomu,
abyste mohli mit vice "uceben" na stejné mistni siti. Doporucuje se pouzit vychozi nastaveni, ale
vezméte v ivahu misto, kde bude vefejny kli¢ umistén (tfeti vybér adresafe C: \ Documents and
Settings \% USERNAME% \).

i Nastaveni iTALC i 21x|
Adresar s klici
Nové wytvoFens nebo importované Kie je potfeba ngkam nainstalovat, Doporuguie se nechat navrhovans
adreséfe,

AdreséF pra ulogen veFeingch kit

[<:1Program Files\TALClkeys\public|teacher] Bn

Adresaf pro uloZeni soukromych Kigh

[CiiProgram Files\TALClkeys\privateiteather| [Far

HiZete zvolt adresa?, ve kkerém buds uloZen vefsing ki, nap. zafizeni USE nebo stiovy prostiadek,

tﬁ |C:\pacuments and Settings!\admin| @

™ Exportovat baké soukromy KiE

¢ Zna | ) zpst | Ooumnatl

9. Nyni miZze zacit vlastni instalace.



C:iProgram Files\iTaLClkeys\public|teacher) [

& Instalace iTALC 2

2 | C:\Documents and Settings\Admint =

10. Ve vysi 90% obdrzite potvrzeni, Ze sluzba iTALC Klient byl Gispésné zaregistrovan. Klepnéte na
tlacitko OK.

11. Instalace je nyni dokoncena. Klepnéte na tlacitko Ukoncit.

12. Mate-li na pocitaci spusténu branu firewall, budete muset nastavit pfistup ptes firewall. Zpravidla
se pii instalaci sam nastavi pfistup a staci zvolit jen volbu odblokovat.

13. Vytvoite kopii vefejného klice z adresaie uvedeného v kroku 8 na USB disk nebo do sdilené sitové
slozky. Tento soubor budete potfebovat (italc_dsa key.pub) béhem instalace klientskych pocitaci.



Instalujeme klientskou aplikaci - ICA

1. Kroky 1 - 5 jsou stejné jako u fidici instalce.
2. Zvolte instalovat pouze klientské aplikace, klepnéte na tlacitko Dalsi.

98 Nastaveni iTALC 21

Zvolte instalované kemponenty

Nynije £as Zvolit, kieré komponenty ITALC si piejete nainstalovat na vagem poiitaél. Pokud je toto
Mientsky potitad, méli byste nainstalovat pouze klientsky SW.

Pamatijte prosim, Ze hiavii aplikace zavisi e sm SW, jinak nebude spravné fungovat

¥ Klientska aplikace iTALC (ICA)

TI™ Hlavni aplikace iTALC (IMA)

™ | on-line aktualizatn shizha (LUPUISY
I | Dokumentace iTALE

¥z | Ozz |[ Ovan |

3. Zvolte "Import vefejn¢ho klice hlavniho pocitace", pak ptejdéte do slozky USB disku nebo do
sdilené sitové slozky, kde jste si umistili verejny kli¢ v kroku 12 instalace fidici aplikace, klepnéte
na tlacitko Dal$i. Nebude-li slozka obsahovat fidici kli¢, nelze dale pokracovat v instalaci.

2ix|
Nastaveni bezpeénosti

ITALC mé sofistik 5 sk Kk poditattm maficin

naistalovén program ITALC. Z tohoto ddvodu muste vytvaret nové plrové Kite nebo importovat vefeiné Hite
wytvofend béhem instalace iTALC na hlavnim podikadi,

€ Wytvorit novy pérovy ki (provédgjte pouze na poditadi master)

 Importovat verejny Kig hlavniho potitade

. 2volit umist&ni exportovaného verejného kide:

= |c:\Dncuments and Settings\adrming, B I

" Uchovat viechny Kife (pouze pokud aktualizujete stévaiici instalacit)

Rz | Oza |[[Ooe |

4. UrcCete, kde chcete-li mit kli¢ uloZen lokaln¢ na poéitaci (vychozi umisténi je doporuc¢eno), nebo
v jiné slozce. Klepnéte na tlacitko Dokon¢it. Timto je instalace kompletni.

@4 Nastaveni iTALC [ 2|
Adresar s klici

Nows wytvoiens nebo importovand Kite je potieba ndkam nainstalovat. Doporuie se nechat navrhovang
adressfe.

Adresaf pro uloZeni verejrych Kith

[ C:\Program FilesiTALClkeysipubliciteacher [

™ Exportovak taks soukroms KiE

& 2rusie | ) zpét | ODuknnﬂtI




5. Mate-li na poéitaci spusténu branu firewall, budete muset nastavit pfistup pres firewall. Zpravidla se
pfi instalaci sam nastavi pfistup a staci zvolit jen volbu odblokovat.
6. Nafidicim pocitaci (serveru) spust'te aplikaci iTALC, vytvoite novou tfidu. Do tfidy ptidejte
pocitace s uvedenim IP adresy. Nyni mtizete zacit aplikaci pouzivat.
Nékolik screnshotii z béziciho programu iTALC
Pohled na u¢ebnu se zakovskymi poéitaci Ovladaci okno s aktivni tool barem
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# iTALC 1.0.0

Instalace na Windows Vista

Prestoze oficialné program iTALC nepodporuje operacni systémy Windows Vista a vyssi, 1ze jej na pocitace
s timto opera¢nim systémem nainstalovat a tispéSné provozovat

Pro instalaci je tfeba dodrzet nasledujici postup: (vyzaduje administratorské znalosti)
Zkopirujte instalaci iTALC na flash disk — napt. USB Drive F:\iTalc (Vefejné klice pii instalaci fidici aplikace
budete ukladat také na tento flash disk - USB Drive F:\iTalc

1.) Ptihlaste se do PC s Windows Vista (dale Vista PC) jako administrator.

1b.) Vypnéte Vista Aero Theme (je-li spusténo)

2.) Vlozte USB Flash disk do Vista PC a ptejdéte do slozky F:\iTalc

3.) Nastavte Setup.exe do Kompatibility modu pro Windows XP SP2

4.) Spust’te Setup.exe. Verejné klice ulozte do F:\iTalc - pro fidici aplikaci nebo nactéte z F:\iTalc - pro
klientskou aplikaci.

5.) Po instalaci oteviete Task Manager a zastavte ica.exe proces.

6.) Spust'te services.msc a zastavte iTalc service (sluzbu). Nastavte tuto sluzbu na spusténi ru¢né.

7.) Ptejdéte do lokalni slozky iTalc, kde mate iTALC nainstalovan (C:\Program Files\iTalc) a nastavte ica.exe do
kompatibility modu pro Windows XP SP2.

8.) Vytvoite zastupce ica.exe a zkopirujte/piesute ho do slozky Po spusténi (Startup Folder).

9.) Spust’te ica.exe

Po restartu pocitace by mél program iTALC normalné fungovat.


http://italc.sourceforge.net/screenshots/italc-1.0.6_1.jpg

*iTALC - Intelligent Teaching And Learning with Computers - http://italc.sourceforge.net/
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Digitalni domorodci, digitalni imigranti a geografické vzdélavani

ViapimiR HERBER
Geograficky ustav, Prirodovédecka fakulta, Masarykova univerzita, Kotlaiska 2, 611 37 Brno; e-mail: herber@sci.muni.cz

I kdyz to nemusi byt na prvni pohled ziejmé, vyukové prostredi 21. stoleti se vyznamné odliSuje od toho
pfedchoziho. Stejné jako klima celé dnes$ni spolecnosti je i 8kola ovliviiovana rychlym rozvojem modernich
technologii, jako jsou pocitace, mobilni telefony a ptedevsim celosvétova sit’ — internet. Soucasny technologicky
pokrok pfinasi nejen proménu samotnych zakl, ale inutnost zmény tradi¢nich vyukovych metod a i tii
zakladnich kompetenci praxe ucitele, které jsou nezbytné pro jeho Uspésné fungovani v sou¢asném vzdélavani®.
Tyto tii kompetence zahrnuji znalost pfedmétu oboru, znalost pedagogiky a metodologie a nyni té€Z nezbytna
znalost technologickych nastroji pro podporu vzdélavaciho procesu. Kromé toho se vyviji a méni pohledy na
teoretické koncepty vzdélavani, ménici se role uciteld ve vzdélavacim procesu a podobu Skoly odpovidajici
prostredi 21. stoleti.

Mnohem rychleji aradikalnéji dochazi k proméné zaki/studentt. V lavicich sedi Zaci/studenti nového
digitalniho vé&ku, jez Casto nesou oznaceni ,,sitova generace®. A v soucasném prostiedi Skol se tak velmi Casto
spolu setkavaji a Casto i stfetavaji, pouZzijeme-li metaforu - digitadlni domorodci a digitdlni imigranti, a jen
vzajemné pochopeni rtizného zptisobu mysleni a zpracovani informaci povede k tomu, Ze $kola bude i nadale
plnit svoji vzdélavaci funkci®.

Digitalni domorodci jsou lidé, ktefi od utlého véku vyrustaji v prostiedi bohatém na vSudypfitomné moderni
technologie, jako jsou pocitace, digitalni hudebni pfehravace, video- a webkamery, mobilni telefony apod. Pro
tyto lidi jsou véci jako pocitacové hry, email, internet, nebo textové zpravy integralni soucasti zivota.

Oproti tomu digitalni imigranti jsou piislusnici starSich generaci, ktefi se s vySe uvedenymi technologickymi
nastroji setkali az ve vyS$$im veku. Technologie jsou tedy pro né¢ néfim novym, nepfirozenym a nékdy
i nadbyte¢nym.

Hlavnim rozdilem mezi star$i (digitalni imigranti) a sitovou generaci (digitdlni domorodci) je predevsim
A pravé toto muze cCasto vyvolavat nesouhlas tradi¢nich uditelli, ktefi nejsou schopni akceptovat odlisné
myslenkové vzorce.

Na tomto mist¢ je vhodné nastinit mozny budouci vyvoj v ramci sitové generace. Lze piredpokladat, ze déleni
na digitalni domorodce a imigranty s postupem ¢asu jiz nebude mozné vymezovat na zakladé vékovém, ale
védomostnim a dovednostnim. V této souvislosti se operuje s terminem ,,digitadlni moudrost®, jako kompetence
21. stoleti. Digitalni moudrost (digital wisdom) je schopnost selektivné nahradit funkce mozku technologiemi
v oblastech, v nichz je mozek nedostate¢ny (ukladani a zpracovani dat apod.), ale naopak pouzivat vlastni
kognitivni dovednosti tam, kde jsou jasné kvalitn€jsi. Technologie samotné nikdy nemohou nahradit intuici,
dobry usudek, schopnost fesit problémy ¢i moralni smérovani. V nepfedstavitelné komplexni budoucnosti vSak
nebude mit sebeinteligentnéjsi jedinec bez pfistupu k nastrojim digitalniho svéta Sanci vyrovnat se tfeba i méné
schopnym tucastnikim sité. Nez vSak dojde ke zméné nastaveni vyuky ve Skolach ve sméru pouZzivani
technologii v souladu s pfirozenosti sitové generace, je nezbytné, aby se zménila koncepce pedagogiky a pohled
na samotnou roli ucitele®.

Soucasné vyukové prostiedi, charakteristiky zakd/studentl sitové generace i moderni pohled na vzdélavaci
teorie, ktery se formuje pod vlivem nejnovéjsich pokrokti v oblasti informacnich a komunikacnich technologii
maji fadu specifik. Je zifejmé, Ze tyto zmény a posuny teoretickych vychodisek celého vzdélavaciho procesu
musi nutn€¢ znamenat i zménu pohledu na vychodiska a samotny ucel ucitelské praxe, s proménou postupu,
kompetenci a roli uciteld. Jednou ze zakladnich véci, kterou ucitel digitalniho svéta musi pochopit a pfijmout je
vSudypfitomnost modernich technologii, které Zzaci v podstaté ani nevnimaji nebot’ tvofi integralni soucast jejich
kazdodenni Zivotni zkusenosti.

Technologie samotné by ovSem nemély zaujimat primarni roli. Jejich funkce spociva predevsim v podpoie
nového metodologického paradigmatu. Jejich zatazeni ve vyuce je tedy pouze prostfedkem, nikoli vlastnim
cilem (jejich extenzivni vyuZzivani proto nemusi byt vzdy vhodné ani vyhodné). Pokud jde o samotny obsah
vyuky, je nezbytna reorientace na témata a problematiku relevantni pro moderni svét. Velka cast uciteld totiz
stale dava prednost vzdélani ,,do zalohy™ (backup education). Hlavni problém uceni ,,do zalohy* spociva ve
skuteCnosti, ze zabira prostor (jak Casové, tak pamétove) pro vyuku témat nezbytnych pro budouci Zivot
7akt/studentd’.

Na druhou stranu je nutné dodat, Ze by bylo chybou vSechny tradi¢ni vyukové obsahy povazovat za zastaralé
nebo ptekonané. Daji se vymezit dva druhy napln¢ vzdélavani podle jejich vztahu k digitalni spolecnosti. Prvnim
znich je tradi¢ni vyukovy obsah, ktery zahrnuje Cteni, psani, matematiku, logiku, porozuméni textu apod.
V ramci tohoto je pravdépodobné predpokladat, Ze nékteré oblasti zlistanou relevantni i nadale, jiné postupné
svoji roli ztrati (podobné jako kdysi vyuka latiny nebo fectiny). Druhym druhem vyukového obsahu jsou
moderni obory, které nesouviseji pouze vyhradné s technologiemi, ale tykaji se ipolitiky, sociologie,
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environmentalistiky nebo cizich jazykt. Jsou to pravé tyto oblasti, k nimz maji Zaci/studenti nyni nejvielejsi
vztah ajejichz napliovani Casto ve Skolach postradaji. A nékdy je velmi obtizné hledani zplsobu, jak ucit
tradiéni, tak netradi¢ni (=moderni ?) obsah vzdé¢lavani.

Do prostiedi soucasné Skoly je nezbytné vnést nejen inovativni vyukové metody, zalozené z velké Casti na
vyuziti modernich informacnich a komunikaénich technologii, ale zaroven i zménu pohledu na vyukovy obsah
jako takovy.

Pro ucitele to znamena nutnost znacné flexibility a citlivé reflexe celospolecenského klimatu. V rychle se
meénicim svété musime byt vSichni schopni tvofivym zpisobem modifikovat své postupy podle zrovna vzniklé
situace. Je jen malo povolani, na néZ by se to vztahovalo vice nez na ucitele. Pohybuji se ve velmi slozitém
a chaoticky se ménicim prostredi, kde uspéch Casto zavisi na schopnosti pti feSeni neCekanych problémi se
znalosti véci improvizovat®.

Ucitelé maji nyni stdle moznost volby. Bud'to budou proménu svych zakli ignorovat a stale tihnout
k osvédcenym, ale jiz nefunkénim postuptim, nebo vyvoj akceptuji a kreativné se budou snazit naplnit svoje
pedagogické poslani. Jen druhd moznost mize ovSem vést ke zméné pristupu zakd k formalnimu vzdélani. Ta
prvni totiz jasné znamena, Ze instituce skolstvi jako celek ztrati v kontextu souc¢asného svéta smysl.

V prostiedi soucasné skoly je zapojeni a vyuzivani technologii nutnou soucasti kurikula zohlednujici potieby
digitalnich domorodct - zaku sitové generace. V nynéj$im kontextu to ov§em nejsou zaci, nybrz ucitelé, kterym
v tomto ohledu Casto chybi potiebné znalosti a dovednosti. Na rozdil od svych svéfenct totiz v technologickém
svété nevyrustali, a nemohli tak digitdlni um pfirozené vstiebavat. Pokud tedy mluvime o zavadéni technologii
do skol, je nutné si uvédomit souvislost s kompetenci uciteltl spravn¢ s nimi nakladat, aby se staly skutecné
pomocnikem ve vzdélavacim procesu.

Jestlize se RVP mj. opird o terminy ,.kli¢ové kompetence zaku“, tak se musi zaroven projevit i celkové
zmény ucitelskych schopnosti (kompetenci), jako je Casto uvadéna potfeba propojeni predmétovych,
pedagogickych a technologickych dovednosti uéitele v ramci vyuky daného pfedmétu. Klicovym je zde vskutku
prunik vsech tif kompetenci.

Vzhledem k exponencialnimu vyvoji digitalniho svéta nebude asi nikdy mozné, aby ucitelé zakim stacili
v kompetenci pracovat s poslednimi novinkami digitalniho trhu. To vSak neni nutné ani zadouci. Technologie
a prace s nimi by mély byt v ramci vyuky vysadou zakd/studentii. U¢itelim postaci, pokud budou chapat jejich
potencial bez nutnosti obsdhnout praktickou stranku ovladani a pouzivani. Pedagog je totiz tim, kdo do prace
s technologiemi vnasi hlubsi souvislosti, hodnoceni a chapani relevantnich témat (napiiklad porozumeéni procesu
akademického vyzkumu a prace se zdroji informaci). Vyhodnym schématem v soucasné $kole by tak mohlo byt
efektivni rozdé€leni prace a roli mezi zaky (uzivatelé technologii) a u€itele (hodnotové experty).

Zména metodologického pfistupu a posun obsahu vzdélavani s sebou nese iproménu role uditele ve
vyukovém procesu. Jde piedev§im o transformaci instruktivistického pohledu na pedagoga jako autoritativni
zdroj veskeré znalosti na konstruktivistického/konektivistického pomocnika (facilitatora), radce a spolutvirce
vyukového obsahu. V prostfedi celosvétové sité musi ucitel jednoznacné ustoupit z pozice ,,znam vse*
a v podstaté se pridat ke svym zaklim s pfistupem ,,musim se stale ucit*.

Efektivni je vySe zminéné rozdéleni roli v ramci tiidy, tj. zakl jako expertl na pouzivani technologii a ucitele
jako experta v oblasti hodnoceni, kontextu a kvality, ktery svym svéfencim umoziluje hlubsi pochopeni
souvislosti pro fungovani v digitalnim svéte©.

Na druhou stranu by vsak nebylo moudré moznosti technologii v oblasti vzd€lavani pteceniovat nebo je
povazovat za vSeobjimajici z&chranu instituce Skoly. Formalni Skolstvi, stejn¢ jako postava ucitele, stale hraji
svou jedine¢nou a nezaménitelnou roli, at’ uz socializaéni, etickou, ¢i hodnotovou, kterou technologie mohou
podpofit, nikoli v§ak nahradit. Z pohledu ucitele tak jde o zdsadni posun od autoritativniho vlastnika vzdélanosti
(instruktivismus) k pomocnikovi - manazérovi zaka pii tvorbé jeho vlastni zkuSenosti (konstruktivismus)
a experta v otazkach hodnot, kvality a pochopeni hlubsich souvislosti (konektivismus). Z pohledu $koly jako
celku jde o proménu smérem k vEtsi opravdovosti a relevance ve vztahu k realité Zaka. Nezbytna je orientace na
soucasny svét, feSeni skutecnych problému a aktualnich témat.

Pii dobré koncepci a vedeni vyuky se diky podpofe digitalnich nastroji, komunikacnich kanald a internetu
jako takového pro ucitele a Skolstvi otevira moznost piekonat dosavadni zaméfeni na mnohdy statické budovani
védomosti a znalosti a posunout se k dynamické tvofivosti a schopnosti hledat feSeni otaznikti sou¢asného svéta.

V rameci Ceského systému Skolstvi se implementaci technologii do procesu vzdélavani zabyva Akéni plan
MSMT Skola pro 21. stoleti, zkracené Skola®'. Jde o dokument, ktery vedle samotného zapojeni technologickych
nastrojii, klade diraz ina zménu kompetenci uciteld smérem k digitalni realité. A pfedevsim nechava
jednotlivym $kolam volnou ruku v otizkdch miry ipfistupu k témto otizkam. Skola’' povazuje moderni
technologie za béznou soucast kazdodenni prace ulitele a neni jen podporou rozvoje informatiky jako pfedmétu.
Je zde kladen diraz na individualizaci $kolské politiky v jednotlivych subjektech — je zcela na rozhodnuti
feditele Skoly, vjaké Urovni avjakém rozsahu vyuZzije nabizenych moznosti. Plan navrhuje sit’ Skolnich
metodickych center jako osvéd¢eny model podpory dalsiho vzdélavani pedagogickych pracovniki a technické
garance rozvoje modernich technologii’. Schvaleni Akéniho planu Skola®' je bezpochyby velkym posunem na



poli institucionalni podpory technologizace celého vzdélavaciho procesu. Jeho Zivotaschopnost, stejné jako
vlastni vliv na zménu prostiedi skol, se prokaze v nasledujicich letech.

Vyznamnou charakteristikou soucasného svéta je jeho rychly a dynamicky vyvoj spojeny s neuvéfitelné
velkym tokem informaci. V déjinach vzdélavani dochazi poprvé k situaci, kdy jsou ucitelé nuceni pfipravovat
zaky na zivot v prostiedi, které si sami neumi predstavit a které se bude neustéale vyvijet. Proto se klade dtiraz na
kreativitu a schopnost celozivotniho uceni. Klicovym v této souvislosti je koncept informacniho a znalostniho
vyvoje. Zatimco pted 40 lety bylo mozné dosdhnout trovné vzdélani a znalosti, které mohl jedinec s uspéchem
pouzivat po zbytek Zivota, dnes zijeme v prostfedi, kde znalost roste exponencialnim tempem a Zivotnost nové
informace je nepomérné kratka.

Vyuka zemeépisu/geografie a pfiprava budoucich stfedoSkolskych uciteld zemépisu/geografie se snazi pruzné
reagovat na dynamicky se proménujici realitu i na prudky nastup geoinformacnich technologii do v§ech sfér nasi
spoleCnosti.  V prezentaci jsou piedstaveny nckteré vysledky® spoluprace ,,digitdlniho imigranta® (autor
ptispévku) s, digitdlnimi domorodci® (studenti ucitelstvi geografie a kartografie Ptirodovédecké fakulty
MUbikbmrery 3y duchu hlavnich témat leto$niho roéniku konference Pocitad ve Skole 2010 - Volné dostupné
elektronické vyukové materialy na internetu, Zdroje elektronickych vyukovych materialii pro interaktivni tabule,
Jak na e-learning, WEB2 technologie a socialni sité ve vyuce (Facebook, YouTube, Wikipedia, ...) jsou uvedeny
i odkazy na fulltexty studentskych kvalifika¢nich praci vyuzitelnych jak pro vzdélavani ,,digitalnich domorodcti*
na stfednich Skolach, tak i pro sebevzdélavani dalsich ,,digitalnich imigranta®.
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Cestina a vytvarna vychova ve vyuce ICT

Pavrina HoRACKOVA
Gymnazium Zabieh, nam. Osvobozeni 20, 789 01 Zabteh; Tel.: 583 411 138, e-mail: pavlina.horackova@gyza.cz;

Mnoho kolegti fesi problém, jak pomoci informacénich technologii zefektivnit vyuku svych pfedmétt. Ja jako
informatik se vSak Casto potykam s tim, jaky zvolit obsah pro zdokonaleni pocitacovych dovednosti zakt.

Uz v prime€ se maji sezndmit s pouzitim textového editoru, typografickymi pravidly, Gpravou delsiho textu
apod., ale oni sami nemaji potfebu psat jakékoliv své prace, natoz n¢jaké rozsahlejsi. Referaty do jinych
predmétti obvykle bezosty$n¢ stahnou z internetu a jejich dalsi upravou se nezabyvaji. Navic maji pocit, Ze psat
na pocitaci uméji a dalsi zdokonaleni nepotfebuji. Pro napsani delsiho textu také neni v hodinach dost Casu a pro
ziskani pozadovanych dovednosti to ani neni nutné.

Proto jsem se po poradé¢ s vyuéujicimi ¢eského jazyka a vytvarné vychovy rozhodla zpracovat slohové prace,
vzniklé v hodinéch Cestiny, a vytvofit z nich ilustrovany sbornik. Slibovali jsme si od toho, Ze studenti peclivéji
ptistoupi k vlastnimu slohovému tikolu, daji si zalezet na vytvotfeni obrazku a navic se nauci, jaké nalezitosti
musi mit kniha. Navic jsme véfili, ze tim, jak jsou na sobé zavisli, se budou vzajemné motivovat k v€asnému
dokonceni ukolu a porovnavanim s dily ostatnich odhali své pripadné nedostatky a odstrani je.

Nase ptedpoklady se splnily, ale cesta k cili byla ponékud delsi a rozhodné ne jednoducha. Ne vSechny
vytvory byly krasné a bezchybné, ale kazdy si nakonec odnesl svou vlastni vytisténou a ru¢né svazanou
knizecku. Pouzila jsem pak podobny pfistup i u starSich studentl pfi zpracovavani riznych sad referatt nebo
ucebnich text v ramci pfedmé&tu informatika a vypocetni technika, i kdyZ uz bez ruénich ilustraci, tisku
a svazovani. Osvéd¢ilo se to, studenti pak nemaji problémy s formélni podobou seminarnich praci ¢ SOC.

Nas projekt jsme rozvrhli do nékolika ¢asti, z nichz nékteré se daly délat soubézné.

Béhem vyuky ¢eského jazyka se zaci seznamili s pojmem bajka, piecetli a poslechli si ukazky bajek riznych
autord a po prupravnych cvicenich dostali za kol napsat svou vlastni bajku. Ne kazdy ma spisovatelské nadani,
takze literarni tiroven byla dost riznoroda, ale vysledna dilka se dala bez problémi pouzit.

V hodinach vytvarné vychovy pak kreslili ilustrace, opét kazdy ke svému pfibéhu. Pivodné jsem chtéla
vyuzit k vytvoreni obrazkl néjaky graficky editor a je to samoziejmé mozné, ale protoze vétsina obrazkt
kreslena mysi (tablet ve $kole nemame) vypada hif, nez kreslena rukou, zvolili jsme kresbu pastelkami. Opét je
mozné pouzit jinou techniku, neni to podstatné, ale chtéli jsme, at’ jednotlivé kapitoly sborniku vypadaji
podobné. Navic néktefi pracovali na ilustracich i doma, takze odpadly problémy s potfebnymi pomtickami.
Pastelky a bily papir (pro skenovani je to lepsi) mél k dispozici kazdy.

V ramei ICT pak text za dodrzeni stanovenych pravidel, pfedev§im s pouzitim zadanych styli pro nadpis,
jméno autora a vlastni text, prepsali. Ukazalo se, ze ne kazdy opravdu umi psat, n¢kteti se potykali téeba
s psanim velkého T nebo krouzkovaného U. Béhem této faze se Zaci také nauéili uleh¢it si praci pravé pouzitim
stylti a formatovanim odstavct, takze velikost pisma, fadkovani, odsazeni prvniho fadku nebo mezery mezi
odstavci uz nikdo nenastavoval ruéné. Presto vSak je$té plné nechapali vyhody tohoto zpisobu prace, k tomu se
dopracovali az pfi sestavovani sborniku.

Jednotlivé prace jsme zkontrolovali a pro mozné srovnani jsem je umistila na web, takze kazdy mohl vidét,

Mezitim jsme se vénovali grafické ¢asti. Studenti nakreslené obrazky naskenovali, pficemz se dozvédéli néco
o moznych grafickych formatech a jejich vhodnosti v riiznych situacich. Naucili se obrazek ofiznout a upravit
jeho velikost, tak aby se nesnizila jeho kvalita a pfitom nezabiral na disku zbyte¢né moc mista. Odstranili jsme
také piipadné vady a zeSednuti nebo zezloutnuti, vzniklé pfi snimani scannerem (aplné bily papir je fakt lepsi).
V zavéru této faze zaci hotovou ilustraci umistili do textu, pficemz mohli vytvofit nékolik variant. K dispozici
dali i samotny obrazek, aby si kazdy mohl dotvofit svou knihu podle sebe. Hotové prace jsme opét vyvésili na
webu, odkud si zaci stahli dila vSech ostatnich.

Nasledovalo sestaveni sborniku. Kazdy si nachystal titulni stranku, kterd v textovych polich (zadné
odklepavani texti enterem a mezernikem na pozadované misto) obsahovala nazev dila, jméno sestavovatele
a zminku, Ze prace je kolektivni. Tyto udaje doplnila vhodna grafika. Rozmisténi prvkl na strdnce jsme
konzultovali s vyucujici vytvarné vychovy, nékteii se vSak presvédcit nedali.

Na dalsi stranky pak zaci zkopirovali vSechny texty i s obrazky a konec¢né vyuzili vyhod stylt. Pfi jejich
vhodném nastaveni celkem rychle dosahli toho, Ze kazda bajka za¢inala na nové strance, vS§echny nadpisy
vypadaly stejné, v textu byla pouZita jednotna uprava odstavci, ale to platilo jen v ramci jedné knihy. Kazdy
vytisk byl origindl, vzhled zalezel na vkusu autorti. Bez problémi si mohli vyzkouset nékolik grafickych podob
sborniku a vybrat tu podle nich nejhez¢i.

Do zapati pak vlozili automatické strankovani a na konec knihy pak opét automaticky generovany obsah,
pripadné i tiraz.
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Po dukladné kontrole si sborniky barevné vytiskli a ruéné svazali provazkem. Je samoziejmé mozné pouzit
ijinou variantu pospojovani stranek. Vahali jsme, zda je nutné vysledek tisknout, ale usoudili jsme, Ze to bude
lepsi. Obvykle jsme projekty vypalovali na CD, ke kterym si déti vyrobily obal i potisk vlastniho média, ale
v tomto pfipadé §lo mimo jiné i o seznameni se s tvorbou a nalezitostmi knihy, proto jsme se rozhodli pro tisk.

Ukazky bajek
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Pozitiva

Z pohledu informatika vidim ptinos hlavné v tom, Ze zaci museli sami napsat sviij text, dodrzet pfitom
typograficka pravidla, seznamili se s pouzitim stylt, formatovanim text vkladanim obrazkt a zpracovanim
delsiho textu, naucili se vygenerovat obsah, vkladat ¢isla stranek a pracovat s textovymi poli. Zvladli to bez
problémi v prime a pochopili uzite¢nost tohoto pfistupu. Jejich dokumenty jsou dokonalejsi nez dila starSich
studentd.

Ned¢la jim potize upravit obrazek pied jeho vloZenim do textd, takze uz neodevzdavaji nékolikamegové
soubory s miniaturnimi obrazky, které autor zmensil pouze opticky tazenim za roh.

Cestinaice se libilo srovnavani textil jednotlivymi autory, snaha o vylep$eni svych praci a jejich pecliva
kontrola. Zaci o svych slohovych dilech ptemysleli i po jejich ohodnoceni v hoding.

Z vytvarného hlediska nejvic ocenuji, Ze kolegyné dokazala zaktim vysvétlit, Ze to, Ze editor umoziuje
pouziti vSelijakych ozdobnych pisem a mnoha barev neznamena, Ze vSechny tyhle vymozenosti musime
doopravdy pouzit (a zvlast’ ne najednou).

Celkové mée potésila vysoka motivace déti, vzajemné se donutily dokoncit prace; diky tomuto tlaku odevzdali
pouzitelny text i notoricti zapominaci. Vysledek se jim libil, vétSina se jim pochlubila doma, coz s jinymi
slohovkami nedélavaji. Dokazali ocenit dobré dilo i odhalit své i cizi chyby, coz povazuji za dilezity prvek
v procesu evaluace a autoevaluace.

Problémy

Projekt je casoveé naro¢ny. Pokud nechceme, aby na ném Zaci pracovali pfevazn¢ doma, zabere nékolik
tydnii. Nam nakonec s prestdvkami trval dva mésice, predevsim proto, ze se protahl pies vanocni prazdniny, déti
byly obéas nemocné, ne kazdy dodrzel terminy apod.

Zaver

Te&si me, ze informacni technologie pronikaji velmi rychle do vyuky mnoha pfedméti, ale zaroven povazuji
za dulezité, aby studenti méli co psat a védéli jak psat, aby dokazali posoudit grafickou strdnku dokumentu
a snazili se o co nejdokonalejsi vysledek. Jsem rada, Ze mohu ve svych hodinach vyuzit to, co je v jinych
predmétech naucili kolegoveé.



Rozvijeni zajmu o studium chemie

FranTisek KopEcky!, LIBUSE SOURADOVA?
1SPSVCH Pardubice, Na Ttisle 135, 530 88 Pardubice; Tel.: 464 629 652, e-mail: kopecky@spsch.cz;
2 SPSCH Pardubice, Na Tiisle 135, 530 88 Pardubice; Tel.: 464 629 664, e-mail: souradova@spsch.cz

Anotace

Prednaska je urcena predevsim vyucujicim chemie na zékladnich $kolach a seznami je s projektem ,,Rozvijeni
zajmu o studium chemie. Tento projekt si klade za cil atraktivnim zptisobem stimulovat zajem zaki ZS
o studium chemickych oborti. Seznamime vés s aktivitami, které §kola pro zaky a ucitele chemie ze ZS
ptipravuje. Pokusime se vam ukazat, jak vyuzit interaktivni tabuli pfi vyuce chemie. Ukazeme vam ¢ast modulu
,Nazvoslovi chemickych latek™, a protoze se s chemii setkavame denné v bézném zivot¢, natocili jsme video ze
skladky komunélnich odpad, které je vstupem do dalsiho modulu, kterym je ,,Zivotni prostiedi®.

Cely nazev projektu: Spoluprace SPSCH Pardubice se zakladnimi $kolami Pardubického kraje pti rozvijeni
zajmu zaku o studium chemie.

Registracni ¢islo: CZ.1.07/1.1.03/01.00012.

Projekt je financovan z fonda EU.
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Zahajeni projektu: 1. 5. 2009
Ukoncéeni projektu: 30. 9. 2011

Obsah projektu

Obsahem projektu je navazat izkou spolupraci se zakladnimi skolami Pardubického kraje, Univerzitou
Pardubice a chemickymi podniky a spole¢nym usilim stimulovat zajem zaka zakladnich $kol o studium chemie
a tim fesit nedostatek chemicky vzdélanych odbornikii na trhu prace. Projekt je zaméfen na tvorbu vyukovych
materiall pro ucitele chemie a na poskytnuti ndméta pro zatraktivnéni vyuky chemie jejim zaméfenim na ,,chemii
kolem nés*. Pro zéky zakladnich Skol budou organizovany soutéze a krouzky. Pro vychovné poradce budou
pfipravovany materidly umoznujici poskytovani kvalitniho kariérového poradenstvi.

Cil projektu

Hlavnim cilem projektu je zvysit zajem Zaki ZS o studium chemickych oborti (chemie, biochemie, farmacie),
zejména zvySenim atraktivnosti vyuky chemie na ZS a prezentaci tohoto oboru srozumitelnou, nazornou
a zabavnou formou s vyuzitim interaktivni tabule a audiovizualni techniky. Dal§im cilem je sniZzit pocet
neobsazenych pracovnich pozic chemickych podnikd v Pardubickém kraji.

Vystupy projektu
+  spoluprace SPSCH Pardubice se ZS v Pardubickém kraji, Univerzitou Pardubice a chemickymi
podniky,

*  cyklus seminaft pro uéitele chemie na ZS, véetné zpracovani do e-learningu,

e vytvoreni vyukovych materialti pro teoretickou i praktickou vyuku chemie (CD, DVD, ti§téné
materialy),

*  vytvoreni materidll pro vychovné poradce,
+  soutdze pro zaky ZS,

+  krouzky pro zaky Z8S,

+  potitatové hry pro zaky ZS,

*  exkurze do skol a podnikd,
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Aktivity projektu

V ramci aktivit Skola usporadala soutéz ,,Hledame nejlepsiho mladého chemika®. V tomto skolnim roce se
poradal uz treti ro¢nik, ktery byl rozsifen o dalsi kategorie. SoutéZilo se:
+  vjednotlivcich (test vieobecnych znalosti z chemie pro ZS),
* o nejuspénéjsi zakladni Skolu,
e v koresponden¢ni literarni soutézi ,,Zlaté pero Parama®,
* anejoblibengjsiho ucitel/ucitelka chemie Pardubického kraje.

Slavnostni vyhlaSeni probehlo 4. tnora 2010 v univerzitni aule Arnosta z Pardubic a vyherci si rozdélili
hodnotné ceny.

V soucasné dob¢ probiha uz 8. ro¢nik soutéze ,,Kdo by se bal chemie*. Tato soutéz probiha ve dvou kolech.
Soutézi dvouclenné tymy.

*  korespondencni kolo — zadani kola je ke stazeni ze stranek skoly a uzavérka 1. kola byla 18. 2. 2010

*  druhé¢ kolo probéhne koncem mésice biezna a uc€astni se v ném prvnich 15 tymu, dle vysledkt
korespondenéniho kola. Toto kolo uz neni korespondenéni, ale probiha v budové SPSCH Pardubice.
Zde se oveiuji znalosti a praktické dovednosti zaki. Jeden z dvojice vyplni jednoduchy test znalosti
(nazvoslovi, chemické reakce a rovnice, zékladni znalosti u¢iva zakladni skoly). Druhy z dvojice bude
provadét snadnou laboratorni praci.

Zaktm 9. tiid ZS se zajmem o chemii nabizi nase $kola moznost vyzkouset si vlastni znalosti a pracovni
zruénost v ramci krouzku chemie. Tento krouzek probiha v kvalitné vybavenych laboratotich SPSCH pod
vedenim zkuSenych pedagogl. Jeho naplni jsou zajimavé chemické pokusy, z nichz vétSinu si mohou zaci sami
vyzkouset. Krouzek probihal od ledna do tinora 2010 vzdy v ttery od 15:15 do 16:15 hodin. Tento krouzek
s uspéchem probiha uz nekolik let.

Pro celé t¥idy ze ZS uz byly uspofadany a dle zajmu se pofadaji ukazkové laboratofe, kde si zaci mohou
ov¢etit svoje zrucnosti na jednoduchych chemickych reakeich.

Pro ugitele ZS potadame semindfe a workshopy. Nejvétsi zajem je o workshop prace s interaktivni tabuli
a prace v e-learningovém prostiedi Moodle.

V e-learnigovém prosttedi Moodle jsou ucitelim také predavany pfipravované moduly. E-learningové
prostredi je také vyuzito ke komunikaci s uciteli ZS. Jsou pro né zakladana rtizna fora. Do téchto for mize
prispivat kazdy tcastnik. U¢itelé si prostfednictvim for vymeénuji své zkusSenosti.

Ptipravované vyukové materidly pro teoretickou i praktickou vyuku chemie byly rozdéleny do modult, které
byly rozdéleny do deseti oblasti. Ke kazdému modulu jsou pfipravovany interaktivni hodiny ve SMART
Notebooku a kratkd videa. Protoze vime, jaké problémy maji na zdkladnich $kolach s praktickou vyukou chemie
pfipravujeme pfipravujeme sbornik ,,bezpecnych pokusti“. Vyuka chemie se totiz bez praxe neobejde.

Moduly byly rozdéleny podle toho, jakym zptisobem zasahuji do lidského zivota. Vyjimku tvoii desaty
modul, ktery vznikl, jako pozadavek ucitelti chemie ze zakladnich skol.

*  chemie a praci prostiedky,

e chemie, zdravi a Iéky,

*  chemie v kuchyni a chemie potravin,
e  chemie a pramysl,

¢ chemie a odévnictvi,

¢ chemie a zahrada,

¢ chemie v kosmetice,

¢ chemie a kriminalistika,

e chemie a zivotni prosttedi,

e nazvoslovi.

Nedilnou soudasti projektu je také spoluprace nejen se ZS, ale také Univerzizou Pardubice a chemickymi
podniky. Zprostfedkovat exkurze do chemickych podnikti a na Univerzitu Pardubice.


http://www.spsch.cz/export/sites/default/Galleries/Dokumenty/ZS/zadani.pdf
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.

LMS Moodle jako nastroj pro rizeni projektu Elektronicka Skolicka
BLANKA KOZAKOVA

Krajské zafizeni pro dalsi vzde€lavani pedagogickych pracovnikil a informaéni centrum, Novy Jiin, pispévkova organizace,
Stefanikova 7, 741 01 Novy Ji¢in; Tel.: 556 764 751, e-mail: blanka.kozakova@kvic.cz

Rada §kol v &eské republice vyuzila v poslednich letech moznost realizovat projekt financovany
z Evropského socialniho fondu (dale jen ESF) a nyni, v obdobi realizace, fe$i pomérné sloZitou administrativni
narocnost tohoto procesu.

Abychom byli schopni tento proces spravn¢ a s dobrym vysledkem fidit, je velmi efektivni vyuzivat sdilené
pracovni prostiedi pro cely projektovy tym. Pro tento el 1ze nasadit typické on-line nastroje tymové
spoluprace®. Tyto nastroje jsou dnes pro $koly ve vétsin€ ptipadd poskytovany zdarma.
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Obr. 1 Prostiedi tymové spoluprace v Microsoft Live@émglﬁ

Obdobné Ize pracovat s prostfedim LMS Moodle®. Touto cestou bychom se méli vydat zejména v piipadg,
pokud jiz v tomto nastroji pracujeme a je to nas Skolni e-learningovy nastroj. Jako ptiklad zde uvadim feSeni,
které pouzivame s drobnymi upravami jiz od roku 2006, kdy jsme zacali v nasi vzdélavaci organizaci projekty
ESF realizovat. Vyhodou je, Ze jsme nemuseli hledat dalsi nastroj, pouze jsme, po vhodné uprave, vyuzili
prostredi, které je jak internim zaméstnanctm, tak externistim dobie znamé a zdstava i stejna adresa webové
stranky. Pro nas Gcel je velmi dulezité, aby prostiedi bylo pfistupné jak z intranetu, tak z extranetu organizace.
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Obr. 2 Prostiedi LMS Moodle
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Zakladni tvaha pfti volbé vhodného prostiedi vychazela z prozkoumani stavajicich systému a pracovnich
prostiedi, které v organizaci pouzivame. Posuzovat, které z nich je dostate¢né modularni pro sledovany ucel,
umoznuje intuitivni praci a obsahuje dostateéné velké datové Gloziste.

Co v prib¢hu realizace projektu sledujeme:

+  Casovy harmonogram (&as)

*  Finance a vybérova fizeni (zdroje)

*  Monitorovaci indikatory (jakost)

*  Publicitu (pfidana hodnota projektu pro organizaci).

Vyjmenované polozky tvoii zékladni parametry projektu a jejich dodrzovani je podminkou pro bezvadnou
realizaci. Pfi fizeni projektu se samoziejmé zabyvame jesté celou fadou dalSich parametrd, ale ty jiz mizeme pro
nas ucel povazovat za pomocné.

Vychodiskem uspésného Fizeni projektu je vyfeSeni komunikaénich kanalti pro v§echny ¢leny projektového
tymu. Protoze dnes jiz mizeme vychazet z predpokladu, ze tito ¢lenové disponuji pocitacem ptipojenym
k internetu, vyuzijme maximalné moznost elektronické komunikace, kterou vhodné doplnime osobni komunikaci
ve formé pravidelnych porad a telefonickym stykem pro operativni feSeni.

I zde se v Moodle nabizi cela fada nastroji, které se nam zobrazi po spusténi rezimu uprav.
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(5br. 3 Nabidka komunikac¢nich sluzeb v Moodle

Mezi dobré adepty pro komunikaci mizeme zafadit Chat, Forum a Wiki. VSechny vyjmenované nastroje
mizeme zafadit mezi asynchronni internetovou komunikaci®, coz ndm pro tento ticel zcela vyhovuje.

A ptedevsim:,,je to uz nékde napsané* a tedy informace jsou dohledatelné. Zajimavou moznost pro ziskani
rychlé zpétné vazby od projektového tymu nabizi ¢innost Anketa.

Mezi zékladni parametry projektu patii ¢as, doba realizace projektu je jasn¢ dana smlouvou s poskytovatelem
dotace a je zdvazna. Proto mezi dilezité sluzby Moodle budeme fadit Kalendafr, ve kterém mtizeme na celou
dobu projektu definovat jeho milniky? a kontrolni body. Zatimco ostatni ¢asové udaje se pfi fizeni projektu
zpravidla v ¢ase posouvaji (zménova fizeni), vzdy je porovnavame s pivodnim smérnym planem, ktery nam
pomaha udrzet projekt v jeho realnych ¢asovych mezich. Pro fizeni projektu mizeme vyuzivat profesionalni
nastroje — uved’'me si napi. Microsoft Office Project, tak i nastroje voln¢ $ifitelné — zde napt. OpenProj
distribuovany pod licenci CPAL, nicméné¢ je dobré vzdy zvazit, zda nam pouziti takového nastrojem nepiida vic
prace, nez ma usetfit. Protoze 1épe vnimame informaci doplnénou obrazkem, je vhodné ¢asovy harmonogram
»zhmotnit* napf. v podobé Ganttova diagramu a umistit do Moodle.

& Microsoft Project - Projekt-konference
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1 ny - 0%

2 wibr pfednadek 1 den Eiﬂlﬂ%

3 asloveni a smlouwy s piedn: 4,67 dny 0%

4 |H zajisténi prostor a obferstee 10,5 dny i 0%

5 |H pozvanka - graficky névrh 0,67 dny #’lﬂ%

B tisk a distribuce, média 4,67 dny

7 woerw stranky konference 2,5dny & ¥ T

8 tvorba sharniku 14 dhy Y

9 tisk shorniku a piewoz 3 dny % 0%

10 wlastini pribéh konference 0,25 dny 0%

br. 4 Harmonogram piipravy krajské konference projektu



Druhym parametrem projektu jsou jeho finanéni zdroje a jejich Cerpani v souladu s pravidly stanovenymi ve
smlouvé o poskytnuti dotace (nyni zpravidla ¢astéji najdeme formulaci ,,v prévnim aktu®). Sledovat musime
veskeré vydaje spojené s projektem, at’ uz je lze ¢erpat z dotace — pro tyto pouzivame oznaceni ,,zpusobilé,
uznatelné, opravnéné,...“, anebo ne — tyto také vstupuji do ucetnictvi Skoly a Skola musi mit prostfedky na jejich
kryti. Jednoduchou pomuckou pro sledovani Cerpani rozpoctu je tabulka, ktera tvofi povinnou piilohu
monitorovaci zpravy (tj. formular, ve kterém v pravidelnych intervalech pfedkladame sumarizaci dosazenych
vysledkt a vystupt projektu a vynaloZenych finan¢nich prostfedkt k jejich dosazeni). Formulat je zpracovan
v tabulkovém procesoru a pii jeho pravidelné aktualizaci ziskavame pribéznou informaci o ¢erpani
z jednotlivych nakladovych kapitol rozpoctu a podle této informace pak mizeme také planovat piipadné zmény
rozpoctu. Tabulka je pro ¢teni pfistupna ¢leniim projektového tymu, zde mohou porovnavat finanéni prostiedky
potiebné pro realizaci aktivit s aktualnim zistatkem v rozpoétu projektu (pozor, nerovna se zistatku na
projektovém uctu!).
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Obr. 5 Cerpani rozpoctu I1ze sledovat v tabulce

Tietim parametrem naseho projektu je jeho kvalita, tedy to o co ndm uciteltim jde pfedev§im — dosahovani
vysledkt a vystupt projektu prostfednictvim realizace projektovych aktivit. V tomto pfipadé nam mtze Moodle
vhodné poskytnout sviij datovy prostor na tlozisté vyukovych materialt, jejich koncepti, pracovnich listi,
priruc¢ek apod. a nastavit rezim, ve kterém mohou jednotlivi ¢lenové projektového tymu v riznych fazich
k materialu pfistupovat a s jakymi pravy na jeho upravy.
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Obr. 6 Datovy sklad v Moodle ma diskovou kapacitu vaseho serveru

Dutlezitou vyhodou jednoho prostiedi je skutecnost, Ze pokud si nastavime v projektu pravidlo, ze aktudlni
informace a formulafe jsou pravé a pouze zde, pak vyména formulaiti pro v§echny ¢leny tymu probéhne jedinou
aktualizaci. Zde se pokusme byt disledni, protoze stale pieziva zvyk vytvareni riznych kopii na pevny disk
uzivatele a nasledna aktualizace takovych kopii, ackoliv realny formulat jiz mtize byt nékolikrat zménén.

Formulare maZzete snadno udrzovat aktualni, pokud se zméni loga a povinné texty pak je vhodnéjsi
zapracovat je do hlavicek Sablon jednotlivych dokumenttl, snizujete tim moznost, ze aktivnéjsi uzivatelé logo
zdeformuji, resp. pouziji jen ¢ast povinného sdéleni apod. Dobrym fesenim je také piiprava jednotné Sablony pro
vyukové materialy. Zejména proto, Ze vystupy z projektu budeme zpravidla volné $ifit (napf. umisténi na webu
projektu) a bude nutné, aby i formalni strdnka materidlu byla kvalitni.

V textu jsem jiz oteviela téma publicity, kterou bychom méli vnimat zejména jako pfidanou hodnotu pro
organizaci. S kazdou informaci o projektu informujeme také o nasi Skole, o vSech aktivitach skoly spojené
s realizaci projektu. A nadklady na publicitu jsou ze strany poskytovatele akceptovany. Limitované jsou pouze
v ptipadé, Ze je projekt realizovan v rezimu tzv. nepfimych naklada (tuto skutecnost a vysi omezeni stanovi



konkrétni vyzva k predkladani projektovych zadosti). Pro rychlé zajisténi publicity projektu vyuzijme pripravené
Sablony pro prezentaci projektu, pro tiskovou zpravu o realizované akci, pro pozvanku na kurz apod. Kazda
aktivita naSeho projektu si zaslouzi pozornost a medialni podporu® minimalné v rozsahu ¢lanku na webové
strance projektu.

Zaverem se pokusim shrnout zkusenosti s vyuzitim Moodle pro fizeni procest v projektu Elektronicka
Skolicka. Pro ucely projektti mensiho rozsahu a v prostiedi skoly, ktera LMS Moodle bézné pouziva, je toto
feseni dostacujici a ve spojeni s n¢kolika dalSimi softwarovymi nastroji (dostupnymi i jako freeware) usnadni
Skole fizeni takového projektu k plné spokojenosti projektového tymu i poskytovatele dotace. Jedna se ov§em
pouze o technickou pomticku, ktera zvladne pouze to, co do ni vloZime my.

Zdroje informaci:
“Microsoft Live@edu: Sluzby: Prehled [online]. c2008 [citovano: 07. 03. 2010]. Dostupny z WWW:
<http://www.microsoft.com/cze/liveatedu/sluzby.mspx>
Y moodle.kvic.cz: Interni Skoleni KVIC: Projekt Elektronicka Skolicka [online]. c2006 [citovano: 08. 03. 2010]. Dostupny
z WWW: <http.//moodle.kvic.cz/course/view.php ?id=160&edit=1 &sesskey=WZqfiL7dLC>
¢ Wikipedie: Oteviend encyklopedie: Telekomunikace [online]. c2010 [citovano 08. 03. 2010]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/w/index.php title=Telekomunikace&oldid=5032046>
! Wikipedie: Oteviend encyklopedie: Rizeni projektii [online]. ¢2009 [citovano 8. 03. 2010]. Dostupny z WWW:
<http.//cs.wikipedia.org/w/index.php ?title=%C5 %98 %C3%ADzen%C3%AD _projekt%C5 %AF &oldid=4768584>
¢Pospisil P., Efektivni Public Relations a media relations, 1. vyd. Brno : Computer Press, a.s., 2002, ISBN 80-7226-823-6
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ZKkuste to proaktivné (metoda, ktera zménila mij ucitelsky Zivot)

MarTtIN KrRYNICKY
Gymnazium, Tiebon, Na Sadech 308, 379 26 Ttebon; Tel.: 728 503 163, e-mail: martin@krynicky.cz;

Uvodem bych chtél rozliSit dvé ¢innosti, ¢asto navzajem zaménované — piednaseni a uceni.

Pfednaseni chapu jako snahu o pfiblizeni néjakého problému. Poslucha¢ by mél mit pocit, Ze
problematika je zajimava a Ze se v ni v pfipad¢ potieby dokaze zorientovat. Ani on ani prednasejici
v8ak neocekava, ze by byl schopen v problematice samostatné fesit néjaké problémy nebo Cinit
kvalifikovana rozhodnuti.

Naproti tomu uceni ma za cil prave tu schopnost samostatné se orientovat v preddvané problematice,

samostatné fesit problémy a ¢init opravnéna rozhodnuti.

vevr

Kontrolni otazka: Co Vas tedy ¢eka?
Spravna odpovéd’: Pfednaska o uceni. Na vic tady cas nebude.

Pokud neuvazujeme ty, ktefi na sou¢asném stavu naseho skolstvi vydélavaji, je tézké najit n€koho, kdy by
nemél pocit, Ze situace je Spatna a dale se zhorSuje. Postoj velké vétSiny pedagogii by se pak asi dal
charakterizovat slovy: ,,Délam, co mizu, ale je to ¢im dal horsi!“.

1oy

Jaka kdo nabizi feSeni?

Tradicionalisté navrhuji navrat do minulosti, kdy vzdélani bylo spolecensky cenéno, ucitelé méli
autoritu a bylo normalni klast na studenty znacné naroky. Zcela spravné upozoriuji, Ze neni mozné
dosahnout pokroku bez cilevédomé ¢innosti (kratce prace). Na druhou stranu opomiji, ze metody
pripravené pro nejptipravenéjSich 10% populace nemohou fungovat na kazdém druhém a Ze ani ty zlaté
Casy nebyly tak zlaté (ja jsem maturoval v roce 1991 v matematické tfide, ale ptresto procento téch, ktefi
matematice rozuméli nebylo pfili§ vysoké).

Reformatofi naopak upozoriiuji, Ze $kola déti nebavi a proto ji nemaji rady. Ze vice ne uéit musime
motivovat a déti by spravné ani nemély mit pocit, Ze se uéi. Zcela spravn€ upozoriiuji, ze uceni se nesmi
menit v bezduché biflovani. Na druhou stranu opomiji, Ze néco si zaci pamatovat prosté musi, ze
nenajde ten, kdo nevi, co hled4, a ze kazdy uspéch vyzaduje obéti, minimalné v prekonavani
momentalni nechuti se namahat.

Tteti cestu nabizi firmy, které vérny zakladni marketingové strategii ,,prodava obal®, vytvaieji rizné
typy poc¢itacovych a interaktivnich uéebnic. Tyto ucebnice sice oplyvaji nadhernou grafikou, spoustou
animaci a videi, ale ¢asto jim chybi piiklady na procvi¢eni a celkové se vétsinou hodi spise

k prednéseni nez k uceni.

VSsichni se pak spolu s politiky shodnou, ze skolstvi musi byt absolutni prioritou a musi dostévat vice penéz
i pozornosti. Ve skutecnosti se priority, penize i pozornost nedaji oznacit ani za sci-fi, protoze osud $kol nikoho
nepali. Ani jedno z nabizenych feseni se pak neukazuje jako funk¢ni a redlné. Ve zbytku piispévku se pokusim

I

Jako uéitel jsem se trapil sedm let. Nema cenu vypisovat, co v§echno jsem zkousel, ale kdyZ néco tak fatalné
selhava, musi byt chyba uz v zakladnich pfedpokladech, takze po sedmi letech jsem se nakonec dozveédél, Ze
alespon castecné je pes zakopany v zakladnich (nikdy nevyféenych) predpokladech €eské pedagogické metody:

Studenti se chté&ji ucit.
Studenti se uméni ucit.

Jaka je skutecnost (vynechavame 10 % nejlepsich)?

Studenti se ucit nechtéji. Chtéji dobré znamky a chtéji udélat ptijimacky. Védéni je pfilis nezajima,
malokdo z nich totiz opravdové poznani zazil, protoZe vétSinou vSechno, co se nauci, rychle zapomenou
a Casto tomu vibec nerozumi.

Studenti se neuméji u¢it. Znacna ¢ast z nich si opravdu mysli, ze nauéit se znamena zopakovat zpaméti.
Spousta dalSich si mysli, Ze by mohli ziskat z u¢ebnic vice nez jen hromady cizojazycnych basnicek, ale
nevi, jak na to.

Studenti ve Skole vétSinou nic ned¢laji. Psat poznamky je mozné i ve stavu naprosté duSevni
nepiitomnosti (navic, na co dnes poznamky, ze?). Mnohdy to v té zaplave fakti s porozuménim ani
nejde. Kdo by se namahal s pfemyslenim, kdyz vysledek se za chvili objevi na tabuli.
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+  Studenti nechapou véci tak, jak jim je vysvétlujete. Casto jsem stanul v némém tizasu z toho, jak
zdegenerovaly myslenky, které jsem piedaval, do nelogickych jednotucelovych pravidel, které mély
jedinou vyhodu, Ze se nad mini nemuselo pfemyslet (a nevyhodu, ze ¢asto nefungovaly).

e Studentim schazi spousta dovednosti nutnych k samostatnému feSeni problému, které neni mozné
ziskat pouhym naslouchdnim vykladu.

Za takové situace je, pokud chei, aby vyuka méla smysl, potieba zajistit nasledujici:
¢ Studenti musi o hodinach doopravdy sami néco délat.
e Studenti se musi neustale ucit, jak se maji ucit.
e Ucitel musi neustale kontrolovat, jak studenti chapou to, co jim fika.
e Ucitel by mél sledovat praci studenti, odhalovat nedostatky a zlozvyky ve stylu jejich prace a snazit se
je napravovat.

Vsechny lidské Cinnosti se u¢i nacvi€ovanim. Mali fotbalisté maji tréninky, na kterych behaji, ptihravaji si
a hraji fotbal. Maly muzikant chodi na hodiny k uciteli, kterym s nim hraje, doma musi cvicit. Ve vSech
ptipadech musi adept né¢jaké dovednosti trénovat tak, ze provadi ¢innost, kterou se chce naucit. Nase skoly vSak
funguji ptiblizné od druhého stupné zékladni $koly jinak. Zaci sedi v lavicich a poslouchaj, jak se takova véda
dela, koukaji, jak n€kdo jiny fesi piiklady. Sami se k procvi¢ovani této dovednosti dostanou maximalné pii
feseni domécich tikolti (bez piitomnosti nékoho, kdo by jim mohl poskytnout pomoc). Ze nepiehanim, je ziejmé
uz jenom z toho, jak malo se $krta v jejich sesitech. To nejsou zaznamy nepovedenych pokusti a postupného
zlepSovani. To jsou vybrousené vykony pfipravené k vytisténi (ovSem vytvorené ucitelem). Pfedstavte si, jak by
asi hrali fotbalisté, ktefi by misto tréninkt sledovali fotbalové zapasy zkusenych profesionalt (neni to tézka
piedstava. Podobnych reprezenta¢nich tymi mame v kazdé hospodé nékolik). Tady mozna lezi ten zakopany pes
nudy, kterou vétSina déti podle mnoha vyzkumt ve §kolach zaziva.

Tak vznikla proaktivni vyuka. Na rozdil od dnes popularni interaktivni vyuky se nesnazi o to, aby vzdy jedno
dité interagovalo s tabuli, ale aby vSechny déti pokud mozno néco d¢laly a pfi tom délani jim pomahal ucitel.

Jak to funguje
Proaktivni pfistup pochdzi z matematiky, kde je jeho uplatnéni nejjednodussi. Jde o nasledujici zasady:
e Vyklad omezit na minimum.
*  Maximdlni ¢ast hodiny vénovat sledu samostatné¢ feSenych piikladi, na kterych se ihned zjist'uje, jak
studenti rozumi vykladu, objevuji se dalsi souvislosti a disledky.
e Vice nez poznatky se zabyvat zptisoby, kterymi studenti problémy fesi. Neustale rozebirat chyby, které
se délaji, a zplisoby, jak studium vylepsit.
e Individualizovat vyuku. Kazdy pracuje sam, kontroly probihaji spolecné, vSichni nestihaji vSechno,
ucitel sleduje a napravuje individualni chyby jednotlivych studentd.
e Sled ptikladi je sestaven tak, aby nékteré priklady nebylo mozné spravné vyfesit pomoci
zjednodusujicich pseudopravidel, ktera si studenti sami sestavuji.
e Diraz na zapamatovani zakladnich faktd a naopak omezeni pamét'ového uceni tam, kde je mozné
a ucelné odvozovat.

Konkrétni ukazky hodin na www.ucebnice.krynicky.cz.

¢ Klasicky proaktivni pfistup v nejjednodussi formé: 2502 Doplnéni na ¢tverec.
Na zacéatku hodiny je probran postup, ktery je v pribéhu hodiny uplatilovan na piiklady s gradujici
obtiznosti. Resenim piikladi se ovéfuje spravnost pochopeni pogateéniho vykladu i jeho rozsiteni na
nové situace (pievedeni na predchozi ptiklad).

e Proaktivni prichod vykladem: 7207 Skalarni sou¢in I.
Vyklad ucitele je pferusovan samostatnym fesenim piikladd, které slouzi k ovéreni spravného
pochopeni a jednak ke zjisténi skutecnosti, které budou vyuzity v dal$im vykladu. Uréitym problém pti
takovém pouZiti je synchronizace pomaleji a rychleji pracujici ¢asti tridy.

e Odchytavani chyb: 2704 Grafy mocninnych funkei.
Na zacatku druhé poloviny hodiny je na ptikladu vysvétlena nova metoda kresleni ptiblizného tvaru
grafil nékterych funkci. Nasleduje piiklad, ktery ihned rozlisi studenty, ktefi kresli podle logického
postupu, od studentt, ktefi pouze mechanicky napodobi piedchozi vysledek.

¢ Nacvik vyhleddvani metody: 2604 Lineirni lomené funkce s absolutni hodnotou.
Na zacatku hodiny jsou zopakovany riizné metody kresleni grafii véetné jejich vyhod a nevyhod. Pfi
feseni prikladi se studenti musi sami rozhodovat, kterou z metod pouzit.



http://www.ucebnice.krynicky.cz/

e Orientace v riznych situacich: 7307 Pfimkova smrst’.
Existuji dva druhy rovnic pro pfimku v roving, kazda se sestavuje pomoci jiného vektoru. Nékteti
studenti maji problémy s vybérem spravného vektoru v situacich, které nejsou zcela ucebnicové.
Regenim &im dal komplikovangjich situaci se zlepsuje jejich schopnost se orientovat v rozdilnych
situacich.

Zakladni vyhody proaktivni vyuky

¢ Studenti né€co délaji a hodiny je vétSinou bavi vic nez, kdyz musi jenom poslouchat a psat diktované
poznamky. Ani tfech letech jsem se je$té nesrovnal s piekvapenim, jak plosné metoda funguje.
VétSinou opravdu pracuje minimalné 90% ttidy (Casto i 100%).

*  Studenti se uci fesit problémy, uci se psat tak, aby se ve své praci vyznali, cvici se spousté dalSich
dovednosti (orientace v feSeni, prace s podptiklady, rozhodovani na zéklad¢é konkrétni situace, vybér
metody atd.).

e Ucitel muze sledovat studenty pfi praci a vidi tak, jaké konkrétni chyby kazdy se studentd déla. Pfi dalsi
praci se pak mtize spolu se studentem snazit tyto chyby napravit.

e Studenti jsou ¢asto konfrontovani s tim, Ze si zakladni véci musi pamatovat.

e Studenti vidi, Ze spoustu véci pamatovat nemusi, protoze je snadno odvodi.

e Ucitel ma okamzity prehled nad tim, co a jak studenti chapou a umi. Mtze ihned korigovat vyklad.

¢ Studenti jsou motivovani k tomu, aby pfi vykladu davali pozor (je kratky a vétSinou ho musi ihned
pouzit).

¢ Spoleény postup tiidy motivuje student k praci (jde o to nezustat beznadéjné pozadu).

Rozdéleni do hodin umoziiuje konfrontovat rychlost postupu tiidy s postupem jinych tiid.
¢ Pfistupnost uc¢ebnice na internetu umoznuje chybé&jicim doplnéni latky ze spolehlivého zdroje.

Zakladni nevyhody proaktivni vyuky

e Musite si napsat uéebnice. Soucasné uéebnice nepocitaji s tim, Ze by na néco studenti sami ptichézeli,
nebo by néco $patné chapali. Navic proaktivni ucebnice vyzaduje neustalou konfrontaci se vyukou
a proto ji nemize napsat zadna firma ani zadny docent z vysoké skoly.

e Proaktivni vyuka neni finan¢n¢ piili§ naro¢na (projektor + pocita¢) a proto neexistuji firmy, které by
meély zajem na zavadeéni proaktivni vyuky do skol.

»  Ucitel si pfi vyuce neodpocine.

e Ucitel nema absolutni vladu na pribéhem hodiny.

e Neda se zakamuflovat, Ze studenti nic neumi.

»  Ucitel potiebuje rychlou orientaci v probiranych ptikladech a dobrou znalost studenttl, aby védél, jaké
chyby se u koho daji o¢ekavat.

e Je velmi obtizné zacit s proaktivni vyukou u predmétd, které vyzaduji logickou navaznost jinde nez na
zacatku. Komplikované je také osamocené pouziti proaktivni vyuky v pfedmétech, které vyzaduji
zaklady v jiném pfedmétu (napiiklad ve fyzice bez matematiky).

e Efekt samostatné prace o hodinach je sice velmi vyznamny, ale nestaci k tomu, aby studenti dostate¢né
ménili svij vétSinou nevyhovujici styl prace. Je tieba pouZivat i vS§echny moznosti klasifikace.

eV soucasnosti neexistuje proveérena metodika pro jiné ucitele.

Jaké vysledky ma proaktivni vyuka?

Subjektivné dochazi k podstatnému zlepseni atmosféry pfi vyuce. Studenti maji €astéji pocit, Ze matematika
je zvladnutelna a mohou se ji naucit. Uz jenom kvuli tomu by pouzivani proaktivni vyuky mélo smysl.

Dulezitéjsi jsou vSak objektivni pfinosy. Kdyz jsem zacinal ve Strakonicich s vyukou matematiky ve tride
4B2011, byl jsem nepfijemné piekvapen Grovni jejich znalosti. Piesto se podatilo, podle mé hlavné diky
proaktivnimu pfistupu, dosahnout toho, Ze po nékolika mésicich byly vysledky této tfidy zcela srovnatelné
s vysledky tfid, které pfiSly na $kolu daleko 1épe ptipravené.

Ttida 4B2011 byla prvni tfidou, kterou jsem vyucoval proaktivné. Ucebnice béhem jejich vyuky teprve
vznikala, v n€kolika pfipadech se ukézalo, ze mij odhad toho, co a jak mohou studenti zvladnout, nebyl pfili§
dobry (hodina pak skoncila v§eobecnym krachem s nutnosti nového zacatku jindy). Na konci skolniho roku
2008/2009 jsme s kolegy na strakonickém gymnaziu uskutecnili srovnavaci testovani druhych rocnikt, ve
kterém tfida 4B2011 dosahla o téméi 10% lepsich vysledki nez druha nejlepsi tiida (tfida osmiletého gymnazia)
a dokonce o 22% lepsich vysledkli nez srovnatelna tfida ctyfletého studia. Podrobnosti o testu je mozné nalézt na
adrese: http://www.ucebnice.krynicky.cz/Obecne/Ostatni/Vysledky srovnavaci_test.pdf.
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Myslim, Ze stoji za to proaktivni vyuku zkusit. V mé pedagogické praxi je to totiz jedind opravdova pozitivni
zména. Z procent srovnavaciho testu neni dostatecné vidét, jak velka. Proto Vas zvu do Tieboné, kde si ji mizete
zméfit nazivo.
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Resumé

Predstaveni interaktivnich ucebnich pomucek, které vznikaji jako multimedialni projekty s hypertextovymi
a hypermedialnimi odkazy. Obsahuji pfilohy: videa, ozvu¢ené animace, videozdznamy, ale také vlastni tvorbu
animovanych objekti Flash. Multimedidlni projekty obsahuji interaktivni prezentace Smart Board ve srovnani
s PowerPointem. Vyukové materialy, které vychdzeji z importi prezentaci PowerPoint, jez jsou piepracovany do
interaktivni podoby prezentaci Smart Board, obé prezentace jsou srovnany z didaktického pohledu aktivniho
a tvotivého zapojeni zaka.

Uvod

Interaktivni ucebni pomtcky lze vytvafet jako multimedialni projekty, které obsahuji odkazy nejen
hypertextové, ale zejména hypermedialni. Obsahuji napiiklad ozvucena zadani ukoll s dirazem na interaktivitu,
kterd vznikd nejen mezi zaky aucebni pomiickou prezentovanou na interaktivni tabuli, ale také mezi zaky
navzajem a mezi ucitelem a zaky. Interaktivni tabule svym pfivétivym rozhranim umoznuje ve vyuce uskutecnit
tuto interaktivitu. Charakteristickym prvkem interaktivity je v téchto uc¢ebnich pomiickach zejména fakt, Ze se
nejedna o pfedem naprogramovanou ¢innost, jak je tomu u vyukovych programt. Je mozné aktivné vstupovat
a pretvaret obsah dany v uéebni pomucce podle aktualnich podminek, které vznikaji v konkrétnim vyucovacim
procesu. V ¢lanku jsou piedstaveny ukazky interaktivnich prezentaci, ve kterych jsou tviircem prubéhu a chodu
vyukové prezentace samotni zaci a vyucujici, nikoliv pfedem nastavené akce typické napfiklad pro prezentace
PowerPoint.

1 Interaktivni u¢ebni pomiicky

Diive jsme znali interaktivitu jako oboustrannou komunikaci mezi Zzdkem a ulitelem nebo mezi zaky
navzajem. Nyni s rozvojem informacnich technologii v oblasti vyuzivani materialnich didaktickych prostiedkt
vyuky vznika interaktivnita i mezi uéebni pomiickou a zakem. Zak zasahuje interaktivné do chodu piipravené
ucebni pomucky atim aktivné a tvofivé vstupuje do procesu uceni. Prostfednictvim uZivatelsky pfivétivého
rozhrani zék ovladd ucebni pomicku prezentovanou na interaktivni tabuli vlastnim dotykem ruky nikoliv
pouzitim perifernich zafizeni, jako je tomu u ucebni pomutcky prezentované na pocitaci. Interaktivitu, ktera
vznika mezi ucebni pomtickou a zadkem, usmérnuje ucitel. Ten také udava smér vyuky podle individudlnich
potieb zakt nebo podle momentalné vzniklé situace, coz u pfedem pfipravenych vyukovych programi nebylo
mozné. V souCasné dobé pouzivaji ucitelé ve vyuce mnohem castéji vyukové materidly zpracované
v elektronické podobé a velmi ¢asto k tomu vyuzivaji moznosti, které jim poskytuji prezentace pomoci aplikace
Microsoft PowerPoint. Jedna se vsak o statickou prezentaci. Mnohem vice moznosti pro tviir¢i a aktivni ¢innost
zakll umoziuji interaktivni prezentace pomoci programil interaktivnich tabuli. Ucitelé se vSak museji naucit
takové prezentace vytvaret, aby se nestalo, ze vyuzivaji sice nastroji a moznosti programt uréenych pro
interaktivni tabuli, ale jde jen o prezentace s velmi malou mirou interaktivity. Pfi pouZzivani prezentaci
PowerPoint ve vyuce chybi vytvoteni prostoru pro zaky, jak do takovych prezentaci aktivné a tvofivé vstupovat.

2 Priklady z pedagogické praxe

Pro rozvoj dovednosti vytvaret interaktivni prezentace je dilezité zapojit budouci ucitele v jejich ptipravach
na pedagogickou praxi jiz na vysokych Skolach. Proto byly studentlim, budoucim ucitelim, zadany nasledujici
ukoly. V ramci predmétu Vzdélavaci technologie vytvorili studenti prezentace pomoci Microsoft PowerPoint se
zvuky a nastavenim akci a animaci k objektim v pfibéhu, ktery mél vychovny podtext. V dal$im predmétu
Didaktika vzdélavacich technologii byly tyto prezentace PowerPoint importovany do aplikace Smart Notebook
ato pomoci zalozky Soubor / Importovat. V zadani tkolu studenti dostali za tkol, aby na vstupnim snimku
zaznéla vychozi prezentace vytvoiena v PowerPointu jako pfiloha interaktivni prezentace Smart Notebook.
V nasledujicich snimcich Smart Notebooku méla byt prezentace prepracovana interaktivné tak, aby se Zaci
aktivné a tvofivé zapojili do procesu uceni tohoto piibéhu s vychovnym podtextem, jehoz cilem bylo nejen
chapat vychovny podtext pfibéhu, ale také naucit se jej vypraveét nebo dramatizovat. Piicemz mélo byt vyuzito
i mezipfedmétovych vztahi, jak bude patrné v predstavenych nasledujicich ukazkach.
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Na obrazku (obr. 1) je zobrazena ukazka z prezentace PowerPoint s bajkou O Ivu a mySce, kterou vytvoftila
studentka jako své autorské dilo se vSemi obrazky a zvuky pifimych feci, ale ihudby vramci predmétu
Vzdélavaci technologie. V nésledujicich obrazcich (obr. 2 — 8) je vidét jeji pfepracovani do interaktivni podoby,
kterou ptepracovalo nékolik studentli z predmétu Didaktika vzdélavacich technologii.

Obrazek 1: Uvodni snimek v PowerPointu Obrazek 2: Dalsi snimek v PowerPointu
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pomuzuzase
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Kral dzungle —mocny lev odpocival po jidle, kdyz mu pied nosem probéhla
mala myska.

V nasledujicim obrazku (obr. 3) je patrna zména prezentace, do které aktivné vstupuji Zaci, ktefi postupné
odkryvaji zadané ukoly s mezipfedmétovym vztahem k matematice. Ukoly jsou skryty ve vysouvacich panelech
na hornim okraji prezentace: ,,Ukol1“ a ,,Matematicky tkol“. Po vytaZeni celého vysouvaciho panelu je mozné
predist zadani ukolu ¢. 1. Ukolem je hybat myskou ve vyznaéenych skocich, které padnou po kliknuti na
animovanou kostku (flash). Na to navazuje matematicky ukol, ktery je také ukryty ve vysouvacim panelu a tyka
se slovni ulohy. Dalsi obrazek (obr. 4) vede k zapamatovani obsahu textu, ktery vyslovila v piibéhu myska.
Ukolem Zaka je sestavit ze slov ,,bublinu® do spravné véty. Kontrolovat mohou Zaci klepnutim na tuto ,,bublinu®,
ktera obsahuje zvukovou stopu MP3 z ptivodni prezentace.

Obrazek 3: Snimek ze Smart Notebooku - Matematika Obrazek 4: Smart Notebook — text a zvuk
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Dalsi obrazky ukazuji na moznosti vyuziti hotovych flash objekt z galerie Lesson Activity Toolkit, které 1ze
snadno upravit (obr. 5 — 6). Pro vytvéieni t&chto objektil je mozné vyuzit distanéni oporu' a Pracovni listy* I. —
L. dil..

Obrazek 5: ,,Sentence arrange “ — sefazeni textu Obrazek 5: ,, Vortex sort™ — spiraly ke trideni slov
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Zajimavé je feSeni d&jovych prvki v interaktivni prezentaci. Zaci maji predvést presouvanim objektl
a slovnim komentaiem, jak doslo k naldkani lva do sit€¢ podle Sipek na obrazku (obr. 7). Toto zadani tkolu si
mohli predist ve vysouvacim panelu oznaceném jako ,,Ukol 5. Dalsim prvkem k odkryti zadani ukolu je flash
objekt ,,otaznik* umistény v levém hornim rohu snimku prezentace. Zde je pokyn k pfiblizeni déje — kliknutim
na lovce je mozné uslySet jejich zvukové nahravky z pivodni prezentace. V zavéreéném snimku (obr. 8) je
uvedeno ponauceni opét za pouZiti interaktivni animace flash z galerie Lesson Activity Toolkit. Na obrazku zaba
animuje vyplivnuti slov a ikolem zaka je vytvoreni spravnych dvojic z véty v ponauceni. Pro kontrolu je text
také ozvuéen zvukovou stopou MP3.

Obrazky 7: Smart Notebook — zndzornéni déje, zvuk
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Predstavené objekty z galerie Lesson Activity Toolkit: ,,Sentence arrange™ pro sefazovani textu, ,,Vortex
sort* pro tfidéni slov do spiral a ,,Word generator* pro generovani slov, jez lze sestavovat do potfebnych dvojic,
lze vyhledat v galerii tak, ze do vyhledavaciho okénka napiSeme klicovad slova (uvedend v zavorkach)
a potvrdime klavesou Enter. Vyhledava¢ nabidne tyto objekty v galerii rychle bez zdlouhavého hledani.

Zanedlouho prisli lovei do dzungle a chytili Iva do sité.
Bezmocny lev se svijel na zemi.
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Zavér

Tvorbu t&chto interaktivnich uéebnich pomiicek usnadiiovala studentim studijni opora', praktické piiklady
piedvedené u interaktivni prezentace a Pracovni listy?, pomoci kterych se naugili upravovat interkativni objekty
flash z galerie Lesson Activity Toolkit. Neékteré prvky jednoduchych objektt flash si studenti vytvorili sami.
Vyuzili je zejména v ¢astech s textem, ve kterém bylo tkolem dopliiovat chybéjici slova z pfibéhu. V mistech
pro doplnéni byly umistény obrazky, na kliknuti mysi se objevila napovéda.

V textu byl uveden pouze jeden piiklad zpracovani ucebni pomuicky z prezentace PowerPoint do interaktivni
prezentace Smart Notebook. Studenti si pii jejich zpracovani zvolili nejen pohadky a bajky, ale také nau¢né texty
nebo pribéhy. Zpisob jejich zpracovani je popsan v navazujicim ¢élanku ,,Tvorba interaktivnich uéebnich
pomticek jako multimedialni projekty*, ktery bude prezentovan v praktické ¢asti workshopu.

Odkazy:

'MARTINKOVA, A.: Tvorba u¢ebnich pomiicek pro interaktivni tabuli Smart Board. Distanéni opora,
projekt Synergie — Spoluprace VS se ZS a SS. Ostrava 2010.

MARTINKOVA, A.: Pracovni listy I. — III. dil pro tvorbu uéebnich pomiicek z galerie Lesson Activity
Toolkit. Dostupné na Internetu: http://edu.vsb.cz/interaktivni tabule/ kurz itabule


http://edu.vsb.cz/interaktivni_tabule/_kurz_itabule

Tvorba interaktivnich uéebnich pomiicek jako multimedialni projekty

ANNA MARTINKOVA

Ostravska univerzita v Ostravé, Pedagogicka fakulta, Katedra informacnich a komunikaénich technologii,
ul.Ceskobratrska 16, 701 03 Ostrava, tel. +420 597 092 627, e-mail: anna.martinkova@osu.cz

VSB — TU Ostrava, 17. listopadu 15/2172, 708 33 Ostrava — Poruba, tel. +420 596 993 203, vzd&lavaci kurzy

Interaktivni tabule, e-mail: petr.cervenka@vsb.cz

Resumé

Praktickymi ukazkami a Cinnostmi navazuje na pfednasku "Interaktivni prezentace jako multimedialni
projekty". Bude predstavena staticka prezentace Power Point, kterd bude importovana do programu Smart Board
a pro znazornéni bude stejna prezentace upravena ze statické na interaktivni se zajimavymi prvky interaktivity,
které jsou inspiraci pro dal§i tvofivou praci pfi tvorbé interaktivnich ucebnich pomticek a multimedialnich
projektt pro vyuku.

Uvod

Pro tvorbu interaktivnich prezentaci Smart Notebook je zapotiebi zvladnuti zakladnich dovednosti pro psani
na interaktivni tabuli a poté dovednosti vytvaiet pomoci software interaktivni tabule vlastni ucebni pomiicky.
K rozvoji té&chto dovednosti napomah4 také videovyuka'®distanéni opora®.

Pro prepracovani prezentace PowerPoint do jeji interaktivni podoby v aplikaci Smart Notebook jsou vhodné
prvky, které jsou ptfedstaveny v ndsledujicim textu a jsou inspirujici pro dalsi prace. Ukazky vytvofili studenti,
budouci ucitelé, kteti realizovali sva autorska dila v prezentacich v ramci pfedmétu Didaktika vzdélavacich
technologii, kde pfipravovali interaktivni prezentace z piivodnich statickych prezentaci PowerPoint.

Nastaveni objektii v interaktivnich prezentacich

V nasledujicim textu budou piedstaveny objekty, které podporuji vytvareni interaktivnich prvkil v prezentaci:
* nastaveni animace objektu setmit / rozetmit,
*  vysuvné panely s uvedenim zadani tikolu,
*  vlozeni zvukd MP3 do objektti prezentaci,
* uzamknuti objektli a povoleni jejich pfesunu,
» tabulka pro vtazeni obrazkt do buiky tabulky,
» stinovani bun¢k tabulky,
* nekonecny klonovac.
Zajimavym didaktickym prvkem v interaktivni prezentaci je postupné setméni nebo roztemnéni obrazkt, pod
kterymi je skryt text (obr. 1). Ozna¢ime objekt a ve vlastnostech rozbalime nabidku ,,Animace objektu*
a nastavime parametry, které jsou vidét na nasledujicim obrazku (obr. 2).

Obrazek 1: Ukazka roztemnéni obrazku ,, tunaka Obrdzek 2: Nastaveni vlastnosti pro roztemnéni obrdzku
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V ptedchozi ukézce (obr. 1) je v zadani tkolu uvedeno ve vysouvacim panelu, jaky ukol maji zaci splnit
v tomto interaktivnim cviceni, které je zaméfené na objevovani mofského svéta. Ve vysuvném panelu
upraveném pomoci galerie Lesson Activity Toolkit je napsano, ze déti naleznou znéni tkolu kliknutim na kvét
sasanky. Zaci si museji snimek prezentace prohlédnout a kvét sasanky pojmenovat. Po kliknuti na sasanku se
spusti zvuk MP3 se zadanim ukolu, kterému nechybi ani vstupni motivace. Umistovani vysuvnych panell
s texty a zadanim ukold (nebo spravnych odpovédi apod.) do postrannich casti snimki tak, ze nenarusuji vzhled
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snimku a zasahuji do n¢j minimalng, jsou uzitenym prvkem v interaktivnich prezentacich. Tyto vysuvné panely
maji v levém hornim rohu ikonku pro otevieni editacniho pole, kam lze napsat potiebny text. V levém dolnim
rohu je umistén virtualni ,,$pendlik*. Pfipevnime $pendlik v misté okraje snimku prezentace. Po vysunuti panelu
do vnittku snimku ndm vraceni zpét na okraj snimku umozni kliknuti na Sipku umisténou uprostied vysuvného
panelu. Tato Sipka se zobrazi az po kliknuti na Spendlik a jeho pfipevnéni ke snimku prezentace (obr. 3).

Nastaveni zvuku na obrazek sasanky (nebo jiny objekt) 1ze jednoduse pies menu ,,zvuk*, které se zobrazi po
oznaceni objektu (obr. 4).

Obrazek 3: Vysuvny panel ,, Pull tab“ z galerie Obrazek 4. Nastaveni zvuku k objektu ,,sasanky
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Po zvoleni polozky ,,Zvuk* se zobrazi nabidka pro vloZeni zvuku MP3 uloZeného na disku pocitace (obr. 5).
Potfebnym prvkem v mnoha prezentacich je uzamknuti objektd. To znamend, Ze jde o objekty, které se maji
pfesouvat, ale pfitom nesmé&ji zmeénit sviyj tvar tj. velikost. Po uzamknuti objektu se skryji tdhla ve tvaru
zeleného kolecka nad oznacenym objektem, které slouzi k otaceni a bilého kolecka z pravého dolniho rohu
oznaceného objektu, které slouzi ke zméné velikosti objektu. Uzamknuti objektti je vhodné i pfi praci s texty,
které jsou urceny k pfesouvani nebo pfifazovani k dal§im objektim. Pfi taZzeni se muize stat, ze dojde ke
dvojkliku a tedy by se mohlo nechténé zobrazit editacni pole pro zménu textu (obr. 6).

Obrazek 5: Pridani zvuku k objektu Obrazek 6. Uzamknuti objektu a povoleni presunu
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Tabulky v aplikaci Smart Notebook umoziuji vkladat obrazky do jejich bunék tak, ze se prizpusobuji
velikosti bunky. Buiiky lze navic stinovat a ukryt jejich obsah, ¢ehoz lze vyuzit didakticky. Obrazky pied
vlozenim do bunék tabulky je vhodné nastavit jako nekonecné klonovace. Podivejme se, jak se vkladaji tabulky
do snimku prezentace (obr. 7) a nastavuji ,,nekonecné klonovace* nad objekty obrazkl nebo textii (obr. 8).

Obrazek 7: Viozeni tabulky do snimku Obrazek 8: Nastaveni nekonecného klonovace
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V nasledujicim zavéreéném piikladu uvidime didaktické vyuziti téchto prvkd tabulky a nekoneéného
klonovade v matematickém piikladu, ktery byl pouzit vramci mezipfedmétovych vztahi v interaktivni
prezentaci Smart Notebook (obr. 9), jez byla pivodné pfipravena jako prezentace PowerPoint a vhodnymi
upravami byla pfepracovana na interaktivni prezentaci Smart Notebook. Ve vytvofené tabulce je patrné vyuziti
stinovani vybranych buné¢k tabulky, jez 1ze jednoduse nastavit oznacenim tabulky a z menu vybranim polozky
,pridat stinovani tabulky* nebo jednotlivych bunék.

Obrazek 9: Didaktické vyuziti tabulky a jejiho stinovani spolu s obrazky a Cisly nastavené jako nekonecné
klonovace
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Zavér

Ve cvicenich zaméfenych na vzdélavaci technologie a nasledné¢ jejich didaktiku si mohli studenti ve své
ptipravé na budouci pedagogickou praxi vyzkouset vhodn¢ upravovat prezentace PowerPoint tak, aby do déje
prezentace byli zapojeni Zaci ve vyuce a aktivné a tvofive vytvareli dalsi jeho obsah, ktery vyplyne ze vzdélavaci
¢innosti ve vyuce. Tyto priklady zde byly pfedlozeny jako inspirace pro dalsi tvir¢i cinnost pfi tvorbé
interaktivnich prezentaci pro interaktivni tabuli.

Odkazy:

'MARTINKOVA, A.: Videovyuka zkurzu Interaktivni tabule ve vyuce. Dostupné na Internetu:
http://edu.vsb.cz/interaktivni tabule/media site vyuka/prakticke lekce/09 prakt pokrac bila tabule/Supporting
Files/ViewerWM7.html

MARTINKOVA, A.: Tvorba uéebnich pomticek pro interaktivni tabuli Smart Board. Distanéni opora,
projekt Synergie — Spoluprace VS se ZS a SS. Ostrava 2010.
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Centrum talentl pro Zaky se zijmem o matematiku, fyziku a informatiku

MicuaL Musitek!, Stepan HuBALovsky?, Joser SEDIVY?
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Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové se jiz vice nez Ctyficet let vénuje péci o talentované zéaky,
zejména se zaijmem o fyziku. Na katedie fyziky pracuje sekretariat Ustfedni komise fyzikalni olympiady, je zde
sidlo Ceského vyboru Turnaje mladych fyziki, centrum pro organizaci Stfedogkolské odborné ¢innosti ve fyzice
a poradna pro fyzikalni talenty. Protoze moderni fyziku si nelze piedstavit nejen bez podpory matematiky ale ani
bez vyuziti pocitacl a rozmanitého software, informatickych dovednosti a poc¢itacového modelovani, rozrostla se
v posledni dobé tizka spoluprace kateder fyziky, matematiky a informatiky. Uzka spoluprace viech kateder se
odrazi i ve spolecné realizovanych projektech. Jednim z téchto prOJektu je projekt Centrum talentd, ktery vznikl
za podpory dotaci ESF. Centrum talentii se orlentuje na zaky se zajmem o uvedené discipliny. Cilem piednasky
je seznamit kolegy ucitele s obsahem seminaiti z informatiky, které v ramci Centra talentd nabizime jejich
nadanym zdktm. Pokud je nekteré z témat zaujme a maji na své skole matematicky a informaticky nadané zaky,
mohou kontaktovat nasi katedru a my seminaf zrealizujeme v jejich Skole.

Dva seminafe jsou vénovany programovani v makrojazyce programi MS Office, konkrétné v tabulkovém
procesoru a vyuziti méné zndmych funkci a postupti tabulkového procesoru MS Excel. Prvni seminat s ndzvem
»Programovani v Excelu snadno, rychle, uzite¢né“ predstavuje jednoduchy programovaci jazyk Visual Basic
for Application implementovany v tabulkovém procesoru MS Excel jako vhodny a ucinny nastroj pro vyuku
algoritmizace a programovani od uplného zacatku az po tvorbu formuléait ajednoduchych aplikaci. Na fad¢
piikladt doprovazejicich pfednasku si posluchaci sami vyzkousi jednoduchost, prakti¢nost a uziteénost ,,uméni‘
programovani v Excelu. Druhy semindf ,Excel — nastroj pro matematické a fyzikilni modelovani‘
posluchactim ukéze, jak 1ze MS Excel vyuzit jako néstroj vhodny pro zpracovani matematickych a fyzikalnich
modeld. Béhem prednasky, doplnéné praktickymi cvi¢enimi na pocitaci, budou predstaveny méné znamé funkce
a vlastnosti tohoto tabulkového editoru. Radu situaci a d&jii lze velmi dobfe modelovat bez programovani
v makrojazyce, pro jiné vyuZzijeme také moznost naprogramovani jednoduché aplikace.

Ukazme si priklad programu, se kterym se nadani zaci seznami v pribéhu seminéafe.

Zadani ulohy
Lze postavit na stil Sikmou véz z identickych homogennich kvadri tak, aby vrchni kvadr spocival cely mimo
desku stolu? Pokud ano, urcete, kolik kVédrﬁ celkem potiebujeme. Situace je vyobrazena na obrazku 1.
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Obr. 1

Fyzikalni analyza problému
Podrobnou fyzikalni a matematickou analyzou problému se zabyva ¢lanek v MFI*.
Vysledkem této analyzy je transformace fyzikélniho zadéni na tlohu matematickou, v niz hleddme N-ty

1
Caste¢ny soucet fady —+ — + g t ..., ktery je vétsi nez 1, pfiCemZ N je nejmensi mozna hodnota pro kterou

+ o

plati nerovnost: S, = 2 1. Vzhledem k tomu, Ze harmonické radaz — je divergentni, je divergentni

-1,
Lk

l\)l»— o

+

ifada —Z —. Ulohu lze proto formulovat tak, Ze budeme hledat nejmensi pfirozené N takové, aby N—ty
g

Yol

¢asteCny této fady byl vétsi, nez pfedem stanovené kladné redlné Cislo Syux: Sy = —Z i 2 5,,x Sohledem

na nasi ulohu ma N vyznam poctu pouzitych kvadrii a Sy.x vyjadiuje horizontalni pfesah pravého okraje horniho
kvadru vzhledem k desce stolu. Libovolného pfesahu 1ze ov§em dosahnout jen teoreticky, prakticky u hmotnych
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kvadri narazime na nékolik okolnosti, které zpusobi, Ze by na$ redlny model fungoval jen pfiblizné
a pro nevelky pocet kvadrt.

Algoritmizace ulohy

Ulohu lze numericky fesit za pomoci jednoduchého algoritmu, ktery pro zadanou hodnotu Siux najde
nejmensi pfirozené Cislo N takové, aby byla splnéna vyse uvedené podminka. Algoritmus vypoctu je znazornén
na vyvojovém diagramu (obr. 2).

A B c
1 8 = 150
2 K 142K s(M)
3 0,00
4| 1 0,50000000 0,50000000
5 | 2 0,25000000 0,75000000
B | 3 0,16666667 0,91656667
7| 4 0,12500000 1,04166687
8| 5 0,10000000 1,141666867
ER B 0,06333333 1,22500000
Ne 10 7 0,07142857 1,29642857
S < Spax N 8 006250000 135892857
Ano 7Y ] 0,05555556 1,41448413
- 3] 10 0,05000000 1,46445413
| K=K+1 \ Pis K. 5 14 | 11 0,04545455 1 50993867
15| 12 0,04166667|  NEPRAWDA
® = 13 003645154  NEPRAYDA
17 14 0,03571423]  NEPRAWDA
obr. 2 Obr. 3

Zpracovani ulohy v aplikaci MS Excel

Ulohu miizeme na poéitai zpracovat pomoci aplikace MS Excel a to ve dvou variantach.

Prvni a jednodussi varianta vyuziva metodu vypoctu pomoci vzorcti zapsanych do bun¢k Excelu. V bunikach
sloupce A jsou pod sebou potradova cisla kvadrii K. V bunikach sloupce B jsou vzorce, které pro danou buiku

1
vypocitaji odpovidajici hodnotu _K ¢lenu fady. V builkdch sloupce C jsou vzorce pocitajici castecny soucet

sy = s(N) prvnich N ¢lent fady. Soucasti vzorci je ipodminka, ktera ukon¢i vypocet ¢asteCnych souctt
v piipadé, Ze tento soucet prekro¢i hodnotu Sy, zadanou uzivatelem do buitky C1. Do buiiky C4 je tedy vlozeno
KDYZ(C4<$C$1; C3+B4). Vzorce staéi napsat do jednoho fadku atazenim za uchyt je zkopirovat
do libovolného poctu dalsich tadkt v daném sloupci s vyuzitim relativni adresace bunék ve vzorcich. Na obr. 3
je kopie listu Excelu pro hodnotu Sy.x = 1,5.

Ve druh¢ varianté je na obr. 4 ukazano zpracovani ulohy vyuzitim programovaciho jazyka Visual Basic for
Application (VBA), ktery je soucasti aplikace MS Excel. Z obrazku je ziejmé, ze VBA umoznuje kromé
jednoduchého programovani i ,,kresleni situace na list Excel, coz je velice vhodné k motivaci zaku.

A B D E F G H | 1
Celkowy
I i 1,3
presah:
Pocet
2 vrstew: 8

Cislo Prirustky

3 kvadru: presahu:

4 1 0,5
5 2 0,75
6 3 0,916666667
7 4 1,041660667
8 5 1,141666667
9 6 1,225
10 7 1,296428571
11 8 1,358928571
12

13

14

Obr. 4



Zéky muzeme motivovat ijednoduchym experimentem, ve kterém jim, napf. pomoci CD ukdzeme
,vystavbu® Sikmé véze. ReSeni pro presah 1 je na obr. 5.

Obr. 5

Obr. 6

Dalsi dva seminafe jsou orientovany na vyuziti matematiky a informatickych nastroju pfi feSeni logickych
kombinatorickych hlavolamti a hledani optimalni strategie jednoduchych deskovych her. Prvni se jmenuje
»Hlavolamy a hry FeSené pomoci orientovanych grafi“ ave zkracené, obsahové redukované podobé je
zafazen jako workshop s nazvem ,,GraphViz a Memory NIM - hlavolamy a hry FeSené orientovanymi
grafy” do programu konference Pocitac¢ ve Skole 2010. Diraz je zde kladen na seznameni s Open Source
softwarem GraphViz, ktery na zakladé symbolického textového popisu provadi vizualizaci grafii. Na obr. 6
vidite vysledek feSeni zndmého hlavolamu ,,Pfevoznik, koza, vlk a zeli“ Ukolem ptevoznika P je prevézt
bezpecné z levého na pravy bieh feky kozu K, vlka V a kos zeli Z. Pritom do lod’ky se kromé pfevoznika vejde
uz jen jedna z véci (resp. zvifat) uréenych k prepravé. Prevoznik také muize jet sam. Bezpecn¢ prevézt znamena,
ze prevoznik nesmi nechat bez dozoru na biechu kozu s vlkem (vlk by sezral kozu), nebo kozu se zelim (koza by
sezrala zeli). Nastésti vlk nezere zeli, protoze pak by tloha neméla feSeni. Zakazané situace jsou v grafu
vyznaceny ¢ervenou barvou, mozné situace zelenou. Pfitom v kazdé elipse je zapsana pred lomitkem sestava
na levém biehu a za lomitkem sestava na pravém biehu feky. Z nich se da odvodit vyznam orientované hrany
grafu (Sipky), kterd znamena vzdy jednu cestu lod’ky z levého na pravy bieh, nebo zpét z pravého na levy.
Kromé volby tvaru a obarveni uzli grafu dovoluje vizualiza¢ni nastroj GraphViz mimo jiné volbu tvaru a vyplné
Sipek. Mozné tahy jsme oznacili plnou Sipkou, chybné tahy vedouci k nékterému ze ,,sezrani“ prazdnou Sipkou
atahy, které ve skuteCnosti nemohou nastat, maji misto Sipky prazdny krouzek. Najdeme-li v tomto
orientovaném grafu cestu z vychozi pozice PKVZ / ~ (vSe na levém biehu) do koneéné pozice ~/ PKVZ (vse
na pravém biehu), najdeme tim také feSeni hlavolamu. Z obrazku je jasné vidét nejen, Ze uloha ma feSeni, ale
také, ze feSeni jsou praveé dve.

Druhy seminaf vénovany hram se jmenuje ,,PiSkvorky stokrat jinak, vidy chutné a lehce stravitelné®.
Stejné jako predchozi seminaf ma podobu dilny, ve které se zaci se zdjmem o matematiku a informatiku nauci
néco nového naprosto nenasilnou a hravou formou. Je zaméfen na moderni spolecenské hry, které pies svoji
riznou podobu (hry tuzka — papir, deskové, karetni) arlizny stupenn obtiznost maji uréitou podobnost
s klasickymi piskvorkami. Za¢indme 3D minipiskvorkami, ur¢it¢ nevynechame hry Quarto a Gobblet, ukdzeme
si japonské hry Gomoku a Ninuki, které se hraji na hraci desce pro Go. Pfipomeneme si hru Othello a nakonec
prejdeme ke krasné karetni hie Set, kde vytvoteni fady jednim smérem (v fad€, nebo Sikmo napfi¢ fadami)
nahrazujeme nalezenim sady karet, které maji kazdou ze Ctyt vlastnosti (barva, tvar, vypli, pocet) bud’ stejnou
(analogie piskvorky v fad¢), nebo kazda z trojice jinou (analogie piskvorky Sikmo napfic¢ fadami). Cilem dilny je
ukazat, ze i zdanlivé jednoduché hry mohou vyrazné rozvijet logické mysleni, postich a Casto také pamét ¢i
prostorovou predstavivost hracu.

Ukazme si na tomto misté uvodni hru nazvanou 3D minipiSkvorky (neboli krychlové minipiskvorky).
Pfitom se odrazime od jednodussi hry, kterou jsou minipiskvorky (nebo také ctvercové minipiskvorky).
Minipiskvorky jsou zjednodusenou verzi piskvorek, ktera se hraje v omezeném prostoru 3 x 3 pole. Hraci se
stiidaji v kresleni kolecek (hrac ,,kolecko* zacina - ma vyhodu prvniho tahu) a kiizkti. Vyhrava ten, kdo prvni
dosahne tfi vlastnich znacek vjednom smeéru (fadé, sloupci nebo uhlopficce), tedy ten, ktery vytvori



minipisSkvorku. Pokud se zaddnému z hraci nepodaii vytvofit minipisSkvorku, hra kon¢i nerozhodné. Budeme-li
hru analyzovat, nabizeji se otazky:

* Existuje strategie, pfi které zaCinajici hra¢ vzdy vyhraje (tzv. vyhravajici strategie), a¢ hraje soupef

sebelépe?

»  Existuje takova strategie, ktera zaruci, ze zacinajici hra¢ neprohraje (tzv. neprohravajici strategie)?

»  Existuje vyhravajici strategie, pfipadné neprohravajici strategie pro nezac¢inajiciho hrace?

Pokud budeme hru hrat se zaky, pfidejme pravidlo, ze v nasledujici he si musi vymeénit symboly, tj. musi
zaCinat hra¢, ktery piedtim nezaéinal. Jen tak se spravedlivé vyrovna vyhoda prvniho tahu (ktera skuteé¢né
existuje, jak dale uvidime).

I kdyZ nebudeme hru matematicky analyzovat, zjistime po chvili hrani, Ze ¢tvercové minipiSkvorky jsou
velmi jednoduché hra. Proto si je miizeme ztizit rozsifenim o dal$i rozmér. U krychlovych minipiskvorek budou
hraci plochu tvofit tfi ¢tverce 3 x 3, které predstavuji jednotlivé vrstvy krychle. Opét vyhraje ten, kdo dosahne
prvni tii vlastnich znacek vjednom sméru (kromé smért v jednotlivych vrstvach pfipadaji v uvahu navic
i sloupce a vSechny uhlopricky v krychli). Existuje nyni vyhravajici ¢i neprohravajici strategie pro prvniho nebo
druhého hrace?

Zacneme nejprve ¢tvercovymi minipiskvorkami. Ve ¢tverci 3 x 3 pole je mozné vytvofit pisSkvorku celkem
osmi zpusoby. Tii ve vodorovnych fadach, tfi ve sloupcich a dvé v thlopfickach. Pole hraci plochy maji riznou
silu podle toho, kolik moznych piskvorek pies né prochazi. Nejsilnéjsi je pole ve stiedu plochy (S), prochazi
pfes n¢j Ctyfi mozné piskvorky, nasleduji rohova pole (R) se tfemi piSkvorkami a nejmensi silu maji pole
u stfedd stran ¢tvercové hraci plochy (H), dvé mozné piskvorky.

3213 o Q) O/ 0|0
2142 o X|O X|O X|O X|O
3213 X X|@®

Pokud prvni hra¢ (symbol: O) zahaji nejsilngj$im tahem S a druhy hra¢ (symbol: X) odpovi slabym tahem H
ma v dalsich tazich prvni hrad¢ vyhravajici strategii zobrazenou na prvni sérii obrazki, tj. odpovi tahem H na pole
,,do pravého uhlu®, tim donuti hra¢e X zablokovat hrozici piskvorku a v dal§im tahu si vytvoii ,,vidlicku®, proti
které uz neni obrana. Kdyz hra¢ X udéla znacku na poli (1), dokonci hra¢ O piskvorku na poli (2) a naopak.

X X|o X|o X|(o|oO X|(o]|oO X|0o|O
(o) 0 0 0 o) o|R
X X X [ X X|X|O

Jestlize ovsem druhy hra¢ X odpovi silngjsim tahem R, nemize uz prohrat, tedy existuje neprohravajici
strategie pro druhého hrace. Zakladem této strategie je na zacatku obsadit co nejsiln€jsi pole (tj. na tivodni tah
S odpovédét R, na jiny uvodni tah odpovédét S). Jeden z piikladd obrany je uveden na druhé sérii obrazka, kdy
po tvodu S — R pokracuje prvni hra¢ tahem H na poli vedle soupefe. Tahem na pole oznacené praporkem
zablokuje hra¢ X obé¢ zbyvajici moznosti vytvoreni piSkvorky. Podobné by dopadlo zahéjeni S — R — H, kdy pole
H by bylo vzdalené od tahu soupefe (R).

X X 0] X o X O X 0 X|0|0
0] O o 0|0 0|0|X 0|0 |X
X X X X|®

A toto je dalsi piiklad uspésné obrany. Po zahdjeni S — R pokracuje prvni hra¢ rohovym polem ,,do pravého
uhlu®, v dal$im tahu sice donuti hrae X k zablokovani thlop#i¢né piskvorky, ale pak bohuzel donuti i sam sebe
k zablokovani piskvorky, takze ztrati moznost (Sachisté tomu fikaji ztrata tempa) vytvoreni ,,vidlicky* a hra¢ X
v dal$im tahu obsadi kli¢ové pole. Pak je jiz jedno, zda O pokracuje polem (1), nebo (2), protoze X zablokuje
na druhém z téchto dvou poli posledni moznou piskvorku. Podobné¢ skonéi patovou situaci i zahajeni S — R — R,
kdy prvni tfi obsazena pole vytvoti thlopiicku.

Ukazali jsme, Ze existuje neprohravajici strategie pro druhého hrace X:

1. na zahgjeni sttedovym polem S odpovédét rohovym polem R,

2. na zahgjeni polem R, nebo H odpovédét nejsilné€jsim moznym tahem S,

3. pokud hra¢ O vytvoii dvojici v fadé, sloupci, nebo na uhlopii¢ce a tfeti pole je dosud volné, zablokovat
vytvoreni piskvorky obsazenim volného pole,

4. v ostatnich pfipadech na tahu nezalezi, takze mtizeme doporucit tfeba ,,fidit se zdravym selskym rozumem®.



Jestlize existuje neprohravajici strategie pro druhého hrace X, nemtize logicky existovat vyhravajici strategie
pro prvniho hrace O. Je to podobné jako s ,,vSe pronikajici stielou® a ,,neprastielnym pancitem®. Jestlize existuje
Lneprastielny pancit, nemlze existovat ,,vSe pronikajici stiela®“. Podobné se da prozkoumanim moznosti ukazat,
7e neexistuje vyhravajici strategie pro druhého hrace X, tedy, Ze existuje neprohravajici strategie pro prvniho
hrace.

Zavér: Ve ctvercovych minipiSkvorkach existuji neprohravajici strategie pro oba hrace. Jakmile je oba hraci
objevi, kon¢i vSechny partie patovou situaci, tedy remizou, takze se hraci za¢nou nudit a vymysli krychlové
minipiskvorky.

Prozkoumejme nyni 3D minipiSkvorky. V krychli 3 x 3 x 3 je mozné vytvofit piSkvorku celkem 49 zptsoby:

* 9 piskvorek vodorovné zleva doprava,

* 9 piskvorek vodorovné zeptedu dozadu,

* 9 piskvorek svisle shora dold,

* 6 piskvorek v uhloptickach jednotlivych vodorovnych vrstev,

* 6 piskvorek v uhlopfickach jednotlivych svislych vrstev zepfedu dozadu,

* 6 piskvorek v uhlopfickach jednotlivych svislych vrstev zleva doprava,

* 4 piskvorky v télesovych uhloptickach krychle.

Nejsilngjsi pole je v centru krychle (C), prochazi pies néj celkem 13 piskvorek (3 spojnice stfedil stén
krychle, 6 uhlopficek ve vrstvach a4 télesové uhlopricky), nasleduji rohova pole (R) se 7 piskvorkami
(3 +3 +1), pole ve stiedu stény (S) s 5 pisSkvorkami (3 + 2 + 0) a nejmensi silu maji pole u stiedt hran krychle
(H), 4 mozné piskvorky (3 + 1 + 0).

714 |7 4|5 4 7147
4|54 S|13| 5 4|5
4 |7 4|5 4 7| 4

UZ z tohoto pohledu je zfejmé, Ze prvni hra¢ ma daleko vétsi manévrovaci prostor a ze s vyuzitim vyhody
prvniho tahu snadno nastrazi 1écku - vidlicku, aniz by mu v tom mohl druhy hra¢ zabranit. Partie by mohla
probihat napf. takto: Hra¢ O obsadi nejsilnéjsi pole C, hra¢ X odpovi druhym nejsilngj$im tahem R:

X

V dal§im tahu obsadi O pole S pobliz rohu obsazen¢ho X, tim vytvoii dvojici a hrozi, ze v pfiStim tahu
vytvoii pisSkvorku. Hra¢ X se musi branit vynucenym obsazenim pole S na druhé strané od centra C:

X R
0|0|X
o (2]

V dal$im tahu prvni hra¢ obsadi pole oznacené praporkem, a tak vytvoii vidlicku proti které neni obrana.

Druhy hra¢ X totiz mtize zablokovat pouze jedno z poli (1), nebo (2) a na druhém pak O dokon¢i piskvorku.
Poznamka k uvedené partii: Ve druhém tahu prvniho hrace O by bylo chybou, kdyby obsadil pole S u stény

vzdalené od rohu obsazeného hracem X. Vynucenym tahem by totiz X ziskal dvojici na uhlopfi¢ce a hra¢ O by

se misto vytvoreni vidlicky musel branit. Z uvedeného piikladu partie je vidét, ze pfi spravné strategii prvniho
hrace nic nezachrani druhého pied prohrou, ani ten nejsilnéj$i obranny tah.
Vyhravajici strategie prvniho hrace je:

1. Jako prvni obsadit nejsilnéjsi pole C (stfed krychle).

2. Po tahu druhého hrace X na rohové pole R, nebo pole H u hrany krychle obsadit pole uprostied stény krychle
S co nejblize pole obsazeného kiizkem X; po tahu druhého hrace X na pole uprostied stény krychle S obsadit
pole uprostied stény krychle S do pravého thlu (tedy na sousedni sténé krychle, nikoliv protilehlé).

3. Po vynuceném obranném tahu hrace X vytvofit vidlicku obsazenim pole H, které sousedi s pfedtim
obsazenym polem S.

4. Po jakémkoliv dalsim tahu hrace X vytvorit piskvorku (diky vidli¢ce tomu hra¢ X nemohl zabranit).

Hra¢ O ma tedy vzdy moznost zvitézit svym Ctvrtym tahem i pfi sebelepsi obran¢ hrace X. Jestlize existuje
vyhréavajici strategie prvniho hrace, logicky nemiize existovat neprohravajici strategie druhého hrace. Je to



podobné jako s ,,vSe pronikajici stielou” a ,,nepristielnym pancifem®. Jestlize existuje ,,vSe pronikajici stiela®,
nemuze existovat ,neprustielny pancii“. Jestlize pro druhého hrace neexistuje neprohravajici strategie, nemtze
pro néj tim spis existovat vyhravajici strategie.

Zavér: V krychlovych minipiskvorkach existuje vyhravajici strategie prvniho hra¢e. Druhy hra¢ nema
(pti spravné strategii prvniho) Sanci ubranit se prohie.

Vyhravajici strategii 1ze mirn¢ modifikovat a upravit tak, aby pocitacovy program mohl dobte hrat v pozici
prvniho i druhého hrace (O i X), a vlozit do n¢j také prvek nahody, aby podita¢ ve stejné pozici nehral vzdy
stejné. Takovy pocitatovy program ijeho zdrojovy kod v jazyce JavaScript jsou piistupné na webu® autora
,.pisSkvorkového* seminare.

Predposledni seminaf s nazvem ,,Geometrie, aritmetika a zobrazeni grafi funkci v prostiedi dynamické
interaktivni geometrie GEONEXT® je vénovan riznym moznostem vyuziti Open Source geometrického
software GEONEXT. Prostfedi dynamické geometrie lze vyuzit nejen k rysovani klasickych geometrickych
konstrukci (napf. téznice a vysky trojuhelniku, kruznice trojuhelniku vepsana a opsana), feSeni problémovych
uloh, ale také napf. k animovanym konstrukcim , kvéta* a ,,hvézd®, které vedou na otazky spojené s délitelnosti
ptirozenych cisel (prvocisla, soudélnost). Soucasné¢ je GEONEXT vhodnym nastrojem k vykreslovani graft
funkci jedné realné proménné, funkci danych parametricky (Archimédova spirala) ¢i kinematickych kiivek
(cykloida). Vzhled okna programu a ukazka jeho moznosti je na obr. 7.

GEONExT WG
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Obr. 7

Posledni seminaf ma nazev ,,Prakticka vyuka pocitacové grafiky a prace s pocitacovou grafikou pomoci
software, ktery lze ziskat zdarma“. Ucastnici seminafe se seznami s nékolika riiznymi typy software pro praci
s bitmapovou nebo vektorovou grafikou. Statickou ianimovand pocitacova grafika pifedstavuje oblibenou,
uzite¢nou a prakticky aplikovatelnou oblast informatiky. Programové vybaveni vSak pro Skoly Casto predstavuje
velkou financni zatéz. Zejména pro netechnicky zamétfené skoly muze byt pofizovaci cena software
nepiekonatelnou bariérou. Cilem workshopu je predstavit soubor programti dosazitelnych zcela zdarma, at’ uz se
jedna o Open Source software, freeware, volné vyukové licence komer¢niho software ¢i programy, které jsou
soucasti operacniho systému Windows. Tento soubor pln¢ pokryva potfeby vyuky az po uroven stiedniho
vzdélani s maturitni zkouSkou. Obsahem budou ukézky projektt a vlastni prace ucastnikli ve volné dostupnych
programech, jako je naptfiklad PhotoFiltre, Blender nebo SketchUp, tvorba webovych stranek (prezentaci)
bez znalosti znackovaciho jazyka HTML v Microsoft Publisheru, zpracovani videosekvenci v programu Movie
Maker. Podivejme se napf. na moznosti programu Blender.



Blender — dokonal4 grafika duplné zdarma

Uz jste n€kdy hrali néjakou pocitatovou hru a fikali si : "Jak to vlastné délaji:" nebo "Ja bych to udélal lip..."
Nyni to mizete zkusit. Blender je program na tvorbu 3D grafiky, ktery ma (pomérné) jednoduché ovladani a je
ptehledny. Mezi velké vyhody tohoto programu patii nizké hardwarové naroky, velké mnozstvi podporovanych
systému a v neposledni fad¢ i to, Ze tento program je ke stazeni a pouzivani upln¢ zdarma, coz jisté potési.

Blender je Open Source software pro modelovani a vykreslovani 3D pocitacové grafiky a animaci s vyuzitim
ruznych technik, napf.: sledovéani paprsku, radiosita, scanline rendering, GI. Vlastni interface je vykreslovan
pomoci knihovny OpenGL, kterd umoziuje nejen hardwarovou akceleraci vykreslovani 2D a 3D objektt, ale
predevsim snadnou prenositelnost na v§echny podporované platformy.

Program Blender je zdarma ke stazeni na adrese www.blender.nl v sekci download (tedy na webové strance
http://www.blender.nl/download/index.php) ato pro nékolik opera¢nich systémt.. Vlastni instalace je velice
trivialni — staci rozbalit zazipovany soubor do zvoleného adresafe a mlzete program spustit. Blender vyzaduje
kartu s podporou OpenGL, takze pokud vlastnite néjakou star$i, budete si muset sehnat jest¢ i standardni
knihovny OpenGL. Ty pak jednoduse zkopirujte do stejného adresare odkud budete program spoustét.

Pokud vlastnite kartu, ktera sice OpenGL podporuje, ale Blender vam piesto nejde spustit, pfip. se chova
nekorektné, zkuste zménit ve Windows barevou hloubku zobrazeni. Tyto problémy jsou zpisobeny netradi¢nimi
knihovnami OpenGL. Napf. na grafické kart¢ Matrox G400 Blender funguje pouze v 24 bitové barevné hloubce.

Za hlavniho autora Blenderu je pravem povazovan Ton Roosendaal, ktery v ¢ervnu 1998 zalozil NaN, aby
mohl nadale Blender vyvijet a rozSifovat. Blender se prodaval az do roku 2002, kdy firma NaN zkrachovala.

Vétitelé se dohodli, Ze se za cenu 100 000 € Blender stane svobodnym softwarem distribuovanym pod licenci
GNU GPL. Tonu Roosendaalovi se podatilo diky dartm béhem 3 mésict penize ziskat a Blender tak osvobodit.
Blender ted” aktivné vyviji Blender Foundation. Modelovaci schopnosti jsou zaméfeny predevSim na praci
s ploSkovou reprezentaci téles. Blender umoziiuje pracovat s takzvanymi subsurf plochami, které jsou uzivateli
s oblibou vyuzivany. Dale pak podporuje v omezenéj$i formé praci s parametrickymi plochami a kiivkami
(Bezier, NURBS) aimplicitnimi plochami (MetaBalls). Animac¢ni mozZnosti nejsou omezeny pouze
na jednoduché klicovani objekti a jejich tvart, ale Blender umoziuje animovat objekty ipomoci armatur
ainverzni kinematiky. Blender ma dale implementovanu podporu pro fluidni dynamiku, softbodies, ruzné
deformatory, ¢asticové sytémy, apod. V Blenderu lze diky vestavénému game enginu velmi jednoduse vytvaret
1 interaktivni 3D aplikace (pocitacové hry, architektonické, védecké a primyslové vizualizace). Uzivatel nemusi
mit zadné programatorské dovednosti, aby byl schopny vytvorit jednoduchou interaktivni aplikaci. Zkuseng&jsi
uzivatelé mohou vyuzit moznosti skriptovaciho jazyka Python. Game Engine ma v sobé od verze 2.40
integrovany fyzikalni engine Bullet (ktery nahradil ted’ jiz zastaraly Sumo), s jehoZ pomoci lze vérné simulovat
dynamiku pevnych téles. S pomoci casticového generatoru lze vytvaret vizualni efekty jako ohen, kouf ad.
Krom¢ zéakladnich parametrd jako je rychlost ¢i nahodnost pohybu lze ¢astice ovladat riznymi objekty, naptiklad
vétrem, virem, piekazkou apod. Tato soucast Blenderu se dockala vylepSeni ve verzi 2.40 a nyni podporuje
vykreslovani vlast a riznych vlaken.

Obr. 8

Ukazky tvorby v Blenderu — anatomické modely — http://www.blender.org/features-gallery/features/

*Musilek M. Krychlové minipiskvorky [online]. Copyright 2003, [cit. 2010-02-15].
<http://www.musilek.eu/michal/piskvorky/piskvorky.html>
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GraphViz a Memory NIM - hlavolamy a hry FeSené orientovanymi grafy

MicHAL MUSILEK
!"Univerzita Hradec Kralové, Pedagogicka fakulta, katedra informatiky, Rokitanského 62, 500 03 Hradec Kralové;
Tel.: 493 331 338, e-mail: michal.musilek@uhk.cz

Katedra informatiky Pedagogické fakulty Univerzity Hradec Kralové pfipravila v rdmci grantového projektu
s nazvem Centrum talentu II, financovaného z ESF, pro nadané zaky stiednich skol se zdjmem o matematiku,
fyziku a informatiku n€kolik rozmanité orientovanych seminafi. Jednim z nich je dilna vénovana hlavolamim
a hram rizného stupné obtiznosti, které jsou fesitelné pomoci zobrazeni pozic a tahli orientovanym grafem, nebo
jejichz vyhravajici strategii lze urcit pomoci orientovaného grafu. V rameci dilny Gcastnici vyuziji nejen rizné
bézné dostupné softwarové nastroje (program Malovani z pfislusenstvi Windows, webovy prohlize¢ Mozilla
Firefox jako prostiedi pro béh programl v JavaScriptu), ale seznami se také s Open Source vizualizacnim
nastrojem GraphViz pro tvorbu orientovanych grafi rizného vzhledu. Prosttedi GraphViz zpracovava textovy
popis grafu, kde jsou pomoci kli¢ovych slov a parametri ureny nejen uzly a hrany orientovaného grafu, ale také
upresnén jejich vzhled (tvar, barva, vypli, popis). Cilem setkani je tedy jednak pripomenout si nékteré klasické
hlavolamy (pfevoznik, koza, vlk a zeli) ¢i hry (NIM) a naucit se n¢kolik novych, jednak aplikovat teorii graft
jako moderni soucast stiedoskolské matematiky na feSeni zajimavych problémi a v neposledni fadé naucit se
pouzivat vizualizacni nastroj GraphViz.

Zaklady teorie grafii pomalu ale jisté pronikaji do stiedoskolskych uéebnic* matematiky a stavaji se novou
ptilezitosti pro demonstraci vazeb mezi matematikou a informatikou a motivaci zakl s matematickym nadanim
k praci se specidlnim softwarovym vybavenim. Jednim z takovych specidlnich programovych prosttedki je
Open Source nastroj pro vizualizaci orientovanych grafit GraphViz. Instalacni balicek (v piipadé OS Windows
jde o balicek typu MSI) stdhneme z webu http://www.graphviz.org/ v sekci Download. Na stejném serveru lze
najit také podrobny popis® jazyka dot, kterym se uréuji struktura a vzhled konkrétniho grafu.

Orientované grafy 1ze mimo jiné pouzit k ur€eni vyhravajici strategie jednoduchych
her. Za¢néme nejprve zndmou hrou NIM. Na stole je n pfedmétt, napi. zapalek. Hraci se
stfidaji v jejich odebirani, v kazdém tahu mohou vzit 1, 2, ... k zapalek. Kromé pocti n
a k ovlivni strategii hry také skute¢nost, zda hrajeme variantu ,,Cerny Petr, tedy prohraje
ten, kdo je nucen vzit posledni zapalku, nebo variantu ,,Cisty stil vyhrava®, tedy vitézem
je ten, kdo vezme svym tahem posledni zapalku (bez ohledu na to kolik zapalek vezme
celkem svym poslednim tahem).

Analyzujme nyni variantu ,,Cerny Petr pro n = 10 a k= 3. Mozné pozice hry jsou
prezentovany pocty zapalek 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1 a 0. Pfitom pocet 10 je pocatecni
pozici hry a pocet 0 kone¢nou. Povolené tahy, tj. odebrani 1, nebo 2, nebo 3 zapalek je
prezentovano orientovanymi hranami (Sipkami) v grafu na obr. 1. Tento graf popiseme

v jazyce dot jednoduse takto:

digraph niml0

{ 10 => 9; 10 -> 8; 10 -> 7;
9 ->8; 9 ->17; 9 ->6;
8 -=>7; 8 ->6; 8 ->5;
7 ->6; 7 ->05; 7 ->4;
6 ->5; 6 ->4; 6 -> 3;
5->4; 5 ->3; 5 ->2;
4 -> 3; 4 ->2; 4 ->1;
3 ->2; 3 ->1; 3 -> 0;
2 ->1; 2 ->0; 1 ->0;}

Z ukazky je vidét, ze jazyk dot je pomérné intuitivni a snadno se ho nauci kazdy, kdo
ma zkuSenosti s tvorbou webovych stranek nebo s programovanim v libovolném jazyce.
Obrazek grafu vytvoreny v nékterém bézném bitmapovém formatu (napt. PNG) se ulozi
na disk (implicitné do stejné slozky, ve které je zdrojovy kod grafu) a my s nim mizeme
dale pracovat.

Otevieme-li obrazek grafu v programu Malovani z piislusenstvi Windows, mizeme
pomoci néstroje ,,plechovka“ vybarvit elipsy odpovidajici prohravajicim pozicim cervené
(pokud nemame k dispozici pocitace, splni stejny ucel vytisténi obrazku a vybarveni
prohravajicich pozic ¢ervenou pastelkou). Pohravajici je urcité pozice 1 (jedna zapalka),
kdy jsme nuceni vzit ,,Cerného Petra®. Naopak pozice 2, 3 a 4 jsou vyhravajici, protoze
jednim tahem zatla¢ime soupete do prohravajici pozice. Dalsi prohravajici pozici bude 5,
protoze kterymkoliv svym tahem posSleme soupefe do vyhravajici pozice. Analogickou
uvahou najdeme vyhravajici pozice 6, 7 a 8, prohravajici pozici 9 a vyhravajici pozici 10.
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Zobecnénim nasich Givah zjistime, Ze ve varianté ,,Cerny Petr jsou prohravajici pozice p.=c (k+ 1)+ 1, kde ¢
jsou pfirozena &isla 0, 1, 2, ... a viechny ostatni pozice jsou vyhravajici. Zkuste sami promyslet variantu ,,Cisty
stil vyhrava“.

Protoze hra NIM ve své zakladni podobé je velmi jednoduchd, vymyslime si
vSelijaké obmény a doplnéni pravidel, abychom hru ozvlastnili a zkomplikovali
analyzu jeji strategie. MiZeme napf. povolit pouze nékteré z tahii z mnoziny {1, 2, 3,
..., k}, napf. mame opét 10 zapalek, kazdy z hra¢t muze vzit 1, 2, nebo 4 zapalky
(zakdZzeme moznost brani 3 zapalek) a hrajeme variantu ,,Cerny Petr. Takova na prvni
pohled jednoduchéd obména situaci trochu ztizi. Opét nejprve vytvofime Cernobily graf
podobny ptedchozimu. Nasleduje analyza prohravajicich a vyhravajicich pozic, kterou
zjistime, Ze prohravajicimi pozicemi jsou tentokrat 1, 4, 7 a 10. Kdybychom ovsem
nezakazali moznost brat 3 zapalky, byly by prohravajici pozice pouze dvé (1 a 6). Na
obr. 2 vidime vysledny graf uz po analyze a obarveni prohravajicich pozic Cervené
a vyhravajicich zelené. Abychom se naucili néco nového zjazyka det, ukazme si
zdrojovy kod tohoto grafu, ve kterém je popsan vzhled uzli:

digraph nimlOomez

{

node [shape=ellipse,style=filled,fillcolor=red];
10; 7; 4; 1;

node [shape=ellipse,style=filled,fillcolor=yellowgreen];
10 -=> 9; 10 -> 8; 10 -> 6;

9 ->8; 9 ->17; 9 ->5;
8 -> 7; 8 -> 6; 8 —-> 4;
7 -> 6; 17 ->5; 1T -> 3;
6 -> 5; 6 ->4; 6 -> 2;
5 ->4; 5 ->3; 5 ->1;
4 -> 3; 4 ->2; 4 -> 0;
3 ->2; 3 ->1;

2 ->1; 2 -> 0;

1 -> 0; }

Zajimavou obménou pravidel je hra nazyvand Memory NIM (tj. NIM s paméti),
omezeni tahd neni stalé, ale méni se podle posledniho soupetova tahu, ktery nesmime
zopakovat. Skript kontrolujici dodrzeni pravidel hry Memory NIM najdeme na webu®
autora. Jednotlivé pozice tentokrat nestaci oznacit Cislem, ale priddme k nému také
pismeno oznacujici jakym poslednim tahem jsme se do dané situace dostali. Napft.
oznaceni 5B znamena, Ze na stole zbyva 5 zapalek a v poslednim provedeném tahu byly
odebrany dv¢ zapalky. Vyjimkou jsou nejvyssi pocty (v piipadé hry s 10 zépalkami jde
o pozice 10, 9 a8), kterych 1ze dosahnout pouze jednim zptsobem, a prazdny sttl
(pocet 0) unichz mizeme pismeno vynechat. Ve zdrojovém koédu musime oznaceni kombinované z Cislice
a pismene dat do uvozovek. Druhou zménou oproti predchozim grafim je spojeni dvou orientovanych hran
(8ipek) do jednoho zapisu pomoci uzavieni jejich koncovych uzli do slozenych zavorek, kvuli zkraceni kodu:

Obr. 2

digraph memnimlQ {

10 -> {9; 8; "7IC"} 9 -> {"7B"; "6C"}
8 _> {"7A"; "5C"} "7A" _> {HSB"; "4C"}
"7B" _> {"6A"; "4C"} "7C" _> {"6A"; "5B"}
"EA" -> {"4B"; "3C"} "eC" -> {"S5A"; "4B")
"SA" -> {"3B"; "2C"} "SB" -> {"4A"; "2C"}
"5C" _> {"4A"; "3B"} "4A" _> {"2B"; "lC"}
"4B" -> {"3A"; "1C"} "4c" -> {"3A"; "2B"}
"3A" -> {"1B"; 0} "3B" -> {"2A"; 0}
"3C" -> {"2A"; "1B"} "2A" -> 0;
"2B" -> "1A"; "2C" -> {"1A"; 0)
"1A" -> 0; "1B" -> 0;

"icn -> 0; }

sttl vyhrava“. Na obr. 3 uvadime Gmysln¢ graf neobarveny. Obarveni prohravajicich a vyhravajicich pozic je
jednim z hlavnich tkold workshopu na konferenci, ato nejprve v programu Malovani s vyuzitim nstroje
,plechovka“ a nasledovné i upravou zdrojového kodu grafu. Proto ,,Memory NIM* v jeho nazvu .



Obr. 3 Obr. 4

Dalsi mozné vyuziti orientovanych grafii je pro feSeni hlavolaml. Na obr. 4 vidite vysledek feseni znaimého
hlavolamu ,,Pfevoznik, koza, vlk a zeli“. Ukolem pievoznika P je pievézt bezpeéné z levého na pravy bieh feky
kozu K, vlka V a ko§ zeli Z. Pritom do lod’ky se kromé pievoznika vejde uz jen jedna z véci (resp. zvifat)
uréenych k prepravé. Pievoznik také muze jet sam. Bezpeéné pievézt znamena, Ze prevoznik nesmi nechat bez
dozoru na biehu kozu s vlkem (vlk by sezral kozu), nebo kozu se zelim (koza by sezrala zeli). Nastésti vik
nezere zeli, protoze pak by tloha neméla feSeni. Tentokrat jsou v grafu vyznaceny Cervenou barvou zakazané
situace, mozné situace jsou vybarveny zelené. Pfitom v kazdé elipse je zapsana pied lomitkem sestava na levém
biehu a za lomitkem sestava na pravém bichu feky. Z nich se da odvodit vyznam orientované hrany grafu
(Sipky), ktera znamena vzdy jednu cestu lod’ky z levého na pravy bieh, nebo zpét z pravého na levy. Kromé
volby tvaru a obarveni uzlt grafu dovoluje vizualiza¢ni néstroj GraphViz také volbu tvaru, barvy a zakonceni
orientovanych hran (Sipek). Spravné tahy, vedouci k feSeni hlavolamu, jsme oznacili plnou Sipkou, chybné tahy
vedouci k nékterému ze ,,sezrani prazdnou Sipkou a tahy, které ve skute¢nosti nemohou nastat, maji misto Sipky
prazdny krouzek. Najdeme-li v tomto orientovaném grafu cestu z vychozi pozice PKVZ / ~ (vSe nalevém
brehu) do konecné pozice ~ / PKVZ (vSe na pravém biehu), najdeme tim také feSeni hlavolamu. Podivejme se
nyni na zdrojovy kod grafu:

digraph prevoznik {
node [style=filled,fillcolor=red];
"KV / PZ"; "KZ / PV"; "PV / KZ"; "PZ / KV",‘
node [style=filled,fillcolor=yellowgreen];
"PKVZ / ~" -> "VZ / PK";
"PKVZ / ~" -> {"KV / Pz"; "KZ / PV"} [arrowhead=onormall;
"KvV / PZ" -> "PKV / Z" [arrowhead=odot];
"vZ / PK"™ -> "PVZ / K";
"KZ / PV" -> "PKZ / V" [arrowhead=odot];

"PKV / z" -> "K / PVZ"; "PKV / Z" -> "V / PKzZ" [dir=back];
"pvz / K" -> "V / PKZ"; "pVzZz / K" -> "Z / PKV";
"PKZz / V" -> "K / PVZ"; "PKz / V" -> "Z / PKV" [dir=back];

"K / PVZ"™ -> "PK / VZ";

"V / PKZ"™ -> "PV / KZ" [arrowhead=onormall];

"7z / PKV" -> "PZ / KV" [arrowhead=onormall];

"PK / VZ" -> "~ / PKRVZ";

{"PV / KZ"; "PZ / KV"} -> "~ / PKVZ" [arrowhead=odot];



Ve zdrojovém kodu vidime, jakym zpusobem se méni vzhled zakonceni orientovanych hran. Musime
nastavit vlastnost arrowhead na nékterou z moznych hodnot. Hodnoty normal a onormal znaci plnou (¢ernou)
a prazdnou (bilou) Sipku, hodnoty dot a odot plny a prazdny krouzek. MiZzeme vyzkouset i dalsi hodnoty, jako
jsou tee, vee, diamond, none, inv, invdot, invodot a crow.

Na zavér se vratime opét k zapalkdm, ale nebudeme uz hrat hru NIM. Budeme fesit hezky hlavolam
s 10 zapalkami. Vychozi pozici pfedstavuje 10 zapalek polozenych vedle sebe. Vychozi pozici miZzeme zapsat
jako IHIIIIII. Kone¢na pozice, do které se mame dostat pouze tahy, které povoluji pravidla, predstavuje
5 kiizkl ze zapalek. MizZeme ji zapsat jako XXXXX. Povoleny tah je pouze jeden. MiZeme uchopit libovolnou
zapalku a pfeskocit ji dve jiné zapalky a polozit ji kiizem pfes jinou dosud osamocenou zapalku. Pfitom je jedno,
zda dvé preskakované zapalky lezi jesté osamocen¢ vedle sebe, nebo jsou jiz poloZeny jedna kiizem ptes druhou,
a tedy tvofi kiizek. Skript, ktery kontroluje dodrZeni pravidel a nedovoli jiny tah, najdeme opé&t na webu! autora.
Pokud budeme dodrzovat pravidla pro tahy, mize pokus o feseni hlavolamu vypadat napf. takto:

IIIIIIIT > IIXIIT > OXIIXID > IXXIXIT P IXXXXI

V uvedeném prikladu ovSem postup nevede k feSeni hlavolamu, protoze v posledné uvedené pozici je mezi
osamocenymi zapalkami celkem 8 jinych zapalek (4 kiizky), takze tah podle pravidel jiz nelze provést. Pokud
hlavolam ukazujeme zakdm, je vhodné je nejdiiv nechat néjakou dobu (pfiblizné€ 5 min) fesit intuitivné metodou
pokus — omyl a teprve potom jim davat dal$i napoveédy. Prvni ndpoveéda spociva v tom, ze stejné jako hru NIM
jsme analyzovali od konce, tj. od cilové pozice, bude dobré iu hlavolamu s 10 zapalkami zacit od konce
a postupné se vracet k vychozi pozici. Jak by mohl vypadat posledni tah pfi feseni hlavolamu? Takto:

IXIXXX P XXXXX, nebo XIXIXX P XXXXX, nebo XXIXIX P XXXXX, nebo

XXXIXI » XXXXX. Jiné moznosti nez Ctyfi uvedené neexistuji. Pokud bychom vzali v uvahu
pravolevou symetrii, §lo by vlastné jen o dvé mozZnosti. Kazdou z téchto moznosti miizeme opét vratit o jeden
tah zpét. Zjistime, ze ke kazdé se lze dostat zjedné ze tii pozic IXIIXIX, IXIXIXI, nebo XIXIIXI.
Analogickym postupem zpét se nakonec dostaneme az do vychozi pozice. Postupné mizeme vytvaret soubor se
zapisem piislusného orientovaného grafu v jazyce dot a dopliiovat ho komentafi:

digraph sirky {
node [style=bold,color=gray]; IIIIIIIIII, IXIIXIX; XIXIIXI;
node [style=solid,color=black];
// zacneme od konce - mozZnosti posledniho tahu:
{IXIXXX; XIXIXX; XXIXIX; XXXIXI} -> XXXXX;
// razné moznosti predposledniho tahu:
{IXIIXIX; IXIXIXI} -> IXIXXX;
XIXIIXI -> XIXIXX;
IXIIXIX -> XXIXIX;
{XIXIIXI; IXIXIXI} -> XXXIXI;
// tfreti tah od konce:
{IITIIXIX; IXIIIIIX} -> IXIIXIX;
IXIXIXI [shape=diamond,style=filled,color=1lightgray];
{XIIITIXI; XIXIIIII} -> XIXIIXI;
// &tvrty tah od konce (druhy od zacCatku) :
IIIITIIIIX —-> ITIITIIXIX;
{ITIITIIIIX; IXIIIIIII} -> IXIIIIIX;
{ITIIITIIIXI; XIIIIIIII} -> XIIIIIXI;
XIIIIIIII -> XIXIIIII;
// a nakonec prvni tah:
IIIIIIIIITI -> IIIITIIIIX;
IIIIITIIIII —-> IXIIIIIII;
IIIIITIIIII —-> ITIITIIIIXI;
IITITIIIIIITI -> XIIIIIIII; }

Vysledny graf, v némz nejen najdeme feSeni, ale snadno z néj uréime i celkovy pocet riznych feSeni, vidime
na obr. 5.

Analyza hry ¢i hlavolamu pomoci orientovaného grafu je velmi G¢inna metoda, kterou s vyhodou vyuzijeme
u her, které maji rozumny pocet moznych pozic. Jakmile se jiz nejednd o jednotky, ¢i desitky, ale o stovky,
tisice, ¢i jesté vyssi poCty moznosti, ztraci vizualizace grafu prakticky smysl. Je ovSem mozné orientovany graf
implementovat pomoci vhodné datové struktury a hledani cesty vedouci k vitézstvi nechat na pocitaci, ktery je
rychlejsi nez ¢loveék a nede€la chyby z nepozornosti. Ani to vSak neni samospasitelny napad. Teoreticky je mozné
sestavit graf pozic napf. pro libovolnou deskovou hru (napf. Sach), ale u opravdu slozitych her (s velkym poctem
moznych pozic a obtizné vyhodnotitelnym ohodnocenim sily hrac¢t v dané pozici), musi nastoupit docela jiné
(napf. heuristické, ¢i expertni) metody .
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Protoze seminaf pro zaky stfednich skol, ktery
nabizime vramci Centra talentdl, ma zhruba
dvojnasobnou ¢asovou dotaci nez tento workshop,
zabyvame se v ném analyzou nékolika dalSich her
zalozenych na odebirani pfedmétd (napf. hra
Budgjovické kostky), nebo naopak na jejich
pfidavani abudovani urcité stavba (napf. hra
Pylos).

Jestlize mate u vas ve Skole nadané Zzaky se
z4jmem o matematiku nebo informatiku, ozvéte
se a mizete spolecné s nimi absolvovat uplnou
variantu dilny ,,Hlavolamy a hry feSené pomoci
orientovanych grafa“.

“Calda Emil. Matematika pro netechnické obory SOS a SOU, 4. dil. Dotisk 1. vyd. Praha: Prometheus, 2000. 208 s.

ISBN 80-7196-139-6. Kapitola 4, Uvod do teorie grafi, s. 169-195.

"Gansner Emden - Koutsofios Eleftherios — North Stephen. Drawing graphs with dot [online]. 2009 December 22.

[cit. 2010-02-15]. <http://www.graphviz.org/pdf/dotguide.pdf>.

‘Musilek Michal. Memory NIM [online]. Cerven 2009 [cit. 2010-02-15].
< http://www.musilek.eu/michal/nim.html?menu=hry&hrac=B&pocet=10&pamet=4>
YMusilek Michal. Deset sirek [online]. Cerven 2009 [cit. 2010-02-15].

<http://www.musilek.eu/michal/desetsirek.html?menu=hry>.
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Jednota Skolskych informatiki v roce 2010

PETR Naskg!
! Jednota $kolskych informatikii, kontaktni adresa: ZS aMS$ Cerven}'/ vrch, Alzirska 26, 160 00, Praha 6;

e-mail: petr.naske@jsi.cz

Skolskym informatikem se ¢lovék stane velmi jednoduse — je v kontaktu s digitalni technikou a pogita¢i ve
Skole; napiiklad se zacne ve $kole starat o pocitace a jinou techniku, at’ uz ma jako ucitel v tvazku nejrtizné;jsi
predméty, nebo je jako spravce skolni sit€ na tuto praci najaty. Maize byt rovnéz ucitelem informatiky, ktery
sluzeb spravci siti a ICT metodikt ve Skole vyuziva (role se samoziejme Casto prekryvaji, i o tom je nutné ve
$kolské informatice neustale uvazovat). Skolskym informatikem miize byt i kdokoli ve vedeni skol, kdo
koordinuje implementaci ICT ve Skole. Nesmime zapomenout na mnoho lidi z oblasti okolo skolské informatiky
— zodpovédné osoby v odborech Skolstvi na nejriiznéjsi trovni, akademické pracovniky vysokych skol,
pripravujici budouci ucitele, a v neposledni fad¢ i rodice, kteti ocekavaji od ceskych skol zakladni seznameni
svych déti s ICT technikou. Pro vSechny tyto tapajici ,,ajtaky™ a osoby v oblasti pocitact ve skolach a komunity
jejich skol, zkusené i novacky, je tu Jednota skolskych informatikd. Toto obCanské sdruzeni oslovuje kazdého,

Jednota JSI (hacek pii prezentacich sdruzeni neuvadime z divodu zvyku informatikt ne vzdy uvadét
diakritiku) nabizi v soucasné dob¢ ¢lenstvi pro fyzické osoby nebo organizace (napi. Skoly). Kolektivni ¢lenové
jsou ve JSI zastupovani svym poveéfenym zastupcem, jehoz prostfednictvim se na aktivitach JSI podileji. Do
kazdodenni préce ¢lenil se promitaji aktudlni problémy spojené s vyuzivanim ICT ve Skolach. V dobéach SIPVZ
jsme vybudovali sit’ lektorti nékolika moduld P skoleni SIPVZ, v dobéch tvorby ramcovych vzdélavacich
programt pro gymnazia se zastupci JSI podileli na pfipravé kurikularnich dokumenttii. Byly to praveé
konstruktivni pfipominky tymu JSI, které umoznily navysit pocet vyuc¢ovacich hodin v oboru informatika
a informacni a komunikacni technologie na gymnaziich a zvyraznit v RVP GV roli informatiky a ji
odpovidajiciho uciva.

Heslo JSI pro rok 2010 zni: ,,Restartujeme — nastartujte s nami!“ Radi bychom reagovali na ménici se
podminky implementace ICT do Zivota $kol a jsme si védomi nutnosti diferenciovat piistup k problémtim ICT na
Skolach i podle druhu a stupné skol. Aktivity JSI fidi voleny jedenacti¢lenny Vykonny vybor. Jednim
z ,,restartovacich® procest ve JSI je zavadéni modelu pracovnich skupin zaméfenych na problematiku
jednotlivych stupnt skol. Vétime, Ze takto budeme schopni flexibilngji reagovat na aktualni témata Skolské
informatiky. JSI je partnerem statnich instituci, ve kterych se snazi prosadit své vize a koncepce uplatnéni ICT ve
vzdélavani jak ve fazi ptipravy dokumenti, tak ve fazi jejich oponentury, resp. vefejné diskuse.

Mimo slibti a vizi do budoucna bychom Vam radi piedlozili seznam témat, kterd byla probirana v diskusnich
forech ¢lenské zakladny v poslednich dvanacti mésicich. Namét nebo informace jakéhokoliv ¢lena byly sdileny
celou ¢lenskou zakladnou (v souc¢asné dobé cca 200 ¢lent) a Gcastnici diskuse si mohli precist nazory odborniki
z praxe a reagovat na né. Posud’te sami, nakolik by byla témata zajimava i pro Vés. Upozoriuji — vycet témat
reflektuje pouze online komunikaci ¢lent v poslednim roce, nijak nestanovuje limity pro piipadna témata do
budoucna — kazdé¢ téma Skolské informatiky je v diskusich vitano:

1 Tipy na akce a profesni rozvoj $kolského informatika:
1.1 Napln prace ICT metodika, ucitele informatiky.
1.2 Aktuality sptrateleného sdruzeni LIBERIX — sdruzeni, které se zabyva podporou svobodného
software, viz www.liberix.cz.
1.3 Kampan eSkills week 2010 — ¢lenové byli informovani o specialnich aktivitach kampang,
viz www.dzs.cz/eskills.
2 Sdileni zkuSenosti:
2.1 Spisové sluzba — jaké nastroje ve $kolach pouzivat, s jakymi maji Skoly dobré zkusenosti.
2.2 Pouzivani konkrétniho software ve vyuce — manazery SQL, SW na sledovani PC ucebny.
2.3 Bezpecné vyuzivani internetu a ICT prostiedkd.
2.4 Pribézna diskuse o vhodné form¢ maturity z informatiky.
2.5 Pouziti ICT techniky ve Skole — interaktivni tabule, pfehravace DVD a podobné.
2.6 Konkrétni rady na feSeni i malych technickych problému ve skole.
2.7 Programovani na skolach — jak na to?
3 Aktivity pro Zaky a studenty:
3.1 Soutéze s obsahem ICT ve vyuce — na webu Jednoty nabizime i specidlni seznam a evidenci
soutézi, pomahame i s organizaci n¢kterych konkrétnich soutézi (ORIGIN, Bobiik informatiky).
4 ,Politicka témata*, koncepce $kolské informatiky:
4.1 EU penize $kolam — aktuality kolem vyvoje planovaného projektu MSMT.
5 Pozvanky na akce, konference a seminare.
6 Dalsi vzdélavani uliteli — tipy a zkuSenosti.
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JST tedy nabizi metodickou a odbornou pomoc tam, kde je vitan nazor ucitelt a spravct Skolnich siti z praxe.
Jednota sama se pak angazuje zejména v téchto oblastech:

® Zastupovani zajmu Skolnich informatik pfi jednanich s jinymi organizacemi a institucemi na
celorepublikové arovni (nap¥. Vyzkumny tGstav pedagogicky v Praze, Diim zahraniénich sluzeb MSMT,
CERMAT a jiné) a s regionalni ptsobnosti (naptiklad KVIC v Novém Ji¢in¢).

® Podpora lektorti skoleni dalSiho vzdélavani ucitelti na Skolach. Nabizime i podporu pro skoly, které
samy chtéji organizovat svoje akce DVPP; v soucasné dob¢ uzaveérky ¢lanku ma JSI akreditace na tato
Skolni DVPP:
o RVP atvorba SVP z pohledu informatika (4 hodiny).
O Nova maturita — informatika (4 hodiny).
O Metodika mezinarodnich vzdélavacich projektd eTwinning — online kurz (24 hodin).
O Google Teacher Academy (pteklad: ,,Google akademie pro ucitele*, zkratka GTA) (7 hodin).

Abychom vam nepiedstavili jen organizaci bez tvaii a lidi, radi bychom vam ptedlozili stru¢né profily
aktivnich ¢lenti Vykonného vyboru JSI, ktefi se v roce 2010 o chod Jednoty staraji (abecedné dle kiestniho
jména):

Alena Maslanova, ucitelka stiedni odborné skoly a u¢novskych oborti

Dagmar Kocichova, zastupkyné feditele gymnazia, ucitelka

David Hawiger, tajemnik JSI, skolsky informatik na volné noze

Janek Wagner, redaktor ceskaskola.cz, novinaf a IT administrator sit¢ gymnazii

Lenka Suchankova, uéitelka stfedni odborné skoly, spravce Skolni databaze Bakalafi na vice Skolach
Libor Olbrich, ucitel stfedni odborné skoly

Ludmila Bresti¢ova, ucitelka na gymnaziu, Skolitelka ICT metodikl, odborna asistentka Ustavu
informatiky PEF Mendlovy univerzity Brno

Pavel Pesat, mistopfedseda JSI, akademicky pracovnik Technické univerzity v Liberci

Pavel Roubal, ucitel na gymnaziu, autor uéebnic informatiky

Petr Naske, piedseda JSI, ucitel na zakladni Skole a gymnaziu

Zden&k Pedenka, feditel ZS, ICT metodik

Prace skolského informatika je velice navykova a zatéZzova. Pokud jako informatik ve Skole pracujete, jste
kazdy den stavén/stavéna do situace, kdy na miskach vah porovnavate nesoulad podminek pro zivot informatikti
v komer¢ni sféfe a ve Skolstvi. Zamysleli jste se nékdy nad tim, kolik technickych problémt mtiZze nastat ve
§kolni pocitacové ucebné a jak dlouho trva, nez je spravce sité napravi? Vite, ze na ¢eskych zakladnich skolach
je jedna hodina povinné informatiky pro prvni stupen a jedna hodina povinné informatiky pro stupen druhy?
Vite, kolik neaprobovanych uciteld na Skolach informatiku uci a ze v oboru, kde je kazdy rok nutné drzet krok
s dobou, neni leckdy v silach kol zajistit dobré vzdélani pro vase/nasSe déti? Chapeme, ze podobné otazky jiste
vyvolavaji dalsi otazky a emoce; JSI nabizi otevieny prostor k diskusim i o téchto tématech. Vétime, zZe
spolecnym usilim se nam podafi stav véci posunout jen tim lepSim smérem.

Vétime, ze alespoini formou sdileni piikladi dobré praxe a zkusenosti umoziujeme par desitkam informatika
na Skolach vidét ocenéni jejich kazdodenni tézké prace a Ze se jako angazovani §kolsti informatici pokusime
drzet za jeden provaz. Pokud vas téma Skolské informatiky zajima, navstivte nasi stranku www.jsi.cz,
zaregistrujte se do diskusi a pracovnich skupin. Pokuste si sami pro sebe zformulovat svou pfedstavu o podpoie
a servisu pro $kolského informatika a kontaktujte svou Jednotu Skolskych informatikd na e-mailu jsi@jsi.cz.
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Vytvoime si jednoduchou pripravu z matematiky na ActivBoardu (pro
zacateCniky)
BronisLav NAvossky

Zékladni kola Havli¢kiv Brod, Nuselska 3240, Havlikiv Brod, PSC: 580 01;
Tel.: 569 42 90 70, e-mail: bronislav.navojsky@nuselska.hbrod.indos.cz

ProtoZe v poslednich letech se zvySuje zajem o praci s interaktivni tabuli, tak bych se chtél s ostatnimi uciteli
podélit o své zkuSenosti s vytvarenim vyukové hodiny. Proto mam pfipraveno vytvoreni jednoduché ptipravy
z matematiky. Pokusime se na tomto workshopu vytvofit zakladni stranky této ptipravy. Ucitelé dostanou postup
pfi vytvareni dané interaktivni hodiny a budou si moci vyzkouset vytvafeni dané interaktivni hodiny, krok za
krokem.

V piipravé na vyukovou hodinu pouzijeme posouvani objektu s odkrytim schovanych prvki (viz obrazek 1),
dale nastaveni ikon na pfesun mezi strankami pifipravy. Ukazeme si zobrazeni a skryti objektt v riznych
vrstvach viz obrazek 2. V pripravé budou pouzity také seskupené objekty.

obrazek ¢. 1 obrazek ¢. 2
N M 0 . N
ISecfefe a odeltéte uvedené vyrazy: I R ISecfefe a odeététe uvedené vyrazy: | 710
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Priprava bude dopInéna orienta¢nim testem. Test bude obsahovat 5 otazek (viz obrazek 3). Test Ize
pouzit bud’ v souvislosti s hlasovacim zafizenim, nebo i tak, ze Zéci si budou vysledky zapisovat do Skolniho
sesitu.

obrazek ¢. 3

| ORIENTACNE TEST | OTAZKA &. 1 |
- a N

Téma: séitani a odéitani jednollent. @® ':sy
Ktera Uprava vyrazu je spravng ?
(2x - B) + (4x + 3) =

Nastaveni testu:

W,

spudténi testu: (@ 2x -5 -4x - 3 =

2x -5 +4x + 3 =

2x -5 +4x - 3 =

2x -5 -4x + 3 =

@

P —

V ptipad¢ dostatku casu si ukazeme vytvoreni soutéze na procviceni latky. Soutézi bude znamé pexeso (viz
obrazek 4).
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obrazek ¢.4

V piipadé¢ zajmu mtzu vysvétlit princip vytvoreni konkrétni stranky a akce, které se zde vyuzivaji.
Neékteré z hodin a dalsi informace naleznete na internetové adrese: www.conti-sw.wz.cz/
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Vytvorme si pripravu z matematiky na ActivBoardu (pro pokrocilejsi)

BronisLav NAvossky
Zékladni $kola Havli¢kiv Brod, Nuselska 3240, Havli¢kiv Brod, PSC: 580 01;
Tel.: 569 42 90 70, e-mail: bronislav.navojsky@nuselska.hbrod.indos.cz

ProtoZe v poslednich letech se zvySuje zajem o praci s interaktivni tabuli, tak bych se chtél s ostatnimi uciteli
z matematiky. Pokusime se na tomto workshopu vytvofit zakladni stranky této pfipravy. Ucitelé dostanou postup
pfi vytvareni dané interaktivni hodiny a budou si moci vyzkouset vytvafeni dané interaktivni hodiny, krok za
krokem.

Tento workshop navazuje na workshop pro zac¢atecniky. Zde si vytvofime pfipravu, ktera jiz vyuziva vice
interaktivnich prvku, pfipadné slozitéjsi akce.

V ptipravé na vyukovou hodinu zobrazeni a skryti objektt v riznych vrstvach viz obrazek 1. Pfiprava bude
zamé&fena na konstrukei trojuhelnika podle véty sss. Budou zde pouzity konstrukéni prvky tak, aby zaktim bylo
mozno ukazat jak postupovat pfi konstrukei trojiihelnika viz obrazek 2.

obrazek ¢. 1 obrazek €. 2
Ukdzkovy priklad. ‘ Ukézkovy piiklad. A A - l
Je dan A ABC, kde zndme: a=3 cm Postup konstrukce: Konstrukce: i
big cm 1. AB; |AB|=5 cm @»
CE2ACin, 2.k k(A:4cm)  @® K
Naértek: ‘g Rozbor: 3. 1; I(B:3 ecm) «@»
e atb>c a+e>b  b+cra 4. C: Ceknl (1]
3+4>5 3+5>4 44553 5. AABC ey
7>5 8>4 9>3 plati
— —_—
ovéreni trojihelnikové nerovnosti: A B

azdem .+ ciceknl

Zavér:

Uloha mé jedno FeSeni v jedné poloroving.

a Zaddni: Je ddnA ABC, kde zndme: a=3 cm, b=4 cm, c=5 cm. 6

Dalsi stranky budou vénovany nacviku postupu konstrukce, kde by si zaci méli procvicit zapis postupu
konstrukce viz obrazek 3.

obrazek ¢. 3

[Zapiste narysované dtvary (3)] |
Postup konstrukce: Konstrukce:

1 “»

2. “»

3. )

4. «»

5. “»

V piiprave si umistime na stranku ikony, které nam umozni jednodussi piistup k interaktivnim prvkim jako

je thlomeér, kruzitko, pravitko.
A
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Dale si mizeme ukazat ¢ast pripravy, kde se necha vyuzit kontejnert (viz obrazek 4). Ja osobné sice
kontejnert ve svych pfipravach nevyuzivam. V ptipad¢, ze zaci umisti informace Spatné, tak 1ze vyuzit aktivitu
dalsi zaka, kteti mohou jit k tabuli chybu opravit.

obrazek ¢. 4

& B
| Vyberte a prifad’te spravné pojmy k tomuto trojuhelniku. I
EREER
ANE= A je pravodhly
B A neni pravouhly
c
a
epona
£ ani_odvésna
i ’
RS- &

V pripad¢ zajmu mtzu vysvétlit princip vytvoreni konkrétni stranky a akce, které se zde vyuzivaji.
Nekteré z hodin a dalsi informace naleznete na internetové adrese: www.conti-sw.wz.cz/
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Vyuziti tabule ACTIVboard v matematice pro 8. ro¢nik

BronisLav NAvossky
Zakladni skola Havlickiv Brod, Nuselska 3240, 580 01 Havli¢kav Brod;
Tel.: 569 42 90 70, e-mail: bronislav.navojsky@nuselska.hbrod.indos.cz

ProtoZe v poslednich letech zajem o matematiku klesa a zaci hodiny matematiky berou vét§inou jako nutné
zlo, tak jsem se pokusil jim tyto hodiny zptijemnit a udélat jim je zajimavejsi. Myslim si, ze na zaklad¢ jejich
aktivity o hodinach i podle jejich ohlasu se mi to povedlo. Ne vsechny ukazky hodin, které jsem si pro Vas
pfipravil, jsou vyzkouSené v hodinach, protoze nelze interaktivni tabuli pouzivat kazdou hodinu, nebot’ jak se
fika: ,,VSeho moc $kodi.“ Ale snazil jsem vytvartet své ptipravy na zéklad¢ svych zkuSenosti a poznamek
z hodin ze své mnohaleté praxe. V pfipravach pouzivam vystupy z riznych programi. Nejvice jsou vyuzity
obrazky z knihovny ACTIVstudia, dale pak vyuzivam obrazky vytvofené v Corelu.

V této prednasce Vam predvedu ukazky z n€kterych hodin, aby jste mohli ziskat inspiraci a napady pro
tvorbu vlastnich pfiprav. Hodiny jsou pfipraveny komplexné. Obsahuji vyklad se struénym zapisem — viz
obrazek 1, procvi¢ovani — viz obrazek 2.

obrazek 1 obrazek 2
- h v
| PYTHAGOROVA VETA - VIPOLTY STRAN |
ARNE =
ERnE KI Prifad'te spravny vzorec pro vypolet chybéjici strany: |
S, B E
=15 ecm =?
lout Clz+b2 51n 3 a=?m a=8cm :c
A ¢ b=12cm A cb=15cm A
c - je pfepona o b
2
:

V pravodhlém trojthelniku je obsah & strojenéh, b=? QEHES

pravedhlém trojihelniku je obsah Etverce sestrojeného =7
nad pPeponou roven soudtu obsahli Etvercl sestrojenjch
nad ob&ma odvésnami. b= 2- & A c=25cm B

Matematicky zdpis véty: ¢’z a®+ B :I
a b s (1= D 6
L o— = ’_m_ 4

Dale jsou v kapitolach podle moznosti zafazeny néjaké soutéze — viz obrazek 3 a 4 a orientacni test s 5ti
otazkami s pouzitim hlasovaciho zafizeni — viz obrazek 5.

obrazek 3 obrazek 4

| oTizKA 1 |

@ @ / Ndhradni otazky
visledky >
Upravte na souéin pomoci vzorce:

x’+ 4x + 4 = @
o -~
@ «-2

©) ‘ (2x + 2)°
@ @ ‘ nelze upravit na souéin

reiim nawhy
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obrazek 5

NElINE
NN
NEANS

NN

S0

Konstrukéni ulohy jsou doplnény videem s postupem konstrukce nato¢enym v sesité Activstudia. Ze soutézi
pouzivam Pexeso, Magicky trojuhelnik, Puzzle, Koloto¢, Piskvorky 3x3, Pyramidu, Poklad a dalsi. Vétsinu her
hraji dvé skupiny, n¢které jsou vytvoreny tak, Ze mohou mezi sebou soutézit jen jednotlivi Zaci. Neékteré hry 1ze
pouzit tfeba jen jako zasobarna ptikladt. Cely soubor pfiprav Matematika 8 je tvofen z 5 dild, které obsahuji
ptes 3200 flipchartd. Orientacni testy jsou tvofeny cca 300 flipcharty. Geometricka cast obsahuje také okolo
45 minut animovanych konstrukci pomoci snimani pfedvadéciho sesitu.

Nekteré z hodin a dalsi informace naleznete na internetové adrese: www.conti-sw.wz.cz/
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Pocitac jako nezbytny pomocnik pri pripravé a organizaci tabora

ViapmmiRk NovoTNy
Zakladni skola, Most, Obrancti miru 2944, 434 01, Most; Tel.: 476 703 463, e-mail: novotnyvlad@11zsmost.cz

Ve svém prispévku se pokusim zamyslet nad tim, jakym zptisobem nam neocenitelné pomaha pocita¢ pfi
piipravé letniho détského tabora, ¢i podobné zotavovaci akce typu lyzaisky vycvik, cyklisticky kurz ¢i zimni
tabor. V dnesni dobé komunikacnich technologii si pfipravu téchto akei jiz bez pomoci pocitace v podstaté nelze
predstavit. V mé prezentaci se objevi rtizné typy Cinnosti a aktivit s vyuZzitim nejen pocitace ale i dalsi techniky,
jako napf. skener, tiskarna, fotoaparat, laminovaci stroj, ¢i aktivni reprobedny.

Na nasi skole organizujeme vySe jmenované aktivity od roku 1994, kdy jsem na nasi Skolu nastoupil jako
zacinajici ucitel. Hlavnim tématem piispévku bude pouziti pocitace pfi pfiprave a organizaci letniho tabora, na
které bych se zaméfil, pfestoze zminlované aktivity jsou pouzitelné i v dalSich typech jiz zminénych zotavovacich
akcich.

Pfiprava letniho tabora je celoro¢ni maraton piipravnych praci, které pokud se provedou kvalitng, se
v pribéhu turnusu tabora nalezité zuzitkuji. Vlastni pribéh tdbora je v podstaté¢ vyvrcholenim téchto praci

------

vykonanou praci v prub&hu roku.
Moznosti vyuziti pocitace (notebooku) bych rozdélil do nékolika skupin ¢innosti :

a) Mobilni kancelar 1: dokumenty typu MS Word — od pfihlasek déti a pracovniku tabora, pies
veskerou taborovou legislativu' (do které je potfeba ob&as nahlédnout), az po denni rozkaz,
jidelnicek, smlouvy s poskytovateli sluzeb (ubytovani, stravovani, doprava, pojisténi) ¢i taborové
tady, hry pro déti apod.

b) Mobilni kancelai 2: dokumenty typu MS Excel — tabulkové kalkulatory se vyplati pouzit pii
pripravé taborového programu, pii vedeni ucetnictvi tabora, pii sestavovani ubytovani, k evidenci
pracovnikt a jejich sluzeb, k evidenci osobnich tdaji taborniki, ¢i k vedeni zdravotni knihy tabora.
Velkou vyhodou tabulkovych kalkulatord je velmi snadné arychlé vyhledavani potfebnych
informaci.

c¢) Tiskneme: tiborova tiskdrna se v prubéhu tabora vyuziva narazové, nejvice administrativy
vytiskneme na zaCatku tdbora (zpravidla prvni vecer), az se vSe zab&hne a ustali. Dalsi funkce
tiskarny ukazeme v dalSich aktivitach.

d) Kopirujeme, skenujeme: na tabote se cas od ¢asu dostavi ne¢ekana navstéva v podobé kontrolnich
ufadl, je dobré mit moznost kopirovat ¢i tisknout skenované dokumenty, zkratka predat kopie
pozadovanych potvrzeni v§eho druhu, jenZ je povinnosti organizatora tabora mit v pofadku.

e) Sport a hry: pred zahajenim tabora si do pocitace pfipravime dostateéné mnozstvi hernich aktivit,
pro piipad $patného pocasi, ¢i nenadalé zmény taborového programu. Dobrym zdrojem her jsou
taborove zamé&fené internetové stranky? &i kvalitni literatura.’ Vyhodnoceni tdborovych sportovnich
aktivit ndm pocita¢ také usnadni vyuzijeme-li jiz zminované tabulkové kalkulatory.

f) Sifrovani: v pribshu tabora potiebujeme piedat tabornikiim tajnou zpravu, k tomu nam poslouzi
napiiklad tabulkové kalkulatory, do nichz se zprava vepiSe, poté rozstiiha a podle urcitého klice (na
ktery musi déti sami pfijit) ve findle posklada zpét

g) Fotografovani: idedlnim stavem je, pokud mame v tabofe dostatecny pocet fotoreportérti, rozdelit
fotoaparaty do jednotlivych oddild. Kazdy oddil si zaznamenava své akce béhem tabora a jeden
fotoaparat (napt. vedeni tdbora) zaznamenava akce spoleéné pro cely tabor. Kazdy den vecer se
fotografie postahuji do jednoho pocitace. Systém tiidéni je vhodné od zacatku tabora zavést do
adresafil s nazvy data dne, kdy byly pofizeny. Fotografie se nam nepletou a dobfe se tfidi na konci
tdbora. Na zaver déti dostanou na pamatku vybér fotografii (vyfadime rozmazané, ¢i nic neftikajici
fotky) vypalené na CD.

h) Vyroba taborovych pohlednic: Na zacatku tabora nafotime oddily (v batikovanych trickach),
skupinky po chatkach ¢i jednotlivce a vyrobime (tiskem na silny papir) pohlednice formatu A6.
K upravé pohlednic pouzijeme software na upravu fotek. Maminky maji doma piekvapeni, kdyz na
né ze schranky vykoukne jejich spokojené zlaticko.

' IDM MSMT, kolektiv autortl, Tabory a jiné zotavovaci akce, Praha, 2004
? http://www.mravenec.cz, http://www.borovice.cz
* Dolezalova E., Hry na détské tabory, Praha, Grada, 2004 (kniha jiz byly naSe tdbory piedlohou)
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i) Tvorba tiaborovych webovych stranek:* idealni médium pro komunikaci s rodi¢i, sourozenci,
piibuznymi a kamarady, ktefi s ndmi na tdbor nevyjeli. Je vhodné si vlastni stranky pfipravit jiz
doma pied odjezdem na tabor. VétSinou jiz funguji pred zapoCetim tabora pii pfijimani déti, sbirani
prihlasek, vyfizovani plateb za tabor, predavani informaci k odjezdu a podobné. V dob¢ tabora je
jednodussi se jiz zaméfit pouze na plnéni obsahu stranek, nezli fesit problémy s jejich tvorbou.
Dalsim aspektem je kvalita signalu pfipojeni na internet, jelikoz tabor se ¢asto nachazi v hlubokych
lesich a ne nékde na namésti. Stranky vyuzivame hlavné k piedavani informaci o prob¢hlém dni, co
jsme zazili, jedli, délali, vidéli a samoziejmé k prezentaci fotek daného dne. Rodice potési, kdyz vidi
své ditko v akci.

j) Taborovy film: zde se nabizi n€kolik moznosti realizace. Od natdceni kamerou, pfes kombinaci
kamera/fotak, aZ po skladani animace z vhodnych fotografii. Je vhodné vytvofit z déti §tab, které se
touto tématikou budou v pribéhu tdbora zabyvat. Na konci pobytu je vhodné uspotadat
kinoprojekei, napt. dataprojektorem na bilé prostéradlo pod oblohou plnou hvézd.

k) Taborova superstar: usporadat soutéz tabor hleda superstar neni jednoduché, ale zarucené to déti
nadchne amozna vas piekvapi. Pro uspofddani potfebujeme aktivni reprobednu a mikrofon.
Melodie (podkresy) maji décka Casto v mobilech aradi je poskytnou. Déti si na akci vyrobi
kostymy, pédium a hudebni nastroje. Nékteré svymi péveckymi vystupy i prekvapi. Ur€ité to stoji
za to zkusit.

1) Taborové penize: jsou zajimavym motivaénim prvkem. Rozdavame je détem za odménu pti
vykonani néceho uzite¢ného, za hrdinské ¢iny mezi kamarady, za uklid chaticky, jako vyhru ve hie
apod. Déti maji vzito, Ze se jim to vyplati na konci tabora, kdy probihé tdborova pout’. Jinymi slovy
jarmark, kde se prodavaji za taborové penize odmény vénované sponzory, ¢i nakoupené za zbytek
penéz z rozpoctu tabora.

Dalsi funkci maji taborové penize v poloviné tabora, kdy je pofadan podnikatelsky den. Dé&ti si za
dopoledne vymysli a pfipravi jakou sluzbu budou ostatnim tabornikiim poskytovat. Odpoledne se
nakupuje, prodava, posluhuje, podnika a uzije velka legrace.
Taborové penize se nam osvédCilo nejen vytisknout v béznych nominalnich hodnotach (jako K¢),
ale také zalaminovat, aby déle vydrzeli. Cast se nam kazdoroéné poztraci, jelikoZ si je déti berou
domit na pamatku.
Zavérem bych dodal, ze vycet Cinnosti, pii kterych nam pocita¢ na tabofe pomaha neni jist¢ uplny, ale je
patrné, Ze dnes by pofadani tabora bez pocitace téméf neslo. Pokud se vam néktera z aktivit zalibila, budeme
radi, ze se ji pokusite zrealizovat a predate dal.

* http://www.stards.cz/tabor
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Priprava a vyhodnoceni Skolni olympiady

ViapmmiRk NovoTNy
Zakladni skola, Most, Obrancti miru 2944, 434 01, Most; Tel.: 476 703 463, e-mail: novotnyvlad@11zsmost.cz

Myslenka usporadat celoSkolni akci v podobé Skolni olympiady (sportovniho dne) nas napadla poprvé
v euforii po uspésich nasich sportovcd na Zimni olympiadé v Naganu v roce 1998. Nase skola je sidlistni $kolou,
dochézi do ni témet 500 zak, kteii tvoii 22 tfidnich kolektivii. Na Skole ptisobi 35 pedagogi.

Termin Skolni olympiddy se nam za dvandct let ustalil na dni poslednim pfed vydédvanim zavére¢ného
vysveédceni. Je to idedlni cas, vysveédceni je jiz napsano, uebnice vymeéneny a $kola pripravena na prazdniny. Na
konci Cervna byva i idedlni pocasi. Za dvanact let ndm prSelo pouze jedenkrat, za to tak poradné, Ze béhem pul
hodiny bylo $kolni hfisté 10 cm pod vodou. Olympiada se nekonala.

Na workshopu si ukazeme jak sestavit program olympiady, jak nastavit organizaci, realiza¢ni tym a provést
jeji vyhodnoceni. Program olympiady je nasledujici: rano se cela $kola sejde na nastupu na skolnim htisti. Jiz
zde zacina hecovani jednotlivych tfidnich kolektivii. Kazda tfida na olympiad¢€ predstavuje jeden stat svéta, ktery
se nemeéni po celou $kolni dochazku. Zpravidla vybér nechavame na détech. Déti si béhem roku vyrabéji pii
pracovnich ¢innostech, ¢i vytvarné vychoveé rizné artefakty na skolni olympiadu. Pti nastupu vlaji vlajky zemi
svéta, déti maji na sob&é pomalovana tricka, na hlavach celenky v trikolorach, néktefi papirové ksiltovky ¢i kSilty,
doprovazeji se pti skandovani trumpety, pistalky ¢i fehtackami. Uz rano na hfisti je to docela solidni blazinec,
natoz az se da 500 lidi do pohybu a budou se navzajem povzbuzovat riiznymi hesly typu ,,Recko — vyhrajeme
vsecko®.

Pied zatatkem olympiady je nutné pfipravit realizaéni tym. Zaci devatych tfid na olympiadé nestartuji,
vykonavaji funkci rozhod¢ich na jednotlivych disciplinach, dohlizi na bezpecnost déti, méfi Casy a soustied’uji
a vyhodnocuji vysledky. Na sob€ maji jednotlivé skupinky rozhod¢ich skolni dresy s Cisly, jimiz jsou oznaceny
jednotlivé discipliny (celkem 20 stanovist).

Ttidni kolektivy doprovazi tfidni ucitelé, ti dohlizi na bezpecnost déti, zapisuji pocet startujicich (cvicicich)
zaku do zapisovych listkii a zaznamenavaji jejich vykony. Na bodovanych disciplinach (celkem 5) zapisuji
uspésnost jednotlivych zakt, na nebodovanych disciplinach (15) rozdavaji sladké odmény.

Program olympiady je nasledujici: rano v 8:00 nastup na skolim hfisti, 8:00—8:30 slavnostni zahajeni
olympiady, vyvéSeni olympijské vlajky doprovazené hudbou, zapaleni olympijského ohné, proneseni slibu
zastupcell z fad sportovetl a slib rozhod¢ich. V dobé 8:30-9:40 probihd prvni blok sportovniho klani. V dobé
9:40-10:00 je svacinova prestavka. Od 10:00 do 11:00 probiha druhy sportovni blok. V 11:15 je opét nastup na
Skolnim hfisti, kde probéhne vyhodnoceni vysledkl olympiady, rozdani nanukovych dortti a diplomi a sejmuti
olympijské vlajky a uhaSeni olympijského ohné. Na zavér rozhod¢i uklidi areal Skoly od papirkti od bonbonti
a sklidi pomucky zpét do té€locvicny.

Organizace jednotlivych disciplin probiha tak, ze pét disciplin je vyhodnocovano procentudlni uspésnosti
tiidy. Usp&snost je uréena na zakladé stanovenych limitd pfiméfenych véku zaki. Discipliny jsou: 1. Skok
z mista, Hod na cil (obdélnik na zemi), Hod na basketbalovy kos (1.stupeni hazi do oteviené $védské bedny), Beh
na 50m (sprint) a Maratén okolo Skoly (trat’ cca. 1000m). Soutézi vSichni pfitomni zaci a vSechny tiidni
kolektivy. Vysledky z téchto péti disciplin jsou zaznamenany do Excelovské tabulky. Timto vznikne potadi
tfidnich kolektivl ve Skolni olympiadé. Touto metodou odbourdvame rozdilny pocet zaka ve tiidach. Na
workshopu si ukazeme jak s touto tabulkou pracovat. Ostatni discipliny jsou nepovinné na principu détského
dne, soutézi nekteti Zaci, po deseti minutach se tfida stéhuje na dalsi disciplinu.

Plan olympiady z hlediska organizace je dalsi pfipravny krok. V excelovské tabulce je potieba pfipravit
,Jizdni fad olympiady* tak, aby vSechny tfidni kolektivy absolvovali vSech pét bodovanych disciplin, aby se na
nich ve stejny ¢as nepotkavali, a aby absolvovali dal$i discipliny ve z byvajicim ¢ase. Na workshopu si ukazeme
jak tento ,,jizdni fad* vytvofit.
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Dalsi neméné dulezitou tabulkou je napli jednotlivych disciplin, soupis pomicek, rozpis zakti (rozhodcich)
na kterych stanovistich budou pisobit.
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Poslednim dokumentem dulezitym pro zdarny priubéh olympiady je planek arealu skoly, v némz je
zaznamenano, kde ktera disciplina probiha, zkratka kam se maji jednotlivé tfidni kolektivy v dany ¢as dostavit.
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Pokud neudélame nékde chybu a neselze lidsky faktor, mizeme doufat, Ze ndm organizace Skolni olympiady
pro 500 déti, dvacet statt, s dvaceti disciplinami a bezvadnou naladou klapne. Idealni je pokud vyjde pocasi,
vSichni jdou domt plni z4zitkd a pokud mozno bez vaznych urazt s pocitem blizicich se prazdnin.



Tvorba testu

LupmiLA PALECKOVA
Cyrilometodéjské gymnazium a stfedni odborna skola pedagogicka, Lechova 63, 602 00 Brno;
Tel.: 543 423 759, e-mail: lpaleckova@cmsps.cz

Evaluace a autoevaluace didaktického procesu patii k souc¢asnym pozadavkdm na praci u€itele. Didakticky
test jako ,,nastroj systematického zjistovani vysledkid vyuky*?®je ucinnou metodou evaluace, patii také
k preferovanym zpisobim ovéfovani vysledkl vzdélavani pii ptijimacich zkouskach i v diskutovanych statnich
maturitach. M¢l by tedy mit své misto ve vyuce Skoly. Didaktické testy lze koupit, ty by pak mély byt
standardizované, ale mnohy ucitel si pro svoje potieby vytvaii testy svoje.

V tomto pfispévku do Sborniku nabizim ¢tenafi néco malo z teorie o riiznych testovych ulohach a navrh
postupu pii tvorbé prvnich testl.” Ve workshopu si Gi¢astnici vyzkousi tvorbu testu v prostiedi Formulait
v Google Docs. K vybéru tohoto prostfedi mé vedla jeho snadné dostupnost a sprava, moznost sdileni a nulové
naklady na pofizeni.

Konstrukce didaktického testu s priklady testovych uloh

Autor testu rozhoduje o pouziti typu tiloh v didaktickém testu, ktery zavisi na cili testovani, obsahu uciva,
ktery ma byt predmétem testovani. Testové tlohy mohou byt bud’ oteviené, u nichz student odpoved’ tvoii, nebo
uzaviené, tedy s nabizenou odpovédi. Jejich dalsi ¢lenéni je patrné z obrazku

Oteviené
1
Se stru¢nou Se Sirokou
odpovédi odpovédi
1 1
produkéni doplhovaci nestrukturované se strukturou

OTEVRENE SIROKE ULOHY

V téchto ulohach se pozaduje od studenta rozsahlejsi odpovéd’. MiiZe se napt. pozadovat pojednani na urcité
téma (napt. Vyznam dila K. H. Borovského pro Ceskou poezii; nebo Vyznam dila J. A. Komenského pro svétovou
pedagogiku), vyteseni zadaného problému (napt. Navrhnéte postup, kterym je mozno predejit infikovani pocitace
virem), popis konkrétniho procesu (napt. Popiste princip tisku inkoustové tiskdarny). Pozadovany rozsah
odpovédi se zakovi naznacuje velikosti vynechaného mista v testovém zadani.

V zadani tlohy je mozné také vymezit strukturu pozadované odpovédi, napt. Vypocet kvadratické rovnice
(uved'te definicni obor, pocetni a grafické metody pouzivané pro vypocet korenii rovnice).

Oteviené Siroké ulohy efektivné zkousi komplexni védomosti, které si student osvojil v del§im ¢asovém
obdobi. Umoziluji testovat schopnost studenta fesit problémové situace, nelze je vSak objektivné skorovat.

ULOHY SE STRUCNOU ODPOVED]

V téchto ulohach student uvadi kratkou odpoveéd, napi. vzorec, slovo, symbol. Jsou dvojiho typu: produkéni
a dopliovaci.

Priklady produkénich testovych tuloh:

Kdy byla postavena budova, na niz je latinsky letopocet MDXCI? ......................

Napiste celé datum zalozeni Karlovy univerzity ......................
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Ptiklady dopliovacich testovych uloh:

Vychovny systém Dona Boska se nazyvad ...............c..coou..... systém.

Starsi chlapci a dévéata hral... volejbal a mensi déti je povzbuzoval....

J. A. Komensky se narodil roku..........

Tyto tlohy se snadno navrhuji, neumoziuji studentim lehce uhodnout spravnou odpoveéd bez piislusnych
védomosti. Nevyhodou uloh se stru¢nou odpovédi je to, ze student mize odpovidat spravné, ale jinak, nez si
predstavoval autor testu (napt. Jednotkou délky je .......? V tomto piikladé mize byt spravna odpovéd’ napf.
palec, km, m, mile apod.).

Uzavrené

s vybérem

« pfifazovaci sefadovaci
odpoveédi

dichotomické

s jednou

spravnou odp. part

ULOHY DICHOTOMICKE

Ulohy, v nichz student vybira odpovéd’ ze dvou moznosti, se nazyvaji dichotomické. Snadno se navrhuji, ale
je unich velka pravdépodobnost uhodnuti spravné odpovédi a mohou vést pouze k testovani pouhych fakti nebo
detaili.

Piiklady:

V pocitaci je nejmensi jednotkou nesouci informaci. bit - byte

Jan Masaryk byl prvni ceskoslovensky prezident. ano — ne

Zber zelezného Srotu probéhne letos az zacatkem prazdnin, ne v cervnu jako loni.

gramaticky spravné — gramaticky Spatné

ULOHY S VYBEREM ODPOVEDT]

Ulohy s vybérem odpovédi jsou tvofeny otazkou a nabizenymi odpovéd’mi (minimaln& étyfmi), z nichz mtize
byt jedna spravnd, nebo jedna nejpiesnéjsi odpovéd’, nebo jedna nespravna odpoveéd’, piipadné mtize mit uloha
vicenasobnou odpoveéd’ (n¢kolik spravnych odpovédi — part).

Zakladni formou je tloha, ve které student vybira jednu spravnou odpoveéd’ z n€kolika nabidnutych moznosti.

Priklady:

a) Povidku Pohorska vesnice napsal(a) spisovatel(ka)

Karolina Svetla

BozZena Nemcova

Jindrich Simon Baar

Frantisek Palacky

b) Pytharogovu vétu pro trojuhelnik ABC lze vyjadrit vztahem:
E=d -1

E=c— 1

V=a+c

a=b+c

Jinou formou uloh s vybérem odpovédi jsou tllohy, kde se pozaduje jedna nejpiesnéjsi nebo nejspravnéjsi

Ptiklad: Které z nasledujicich tvrzeni popisuje zakladni (hlavni) funkci kysliku v organismu clovéka
Zivocichii?

kyslik presné reguluje tvorbu cervenych krvinek

kyslik a Ziviny se pri fotosyntéze preménuji na energii



kyslik umoznuje pohotové prenaseni zivin krvi

pomoci kysliku se uvoliiuje energie obsazend v zZivindch

kyslik pomaha udrzovat spravnou hustotu krve, aby se nesrazela

na kyslik se v plicich vazou Skodlivé latky a jsou potom vydechovany

Obménou tloh typu jedna spravna odpoveéd byva uloha, ve které ma student vybrat jednu nespravnou
odpovéd’, je vSak nutné patficné zdiraznit v zadani pozadavek na nespravnou odpoveéd.

Priklad:

Mezi vnitini paméti pocitace nepatri:

RAM

EPROM

CD-ROM

ROM

V tloze s vicenasobnou odpovédi student vybira nékolik spravnych odpovédi, nékdy se tato uloha nazyva
part. Jestlize se rozhodneme part pouzit, je nutné na to studenty pfedem upozornit.

Part tedy mtize mit v nabidce nékolik odpovédi, které vyhovuji zadani, n€kdy dokonce v§echny. Ojedinéle
nemusi byt spravna zadnd z nabizenych odpovédi, pak je tieba studenty na tuto skutecnost upozornit a jasné
v instrukei odlisit od pfipadu, kdy student necha tlohu bez odpovédi.

Ptiklad:

V uloze miize byt nékolik spravnych odpovédi, spravné odpoveédi vyznac vybarvenim kolecka, pokud se
domnivas, ze zadna odpovéd neni spravnd, preskrtni vSechna kolecka svislou carou

Mezi savce radime:
cloveka
netopyra
delfina
hada

psa

(ONONONOXO)
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ulohy vyzaduji pouze spravnou formulaci problému nebo otazky, tlohy s vybérem odpovédi vyzaduji navic
vytvoreni vhodnych nabidek odpovédi, které by byly pro zéky stejné prijatelné .

Nespravné odpovedi, které se zakim predkladaji k vybéru, oznacujeme jako distraktory. Navrh vhodnych
distraktort je nejvétsim problémem pii navrhu uloh s vybérem odpovédi. Pii navrhovani distraktort vétsinou
vychazime z logické uvahy anebo ze zkusSenosti s nejcastéji se vyskytujicimi chybami.

PRIRAZOVACI ULOHY

Piitazovaci ulohy obsahuji dvé mnoziny pojmi a instrukci. Ukolem Zaka je spravné piifadit pojmy jedné
mnoziny k pojmtim mnoziny druhé. Obé mnoziny pojml maji byt nestejné pocetné, aby nemé¢l student, ktery jen
n¢ktera ptifazeni zna, situaci usnadnénu tim, ze by se mu pocet moznych ptifazeni zmensoval. Vyhodou
ptifazovacich testovych uloh je, Ze omezuji moznost uhodnuti spravné odpovédi na minimalni miru. Jejich
pouziti je v§ak mozné jen v pomérné¢ omezeném okruhu uciva.

Priklad:
Prirad nazev dila Komenského a jeho charakteristiku volbou pismene:
Orbis pictus () A kritika spolecnosti
Informatorium skoly materské () B cil, obsah a organizace vychovy
Labyrint svéta a raj srdce () C obrazkova ucebnice
Velka didaktika () D ucebnice cizich jazykii

E vychova nejmensich v rodiné
USPORADACI ULOHY

V uspotadacich (sefad’ovacich) testovych tlohach se od zéka pozaduje, aby uspotadal prvky dané mnoziny
pojmii jedné tiidy do fady. Uloha tohoto typu se sklada z dané mnoziny prvki a z instrukce, ktera uvadi, podle
kterého kritéria a jakym zptisobem se maji prvky uspofadat. Prvky je mozno fadit napt. podle velikosti,
vyznamu, stupné obecnosti, chronologicky atd.

Priklad:

Poskladejte jednotlive staty od nejlidnatéjsiho (priradte cislo 1) po méné lidnaté (priradte cislo 5):
Neémecko ()

Japonsko ()

Cina ()



UsA ()
Indie ()

Navrh postupu pro tvorbu prvnich testi®

Pii tvorbé didaktického testu mize byt ucitel, ktery chce pii oveétovani vysledkl své vyuky nové pouzit
didakticky test, odrazen mnoha pozadavky na jeho tvorbu. Uvadim proto nasledujici zjednoduseny postup pro
tvorbu didaktického testu s vybérovou odpovédi.

Ucitelé, ktefi uci vice tiid a n€kolik let, maji v zasobé fadu pisemnych zkousek studentt a pfislusné
zkuSenosti i statistické podklady pro vyhodnocovani zkouSek. VSechny tyto dovednosti a materialy ucitele 1ze
efektivné vyuzit pii tvorbé didaktického testu.

Zjednoduseny postup pfi konstrukci didaktického testu s vybérovou odpovédi:

Vytvoite pisemnou zkousku z otazek s otevienou odpovédi studujicich (minimalni pocet otazek — 10)
Zadejte pisemnou zkousku s otevienou odpovédi alespoil dvéma tfidam studentd

Analyzujte odpovédi studujicich, roztiid’te je do kategorii variant odpovédi — spravné a distraktory
Nejcastéji se vyskytujici varianty distraktorti mizete pouzit pti tvorbé testu s vybérem odpovédi. Variant
odpovédi musi byt nejméné Ctyfi, aby se zamezila moznost uhadnuti odpovédi.

bl ol N e

5. Vytvorte na zakladé¢ nejcastéjSich odpovédi test s vybérovymi odpovéd’mi. MiZete vyuzit program EduBase

nebo formulare v Gogolu atd.

6. V pokynech k testu studujicim uved’te, ze maji vybrat nejpresnéjsi odpoveéd’. Ve variantach odpoveédi mozna

budou vsechny odpovédi spravné, ale pouze jedna z nich bude nejpresné;si.
7. Zadejte vami zkonstruovany test s vybérovymi odpovéd’mi dalsi skupiné asi tiem tiidam (vhodny pocet pro
stanoveni hodnoceni).
Zmeéite dobu trvani vypracovani testu studujicimi (maximalni, minimalni).
9. Vyhodnotte test, u kazdého testu studenta uved’te bodové skore (celkovy pocet bodit). — Setad’te testy od
nejvetsiho poctu bodl po nejmensi pocet bodu.
10. Vytvofte stupnici hodnoceni. Naptiklad dle nasledujiciho navodu:
Hodnoceni pétistupniové klasifikacni:
prvnich 15 % studujicich je klasifikovano vyborné,
dal8ich 20 % velmi dobfe,
dal$ich 30 % dobfe,
dalsich 20 % dostatecné
zbyvajicich 15 % studujicich nedostatecné.

*®

Od bodu 7 se navrzeny postup tyka ovéfovani a optimalizace testu, jez jsou nedilnou soucasti tvorby

i nestandardizovanych testti, avSak jejich rozbor by ptekrocil ramec Sborniku a odkazi tedy Ctenare na piislusnou

literaturu.

*Chraska M.: 1999 — Didaktické testy: 12
"Paleckové L.: 2008 — Prace s didaktickymi testy na stiedni Skole: 16-26
‘Paleckova L.: 2008 — Prace s didaktickymi testy na stfedni Skole: 31-32
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ABSTRAKT

Naprosta vétSina ucebnic a kurG objektoveé orientovanych jazykt zafazuje vyklad dédi¢nosti vzéapéti po
seznameni s objekty. Studenti jsou pak jejimi moznostmi opojeni a pouziji ji i tam, kde je to nevhodné.
Pfednaska naznaci nekteré takové situace, ukaze, jak vyklad dédi¢nosti nahradit vykladem vzoru Dekordtor,
jehoz pouziti byva v takovych situacich vyhodnéjsi. Poté vysvétli, jak na zéklad¢ znalosti vzoru dekorator
vylozit dédic¢nost a jeji vlastnosti tak, aby je studenti co nejlépe pochopili a spravné si osvojili jeji pouzivani.

UVOoD

Objektoveé orientované programovani je pii vyvoji rozsahlejsich aplikaci jiz del§i dobu naprosto dominantnim
paradigmatem. Do Skolnich osnov vSak vyuka OOP pronikd pomalu a téZkopadné. Navic, podivameli se do
obsahu ucebnic objektové programovanych jazykd a do osnov jejich kurzl, zjistime, ze vétSina z nich uci
nejprve zakladni algoritmické konstrukce a objektové konstrukce uvadi spis jako nadstavbu nad algoritmickym
zakladem. Takto je pak chépou i jejich Ctenafi a absolventi a z toho plyne i fada problému, které maji pfi vyvoji
programul v praxi.
Na prelomu stoleti se objevila metodika vyuky Object First, ktera prosazuje zarazeni prace s objekty hned na
zacatek kurzu. Tato metodika vSak soustfed’uje pouze na pieskupeni vykladu objektt a tiid a pfitom opomiji, jak
dalezitou roli hraje v souasném programovani konstrukce rozhrani ([7], [16], [17], [18]). Navic ignoruje
neméné dulezity prvek, kterym jsou navrhové vzory (tamtéz). Tuto nevyhodu se snazi napravit metodika Design
Patterns First, ktera zavadi rozhrani hned v prvnich hodinach vyuky a od zacatku kurzu také studenty postupné
seznamuje s riznymi navrhovymi vzory (viz [22], [23], [24]).
Metodika vSak naznacuje pouze celkovou strategii vyuky, tj. koncepci kurzii a ramcové uspofadani latky.
V mnoha ptipadech je vSak duilezita nejen strategie, ale i taktika, tj. zptisob, jakym budeme jednotlivé konstrukce
prednaset. Jak zacCateCnici, tak zkuSenéj$i programatoii mivaji problémy s osvojenim nékterych objektové
orientovanych konstrukei. V nasledujicim textu se pokusim ukazat, jak upravit styl vykladu tak, aby zacatecnici
tyto konstrukce 1épe chapali a pokrocilejsi zacali odstranovat nekteré své $patné navyky plynouci ¢asto z jejich
$patného pochopeni.
Soustiedimeli se na jazyk Java, ktery je ve vstupnich kurzech objektové orientovaného programovani
nejpouzivanéjsi', ukazuje se, Ze upravit nebo piimo zménit vyklad a pojeti je vhodné u nasledujicich témat:

*  Vysvétleni pojmu objekt

*  Rozdilné chapani tiid a objekti

*  Rozhrani

*  Konstrukce objekti a konstruktory

* Klicové slovo this

*  Dédicnost tiid
V nasledujicim textu se postupné zaméiim na kazdé z vySe zminénych témat a ukazu, jaka uprava vykladu se mi
osvédcila pii snaze zlepsit u student pochopeni vykladané latky.

VSECHNO JE OBJEKT

Ucebnice a kurzy, s nimiZ jsem mé&l moznost se setkat, se stavéji k vykladu terminu objekt dvojim zptisobem:
*  vétsina textl vysvétluje termin objekt na objektech z okolniho realného svéta,
*  zbylé tento termin nijak zvlast nevysvétluji a pfedpokladaji, Ze se jedna o pojem vSeobecné znamy,
ktery zadné zvlastni vysvétleni nepotiebuje.

V obou piipadech vSak vyklad zistdva u ptikladd fyzickych objektd a nijak se nezmiiluje o tom, Ze
v programech vystupuji jako objekty i abstraktni pojmy (krésa, velikost, smér, pfipojeni, pferuseni, vypocet...).
Kdyz se potom studenti s takovymito objekty ve své dalsi praxi setkaji, Casto n¢jakou dobu zapasi s akceptaci
toho, ze by abstraktni pojem mohl byt v programu reprezentovan jako objekt.

V této souvislosti se ukdzalo vyhodné vysvétlit studentim, Ze v objektovém programovani se za objekt povazuje

1 S podobnymi problémy se ale miizeme setkat u ucebnic a kurzl prakticky vSech objektovych
programovacich jazyki.
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vse, co je mozno oznalit podstatnym jménem. Do této kategorie pak automaticky zapadaji i vySe zminéni
abstraktni terminy. V tomto okamziku sice budou néktefi posluchadi zmateni, protoze maji problémy s
pochopenim abstraktniho pojmu jako objektu. Zde jim proto vysvétlime, ze v programu je kazdy pojem
zastupovan skupinou udaji, kterd dany pojem charakterizuje (krdsa mize mit svoji stupnici, smér mize byt u¢en
nazvem svétove strany nebo odchylkou od pfedem daného sméru, pfipojeni ma definovany protéjsek, protokol a
nekteré dalsi parametry, atd.). Z hlediska programu je pak objektem pravé tato skupina tidajt.

Studenti velmi rychle pochopi, ze obdobné, jako definuji skupinu udaji reprezentujici auto, zidli ¢i jiny objekt
realného svéta, mohou definovat i udaje, které budou charakterizovat abstraktni pojmy jako krasa, smér apod.
Aby jim tato moznost piesla co nejrychleji do krve, je nutno objekty tohoto typu pouzivat od samého zacatku
kurzu. Jako vhodni kandidati takovychto abstraktnich objektd se zde jevi nékteré charakteristiky grafickych
objektti — napf. barvy nebo sméry.

Nestaci vSak studentim pouze toto chapani objekti oznamit, ale je tfeba, aby se objekty tohoto druhy
vyskytovaly hned od pocatku kurzu v prikladech, aby si na tento druh objektii mohli studenti zvyknout.

TRIDY VERSUS OBJEKTY

V klasicky koncipovanych ucebnicich jsou tidy Casto vysvétlovany jako jakési abstrakce popisujici vlastnosti
skupin objekti, které oznacujeme jako jejich instance (n€kolik z uvedenych uéebnic svorné charakterizuje téidy
vyrokem typu: classes serve as blueprints or templates for the objects that the program uses). Nékdo pak k
tomuto zakladnimu vysvétleni jesté pripoji dodatek, ze tiidy mizeme chapat jako tovarny na objekty a jsou
schopny tyto objekty na pozadani vytvofit.

ZkuSenost vSak ukazuje, ze po takto pojatém vykladu fada studentdi néjakou dobu zéapasi s pochopenim rozdilu
mezi tiidami a objekty a zejména pak s vyznamem statickych atributii a metod.

Ukazalo se, ze v tomto sméru pomaha, kdyz studentim vysvétlime, Ze i téida je objekt (kdyZ je objektem vse, co
mizeme oznacit podstatnym jménem, musime jako objekt akceptovat i tfidu). Vysvétlime jim, ze tfida je
specialni druh objektu, ktery ma oproti ostatnim objekttim dvé zvlastni vlastnosti:

* Tridy jsou jediné objekty, jez uméji vytvaret jiné objekty. Tfidou vytvofené objekty pak oznacujeme
jako instance dané tfidy. Pokud néktery z pokrocilejSich studentii namitne, ze i jiné objekty uméji
vytvaret objekty, vysvétlime mu, Ze tyto objekty musi o vytvoreni nového objektu nejprve pozadat
néjakou tfidu a teprve takto vytvoteny objekt pak mohou vydavat za sviij vytvor.

*  Objekt tfidy neni instanci zadné tfidy tfid (hovofim o jazyku Java, v jinych jazycich — napf. ve
Smalltalku — to maze byt jinak). V programu jej musime vzdy oslovovat pfimo. V Javé je v
nekterych situacich objekt tfidy zastupovan objektem, jenz je instanci tfidy Ghass.

Je az s podivem, jak tento drobny posun ve vykladu pfispiva u fady studentii k pochopeni pojmu tiidy a
odbourani problému s jeho naslednym pouzitim.

Tomuto vysvétleni nahrava i prostiedi Bluel, které ve vstupnich kurzech programovani pouzivame. V tomto
prostiedi se totiz s tfidami pracuje témét stejn¢ jako s objekty. Tiidy i jejich instance jsou reprezentovany
obdélniky, pficemz zpravy, které jim je mozno posilat, tj. metody, které je mozno volat, jsou uvedeny v jejich
mistni nabidce. Jedinym rozdilem mezi tfidami a objekty je v prvnim pfibliZeni to, Ze obdélniky zastupujici téidy
jsou umistény v diagramu tfid, kdeZto obdélniky zastupujici objekty jsou umistény v zasobniku odkazu.
Studentim proto pfipada chapani tfid jako specialniho druhu objektti naprosto piirozené.

Zavedeni tfidy jako specialniho druhu objektu ndm pomaha i pfi vysvétlovani dalSich témat:

e Student pak nemaji problémy s pochopenim rozdilu mezi atributy a metodami tiidy a instance, a
mizeme je proto bez problému pouzivat témét od zacatku kurzu.

*  Studenti o néco snadnéji chapou i pravidla pro zavadéni tiid a v dalSim pribéhu kurzu i definici
dédicnosti.

KONSTRUKTOR A PARAMETR THIS

Dal§im tématem, s jehoz pochopenim a naslednym pouzitim mivaji studenti ob¢as problémy, jsou konstruktory a
pouziti klicového slova ##. Prakticky vSechny ucebnice vychazeji z pivodniho popisu v [28], v némz bylo
uvedeno: “Constructor is identified by having the same name as its class.” Tento vyklad nijak nerozebira, zda
konstruktor je ¢i neni metoda.

V pojeti konstruktoru se pak ucebnice 1isi. [1] a [9] napf. vysvétluji, Ze konstruktor neni metoda a nesmi proto
nic vracet. Pfi takto pojatém vykladu je pak za vraceni odkazu na vytvofenou instanci zodpovédny operator new.
(Ten sice v Jav€ neni ve skuteCnosti operatorem — [8] jej ve vy¢tu operatorti neuvadi — ale fada autorl jej za
operator oznacuje.)

Vétsina autorl vSak definuje konstruktory jako specidlni metody, které se jmenuji stejné jako tfida, v niz jsou
definovany, a nemaji explicitn¢ definovan typ navratové hodnoty. Piedavani zodpovédnosti za inicializaci
proménné mezi konstruktory prostiednictvim konstrukce (..} pak vysvétluji jako specidlni obrat. To, pro¢



reflexe udava pro konstruktor identifikator «z»#> a proc jej tak (vétSinou) oznacuje i debugger, pak vétSinou
viibec nevysvétluji (ptipadny vyskyt ignoruji — viz [4], str. 927), a pokud se o této skutecnosti zmini (viz napf.
[10]), tak nijak nekomentuji to, ze pied tim tvrdili néco jiného.

Zamyslime-li se nad syntaxi definic konstruktorti, zjistime, ze konstruktory mizZeme stejné¢ dobie vydavat za
metody, jejichz nazvem je prazdny fetézec a které vraceji odkaz na instanci své tfidy. Toto pojeti je navic blizsi
skutecné implementaci. Ukazalo se, Ze i pfi vykladu je vyhodngjsi se priblizit se tomu, jak to skutecné ve
virtualnim stroji probih4, a prezentovat konstruktory jako metody, které maji nékteré zvlastni vlastnosti:

*  Konstruktory se interné jmenuji ¢inis, coz odporuje pravidlim pro identifikatory, a proto je
v programu deklarujeme jako bezejmenné metody, nebo pfesnéji jako metody, jejichz
identifikatorem je prazdny fetézec.

*  Konstruktory lze pouzit pouze k inicializaci Cerstvé alokované paméti, a proto je mutize volat pouze
»operator xew nebo jiny konstruktor téze tfidy, ktery tak deleguje svoji zodpovédnost za vytvoreni
nové instance na volany konstruktor. Toto ,,delegujici volani* musi byt prvnim ptikazem volajiciho
konstruktoru proto, aby se zarucilo, Ze v pfipadném dalSim téle delegujiciho konstruktoru se bude
pracovat s plnohodnotnym, inicializovanym objektem.

»  Konstruktor musi vzdy vracet odkaz na vytvoienou instanci. Tento odkaz obdrzi od toho, kdo jej
vola (tj. od ,,operatoru® »es nebo delegujiciho konstruktoru), jako hodnotu skrytého parametru ##s.
ProtoZe je pfedem znamo, jakou hodnotu konstruktor vraci, ptislusny piikaz remsn s se v definici
konstruktoru neuvadi, a prekladac jej za nas doplni.

Pii takto pojatém vykladu konstruktoru je pak pro studenty mnohem logi¢téjsi i vyklad dalSich probiranych
syntaktickych obratt, které vysvétlujeme nasledovné:

*  Konstrukce nového objektu probiha ve dvou fazich:

* Vprvni fazi se zavola operator rew, kterému se preda jako parametr nazev tfidy, jejiz instanci se
chystame vytvofit. Operator z né¢j odvodi velikost paméti, kterou ma pro dany objekt vyhradit (a
vynulovat) a soucasné i nékteré informace, které potiebuje pro spravnou alokaci objektu. (Pozdéji
jim vysvétlime, ze timto dodatkem je doplnéni odkazu na tabulku virtudlnich metod.) Soucasti
alokace paméti je i jeji vynulovani a inicializace konstant vyhodnotitelnych v dob¢ prekladu.

* Vdruhé fazi se zavold bezejmennd metoda — konstruktor, které operator »ew piedd ve skrytém
parametru #s odkaz na pravé alokovanou pamét’, a za néj se pak piipadné doplni hodnoty ostatnich
parametrii. Ukolem konstruktoru je tuto pamét inicializovat a uvést ji tak do stavu, v némz bude
spravné reprezentovat piislusny objekt.

Pribéh operace bychom mohli zdtiraznit rozepsanim vyrazu pro konstrukci objektu do dvou radka:
new %evyi'z{}/ //vo/a’nz/g:ertitcm new
V}:aramet;l}/w elint Kenstruktoru

*  Jak jsme fekli, konstruktor je mozno pouZit pouze k inicializaci Cerstvé alokované paméti. Pokud je
proto volan jinym konstruktorem, musi byt toto volani prvnim pfikazem jeho téla, pfed nimz nesmi
predchazet zadny jiny piikaz, a dokonce ani otevieni bloku piikazi (tj. oteviraci slozené zavorky).

*  Predava-li jeden konstruktor zodpoveédnost za prvotni inicializaci objektu jinému konstruktoru (tj.
delegujeli na n¢j svoji zodpovédnost), tj. vola-li jeden konstruktor jiny konstruktor, musi toto volani
kvalifikovat parametrem #s obdobné, jako kdyby se napf. obracel na sviij atribut nebo volal svoji
metodu. Pi volani konstruktoru se vSak za ## nepiSe tecka, takze misto volani

this. V}ammetryw
piSeme jenom
tﬂf@mamet{}/w

Pii takto pojatém vykladu si studenti sndze zapamatuji syntaktickou konstrukci pro piedani zodpovédnosti za
prvotni inicializaci na druhy konstruktor a soucasné je jim pak hned jasné, co se jim snazi debugger sdélit
uvedenim identifikatoru cznzs .

Na takto pojaty vyklad pak logicky navaze i vyklad funkce statickych a instan¢nich blokl, zatazeni
inicializacnich deklaraci atributi do téla konstruktoru a nakonec i vyklad konstrukce potomka, kterému musi
pfedchazet konstrukce predka. VSechno do sebe zkratka logicky zapada.

Pii vySe popsaném vykladu funkce konstruktoru nékteti studenti obCas namitnou, Ze objekt vlastné nevytvari
konstruktor, ale operator »ew, ktery alokuje potiebnou pamét’. Zde se jich s oblibou ptam, kdo podle nich vytvari
napi. dzbének. VSichni svorné odpovédi, ze hrncit. Ja jim pak vysvétlim, Ze pamét’ alokovana operatorem sew je
z hlediska programu obdobou hliny, kterou dostane hrnéif. Vlastni vytvarovani dzbanku je pak ukolem hrncife
obdobng, jako je inicializace objektu tkolem konstruktoru.

ROZHRANI

Rada uéebnic vysvétluje konstrukei interface jako nahrazku nasobné dédi¢nosti. Funkce této konstrukce je vSak
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Programming to an Interface, not an Implementation (programovani proti rozhrani, ne proti implementaci), ktera
se stala nosnym motem soucasného programovani. Konstrukce #erface v Javé a dalSich jazycich (C#, Groovy,
Scala, Visual Basic.NET, ...) neni ndhrazkou cehosi, ale je to naopak klic¢ova konstrukce, kterd umoziuje
forméln¢ deklarovat rozhrani oddélené od jakékoliv implementace a zvysit tak pravdépodobnost toho, ze
uzivatel daného objektu bude opravdu vyuzivat pouze rozhrani objektu a nebude zbyte¢né vyuzivat jeho
implementacnich detaild.
VétSina uéebnic  vyjmenovanych v avodu probird rozhrani az v zavéru c¢asti vénované programovym
konstrukcim a ani v dal$im vykladu se nijak nesnazi naucit své ¢tenafe néco vice nez implementovat néjaké
existujici rozhrani. Pouze [9] a [11] se pokousi pfedvést, kdy je vhodné zavést do programu vlastni rozhrani.
Metodika Design Patterns Fist doporucuje zafadit vyklad rozhrani hned do prvnich hodin vyuky. Rozhrani
dokonce vysvétluje a uéi je pouzivat jesté pred tim, nez studenti zacnou psat svtj vlastni kod ([16]). Poskytuje
tak studentim dostatek Casu a prilezitosti, aby se s rozhranim naucili pracovat.
Kromé toho se snazi naucit studenty nejenom implementovat rozhrani, které jiz existuje, ale ukazuje jim na
ptikladech fadu situaci, kdy je vhodné zatadit rozhrani do vlastniho navrhu. Kromé toho zadava studentiim
ulohy, jejichz soucasti je i definice vlastnich rozhrani. Na konci kurzu pak studenti dokazi mnohem Iépe
odhadnout situace, které je nejvyhodnéjsi fesit zavedenim vlastniho rozhrani, a dokazi potfebna rozhrani
navrhnout a zaclenit do projektu.
DEDENI
Problém s vyukou dédicnosti spociva piedev§im v tom, Ze se vétSinou uci prili§ brzy — nckteré ucebnice ji
dokonce vysvétluji prakticky soucasn€ s vysvétlenim pojmu objekt a tiida. Pii takto casném vykladu dédicnosti
si pak studenti Casto zapamatuji piedevsim to, Ze si diky dédi¢nosti mohou usetfit psani néjakého kodu.
Pominu nyni otazku, ze chceme-li, aby si studenti co nejlépe osvojili objektové paradigma, méli bychom
dédi¢nost vysvétlovat aZ poté, kdy studentlim vysvétlime konstrukt serface @ naucime je rozhrani implementovat.
Tato problematika byla jiz rozebirana v ¢lancich [22], [21], [19] seznamujicich s metodikou vyuka Design
Patterns First. Ptistup, pfi némz se vyklada nejprve rozhrani a teprve pak dédicnost tiid, najdeme z uvedenych
ucebnic pouze v [9] a [11] a [29]. Nicméné€ i v uvedenych piipadech je dédi¢nost vysvétlovana prakticky vzapéti
po vykladu rozhrani a studenti navic nedostanou pfilezitost fesit tlohy, v nichz je pouziti dédi¢nosti spiSe na
obtiz.
Vratme se ale k dédic¢nosti tfid. VSechny jmenované u¢ebnice zminuji, Ze instance potomka by mély byt pouze
specialnimi pfipady instanci predka. Ne vSechny vSak kladou na toto pravidlo stejny dliraz. VétsSina je pouze na
pocatku vykladu zmini a v dal§im textu jiz pouze ukazuje, jak Ize vyuzitim dédi¢nosti usetiit psani kodu. To také
byva hlavni informace, kterou si studenti o dédi¢nosti zapamatuji. Jednim z diivodu je i to, Ze ucebnice neuvadéji
ptiklady Spatné navrzené dédi¢nosti, aby Ctenaie v€as varovaly pfed Spatnym névrhem.
Pfi vykladu dédi¢nosti tfid bychom si navic méli uvédomit, Ze se v ni promitaji tii aspekty dédicnosti ([13]):

* dédicnost typt,

e dédi¢nost implementace a

*  prirozen¢ chapand dédi¢nost.

Protoze pfevazna vétSina kurzl a ucebnic tyto tii aspekty nezmiiuje, dovolim si je pfipomenout:

* Dédéni typti bychom mohli oznacit také jako dédéné rozhrani. Potomek pfi ném od rodice piebira
veskerou jeho signaturu i kontrakt. V disledku toho mohou instance potomka vystupovat kdykoliv
v roli instance piedka. Pfi dédéni tfid vSak piekladac zabezpeci pouze prevzeti (zdédeni) signatury
predka. O dodrZeni kontraktu se musi postarat programator.

e Dé&déni implementace hovofi o tom, ze potomek pfebira od piedka veSkerou jeho implementaci (to
zajisti prekladac). Implementaci, ktera se potomku nehodi, prekryje implementaci vlastni a ptipadné
doplni dalsi. Tady praveé hrozi nejvétsi nebezpeci, ze pii prekryvani resp. doplitovani dalSich ¢lenti
programator porusi kontrakt pfedka.

*  Pfirozené chapana dédicnost hovoii o tom, kdy potomka chiapeme jako specidlni ptipad predka.
Tady mtizeme narazit v pfipad¢, kdy je toto chapéani v rozporu s implementaci a miize proto nékdy u
programatora vyvolat faleSné predstavy a ocekavani. Piikladem ze standardni knihovny Javy jsou
napf. mapy, které sice intuitivné chapeme jako mnoziny dvojic (klic, hodnota), ale nejsou tak
implementovany.

Ze jmenovanych ucebnic tuto skute¢nost explicitné zminiuje pouze [1]. Pfi éteni ostatnich si tento fakt musime
odvodit sami. Dokud tyto tfi aspekty dédi¢nosti fadn€ neprobereme a nevysvétlime studentim, ze ke spravné
funkci programu je nutné, aby byly vSechny (nebo alespon prvni dva) v souladu, miizeme opakované ocekavat,
ze si studenti neuvédomi pfipadny rozpor ve svych projektech a navrzich. Z toho vyplyvaji i nasledujici
doporuceni:



1. Odlozit vykladu dédi¢nosti na co nejpozdéjsi dobu
Piedev§im bychom méli odlozit vyklad dédi¢nosti na co nejpozdéjsi dobu, abychom méli dostatek prostoru na
procviceni pouziti rozhrani. Studenti by se v této dobé méli naucit nejenom rozhrani implementovat, ale také
spravné rozpoznat jistou mnozinu typickych situaci, v nichZ je vyhodné navrhnout vlastni rozhrani.
V tomto obdobi je také vhodné seznamit studenty s navrhovym vzorem Dekorator a pfipravit s nimi alespon
jeden projekt, vnémz je pouziti tohoto vzoru mnohem vyhodnéjsi nez pouziti klasické dédicnosti tiid.
Predstaveni tohoto vzoru ma dva duvody:

*  Pokrocilejsim studenttim, ktefi se jiz dédicnost tfid ovladaji, ukdzeme, ze pouziti dédi¢nosti neni

vzdy optimalnim feSenim, a tim je nepiimo piimé&jeme k pozornéjsimu sledovani vykladu.
»  Pripravime si ptidu pro nasledujici vyklad dédi¢nosti t¥id.

2. Vysvétlit dédicnost jako automatizovanou realizaci vzoru Dekordtor

V dalsi etapé studentim vysvétlime, ze pii dédéni tiid probihd dédéni implementace zplsobem, ktery je velmi
podobny tomu, s nimZ se seznamili pfi aplikaci navrhového vzoru Dekordtor. Jedna se vlastné o aplikaci tohoto
vzoru, pfi niz s pfebiranym (dekorovanym) objektem piebirame (dédime) soucasné€ i jeho rozhrani. Pro
dekorovany objekt pieklada¢ pripravi atribut nazvany super a souCasné zabezpeci automatické delegovéni
volanych metod na metody dekorovaného objektu.

Objekt super 0znacime jako rodicovsky podobjekt daného objektu. Na rozdil od dekoratoru jej vSak konstruktor
nepiebira jako parametr, ale vytvoii si jej sam zavolanim jeho ,bezejmenné metody“ — konstruktoru
prostfednictvim ptikazu

super (prametry /)

Pfidame pfitom upozornéni, ze rodi€ovsky podobjekt musi byt vytvofen jako prvni, a proto konstruktor, ktery
nedeleguje zodpoveédnost za inicializaci vytvafené proménné na nékterého ze svych kolegli, musi zacinat timto
ptikazem. Jedinou vyjimkou je situace, kdy bychom chtéli volat bezparametricky konstruktor prfedka — jeho
volani nemusime uvadét explicitné, protoze je za nas pieklada¢ doplni sam. Proto jsme jej také doposud
nemuseli pouzivat — vSechny naSe dosavadni tfidy byly totiz potomky tfidy Cfecr, ktera ma pouze
bezparametricky konstruktor. Soucasné ukazeme, ze tento piikaz mizeme do kterékoliv z nasSich dosavadnich
ttid doplnit.

Ukazuje se, ze takto koncipovany vyklad je pro fadu studenti mnohem pochopitelnéjsi nez vyklad klasicky.
Rada programatord, ktefi k ndm chodi na zdokonalovaci kurzy, nam po tomto vykladu dokonce prozradila, Ze
teprve nyni pochopili nékteré vlastnosti dédicnosti, které jim byly doposud nejasné.

Na zavér vykladu je tfeba studentiim znovu pfipomenout, ze piekladac se postara pouze a zdédéni implementace
a signatury. O to, aby kontrakt potomka nekolidovalo s kontraktem piedka, se musi postarat programator.

APLIKACE V PRAXI

Vyklad podle metodiky Design Patterns First dodrzujici vSechna vySe zminéna doporuéeni byl pouzit v ucebnici
[16]. Tato ucebnice je prvnim dilem chystaného kompletu a je v ni zcela vynechan vyklad dédi¢nosti. Ten bude
zahrnut az do druhého dilu.

Naopak je zde ukdzano ,,spravné* feSeni ulohy, kterou fada zacatecnik proSedSich klasicky koncipovanymi
kurzy OOP za¢ne okamzité feSit za pomoci dédi¢nosti, piestoze pravé v tomto piikladu je pouziti dédicnosti
pon¢kud nevhodné a zbytecné komplikuje celé feseni.

Ucebnice byla koncipovana jako pfirucka pro zaky stfednich skol, pfipadné pro zaky vyssich ro¢nika zékladnich
Skol. Prosla rozsdhlou oponenturou, pfi¢emz mezi lektory byli zacinajici i pokrocili programatoii a tfi ucitelé
programovani na riznych stupnich skol.

ZAVER

Clanek struéné seznamil se zdsadami vyuky podle metodiky Design Patterns Fist. Soudasné poukézal na b&zné
zpisoby vykladu nékterych konstrukci objektové orientovaného programovani v jazyku Java, jejichz zvladnuti
pusobi obcas nékterym studentim problémy a naznacil mozné Upravy, které podle zkuSenosti vedou k lepSimu
pochopeni danych konstrukei a v nasledné etapé i k lepSimu navrhu studentskych program.

Doporucil pii vykladu objektt zahrnout i objekty piedstavujici abstraktni pojmy. Nasledné pii vykladu trid pak
doporucuje prezentovat tfidu také jako objekt, i kdyz s nékterymi specidlnimi vlastnostmi. Pii vykladu
konstruktorti pak radil pojmout konstruktor jako metodu, jejimz nazvem je prazdny fetézec, a ukazal, jak se po
této drobné zméné stane fada dalSich konstrukci logickym pokradovanim. Na zavér se zabyval dédi¢nosti.
Navrhl posunout vyklad dédicnosti tfid az za vyklad rozhrani, pfi némz se (mimo jiné) studenti seznami i
s navrthovym vzorem Dekordtor. Tento vzor pak mize poslouzit k pfiblizeni funkce dédi¢nosti tfid a usnadni
pochopeni nékterych konstrukei, jakymi je prekryvani metod nebo nutnost volat konstruktor predka. Pti vykladu
dédicnosti tiid navic doporucil seznamit studenty s tfemi aspekty dédicnosti a nutnosti jejich vzajemného
souladu.
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Fyzikalni méreni v prostiedi Coach 6

PAVEL PESAT
Fakulta pfirodovédné-humanitni a pedagogickd TU v Liberci, Studentska 2, 461 17 Liberec;

Tel.: 723 639 133, e-mail: pavel.pesat@tul.cz

Hlavnim a jediné smérodatnym zdrojem fysikalniho poznani je pozorovaini a zkusenost. Fysikadlni déje v pri-
rodé jsou slozité a casto neprehledné, jezto se v nich uplatinuje mnoho viivii, jejichz ucinky se skladaji. Proto
kromé pozorovani fysikalnich déjii, probihajicich samovolné, tj. bez naseho zdsahu, zabyvame se studiem
zjednodusenych déju, které si sami pripravujeme, volice vhodné podminky podle ucelu, ktery sledujeme. Takové
uméle privozené jednoduché déje, které nazyvame fysikalni pokusy, maji zdasadni vyznam pro zjistovani fy-
sikalnich zakonii, protoze nam umozinuji sledovat zavislosti fysikalnich velicin v nejjednodussim tvaru za presné
znamych podminek a za pusobeni co nejmensiho poctu rusivych viivii.

(Z. Horak, F. Krupka, V. Sindelat. Technickd fysika. 2. vyd. Praha: SNTL, 1960)

Digitalni technologie jsou uzite¢nym pomocnikem uciteld i studentt, je vSak zapotiebi je vyuzivat efektivné
a spravné ve vhodném pedagogickém kontextu tak, aby nedochazelo k nedorozuméni a nepochopeni fyzikalni
reality svéta kolem nas. Proto pfispévek o modernich formach vyuky vyuzivajicich informacni a komunikacni
technologie (ICT), obecnéji 1épe digitalni technologie, uvadime citatem z klasické ucebnice fyziky pfipominaji-
cim zékladni princip fyziky, na kterém je postaven fyzikalni vyzkum ,,velké fyziky* a o ktery se musi opirat také
vyuka fyziky (a ostatnich pfirodovédnych pfedméti nevyjimaje) v nasich skolach.

Mikropocitacova laborator je jednou z digitalnich technologii vhodnych pro studium fyzikalnich jevia ve vyu-
ce fyziky. Uplatiwuje se pri mereni fyzikalnich velicin (sbér dat), jejich zpracovani a analyze (vypocCty v tabulkach
namétenych hodnot, analyza grafii namétenych zavislosti), modelovani fyzikalnich jevi a simulace jejich prubé-
hu za definovanych podminek.

Mikropocitacova laborator Coach 6 ma prostiedky pro vSechny tyto diléi aktivity: sadu cidel (sensorti) pro
méfeni béznych fyzikalnich veli¢in (poloha, rychlost, zrychleni, teplota, tlak akusticky (mikrofon) i barometricky,
intenzita svétla, indukce magnetického pole, elektrické napéti a proud, ionizujici zafeni B a y a dalsi...), interfejsy
s prevodniky a dataloggery (pifevod analogového signdlu z ¢idel do digitalni podoby, jejich doCasny zaznam,
USB propojeni s poc¢itatem), programové prostiedi Coach 6 s ovladaci interfejsit a programovou podporou pro
zpracovani a analyzu naméfenych hodnot a prostiedi pro vytvaieni matematickych modelii studovanych jevt
ajejich simulaci. Uzitenym nastrojem je prostfedi pro zpracovani digitalniho videa, jehoz vystupni data lze
zpracovavat analogicky datim zjinych meéfeni realizovanych pomoci ¢idel a interfejsi. Vyhodou prostiedi
Coach 6 jsou déle prostfedky pro pfipravu vyukovych aktivit — experimentl s pfednastavenou konfiguraci para-
metri méfeni, Cidel, interfejsit a nastrojii pro zpracovani doprovazenou textovymi a obrazovymi navody, odkazy
na jiné zdroje Internetu atd.

Vyse uvedené prostiedky pak slouzi ke sbéru a zpracovani dat z fyzikalnich experimentt, které bychom jinak
obtizné realizovali, a to napf. pro jejich rychlost. Piikladem je nasledujici jednoduchy experiment na méfeni
rychlosti Sifeni zvuku metodou piimou.

Meéfeni rychlosti zvuku ve vzduchu

- 00.Physics Lab. Sound sen =lalx|
Pomiicky: 2 ks mikrofonii systému Coach (sensor » si0ne0ro303035332 0 -
017i), merici interfejs ULAB, osobni pocitac¢
(desktop/notebook) s OS Windows a systéemem  * R | i
Coach 6, 2 ks laboratornich stojanii se svorkami, Y / 'l /‘ (M ( :

hoA ho i

pasovy metr s rozsahem 2 m. . M

A
cas: 3.5
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Jak znamo, zvuk se ve vzduchu za normalnich N | M |
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zi za dobu t=2,9 ms avyzaduje tedy méfici pfi- L \

stroje schopné zméfit doby o velikosti jednotek mili-
sekund s pfesnosti na desetiny milisekundy. Takové-  *
to pfistroje obvykle nejsou ve vybavé fyzikalnich ka-
binetli a proto se rychlost zvuku obvykle nestanovuje
ptimo, ale zprostfedkované, pomoci méfeni jinych
fyzikalnich veli¢in, napf. vinové délky stojatého zvu-  Obrdzek ¢. 1: Méreni rychlosti zvuku metodou primou:
kového vinéni v Kundtové trubici. (Broz, 1983) stanoveni doby Sireni zvuku mezi mikrofony.
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Mikropocitacova laboratof Coach 6 vSak umoziiuje snimat vystupni signal z ¢idla zvuku (mikrofonu) se vzor-
kovaci frekvenci 100 kHz v jednom kanéle, resp. 10 kHz ve dvou kandlech. Snadno tedy miZzeme uspotadat
demonstracni experiment — dva mikrofony umistime do vzajemné vzdalenosti d =1 m na piimku prochazejici
soucasné zdrojem kratkého intenzivniho zvuku (napi. tlesknuti). Zvukova vlna se pak ze zdroje zvuku §ifi do
prostoru a postupné dorazi k mikrofoniim, které ji detekuji. Casova odlehlost nib&zné hrany detekovaného signa-
Iu pak odpovida dob¢, za kterou zvukova vina urazila vzdalenost od jednoho ¢idla ke druhému, viz obr. €. 1. Po-
drobné tento klasicky experiment popisuje Hubenak. Experiment lze modifikovat i pro jina prostiedi, nez je
vzduch: napt. Hofrichter navrhl modifikaci tohoto experimentu pro stanoveni rychlosti zvuku ve vode¢.

Skladani kmiti, zvukové razy

Pomiicky: mérici interfejs €Sense se zabudovanym mikrofonem, osobni pocitac¢ (desktop/notebook) s OS
Windows a systéemem Coach 6, 2 ks zdrojii zvuku s mirné odlisnou frekvenci (ladicky, lahve).

Skladani mechanickych kmiti je tradicné dtilezitou soucasti uc¢iva o mechanickém kmitani a vinéni. Pfi jeho
vykladu lze také procviCit souctové vzorce goniometrickych funkci a v béznych ucéebnicich (Lepil 2000) se
dokazuje se, ze sloZzenim dvou kmitt yi(¢) = yiocos(wit + ¢1) a ya(f) = yacos(wat + ¢2), kde yi(¢) jsou okamzité vy-
chylky jednotlivych kmitt, yi jejich amplitudy, w; thlové frekvence a ¢; pocate¢ni faze, vznika za predpokladu
rovnosti amplitud yio = y20 = yo sloZzeny kmit popsany vyrazem

Y=»n +y2 = 2yo COS[(Q)Z — W )t/2 + (¢02 — Qo1 )/2]5111[(602 + w, )t/2 + (§002 + Po1 )/2]

a ve vysledném kmitavém pohybu se projevuji razy
o frekvenci w: = (w, — w,). Tento jev lze pozorovat
pti skladani dvou harmonickych zvukovych vin malo .
odlisné frekvence, kdy slySime zfetelné periodické
zesilovani a zeslabovani zvuku — zvukové razy. Uve- m {\ (
deny jev Ize snadno vizualizovat proméfenim Casove

zavislosti slozeného zvuku pochézejiciho ze dvou J N WL v
nezavislych zdrojii — napi. ladi¢ek &i jinych rezona- . w T / M A ' i ,' d\ \
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tord, viz zaznam razi v prostiedi Coach 6 na
obr. ¢. 2. Experimentalné 1ze ovsem jen stézi dodrzet
podminku yio = y2 = yo s ukazuje se, ze také slozené
vinéni s riznymi pocate¢nimi amplitudami ma cha-
rakter razi (matematicky dukaz tohoto tvrzeni Obrizek ¢. 2: Zaznam zvukovych rdzi.
ovSem svou narocnosti pfesahuje béznou turovei

stiedoskolské fyziky).

Periodicky pohyb hmotného bodu po kruZnici

Pomiicky: osobni pocitac (desktop/notebook) s OS Windows a systéemem Coach 6, videozaznam otaceni
gramofonové desky.

V prostiedi Coach 6 1ze také prométovat videosekvence se zdznamem fyzikalnich jevi. Dulezitym, ve stiedo-
Skolské fyzice detailn¢ probiranym piipadem je pohyb hmotného bodu po kruznici. Pro znazornéni tohoto po-
hybu byl digitalni videokamerou zaznamenan otacivy pohyb gramofonové desky s ter¢ikem umisténym na obvo-
du. Timto zpusobem je znazornén hmotny bod na povrchu desky a jeho pohyb lze v prostiedi Coach 6 proméfit
na jednotlivych snimcich videosekvence, naméfené hodnoty vynést do grafu a nasledné analyzovat, viz obr. ¢. 3.

M videosekvence - Rovnomérmé otaceni pri rycl  otacek 2 [EAJI=T]ES] M video - zavislost polohy terEiku na Ease

E PIX (m)
0.42E PIY ()

tas (s)

Obrazek ¢. 3: Analyza videozaznamu otdceni gramofonové desky — pohyb po kruznici.




Uvedené priklady zakladnich fyzikalnich pokust slouzi k dokumentovani zakladnich moznosti mikropocita-
¢ové laboratofe systému Coach 6 pfi vyuce. Pozorované jevy lze s vyuzitim vhodnych digitalnich technologii
pribézné prométovat a nasledné analyzovat mnohem rychleji a efektivnéji nez pomoci ,.klasickych® fyzikalnich
pomticek (napf. osciloskopu pro zdznam razi ¢i riznych technik ,,ruéniho zaznamu* polohy bodu kmitajiciho ¢i
pohybujiciho se po kruznici). Vlastni experimenty 1ze do vyuky zaradit jako frontalni demonstracni experimenty
s tim, Ze graficky vystup aplikaci je promitan datovym projektorem. Zle je také vyuzit pro samostatnou labora-
torni praci studentil a navody k nim integrovat do vyukovych aktivit v prostiedi Coach 6.
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Ekonomicky rozvoj ve vyuce zemépisu

GABRIELA PETRIKOVA
Klasické a Spanélské gymnazium, Vejrostova 2, 635 00 Brno; Tel.: 546 214 930, e-mail: gabriela.petrikova@gyby.cz

Ekonomicky rozvoj je téma v ¢eském zemépise pomérne nové. V mnohych ucebnicich neni zatim piilis
propracované. V novych ucebnicich je zmifiovano okrajové, ve starSich vétsinou chybi. Uz v loniském roce jsem
se v pfednasce o nutnosti zaclenéni novych, pfevazné neptirodnich témat do vyuky zemépisu zminovala. Cilem
letosniho workshopu je ukazat, jak je toto téma pojiméno ve stfedoskolskych zahrani¢nich ucebnicich geografie
a vyzkouset rizné typy uloh s vyuzitim dostupnych internetovych zdroji.

Ekonomickému rozvoji jako tématu velice aktualnimu by mél byt vénovan v soucasné vyuce zemepisu
(geografie) dostatecny prostor. Na nasi skole jsme ho do vyuky zatadili pii zavadéni RVP do praxe v ramci
spole¢enskovédniho obsahu predmétu. Podrobnéji se mu vénujeme i ve volitelném zemépisném seminafi, kde
pro vyuku vyuzivame zazemi u¢ebny informatiky a mizeme tak pro nékteré ulohy vyuzivat dostupnych
internetovych zdroju.

Pojd’me se nyni podivat, jaka témata a ucivo se bézn¢ vyskytuji naptiklad v britskych stfedoskolskych
ucebnicich geografie:

1 Co to je rozvoj a jak ho miZeme zmérit?

Podstata tématu:

¢ Rozdily v rozvoji bohatSich praimyslovych zemi a zemi chudsich, zeméd¢€lskych — tradi¢ni Brandtovo

déleni svéta na bohaty ,,Sever a chudy ,,Jih*

* Rozdily v rozvoji zemi jsou dany faktory ptirodnimi (pfirodni zdroje, rizika), ekonomickymi (chudoba,

zadluzeni), socialnimi (demografie, hlad, nemoci) a politickymi (nestabilita, konflikty)

¢ Rozdily v rozvoji Ize méfit pomoci ekonomickych, demografickych a socialnich indikatord, které spolu

izce souviseji

* Komplexnim ukazatelem je index lidského rozvoje HDI — tvofi ho tfi slozky: 1. Zdravi — nadéje na doziti,

2. Vzdé&lani — gramotnost, dostupnost vzdélani, 3. Pfijem — HDP na 1 obyvatele
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In terms of development the world can be divided in two
halves:

Zdroj: http://www.ngfl-cymru.org.uk/vtc/2008-09/geography/hodder/brandtLine_eng.html

2 Modely ekonomického rozvoje

Rostowiiv model ekonomického rozvoje (1960)

1. tradi¢ni spole¢nost — sobé&stacnost, zemédélstvi, mala propojenost s okolim

2. podminky pro rozvoj — inovace, rist t€Zby surovin (kolonie), vytvafeni externich vazeb, rozvoj mést,
dopravy, rist populace

3. ekon. rozvoj — rozvoj vyroby, vyvozu, vznik regionalnich rozdilt (jadrové a periferni oblasti), rist
aglomeraci, konurbaci, pfirozeny/nuceny/planovany rozvoj

4. ekon. zralost — Spickové technologie a sluzby, ovliviiuje vyvozem, inovacemi dalsi zemé, expanze vyroby
(TNC), stabilizace demograf. ristu

5. masova spotieba — velka produkce spotieba
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droved rozvoie
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Upraveno podle: http://www.slideshare.net/geographyalltheway/ib-geography-develpent-rostow-model

3. Klasifikace stat podle rozvoje a trendy rozvoje

~ s = oo (TR} orec HTHGTHTWERE:-

more developed

Ekonomicky nejméné rozvinuté zem¢ — Etiopie, Nepal

Ekonomicky méné rozvinuté zemé — Bangladés, Maroko

Nedavno industrializ. zem¢ — industrializace zacala v 80. a 90. letech — Thajsko, Chile

Zemé vyvazejici ropu OPEC — Saudska Arabie, Venezuela

Nov¢ industrializované zemé — industrializace zacala v 70. letech — Jizni Korea, Taiwan, Portugalsko,
Brazilie

Vice rozvinuté zemé — Francie, USA
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Zdroj: http://www.gapminder.org

4. Globalizace, nadnarodni spole¢nosti (TNC)
Hlavni znaky nadnarodnich spolecnosti:

Rozsahlé spolecnosti, plisobi ve vice zemich

Ridici ¢lanky, hlavni vyroba, vyzkum a rozvoj — situovany v matefské, rozvinuté zemi

Mensi kancelare, vétsina vyroby sidli v méné€ rozvinutych zemich — levnéjsi pracovni sila a nizsi vyrobni
naklady

Svou velikosti ovlivituje vkus a zivotni styl spotiebitell, zodpovédné za vétsinu védecko-technologického
pokroku, nositelé globalizace

Nejvétsich 300 spoleénosti ovlada pies 70 % svétového obchodu

Podili se na rozvoji méné rozvinutych zemi — nové industrializované zemé
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5. Svétovy obchod

Podstata tématu:

¢ Nutnost obchodovat vyplyva z nesobéstacnosti zemi — riiznd nabidka, moznosti

* Obchod vytvaii mezi staty, regiony specifické vazby, vzajemnou zavislost

¢ Nevyvazena obchodni bilance vede k prebytku (zisku) nebo deficitu

 Jeden z ukazatelti rozvoje zemé

* Propast mezi zemémi se zvétSuje — odlisny riist cen surovin (+ kolisani) a primyslovych vyrobku
(vyjimka OPEC, NIZ)

* Podil méné vyspélych zemi je nizky — vétSinu tvoii NI1Z

¢ Dominance EU a USA

» Konkurence Japonska a NIZ

* V soucasné dobé roste objem trans-pacifického obchodu (APEC)

TRADE DEFICIT
G

e

Lo

LEDCs
Cheap exports
{'wwm'.'\t: imparts

Zdroj: The New Wider World

6. Rozvojové cile milénia

Program OSN, ktery ma vést k odstranéni nejvétsich
problémi rozvojového svéta definovanych v osmi
zakladnich cilech:

1. Odstranit extrémni chudobu a hlad. =
2. Odstranit nezameéstnanost a zajistit dstojnou praci pro

vSechny véetné Zen a mladych lidi. ey
3. Prosazovat rovnost pohlavi a posilit roli Zen ve e
spolecnosti. 0 5
4. Snizit détskou umrtnost. I[P

Do roku 2015 snizit o dvé tfetiny umrtnost déti do péti let.
5. Zlepsit zdravi matek.

6. Bojovat s HIV/AIDS, malérii a dal§imi nemocemi.

7. Zajistit udrzitelny rozvoj zivotniho prostiedi.

8. Vytvofit svétové partnerstvi pro rozvoj.

IWPVE MATERAAL
HELLTH

Zdroj: http://www.un.org/Pubs/CyberSchoolBus/mdgs/index.asp

A zde jsou vybrané odkazy na zdroje, ze kterych miizeme Cerpat naméty na ulohy a cviceni, ptipadné je
vyuzit pfi jejich feseni.
http://www.ngfl-cymru.org.uk/vtc-home.htm Vyukové materialy
http://www.ngfl-cymru.org.uk/vte/ngfl/ngfl-flash/dev_measures/development.html Indikatory rozvoje
http [IWWW. ngﬂ -cymru.org. uk/vtc/ngﬂ/geography/cn gese home _revision/english/index.html Obchod, TNC
- . .

J StPDCSDWygSJ9t2RDg&hl cs New Key Geography for GCSE — ucebnice
http://www.bbe.co.uk/schools/gcsebitesize/geography/ Studijni texty a testy

http://www.gapminder.org Animace
http://www.slideshare.net Prezentace
http://www.un.org/Pubs/CyberSchoolBus/mdgs/index.asp - Rozvojové cile milénia

http://hdr.undp.org/en/statistics/data’hd_map/ Data
http://www.worldmapper.org Tematické mapy



http://www.worldmapper.org/
http://hdr.undp.org/en/statistics/data/hd_map/
http://www.un.org/Pubs/CyberSchoolBus/mdgs/index.asp
http://www.slideshare.net/
http://www.gapminder.org/
http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/geography/
http://books.google.com/books?id=_7ffAAAACAAJ&dq=NEW+KEY+GEOGRAPHY+FOR+GCSE&lr=&ei=ob-JStPDC5DWygSJ9t2RDg&hl=cs
http://books.google.com/books?id=_7ffAAAACAAJ&dq=NEW+KEY+GEOGRAPHY+FOR+GCSE&lr=&ei=ob-JStPDC5DWygSJ9t2RDg&hl=cs
http://books.google.com/books?id=_7ffAAAACAAJ&dq=NEW+KEY+GEOGRAPHY+FOR+GCSE&lr=&ei=ob-JStPDC5DWygSJ9t2RDg&hl=cs
http://books.google.com/books?id=Nmu0WWHsApEC&printsec=frontcover&dq=the+new+wider+world&ei=WL-JSoqcMJbWyASKhLXgDQ&hl=cs#v=onepage&q=&f=false
http://books.google.com/books?id=Nmu0WWHsApEC&printsec=frontcover&dq=the+new+wider+world&ei=WL-JSoqcMJbWyASKhLXgDQ&hl=cs#v=onepage&q=&f=false
http://books.google.com/books?id=Nmu0WWHsApEC&printsec=frontcover&dq=the+new+wider+world&ei=WL-JSoqcMJbWyASKhLXgDQ&hl=cs#v=onepage&q=&f=false
http://www.ngfl-cymru.org.uk/vtc/ngfl/geography/cn_gcse_home_revision/english/index.html
http://www.ngfl-cymru.org.uk/vtc/ngfl/ngfl-flash/dev_measures/development.html
http://www.ngfl-cymru.org.uk/vtc-home.htm
http://www.un.org/Pubs/CyberSchoolBus/mdgs/index.asp

Malé animaéni studio

JAROSLAV SINDLER
Zakladni umélecka Skola F.L.Gassmanna, Obrancti miru 2364, 434 01 Most; e-mail:ucitel@stards.cz

Animace je zajimavym vyrazovym prostfedkem, kterym mohou zaci (déti, ale i dospélaci), relativné snadno
vyjadiit své pocity a hnuti. S kratkymi pohyblivymi piibéhy se dokazi dostateéné ztotoznit. Animaci, jako
vypoveéd’ ¢i prostiedek tuzeb pouzivame jiz druhym rokem v projektu SPAM+ (projekt financovany z fondi EU
pro rizikovou mladez v Usteckém kraji). Hned na za¢atku, kdyz jsme piemysleli o zatazeni animovaného filmu
do terapeutickych metod, jsme museli vyfesit technologickou stranku véci, neboli vymyslet, jaké budeme
potiebovat vybaveni. A jak to tak v dne$ni dobé byva, penéz neni nazbyt.
Resenim bylo sestaveni malého animac¢niho studia pro papirkovou (nebo spise podle spravného néazvoslovi:
ploskovou) animaci.
Animaci mizeme celou tvofit pfimo v pocita¢i, pomoci vektorovych nebo bitmapovych editord a stfihového
softwaru. Jenze to nardzi na jednu zasadni piekazku. Ne kazdy je schopen ovladat grafické programy
a s pocitatem si zrovna nemusi moc rozumét. Jednodussi je tvofit animaci fyzicky, pfimo, jak my ,,animatofi“
fikdme rucné.
Co budeme potiebovat? Existuji dvé jednoducha a finanéné relativné nenaro¢na fesen:

1. fotoaparat, stativ, svétlo

2. videokamera, stativ, svétlo, pocita¢

Svétlo

Svétlo, je zdkladem vSeho naseho vidéni. Bez né€j by nebyl obraz a bez néj
by nebyla ani animace. Svétlem v nasem piipadé rozumime osvétleni
snimané scény. V naSich Skolnich podminkdch rovnou zavrhujeme
profesionalni feSeni od nékterych zrenomovanych firem, nebot tam se
dostavame daleko nad hranici 30 a vice tisic korun. My se musime spokojit
s podstatné mens$im rozpoétem. Reknéme si rovnou jaké mame pozadavky
na svétlena zdroj: dostatecné silny, mobilni, jednoduchy na provoz a levny.
Pridal bych jesté moznost regulace, ale to dokazeme ozelet.

Takovym  pozadavkim  vyhovuji  stavebni  svétla  prodavand
v supermarketech. Jisté¢ jste je jiz zahlédli. Svétla jsou odolnd, jsou
k dispozici i se stativem nebo dokonce v paru na malé svételné rampé a stativu. Posledné jmenovana varianta je
nejvhodnéjsi. Jedno z parovych svétel odmontujeme a nahradime ho difuzorem (plochou — materidlem), ktery
rozptyli svételné paprsky. Pozor ale pii praci. Halogenova svétla vyzatuji dost tepla, at’ nepfijdete vy nebo déti
k urazu (popaleninam). Toto robusni feSeni je vhodné, pokud se pustite napiiklad do loutkového filmu nebo
budete snimat vétsi celky v prostoru.

Pokud budeme potfebovat osvétlit malou scénu (naptfiklad jen stdl) vystac¢ime si s halogenovou lampickou
podlouhlého tvaru reflektoru. Lampicka poskytuje dostatek stalého svétla, abychom mohli osvétlovat nasi
plochu, kde pracujeme s ploskami, nebo tfeba s modelinou. je dobré si davat pozor na nechténé stiny a odlesky.
V ptipad¢ nutnosti je potfeba nasadit dva nebo tfi svételné zdroje, které tzv. vysviti stiny.

Stativ

Je pevna podlozka pod snimaci techniku. V piipadé fotoaparatu ihned
vyhod'te vselijaké malinké stativy s pruznymi nozickami, které jste
dostali jako reklamni darek. Jako zédkladnu potfebujeme néco stabilniho,
pevného. Pro fotoaparat je nejvhodnéjsi koupit poradny stativ (GITZO,
MANNFROTTO), ale to je zase asi mimo nas rozpocet. Existuji
ilevnéjsi varianty, ale sklesajici cenou, klesd iuzitna hodnota. Na
druhou stranu stativ kolem 1 500 korun muze dostatecné poslouzit
nasemu UCelu. Tim je zabranit nechténému tfesu snimaci jednotky
(fotoaparatu/kamery) a umoznit pfesny posun, ¢i otaceni.

Druhou moznosti je (v pifipadé animacniho stolu) pouziti starého
vyfazeného fotografického zvétSovaku. Vybavenim starych fotokomor
byval zvétSovak, coz byl promitaci pfistroj, ktery prosvitil filmovy
materidl na fotopapir a z negativu nam vznikl pozitiv — tedy fotka na
papife, kterou jste pak mohli obdivovat. My vSak zvétSovak
nepotfebujeme a nahradime ho video kamerou nebo fotoaparatem.



mailto:ucitel@stards.cz

Jelikoz konstrukce zvétSovaku byla piizplisobena eliminaci tfesu, je to vice nez dobra zakladna pro nasi snimaci
soustavu.

Stary zvétSovak ma jesté dvé vyhody. MuzZete ho sehnat velmi levné (mnohdy za odvoz) a ma v misté pod
kamerou uz ptipravenou plochu, na které miizeme rovnou animovat.

Velmi zajimavy napad, jak ziskat solidni zdkladnu pro kameru, je zuzitkovat postar$si meotar, kterych je na
Skolach jesté ve skladech plno. Jen z ného demontujte vSechno co nepotiebujete. Uvidite jak moc mu snizite
hmotnost.

Fotoaparat

Rozhodnete-li se snimat jednotliva policka budouciho animovaného filmu
fotoaparatem, vybirejte peclivé. Digitalni zrcadlovka je vice nez vhodnou volbou
a pfi dnesnich cenach uz na ni mizeme finanén¢ dosédhnout. Pokud to je ale mimo
nase moznosti, spokojme se i s kompaktnim fotoaparatem. Co je dtlezité: fotoaparat
by mél mit manudlni rezim, idedlni je i manualni ostfeni nebo alesponl aretace
zaostfené vzdalenosti. Zrcadlovky vétsinou disponuji i dalkovou spousti, kterou
ocenite, kdyz manipulujete se scénou a musite odbihat mackat spoust’ k fotoaparatu.

Videokamera

Pro tvorbu ploskové animace je asi nejvhodnéjsi pouzit videokameru, hned si povime pro¢. Video kamera, ve
spojeni se spravnym softwarem v pocitaci, umoziuje vidét to, co jsme uz nasnimali, v kombinaci s redlnym
obrazem, coz lze s fotoaparatem podstatné hiife. Ale nepfedbihejme. Kamera nemusi byt nic moc extra. Jediné
co by mé¢la umét, je propojeni s pocitaéem pomoci USB kabelu nebo rychlejsim FireWire kabelem. Ur¢ité je
tfeba, aby méla moznost fixovat zaostfeni. Autofocus je nevhodny, staci totiz vymeénit obrazek pod kamerou
a autofokus preostii na vasi ruku. Nema-li kamera rucni ostfeni, coZ je nejidealnéjsi varianta, bude se vam na
obrazky pod kamerou doostfovat velmi Spatn¢.

Pocitaé

Co se tyka pocitace, neni pro samotné pofizovani jednotlivych snimkd
potteba nic zvlastniho. Dulezité vybaveni: minimaln¢ USB 2.0 porty nebo
portem IEEE1394 (Firewire) — viz obrazek, pro pfipojeni fotoaparatu nebo
videokamery. Dalsim kli¢ovym parametrem je velikost pevného disku. Zde
plati ¢im vice, tim Iépe. No pocitejte se mnou: chcete vytvofit film o 20
sekundach. V klasickém animovaném filmu potiebujeme minimalné 12 1épe vSak 24 snimki na jednu sekundu.
takze 20 x 12 = 240 snimku, pfi velikosti snimani 640 x 480 pixelti bude mit jeden obrazek zhruba 0,5 MB
velikost, coz je v konecném vysledku 120 MB mista; na pouhych 20 sekund animace. TakZe znovu: ¢im vice,
tim 1épe. Diky dne$nim klesajicim cenam diskl Ize i star$i pocita¢ vyuzit ke snimani zabérut, staci jej vybavit
napiiklad externim diskem. Ty bez problémi dosahuji kapacit kolem 1 TB, takze predstavuji dostateény

~~~~~

kde probiha postprodukce (stfih, ozvuceni, barevné korekce, titulkovani, atd.), nemusite pracné prehravat data.
jen odpojite disk a ten prenesete i se surovymi daty k jinému pocitaci.

Software

Co se tyka programového vybaveni je internet plny v§ech mozZnych programii pro snimani, Gpravu a stiih videa.
brogram o aaprasovat s Tbovalnon kameros
Mew project name , .

Program umi spolupracovat s libovolnou kamerou
pfipojenou k operaénimu systému a snimat jednotlivé

statické snimky. Vyhodou je moznost prolnout pét
poslednich snimkt s realnym obrazem z kamery a tim si

zna¢né uleh¢it animovani. Program automaticky VytVéﬁ
=k , o ~r ¥ > :
nazvy soubord s postupnou ¢iselnou fadou, coz je velmi

’ﬁ uzite¢né pro dal$i zpracovani. Vystupem mohou byt

surové obrazky (jednotlivé snimky) nebo video sekvence
ve formatech AVI, MPEG, WMV.

Pleaze enter name for new project.




Settings E] Prace sprogramem je jednoduchad. nejprve
zalozite novy projekt, vytvofite mu nejlépe
slozku a pojmenujete ho.

Program & Project Settings

Sound I Program I

Dale je tfeba nastavit zékladni parametry
projektu. VSimnéte si zejména polozky Frames
Per Second Base (pocet snimkil za sekundu. Zde
zadejte pozadovanou rychlost budouciho filmu.

Capture device:

IMicrosoft L Camera and YCH

Device Seftings | Video Format Pocet snimkl animace je dilezity zejména pro
- DV Resolution rychlost a plynulost pohybu.
o Full " Half " Quarter " DC ‘

Po zalozeni nového projektu a nastaveni vsech
potfebnych parametri se pfed nami objevi
Frames Per Second Base: m praCOVni okno aplikace.

Nejvetsi prostor zabird plocha s ndhledem mixu
nasnimanych obrazii szivym obrazem pod
kamerou V dolni c¢asti nalezneme ovladani
hotovych obrazkd (funguje to stejné jako
ovladani videa). Zajimavy je posuvnik Onion
skin, jeho hodnota urcuje miru prolnuti jiz az péti
predchozich zabéri s ndhledem kamery. Pravé okénko nahote ukazuje zivy nahled kamery bez mixu. Hned pod
nim je sekce vénovana scénam (sequence). Cely projekt si miizete rozd€lit na rizné scény. V dany okamzik lze
editovat jednu scénu, ale v rameci projektu nejste nijak omezeni.

ok | LCancel |

File Edit Project Sequences Tools Window Help

Mix window - ludek [Grabbed Irames: 2] B = Preview: Microsoft DY Camera and YCR

BT

test? - 720x576 [12]
SEGUENCES

Grabber Info

[
0% [ 25 | s § 7as 1o

2 of 2
00:00:00:01 [12]

Tlacitko GRAB je pravé tim kouzelnym tlacitkem, které zaznamenava aktualni zabér a uklada jej do scény. Pro
urychleni sniméani mtzete pouzit klavesu mezernik.

Pfi snimani prvniho zabéru se automaticky zalozi nova scéna. Upozorni vas na to dialogové okno, které potvrdite
stiskem tlacitka Yes. Nasledujici dialogové okno je klicové pro dalsi zpracovani a kvalitu vysledného filmu.
Urc¢ite totiz nazev scény a hlavné format ukladanych obrazkd. Na vybér mate BMP (nedoporucuji), JPEG (ano;
nastavte co nejniz§i kompresi, tedy zvolte kvalitu 80 — 100 % (JPEG Quality)) nebo TIFF, coz poskytne
nejkvalitn€jsi obrazky, ovSem za cenu nejvétsi datové velikosti. Ja osobné preferuji JPEG.



Create new seguence

=

Vysledné ministudio

Na zavér bychom méli shrnout nase poznatky a také si ukazat, jak takové malé skolni studio mtize vypadat.

Pro ploSkovou animaci je nejvhodnéjsi sestavou: videokamera + stativ zhotoveny ze starého zvétSovaku +
halogenova lampicka + pocitac se softwarem pro snimani jednotlivych obrazu.

Sestavu s fotoaparatem, fotografickym stativem a vykonnéj$im osvétlenim vyuzijete pro snimani spise
loutkovych, nebo prostorovych stop motion animaci.

Reseni, které jsem vam zde piedstavil je postaveno na velmi levnych a dostupnych technologiich. celkova
pofizovaci cena byla do 8.000 korun. Nejvétsim nakladem byla kamera a FireWire fadi¢ do pocitace a externi
datové ulozisté. Stary zvétSovak prisel na 300 K¢.  Software Animator DV+, uréeny pro operacni systém
Windows, je poskytovan zdarma na strankach animatordv.com. A pocita¢ jsme jiz méli.

Zminim se zde jen kratce o moznosti zalozit celé
feSeni na platformé Linux. Velmi dobie pfipravenou
distribuci, pfimo ur¢enou pro zpracovani animace,
videa a zvuku je Ubuntu Studio. Jako ucelené feseni
poskytuje vSechny potfebné nastroje a aplikace pro
stith  videa, snimani animaci, uGpravu hudby,
editovani obrazki a3D modelovani. Operacni
systétm Ubuntu Studio naleznete ke stazeni na této
adrese: ubuntustudio.org.

Fle Edit

#9afa00
rgb(154, 250, 0)
hsv(83, 100, 98)

Normal v
o circe 1)

Doufam, ze vam tento pfispévek bude uzite¢ny a pomiize vam s budovanim vlastniho anima¢niho studia.
V piipadé¢ otazek mne nevahejte kontaktovat na mém emailu.

Zdroj obrazkui: archiv autora, Google, Nikon, UbuntuStudio, Wikipedia



Vyuziti vektorového grafického programu CorelDRAW! pro piipravu
ilustra¢nich obrazki do vyuky

JarOSLAV SINDLER
Zakladni umélecka Skola F.L.Gassmanna, Obrancti miru 2364, 434 01 Most; e-mail:ucitel@stards.cz

Navnadim Vas hned na zac¢atku. Podivejte se, jaké obrazky muzete s troSkou dovednosti vytvaret
v programu Corel DRAW!

Zacnu malou poznamkou. Postupy a nastroje, které Vam budu ukazovat se daji s uspéchem pouzit
iv jinych vektorovych grafickych editorech: Adobe Illustrator, OpenOffice Draw, Inkscape, Skencil (byvaly
Sketch), Zoner Callisto.

Vektorové grafické editory jsou mnohdy, moznd nepravem, zatracovany a degradovany na kreslice

obdélnikt, elips ajinych jednoduchych obrazkii. Presto se domnivam, Ze spravné vyuziti vektorového
grafického editoru miize piinést zajimavé vysledky a zaptisobit! Jen je tfeba myslet vektorove.
a jejich vytvareni naugit. Upravu fotografii, ¢i kresleni obrazkii v bitmapovém grafickém editoru zvladne skoro
kazdy, nebot’ je nam princip bitmapové grafiky blizky. Vypada totiz skoro stejné, jako kdybychom kreslili, ¢i
malovali na obyCejny papir. Jen je naSe tuzka transformovana do mysi (Iépe tabletu) a papirem je pro nas
obrazovka monitoru.

U vektorové grafiky je to trochu jinak. Vezméte si do ruky ntizky a zacnéte vystiihovat tieba auticko. A to
je vektorova grafika. Vektorova grafika se neskladd zjednotlivych barevnych bodi (jako tfeba digitalni
fotografie), ale je sloZena z pfesné ohrani¢enych objektli (tvart, nebo-li vysttizki). Kazdy objekt ve vektorové
grafice lze popsat né¢jakymi matematickymi vzorci nebo funkcemi. No schvalné, oprasime geometrii a zakladni
grafy funkci.
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Copak je tfeba nasledujici obrazek? \

Nevite? To je pieci ¢ast funkce x°. p

Vektorové obrazky se skladaji zjednotlivych dil¢ich

(primitivnich) vektorovych (geometrickych) obrazcu — kiivky,

usecky, elipsy, obdélniky, mnohothelniky, atd. Jejich

matematické vyjadieni ndm pak poskytuje absolutni volnost pfi

editaci, aniz by utrpéla kvalita obrazku (myslim tim jeho

tiskova kvalita). Vektorové obrazky diky matematickému
a=3em popisu toho, co je v obrazku nakresleno, miiZeme neomezené
x=2 zvétSovat i neomezen¢ zmensovat.

Dost teorie, jdeme k praxi. Cilem naSeho workshopu je demonstrovat, Ze pfi zachovani chladné hlavy
a pti trose koumani, miizeme z vektorového grafického editoru vymacknout i né¢jaké to umeéni. Tedy zkusime si
spole¢né nakreslit obrazek draka. Vim, Ze je jaro, ale alespon budete mit dost ¢asu trénovat a na podzim, az
ptjdou zéci opét do skoly, uz z vas budou mistii vektorovych obrazk.

Kresleni draka — dratény model

FeexbPIBOORR O N

J"":—' Vsechny potfebné nastroje v programu Core]lDRAW! naleznete v levém néstrojovém panelu
nebo v hornim nastrojovém panelu.

Pfi kresleni si nev§imame okrajd stranky, které nam Corel ukazuje. Nejsou ted pro nas dilezité.
Muizete tedy svou kresbu zah4jit v libovolném misté pracovni plochy aplikace CoreIDRAW!

L5,

Jako prvni si nakreslime hlavu draka a ocas.

Zatneme obyc¢ejnym obdélnikem. Zvolime si nastroj Obdélnik (Rectangle Tool) =)
a nakreslime libovolny obdélnik, ktery pomoci rotace pootoc¢ime zhruba o 40 stupiiti. Rotaci vyvolame

180
A

tim, Ze po nakresleni obdélnika zvolime nastroj Vybér (Pick Tool) - [3 a tukneme 1x a hned potom 1x
na obdélnik levym tlacitkem mysi. Objevi se nam rotacni $ipky kolem obdélnika a uz mizeme otacet
objektem. To sice jesté neni ten spravny vysledek, ale dobry zaklad. Nékteré objekty v Corelu se
chovaji jako preddefinované a maji trochu jiny zptsob editace. Abychom si mohli, s ndmi vyrobenym
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a pootocenym obdélnikem, délat co chceme, musime jej pfevést na kiivky. Pfevod provedete bud’ tlacitkem = ,
nebo klavesovou zkratkou CTRL + Q.

D 000

Jakmile mame obdélnik preveden na kiivky, upravime jeho jednotlivé vrcholy pomoci nastroje Tvar
(ShapeTool) i do pozadované pozice. Obdobnym postupem vytvofime druhy obdélnik, nebo jesté 1épe —
stavajici obdélnik zkopirujeme (CTRL + C, CTRL + V nebo duplikace CTRL + D) a jen ho pomoci nastroje
tvar modifikujeme. Ve vektorovém kresleni, mozna vice nez jinde, plati jednoduché pravidlo: ,,Pro¢ se namahat,
kdyZ uz to mam jednou hotovo?

No apokracujeme tvorbou oc¢i apusy. Nejprve jedno oko apak druhé, jen trochu modifikované.
Zakladem oka bude Elipsa (Ellipse Tool). Nakreslime dvé elipsy do sebe a u vnitini pouzijeme néstroj tvar,



k vytvoteni vyseku v elipse. Sipkou nastroje tvar uchopite uzlovy bod (malou kosticku) na vrcholu elipsy
a zaCnete pohybovat kurzorem smérem doprava, Snazte se udrzet kurzor uvnitt elipsy, kdyz vyjedete ven
z elipsy, budete mit misto vykousnuté elipsy jen oblouk. Jakmile mame hotovo, celé oko oznaime nastrojem
Vybér a pootoc¢ime asi o 20 stupiii. Nakonec celé oko zkopirujeme a trochu modifikujeme. Pro¢? Lidé maji
vytiibeny smysl, v§imat si pravidelnosti. A na§im cilem je, abychom z jednoho objektu ud¢lali deset jinych, ale
bez vétsi namahy a zaroven aby si toho pokud mozno nikdo nevsiml.

00000 WO " -

Po ocich pfichdzi na fadu pusa. Tady, a¢ to nevypadd, je vstupnim objektem také elipsa. Tu jsme ale
pievedli na kiivky (CTRL + Q). Pro dalsi Gpravu do pozadovaného tvaru pouZijeme nastroj Tvar. VSimnéte si,
ze kdyz uchopite kiivku nastrojem Tvar kdekoliv mezi uzlovymi body, krouti se jak had. Kdyz vSak tukneme
piimo na uzlovy bod, objevi se nam takové pomocné c¢arkované ¢ary. To jsou teCny ke kiivce v daném bod€ —
a je to tu zase: matematika, derivace. Pomoci tecen, posuneme pozice uzlového bodu, pfipadné¢ vlastnim tazenim
krivky, mizete docilit libovolné deformace objektu. Vnitini tvar pusy je opét vysledkem upravy ptvodniho
objektu. A co zuby? Tady vyjdeme ze dvou obdélnikt, trochu je upravime nastrojem Tvar (nezapomenite nejprve
prevést na kiivky, jinak se vam misto deformace, budou kulatit rohy!). Ted’ je to dulezité! Obdélniky (budouci
zuby) umistime do potfebné pozice a musime provést tzv. logickou operaci s objekty (zase matika). Ud¢lame
prinik objekta.

Corel nam k tomu poskytuje nastroj, takze zadny problém. Oznacte vnitini obrys pusy a jeden zub.

V horni nastrojové listé najdete tlacitko Prinik (Intersect) @3. Na to klepneme a Corel vytvofi novy objekt,
odpovidajici ptekryvu ptivodnich objektti. Pak staci piivodni zub vymazat (oznacit a klavesa delete) a zbude nam
zub, krasn€ napasovany do pusy. Stejny postup aplikujte i na druhy zub.
Samy si zkuste vytvofit nos. neni to tézké. Poradim vam: elipsa, pfevod na kiivky, nastroj tvar
a deformujeme objekt do pozadovaného tvaru.
\ Trojthelnicky (tedy drakovy tfasn€) vytvofite pomoci nastroje Bezeriovy

ktivky (Bezier tool) A . Ten ziskate del$im podrzenim levého tlac¢itka mySi na

nastroji Kresleni volnou rukou (Freehand Tool) &, . Staci jen 4x kliknout levym
tlacitkem a to tak, ze prvni klik ur¢i vychozi bod, druhy a tfeti jsou body v plose
a ¢tvrtym klikem se vratim do pocatecniho bodu. A mate trojuhelnik.

Vidite, a jsme skoro v poloviné naSeho snazeni a drak uz vypada docela
k svétu. Jesté zbyva drakovi pridélat ocas, ale toho uz mame taky polovinu
hotovou (tfdsn¢ na ocasu jsou stejné jako na hlaveé) a zbytek (provazek) za nas
: dodéla pocita¢. Pojd’'me na to!

Pro tvorbu provazku vyuzijeme opét Beziertv rezim kresleni a nakreslime zatim takovou nesmyslnou
klikatici. Postupujeme stejné€, jako u trojuhelnickt, jen téch klikti bude vice. Nezapomeiite se vratit zase do
startovniho bodu, je to pro dal$i Upravy nezbytné. Mame-li pfipravenou ostrou klikatici, musime ji trochu
uhladit.
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Vezmeme si nastroj Tvar a tukneme na nas klikyhdk. Objevi se uzlové body. Nastrojem tvar vybereme
vSechny uzlové body (zatdhneme je do obdélniku). Vybrané uzlové body budou mit silny ¢erny okraj ¢étverecku,
misto slabého. V horni nastrojové listé se ndm objevi nastroje pro upravu uzlovych bodil a nds budou zajimat
dva. Jako prvni stiskneme Pfevést linku na kiivku (Convert Line to Curve) — krok 1. Zdanlivé se nic nestalo, ale
nyni uZ nejsou spojnice mezi uzlovymi body tiseckami, ale oblouky, i kdyZ to tak nevypada. Nyni opét musime
vybrat vSechny uzlové body, ovSem kromé dvou krajnich na pocate¢nim a koncovém vrcholu klikatice. Opét se
zam&fime na nastroje pro upravu uzlovych bodd v horni nastrojové li§t¢ a nyni pouzijeme tlacitko Symetrické
body (Make Nodes Symmetrical) — krok 2. To zplsobi automatické vyhlazeni kiivky a jeji zakrouceni jako
provéazku. Na zavér jsme doplnili jiz vytvofené maslicky a provazek, nebo chcete-li océasek, je hotov.

Vybarvujeme draka
Nez se pustime do tvorby krajinky, nad kterou se nas papirak

bude prohéanét, vybarvime si ho.
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Number of Nodes: 4 Curve on Laver 1

Paletu barev naleznete pfi pravé, nebo dolni ¢asti obrazovky. Pipadné
si muzete barvu volit pomoci nastroje Vypln (Fill Tool) — Spojita
vyplit (Uniform Fill). Abychom g =
mohli  vyplnit néjaky  objekt | @ w0 e 1 e

barvou, musi spliiovat jednu | we I |
dalezitou véc. Objekt musi byt uzavieny! Jednoduse. Nesmi mit v sob& diru - H
(mySleno v obrysu objektu). Diru vobrysu jsme mohli vyrobit tfeba oot
u objektu trojuhelnika, kdybychom si nedavali pozor a zapomnéli spojit
posledni usek s poc¢atecnim bodem. My ale vime, Ze vSechny objekty jsou
v pofadku. Proto staci vybrany objekt oznacit nastrojem Vybér a pak si zvolit
barvu levym tlacitkem mysi z palety, nebo si konkrétni odstin nastavit
v dialogovém okné¢ spojité vypln¢.

/ \ /\ OXETL

Pfi vybarvovani mizeme narazit na jeden, z po¢atku mozna nepiijemny, fakt. Jednotlivé objekty nejsou v jedné
roving, ale jsou v riznych hladinach (nechci pouzit slovo vrstva, nebot’ to je vyznamoveé v ramci aplikace
Corel DRAW! termin uréeny pro pomyslné prithledné folie, které vrstvime na sebe). Hladiny jsou soucasti jedné
vrstvy a umoziuji ndm vzajemny piekryv objektl. A¢ je Corel striktné 2D graficky program (pracujeme pouze
s osami x a y) je zde jakasi virtudlni osa z, ktera urCuje potadi objektd, jak piijdou za sebou. Pfi kresleni toto

pofadi vznikd samovolné aplati, Ze historicky nejstarsi

vytvofeny objekt, je v nejniz§i hladiné. Jak postupné objekty
-4 e . v , . ’ r oy .. o v .
X ptikreslujeme, kazdy z nich ziskava pozici v hladin€ s indexem
o0 jedna vétsim, nez mé&l objekt predchozi. Maglajs, co? Zkusim
2 to uvést na priklady karet. Pr§i zndme vSichni. Hrajeme Ctyfi
1 LS a kazdy z nas hract odhazuje karty na hraci balicek. Karty se na
Y y sebe kupi avzijemné se prekryvaji pfesné v tom potfadi, ve
0 kterém jdou hra¢i po sobé. A karta navrchu patii vzdy

poslednimu hraéi, ktery ji odhodil. Ostatni se propadaji nize do
balicku. Stejné je to s objekty v Corelu. V praxi to znamena, ze jsme ted’ kreslili a pfidavali objekty a vzhledem
k tomu, ze byly v§echny bez vyplné, t.j. prihledné, tak jsme vSechny soucastky draka vidéli. Jenze ve chvili, kdy
za¢neme vybarvovat, mohou se nam nékteré objekty skryvat za jiné. A to musime vyfesit!
Abychom umravnili objekty a zatadili je do spravné hladiny, pouzijeme k tomu klavesové zkratky:
CRTL + PgUp — piesune objekt o jednu hladinu nahoru
SHIFT + PgUp — presune objekt zcela do nejvyssi hladiny
CTRL + PgDn — presune objekt o jednu hladinu dolt
SHIFT + PgDn — ptesune objekt zcela do nejnizsi hladiny
Hlavné se nevydeste, kdyz pouzijete prikaz CTRL+PgUp nebo CTRL+PgDn a ono se nebude nic dit. Musite si
uvedomit, ze vSechny objekty maji svou viastni hladinu a posouvdte-li objekt, musite preskdkat viechny hladiny,
i kdyz se objekty vzajemnée nedotykaji nebo neprekryvaji.
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Vhodnym posouvanim, a pfemistovanim objektti v hladinach docilime barevného draka. Nyni uz jen zbyva
dokreslit pozadi obrazku s krajinkou, hejnem ptakd a padajicim listim. VyuZijeme vSech postupt, co jsme se do
této chvile jiz naudili. Pfed vytvafenim krajiny, v8ak provedeme jesté jednu upravu: sdruzime vSechny dil¢i
objekty vybarveného draka v jeden velky objekt. Usnadni nam to dal§i manipulaci s drakem a zaroven to do jisté
miry ochrani objekty, ze kterych je drak poskladan pfed pfipadnym nechténym poskozenim, smazanim, ¢i
deformaci. Az budete kreslit jiné obrazky, zkuste na to pii praci myslet a sdruzujte k sobé do skupin objekty,
které spolu logicky souvisi. uvidite, Ze se vam to mnohonasobné vyplati. V bézném zivot¢ to délate stejné, tak to
pouzivejte i v pocitac¢i. Mozna se ted ptate, kdy sdruzujete objekty, které k sobé logicky patii v bézném Zzivoté?
Tteba pfi pate¢nim velkém rodinném nakupu. Netikejte, Ze od pokladny bézite s jednim jogurtem do auta, abyste
pak podnikli dalSich padesat cest s chlebem, rohlikem, dal§im rohlikem, mlékem, salamem, maslem, syrem,
dalsim jogurtem a ... Nikoliv! VSechno pékné ulozite do tasky a nesete si cely nakup najednou. To je pravé
sdruzovani objektd do skupin. A v Corelu se to s kiivkami, obdélniky, trojuhelniky, elipsami a v§im, z ¢eho je
nas drak, ¢i jiny obrazek, sloZzen, ma naprosto stejné.

Oznacime si vSechny logicky souvisejici objekty (v nasem piipadé
celého draka) pomoci nastroje Vybér a stiskneme klavesovou
zkratku CTRL + G. Vysledkem bude jeden velky objekt,
skladajici se s mnoha dil¢ich, ale navenek se vSemi témi objekty
miZeme pracovat, jako by to byl jeden objekt (neseme si plnou
nakupni taSku véci). Opakem sdruzeni objektt do skupiny, je
rozdéleni skupiny zpét na diléi objekty (doma véci z tasky al)

vyndate na kuchyiiskou linku — tim je zase rozdélite). To .4 A “ Y

provadime v Corelu kldvesovou zkratkou CTRL + U. \g A “

Nyni mame draka jako jeden objekt a miizeme ho na chvilku dat A 5!
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stranou. Budeme se vénovat krajince. . pw W o v S
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Krajina kolem draka

Pokud si pozorné prohlédnete krajinu za drakem, uvidite, Ze se sklada opét z n¢kolika dil¢ich objektt
(n€které jsou si opét velmi podobné) a pouzili jsme jen ajen postupy, které jsme se jiz naudili. Stejné jako
u draka, za¢neme tim, Ze si ptipravime dil¢i objekty a ty pak poskladame do vysledné kompozice.

Tvorbu listl provedeme nastrojem kresleni v Bezeriovém
rezimu kiivek a pfipravime si jeden vzorovy list. List je slozen ze
dvou dil¢ich objektd: fapiku alistu. U listh nebudeme nic
vyhlazovat, nic kraslit, jen je naklikame tak, aby vznikli uzaviené
objekty. M¢éjte se na pozoru a disledné uzavirejte objekty, at’ se
pak nerozc¢ilujeme pfi vypliiovani barvou.

Pro objekt stromu poslouzil jako vzor list, jen jsme pouzili
‘ znamy trik s vyhlazovanim a zakulacenim rovnych car, stejné
Y jako wuprovazku. Vezmeme list apomoci oznaCeni vSech
uzlovych bodu listu nastrojem Tvar. V horni nastrojové liste
tukneme levym tlacitkem mysi na ikonku pro ptevod tsecek na
ktivky a hned vzapéti klikneme na tlacitko pro symetricky rezim. Jak vidno pocet zahybl na koruné nového
stromu je trochu nepfirozeny a tak nastoupi ru¢ni korekce. Nastrojem tvar ozna¢ime vzdy bod, ktery je pro nas
nadbyte¢ny a stiskneme klavesu delete nebo tlac¢itko minus v nastrojové listé. Tim vymazeme nepotiebné uzlové
body a koruna se nam vice zjednodusi. A hle. Cast stromu je hotova. Zcela identicky to provedeme s fapikem jen
nebudeme uzlové body vyhlazovat automaticky, ale pomoci nastroje tvar noveé vzniklé kfivky trochu rucné
zaoblime. No a mame cely strom hotov.

Ptaci

Ne, nebojte! Alfred klidn€ spi. Zde tvofime naSe ¢eské mirumilovné ptéky, ste¢hujici se do a z Afriky.
A ne krvelaéné vrany z Ameriky. Hejno ptakti na obloze vytvofime pomoci elips a dalsich logickych operaci

s objekty. Uz zname prinik a nyni si ukazeme vyuziti funkci Ofez (Trim) 9 a Sloudeni/svareni (Weld) =)
Funkce pracuji nasledujicim zpisobem. Nejprve si vyzkousime ofez a hned budeme tvofit jedno ktidlo leticiho
ptaka. Nakreslime dvé elipsy, kde druhd bude tu prvni piekryvat. U funkce Ofez je dulezité, ktery objekt
oznacite jako prvni, nebot’ ten se stava nozem a objekt oznaceny jako druhy je pak jakymsi kola¢em, do kterého



budeme tim nozem fezat. Timto postupem nam vznikne jedno ki#idlo budouciho ptéka. to

zkopirujeme/duplikujeme a musime ho prevratit podle svislé osy. Na to pouzijeme tlacitko v horni nastrojové
-

list¢ Zrcadlit (Mirror) & <= Pfevrdcenou polovinu pak piekryjeme s pGvodni polovinou kiidel, ob& &asti

budouciho ptaka oznac¢ime a aplikujeme dalsi logickou operaci na objekt a tou je Svatit (Weld) 3 Vznikne ndm
vysledny objekt ptaka, ktery n€kolikrat nakopirujeme. Pomoci zvétSeni, zmenseni a nastroje Tvar upravime
jednotlivé ptacky, aby kazdy vypadal trochu jinak a mame v obrazku celé hejno.

Krajinaaoblaka

To nejjednodussi jsem si nechal nakonec. Vytvofit krajinu a oblaka s nasimi sou¢asnymi dovednostmi je
to hracka. Takze postup projdemeuz struénéji. Jako pozadi poslouzi velky obdélnik. Zkopirujeme ho do schranky
a vlozime zpét (CTRL+C -> CTRL+V) — vyhoda tohoto postupu, oproti duplikaci, spoc¢iva v tom, ze kopirovany
objekt se vlozi na stejné misto jako vzorovy objekt. Nyni tedy mame dva obdélniky na sob€ a jeden z nich trochu
snizime. Pak ten zmenSeny obdélnik pfevedeme na kiivky (CTRL+Q) a pomoci nastroje tvar upravime jeho
horni hranu do oblouku — jednou klikneme néstrojem tvar na horni stranu obdélnika a z nastrojové listy

“r NS - . St el s ' g .
vybereme tlacitko Pievést tiseCku na kiivku (Convert Line to Curve) H"‘""’—‘""*>+ i°‘=‘/ A¥alal Dale pak

nastrojem tvar upravime oblouk do pozadovaného tvaru. Oblaka nakreslime od ruky nastrojem Kresleni volnou
rukou. Nésledné mraky umistime tak, aby ¢aste¢né vybihali mimo format obdélnika, ktery bude tvofit pozadi.
pak postupné oznacime jeden mrak a obdélnik pozadi a pouzijeme prunik a stejné tak i na druhy a tieti mrak.

Prebytecné objekty smazeme a staci uz jen spravné vybarvit.

B

Sestaveni obrazku
Jak uz jsem fikal, spojujte logické objekty k sobé. Listy tvoii skupiny, ptaci tvoii skupinu, stromy tvofi
skupinu, drak je skupina, pozadi tvofi také jednu skupinu. Nyni v zavéru uz staéi jen poskladat jednotlivé

skupiny na sebe a tim vznikne vysledny obraz.

N p— ,_..r

-
S

-~
-
-

\
\/ \lf kw

I -
74 A )
4 'b.‘ e W e e _'J;.T a

. Al ‘\" © bl .

/ L[ \\*’/ .
Doufam, Ze vam byl tento workshop uzitecny a poznali jste silu a krasu prace ve vektorovych grafickych

editorech. VE&fim, ze vam informace zde uvedené budou uzite¢né a umozni vam dale rozvijet své schopnosti

a dovednosti. Ti z vas, ktefl nemaji zrovna CorelDRAW! si stejny postup mohou velmi snadno transformovat do

prostfedi svého oblibeného vektorového editoru.
Rad bych skonéil zvolanim: Kresleni zdar a vektorovému zvlast’!

Drzim vSem palce a nevahejte mne kontaktovat na mém e-mailu, v pfipadé, ze byste chtéli néjakou radu
nebo byste se chtéli pochlubit svymi vytvory.



Portal pro podporu vyuky chemie www.studiumchemie.cz — zkuSenosti
a nové funkce po roce provozu

Petr SmeikaL!, Davio BRenner!, HeLena Krivova!, KArReL NESMERAK ',
! Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie, Piirodovédecka fakulta Univerzity Karlovy v Praze, Hlavova 2030/8, 128 43 Praha 2;
Tel.: 221 951 1344, e-mail:_psmejkal@natur.cuni.cz, dejfnn@seznam.cz, kli@natur.cuni.cz, nesmerak(@natur.cuni.cz

Uvod

V soucasné dobé existuje znaéné mnozstvi webti a podptirnych aplikaci zaméfenych na vyuku chemie. Rada
z nich je velmi kvalitnich, mezi uciteli i Zaky jsou velmi oblibené napt. stranka Gymnazia Jeronymova na adrese
http://www.jergym.hiedu.cz/~canovm/ [1], stranky gymnazia F.X. Saldy v Liberci (Chemie GFX -
http://chemie.gfxs.cz/, [2]), stranky Projektu alfa na adrese http://projektalfa.ic.cz/ [3] a mnohé dalsi, napt. [4]
a[5]. Zajimavym a vyznamnym projektem je tzv. digitalni uloziSt¢ materiald, kratce DUM, nachézejici se na
adrese http://dum.rvp.cz/index.html [6]. Portdl je provozovan Vyzkumnym ustavem pedagogickym. Jde
o projekt, kam ucitelé vkladaji své vyukové materidly, aby je mohli vyuzivat i jejich kolegové. Materialy jsou
vloZzeny az po recenznim fizeni ajejich tvirci za né dostdvaji odménu. Presto, Ze uvedeny vycet webll
zamétenych na vyuku chemie neni zdaleka kompletni, nemluvé o tom, ze podobné zaméfenych webovych stranek
Vyuka, at’ uz cehokoliv, je zalezitosti pomérné jedinecnou, ato nejen regionalné, coz je dano specifickymi
pozadavky narodnich vzdélavacich systémt, ale také pfistupy a postoji konkrétnich ucitelt a zakt. Dle nasi
zkuSenosti i pfes mensi rozsah ucitelé preferuji pro vyuziti ve vyuce spise weby domaci. Pfi¢inou je jazykova
bariéra, vyuziti domaciho webu iv pfipadé jazykové schopného pedagoga usnadni a zefektivni praci, nebot’
v pfipadé cizich webl musi nejen zvladnout studovany materidl, ale izaludnosti jazyka v podobé frazi
a specifickych formulaci, navic musi ¢asti studovaného materidlu vyuzitého ve vlastni vyuce piekladat do
Ceského jazyka, coz vede, kromé rizika chyb a nepfesnych formulaci, ke zpomaleni prace. Postoje, pistupy
a preference rtiznych vyucujicich byvaji Casto rizné a dle toho tito vyucujici preferuji i rizné materialy pro
vyuku. Obdobné jako je tomu i v jinych oblastech lidské Cinnosti, nastavaji tak situace, kdy jeden vyukovy
material je jednou skupinou povazovan za dilko hodné Komenského, zatimco druzi jej povazuji za vytvor chabé
kvality. Treti skupina se pak na material diva neutralné s tim, ze kdyz nic lepsiho neni, vezmou zavdek i timto.
Casto se také lze setkat s tim, e nékteré materialy z riznych webt se li§i jen malo nebo vibec, protoZe autor
textu prevzal nékteré ¢asti z webl konkurencnich. Z uvedenych divodia vyplyva, Ze urcita diverzita a tim i vétsi
mnozstvi riznych webt, byt se i zabyvajicich podobnym tématem, neni na $kodu a miize pomoci najit riznym
ucitelim a zakdm praveé to, co vyhovuje jejich naturelu. Existuje i mnozstvi dalSich specifickych materialt, napt.
takovych, které byly vytvoreny konkretnimi autory puisobicimi v riznych institucich. Tyto materialy, z hlediska
autorského zakona, nesmi byt zvefejnény na libovolné webové strance bez svoleni jejich autora a pfislusné
instituce. Jednou z takovych instituci, kde vznikd fada materidli vhodnych pro vyuku chemie, které lze ale
zvefejnit az po souhlasu dané instituce, coz proces zvefejnéni materialu komplikuje, je i Pfirodovédecka fakulta
Univerzity Karlovy v Praze. Z uvedeného a dalSich divodd na zminéné fakult¢ vznikl novy portdl zaméteny na
vyuku chemie nazvany www.studiumchemie.cz. Tento portal byl v loiiském roce kolektivem autorti pfedstaven
na konferenci Pocita¢ ve Skole 2009 v ramci piispévku ,,Webova stranka www.studiumchemie.cz pro podporu
vyuky chemie na SS a ZS$ a projekt Cesta k védé na Pfirodovédecké fakulté UK v Praze* [11]. Svym primarnim
pojetim je portdl zaméfeny na podporu vyuky chemie na stiednich $kolach v CR a zejména na distribuci
vyukovych materiali vytvofenych na Ptirodovédecké fakult¢ UK v Praze. V tomto ohledu je portal asi nejvice
podobny jiz zminénému projektu Vyzkumného ustavu pedagogického DUM [6], jedna se tedy o podptrny web
distribuéniho charakteru. Ke zminénému webu ale neni pfimou konkurenci. Nezaméfuje se totiZ na vice obort,
ale zatim pouze na chemii. Navic, materialy, které jsou na webu vystaveny, jsou zcela originalni a uZivatel je na
zadném jiném portale nenajde, nebot’ jde primarn€ o originalni prace vzniklé na Piirodovédecké fakulté UK
v Praze (at’ uz diplomové, bakalaiské, doktorské a dalsi) a bez souhlasu fakulty nesmi byt prezentovany kdekoliv
jinde. Vyhoda prakticky vSech materiali z webu je, Ze jsou vypracovavany pod odbornym vedenim, jsou obvykle
recenzované nebo oponované a &asto také evaluované piimo ve vyuce na SS. Portal www.studiumchemie.cz ale
nehodla byt pouze distribucnim kanalem materialti pro vyuku chemie, ale také by rad nabizel i nékteré dalsi
funkce a byl tak i webem nabizejicim ucitelim a zdkdm také metodickou a informac¢ni podporu v dané oblasti. Jiz
v dobé€ svého vzniku, z hlediska dalsich funkei, portal nabizel napt. editor testll pro ucitele, odpovédnu zvidavych
chemickych dotazii (sekce ,,Odpovédna®) a on-line testy. Béhem posledniho roku provozu bylo implementovano,
kromé prace na bézném provozu portalu, nékolik dalsich funkci, které bychom radi v ramci naseho pfispévku
predstavili.

Portal www.studiumchemie.cz — volba vyvojovych nastroji

Pro tvorbu webu daného typu byla zvolena osvédCena ave svét€ vyvoje atvorby webu jedna
z nejpopularnéjsich kombinaci DHTML + PHP + MySQL. DHTML je oznaceni pro dynamick¢ HTML, tedy
kombinaci HTML, Javascriptu a CSS. Javascript a CSS zde slouzi jako dopliky pro rozsifeni jinak celkem
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omezenych moznosti HTML. Kombinace PHP a MySQL byla potom pouZita pfedev§im pro praci s daty a jejich
ukladéani. Tyto ndstroje byly zvoleny nejen kvili tomu, Ze s nimi panuje dobra zkuSenost, ale i proto, Ze server,
na kterém jsou umistény stranky web.natur.cuni.cz mé nainstalovanou jak podporu PHP, tak i MySQL. Kody
vSech souborti, které tvofi stranky www.studiumchemie.cz byly az na vyjimky (soubory pro vyhledavaci roboty
robots.txt, sitemaps.txt) napsany v editoru PSPad. Uvedené nastroje se pro tvorbu a pfijatelnou funkEnost webu
osvédcily. Nastroje zatim dovoluji implementovat vSechny funkce webu pozadované uzivateli a autory a neni
divod tyto nastroje ménit, dalsi vyvoj webu tedy bude realizovan stejnym zptsobem jako doposud..

Portal www.studiumchemie.cz — nav§tévnost a zkusenosti s béhem portalu po roce existence

V  soucCasné dobé je server dostupny zadres www.studiumchemie.cz, www.vyukachemie.cz
a www.web.natur.cuni.cz/studiumchemie, pfi¢emz se jedna o aliasy, tedy obsah je totozny pro vSechny uvedené
webové adresy.

Po zhruba prvnim roce provozu je na webu dostupnych zhruba 80 vyukovych materiald v riznych formach,
nejvice zaméfenych na biochemii a obecnou chemii. Registrovano je 78 uditeld. Vyvoj navstévnosti webu si
zaslouzi $irSi diskusi. S prvni verzi portdlu www.studiumchemie.cz byly tyto stranky koncem kvétna 2009
zafazeny hned do nékolika internetovych katalogii. Za vSechny jmenujme napiiklad www.seznam.cz a ODP
(zahrani¢ni katalog vyuzivany napf. vyhledavacim serverem www.google.com). To umoznilo uzivatelim dostat
se na stranky nejen pfimo, ale také prfes sluzby internetového vyhledavani. Zpocatku nebyly stranky
www.studiumchemie.cz ve vysledcich vyhledavani pfili§ vysoko. V soucasné dob¢ se jiz po zadani hesel jako:
,studium chemie®, ,,chemie na SS*, »podpora vyuky chemie®, ¢i ,,vyukové materidly z chemie* na§ web nabizi
jako jeden z prvnich vysledkd vyhledavani na strankach nejpopularngjsich vyhledava¢a v CR, tedy jiz zminénych
www.seznam.cz a www.google.cz. V Grafu 1 je zaznamenan vyvoj ndvstévnosti od 1. ¢ervence roku 2009 do
2. biezna roku 2010. Je patrné, ze pocet navstévniki zvolna stoupa. Miru navstévnosti stranek zde piedstavuje
pocet unikatnich navstévnikl za den. Za unikatniho navstévnika je povazovan kazdy navstévnik s unikatni IP
adresou v daném dni. Pokud tedy jeden navstévnik pfiSel na strdnku za den ze stejného pocitace vicekrat, je
v této statistice pocitan pouze jednou. Vétsi narust je vidét predev§im na rozhrani prosince 2009 a ledna 2010.
Tento skok byl pravdépodobné zpisoben reklamou na na§ web, ktera byla vlednu 2010 uvefejnéna
v Chemickych listech.
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Graf 1: Pocet unikatnich navstévnikit webu www.studiumchemie.cz v obdobi cervenec
2009 - unor 2010

Poc¢inaje lednem 2010 bylo pro podrobngjsi analyzu zavedeno také méfeni navstévnosti prostiednictvim
sluzby Google analytics [12] (Seda kiivka Grafu 1), kterd nabizi rozsifené moznosti analyzy oproti do té doby
pouzivané sluzbé ze stranek www.toplist.cz [13]. Je patrné, Ze zjisténa data o poctu unikatnich navstévniku se
bez ohledu na zdroj udaju 1isi jen minimalné. V obdobi leden — Gnor 2010 byl celkovy pocet navstév (tedy
nikoliv unikatnich (IP) navstévnikd, tzn. jsou zapocitany i vicendsobné navstévy jedné osoby) 1752 a béhem
nich bylo jednotlivé zobrazeno 11 474 stranek. Za jednu ndvstévu tak bylo zobrazeno primérné 6,55 stranek. Ze
sluzby Google analytics 1ze ziskat, kromé udajii o poctu unikatnich navstévnikd a poctu zhlédnutych stranek,
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imnoho dalSich uzite¢nych informaci tykajicich se napftiklad toho, jakym zpisobem na stranky navstévnici
zavitali. Téméf polovina navstév (49 %) z celkového poctu 1752 se na stranky dostala pfimo, tedy tak, ze do
okna prohlizece napsala jednu z URL adres, pod kterymi jsou stranky www.studiumchemie.cz dostupné. Dalsi
zhruba tietina (30 %) si stranky nasla pies dotaz v nékterém ze zminénych internetovych vyhledavact. Posledni,
nejmensi skupinu (21%) tvoii navstévnici, kteti na web pfisli ptes hypertextovy odkaz z jinych stranek (Graf 2).

Sornrmiin] 48,69% PFima navétévnost B Pfima navitévnost
853,00 (45,69%)
wrttastgns  21,00% Odkazujici stranky B Vyhledévade

W odkazujic stranky
368,00 (21,00%})

531,00 (30,31%)
Madinine 30,31% Vyhledavace

Graf 2: Zdroje navstévnosti stranek www.studiumchemie.cz

Udaj, kterym lze piedchozi statistiky ovlivnit asi nejlépe, je piistupnost stranky pies internetové vyhledavade.
Nejcast&jsi ,.kli¢ova slova®, pres ktera se uzivatelé na stranky dostali jsou vypsany v tabulce 1. Z tidaja v tabulce
lze podle udaji ,,Stranky/navstéva“ a ,,Pramérnd doba na webu“ celkem jasné identifikovat, jak byli uzivatelé

s nalezenymi strankami spokojeni.

Klicove slove = Zadny = JavEtévy b ankyindvitéva  Prim. doba na webu

1. studium chemie 26 369 00:02:24
2. studiumchemie 20 3,50 00:00:32
3. organicka chemie testy 13 554 00:02:32
4, a@norganicka chemis testy 11 527 oot
5. studiumchemie.cz 10 720 000242
6. www.studiumchemie.cz 10 6,70 00:11.51
7. testy z chemie 9 687 00:08:02
&  endolermicka reskce & 1.88 000008
9 chemizna z§ (3 13,50 00:11:50
10, chemie testy 6 3,00 00:02:42

Tabulka 1: Nejcasteji pouzivana klicova slova, pres néz se navstevnici webu
www.studiumchemie.cz dostali na tyto webové stranky

Velice dulezitou statistikou je pfehled navstévnosti jednotlivych stranek na www.studiumchemie.cz
(Tabulka 2).  Stézejni casti strdnek jsou vyukové materidly, které jsou pfistupné z URL
www.studiumchemie.cz/materialy.php. Z dat uvedenych nize vyplyva, Ze tato Cast stranek je spolecné s online
testy skute¢n¢ navstévovana nejvice. V tabulce se tato URL adresa i s jejimi dynamickymi obdobami (¢ast URL
adresy za otaznikem symbolizujici jednotlivé kategorie vyukovych materialt) vyskytuje na 2., 5., 8., 9. a 10.
pozici. V popiedi je na 3. pozici také Gvodni adresa www.studiumchemie.cz. Hodnota ,,Primérné doby na
strance® v této statistice neni pfili§ relevantni nebot’ stranky, které maji tuto hodnotu nizkou, povétsinou slouzi
pouze jako jakési ,,prestupni stanice” k dal§imu obsahu. Podstatné mén¢ jsou navstévovany Editor testl, tam se
asi projevuje zatim pomérné nedostatek otazek v databazi k jednotlivym testim a také, ponékud piekvapive,
Odpovédna, ktera zatim zaznamenala zhruba desitku dotaz.

- i % L U M e

1. 2 jonline_testphp 1518 604 00:00:43
2. | [ /matarialy php 1064 654 00:00:12
3 1032 813 00:00:48
4 2 jucele php 448 289 00:00:28
5 Imaterialy phpPtyp=vae 389 239 00:07:11
6. | [ fzaciphp 348 221 00:00:28
7. [ leditorphp 301 183 00:00:31
8 3 imaterialy php?obor=obec 264 196 00:01:08
9. [ /materialy.php?obor=bioch 2723 188 00:03:43
10. 5:~’:‘5 Imaterialy php?obor=org 195 148 00:01:32

Tabulka 2: Predmet (obsah) zajmu navstévnikii webu www.studiumchemie.cz

V uvedené statistice jeSt¢ chybi pomér mezi novymi navstévniky a vracejicimi se navstévniky. Novych
navstévnikl, tedy téch, ktefi na stranky zavitali pouze jednou, jsou cca tii Ctvrtiny (74 %). Zbylou cca ctvrtinu



tvori ndvstévnici, ktefi pfisli na web vice jak jednou. Vzhledem k pomérné kratké existenci portalu neni nezbytné
tato Cisla povazovat za znepokojujici, na druhé stran¢, doufame, ze se pomér navstévnikt, ktefi se na web vraci
oproti tém, ktefi zavitaji jen jednou, vyrazné¢ zvysi, nebot’ jednim z cilti webu je byt kazdodennim pomocnikem
uéiteld a zaka SS.

Nové funkce a moZnosti na portalu www.studiumchemie.cz

Jiz po prvnich mésicich provozu webu se ukazalo, ze pfesto, ze mnozstvi materialli na webu umisténych neni
nijak zavratn¢ vysoké, bude tfeba implementovat "podrobnéjs$i" systém tfidéni a vyhledavani a dale zahrnout
moznost fulltextového vyhledavani materiald. Pivodni systém déleni podle piislusnosti materialu k tématu dle
Ramcovych vzdélavacich programt (RVP) [14] byl tak dale rozsifen prostiednictvim dalSiho horizontalniho

menu v horni ¢asti obrazovky, které se objevi hned vzapéti po volbé piislusného tématu dle RVP (viz obr. 1).
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Obrazek 1: Nahled portalu - systéem déleni vyukovych materialit pomoci
hypertextovych odkazii

Dale byly pridany sekce "Prufezova témata", ktera se také nachazi v RVP, a dale sekce "Ostatni", kam budou
zafazeny materialy, které piimo nepatii do zadné oblasti témat RVP, pfesto jde o materialy, které mohou byt ve
vyuce uzite¢né. Dale lze zvolit zobrazeni pouze vybranych typt materidlt, tedy napf. prezentace, videa,
laboratorni listy, hry apod. Caste¢né bylo upraveno zobrazeni informaci o materialu. Ty se v tuto chvili kvili
zptehlednéni vypisu zobrazuji az po kliknuti na ikonu pismene i, nové pfibyla i moznost pro registrované ucitele
materialy hodnotit na stupnici od jedné do péti reprezentované péti hvézdickami. Cim vice hvézdigek, tim 1épe je
material hodnocen. Toto hodnoceni se pak zobrazuje vSsem navstévnikiim portalu a je jednim z indikatort kvality
¢i "uziteCnosti" vystaveného materialu. Dalsi funkci, kterd byla pfidana, je moznost vkladani a zvefejiiovani
materialll vytvofenymi uZzivateli webu. Noveé najdou ucitelé tyto materialy v sekci ,,Ucitelé ucitelim®. Tato sekce
bude spise fungovat jako platforma vymény materiald mezi uciteli, zatim se neuvazuje o tom, ze by materialy
byly recenzovany ¢i oponovany, dojde pouze k jejich zbézné kontrole, aby neobsahovaly nevhodné ¢asti. Patrné
ale nelze predpokladat, Ze by Slo o stézejni a bohaté naplnénou soucast portalu, nebot’ ucitelé budou patrné ke
zvefejiiovani svych materialti preferovat jiz zminény http://dum.rvp.cz/index.html [6], nebot’ tam je vlozeni
materialu honorovano. Pro registrované uzivatele je dostupna jesté dalsi funkce, a to moznost vytvoreni tzv.
uzivatelského profilu. Uzivatelé si v tomto profilu mohou pfizpisobovat stranky svym potiebam, napt. jakykoliv
material z webu pridat do tzv. ,,oblibenych* polozek a vytvaret tak seznamy svych oblibenych materiald, které
pak ve chvili, kdy je tfeba je pouzit, nemusi byt slozit¢ vyhleddvany mezi ostatnimi. Orientaci mezi materidly
také usnadnila implementace fulltextového vyhledavani. Vyhleddvaci ramecek byl umistén vpravo nahoie pod
hlavni nabidkové menu, popt. jako posledni polozka seznamu vyukovych materiald. Vyhledavat lze jak globalné,
vramci celého webu, tak ipouze vramci jednotlivych kategorii, coz umoznuje zpiehlednéni vyhledanych
materiall, zvlasté existuje-li predpoklad, Ze jich bude vice. Dalsi novinkou je rozsifeni sekce odkazli sméfujicich
na dal$i podobné weby zabyvajici se vyukou chemie a chemii obecné. Toto rozsifeni bylo spiSe ramcové
a vlozeny seznam nijak nepokryva §ifi vSech webovych odkazi, které se danych témat tykaji. To ani neni v silach
autorl. Aby se ale tato sekce mohla dale efektivné rozsifovat a rozvijet, byla pfidana moznost pro registrované
uzivatele webu pridavat nové odkazy a jejich popis.
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Na zékladé riznych diskusi v ramci fakulty i se SS ugiteli byla pfidana sekce ,,Databéze objektt pro vyuku®.
V ni budou zpocatku umistény dveé databaze ato databaze chemického skla, nddobi a pomiicek. Ta sestava
z fotografii vybranych laboratornich pomicek a jejich schematickych obrazkd doplnénych souborem templati
vytvofenych v programu ChemSktech [15]. Druhou databazi je databaze chemickych vzorct a déjti z organické
chemie a biochemie, opét ve formé obrazkd atemplatovych stranek vytvorenych v programu ChemSketch.
Databaze obsahuje napf. sady rovnic (chlorace methanu, nukleofilni substituce atd.), biochemické cykly
(citratovy, glykolyza atd.) a dalsi. Dalsi planovanou databazi je sada matematickych vztahd a rovnic z obecné
chemie. Tvorba téchto databazi byla inspirovana myslenkou, Ze fad€ ucitel nemusi vyhovovat jiz vytvorené
materialy v ramci webu prezentované. Pri¢inou mize byt nedostateény (nebo naopak nadmérny) rozsah uciva,
nevyhovujici zptisob podani ¢i prezentace apod. Rada ugitelti by si pak rada vytvofila prezentaci plné vyhovujici
jim ptedpfipravené objekty v databazi mohou pomoci usetfit nemalé mnozstvi Casu a motivovat je k pfiprave
vlastnich materialt. V ptipadé pozitivniho ohlasu se na zakladé zpétné vazby a dal§ich navrht ucitelt pocita
s rozSifovanim databazi na dalsi oblasti chemickych témat.

Jednou z vyznamnych cilovych skupin portalu jsou ZS a SS Zéaci. V této skuping jsou v soutasné dobé velmi
populérni rizné socialni sité, mj. i velmi dobfe znamy Facebook [16]. Jedna se o prostfedi zakim, ale i mnohym
ucitelim, dveérné zndmé a vyuzivané. Z tohoto diivodu jsme zalozili skupinu studiumchemie.cz na Facebooku,
na niz je veden z webu www.studiumchemie.cz odkaz. Prostfednictvim této skupiny se budou moci ¢lenové
dozvidat o zménach na portalu www.studiumchemie.cz a o novych materialech, funkcich a zménach, které se na
webu vytvofi. Facebookova skupina tak bude tedy slouzit jako informacni i diskusni platforma pro uZzivatele
portalu. V tomto ohledu bychom radi vytvofili néjaké jednodussi aplikace (hry apod.) v programu Adobe Flash,
které bychom umistili jak na Facebook tak na portal www.studiumchemie.cz. V uvedené aplikaci (hie) by mohli
uzivatelé soutézit a navzajem se ,,pfedhanét”, kdo dosdhne lepsiho vysledku. Vysledky by byly on-line
zvefejiiovany. Prvni jednodu$si aplikace bude mit povahu znalostné-rychlostni soutéze v graficky
pritazlivéjsim“ aranzmd, kdy budou soutézicimu davany rizné otazky. Na zakladé rychlosti a spravnosti
absolvovani soutéze. To by mohlo byt motivaci k dal§imu zlepSovani soutéziciho a k hlubsimu zajmu o danou
chemickou problematiku.

Co se dalsich zmén tyce, na uvodni strance se uz nezobrazuji informace o projektu, které se pfesunuly do jiné
sekce stranek. Uvodni stranka je tak vénovana aktualitim, informacim o poétu materiali v jednotlivych
kategoriich, informacim o novych materialech, novym informacim o zajimavych akcich, nejnovéj$im zménam na
portalu, poslednim odpovédim z ,,Odpovédny“ apod. Dale se objevila sekce ,,Kontakty”, pod niz se skryvaji
pracovni kontakty na tvlirce projektu a dale souvisejici kontakty na dalsi relevantni ¢asti Piirodovédecké fakulty
Univerzity Karlovy v Praze, napf. na Studijni odd¢leni fakulty.

Ukazalo se, ze idalsi uzivatele zajimaji otazky a odpoveédi, které byly polozeny prostfednictvim
,,Odpovédny* uzivateli jinymi. Proto byla vytvofena nova sekce webu, v niz se bude soupis jednotlivych otazek
a odpovédi na zaslané otazky zvetfejnén. Bohuzel, v soucasné chvili neni tato sekce pfili§ naplnéna, nebot’ otazek
do ,,Odpovédny* zatim piiSlo minimum, zhruba jedna desitka, z nichz se asi polovina tykala pfipominkdm
k portalu, zvefejnénym materialim a organiza¢nim dotazim zaméfenym ina jiné projekty fakulty. V tomto
ohledu bylo oc¢ekavano Sirsi vyuziti této sekce portalu, na druhé strané, l1ze se domnivat, Ze az se tato ¢ast portalu
dostane do uzsiho povédomi jejich uzivateli, bude mnozstvi polozenych otazek rtst rychleji.

Aby byla snaze organizovana zpétna vazba uzivatelti portalu, byla ziizena nova sekce nazvana ,,Kniha ptani
a stiznosti®, kam by mély byt sméfovany pravé navrhy, pfipominky a pozadavky k organizaci portalu (déleni
materialli, zplsob tfidéni, snadnost vyhledavani apod.). I pfesto, Ze castecné lze zminénou funkci realizovat
prostiednictvim ,,Odpovédny*, mozna timto zptisobem bude dana uzivatelim jasné najevo informace, ze autory
portalu jejich nazor v tomto ohledu zajima a radi by vysli svym uZivatelim v koncepci portalu vstiic.

Doufame, Ze na portalu implementované a zamyslené zmény budou pfijaty uciteli pozitivné. V budoucnu je
jiz planovano méné zmén v podobé piidavanych funkci a odkazti, vysSSi aktivita bude vénovana zejména
doplnovani dalSich materialt, tvorby databazi a zachovani stavajicich funkci. Zatim navstévnost webu stejné jako
pocet registrovanych uzivatelt pomalu, ale konstantné, roste, nezbyva nam tedy jako autoriim nez doufat, ze se
tento trend nezastavi a portdl se bude dale zdarné rozvijet. K tomu snad piispéje diskuze s uciteli a zaky, tedy
jeho uzivateli, k niz byly u€inény prvni kroky v ramci n¢kterych implementovanych funkei.

Zavér

Zhruba po roce svého provozu nabizel vyukovy portal Pfirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy v Praze
www.studiumchemie.cz zaméteny na vyuku chemie vice nez 80 materialil riznych autorti. Registrovano na n¢j
bylo 78 uditeld. Navstévnost webu béhem roku provozu zvolna rostla a pohybuje se pfiblizné na Grovni 25
unikatnich navstévniki (IP adres) za den. VéEtSina navstévnikt  pfistupuje  pfimo pres adresu
www.studiumchemie.cz, mensina pak prostfednictvim internetovych vyhledavaci. Uzivatelé pak zejména
vyuzivaji web jako zdroj vyukovych materidli (tedy k ucelu, pro néjz byl portal ziizen), v mensi miie jsou
pouzivany dalsi funkce jako napf. ,,Editor testi“ a ,,Odpovédna“. Na web se opakované vraci jen zhruba Ctvrtina



navs§tévnikl. I proto, aby se pomér vracejicich se uzivatelii zvysil, byla na portal ptidana fada novych funkcei
arealizovano nékolik zmén. NejvyznamnéjSimi jsou reorganizace zpusobu tiidéni a vyhledavani v materidlech
podle kategorii RVP, moznost fulltextového vyhleddvani v materialech i v jednotlivych podkategoriich, moznost
vytvofeni uzivatelského profilu a moznost hodnoceni a fazeni jednotlivych materialt dle oblibenosti a kvality.
DalSimi zajimavymi zménami jsou ptidani novych sekci a to ,,Databazi objekt pro vyuku®, kde se nachazi dveé
databaze (laboratorni pomucky a rovnice a cykly z organické chemie a biochemie) s dale sekce ,,Kniha pfani
a stiznosti“, kam mohou ucitelé zasilat své naméty a pfipominky k uvedenému portalu. Dals$i novou sekci je
stranka, na niz jsou zvefejnény odpovédi na dotazy z ,,Odpovédny®“. V neposledni fadé byla zalozena skupina
studiumchemie.cz na socialni siti Facebook, jejiz prostfednictvim se budou moci ¢lenové dozvidat o zménach na
portalu www.studiumchemie.cz a novych materidlech. Ve vyvoji jsou jednodussi aplikace vytvorené v programu
Adobe Flash zaméfené na chemii, které budou umistény také na Facebook, a které budou zabavnou formou
propagovat portal i chemii mezi zaky, kteti se do skupiny pfihlasi.
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Multimedialni technika a medialni vychova na ZS
Jiki StEpAN
Zakladni Skola Kopftivnice, AlSova 1123, 74 221 Koptivnice; Tel.: 737 188 569, e-mail: jir.stepan@gmail.com

Jak uz jsem jiz v minulych letech nastinil, média jsou fenomén, ktery nas provazi na kazdém kroku. Mohou
ovlivnit jak chovani jednotlivce, tak celé spolecnosti. Jsou zdrojem zkuSenosti, informaci i zdbavy pro Siroky
okruh lidi a ne zfidka dokazi ovlivnit i jejich Zivotni styl. Filmy, reklamy, ¢asopisy maji svou cilovou skupinu,
které se snazi nabidnout vzorce chovani a feSeni riznych zivotnich situaci a to dle vzorce jednani jedince jako
spotiebitele. Nijak neSetii naSe zaky, natoz dospivajici mladez, kterd mnohdy neumi médii predkladané
informace spravné vyhodnotit, porovnavat. Neumi si uvédomit, ze mediované obsahy jsou tvoieny dle presné¢
danych pravidel a kritérii, s pfesnym uspofadanim a jasnym, neodvratitelnym cilem, ktery ovSem nemusi byt
zfejmy na prvni pohled. Je tfeba, aby Zaci a studenti ziskali pfehled a dostatecny odstup od medialnich sdélent,
kdy ne vzdy jejich obsah je podavan jako objektivni vypovéd o skutecnosti, mnohdy muze byt zmanipulovan.
Taktéz je tieba si uvédomit, Ze média, pokud nejsou zrovna vefejnopravni, kterd by méla byt nestranna
a informovat piesné, jsou motivovana ekonomickym piezitim a tvorbou zisku. Zaci se tedy musi naugit derpat
z vice zdroju, informace ovéfovat a kriticky hodnotit, brat v ivahu, Ze pokud se vypusti z medialniho sdéleni
jeho ¢ast, miize byt vypoveédni hodnota na uplné jiné tirovni.

Toto téma chci fesit v projektu Manipulace, ktery spada do prifezového tématu Medialni vychova, ¢asti
Tvorba medialniho sdéleni. Pojd'me se podivat na jeho metodiku.

Zadani projektu pro Zaky

Nazev projektu:

Manipulace

Zadani a motivace:

V dnesni hodiné si vyzkousime pomoci medialniho sdéleni (v nasem pfiipad¢ zvukova nebo filmova
nahravka) cilenou manipulaci.
Rozdélte se do skupinek po 3 — 4 zacich.
Pro svou praci si vyberte jedno ze Ctyi nasledujicich témat:
1. Natocte video-rozhovor, ve kterém zménou potadi otazek a odpovédi dojde ke zméné jeho
puvodniho sdéleni.
2. Natocte filmovy material, jehoZz cilenym sestiihanim vzniknou dvé rizné reportaze.
3. Pokuste se natocit video-ukéazku, ve které jsou porusovany fyzikalni zékony.
4. Natocte pracovni postup, ve kterém bude divak zdmérné uveden v omyl.

Dilci vikoly adl.:

1. Zvolte si téma rozhovoru.

2. V textovém editoru napiste scénaf a ulozte jej pod nazvem ,cisloskupiny.doc®.

3. Projekt nafilmujte, popt. sestiihejte a ulozte pod ndzvem ,,cisloskupinyA.mpg™.

4. Vami nato¢eny zdznam rozhovoru sestiihejte tak, aby nékteré pasaze byly vypustény uplné,
jiné ptesunuty do jiného mista rozhovoru, vSe zkompletujte tak, abyste zménili ptivodni smysl rozhovoru.
Ulozte pod nazvem ,,cisloskupinyB.mpg*.

5. Predved'te své dilo spoluzaktim.
Priklad:
Ptvodni rozhovor: Upraveny rozhovor:
Dnes vam piedstavime nejispésnéjsiho zdka | Dnes vam predstavime nejvétsiho Sprta tiidy,
nasi tfidy... natocili jsme s nim rozhovor...
R: Ahoj, mizu t¢€ na chvili zastavit R: Ahoj, miZzu t€ na chvili zastavit a pozadat
a pozadat o rozhovor? o rozhovor?
Z: Jasng, ptej se. Z: Jasng, ptej se.
R: Kam pravé pospichas? R: Kam prave pospichas?
Z: Do jidelny na obéd. Z: Do jidelny na obéd.
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R: Takze t¢ zdrzuju? R: Takze t& zdrzuju?
7: No, zdrzujes, ale to nevadi. Kamaradi mi 7: No, zdrzujes, ale to nevadi. Kamaradi mi
misto v fad€ podrzi. Tak co chces védet? misto v fad€ podrzi. Tak co chces védet?
R: Ty jsi nejlepsi ve tfidé. Jsi Sprt? R: Ty jsi nejlepsi ve tfid&. Jsi Sprt?
7: Ne, $prt uréité nejsem. 7: Ne, $prt uréité nejsem.
R: A jak dlouho se kazdy den ucis? R: A jak dlouho se kazdy den ucis?
7: Jenom chvilku. Tak hodinku, vic ne. 7: Kazdy den.
R: A kolik hodin ti zabere ptiprava?
R: Aha, a co tvé konicky? Sportujes? Z: No, nékdy i tfi hodiny, mozna vice.
7: Jo, to jo, to mam moc rad. Plavu v oddile. | R: A Bavi t¢ to?
R: Jak ¢asto mate tréninky? 7: Samoziejmé, jinak bych to nedélal.
7: Kazdy den. R: A tvé uspéchy? Nezavidi ti ostatni kluci?
R: A kolik hodin ti zabere ptiprava? 7: Myslim, 7e mi kamaradi zavidi, ze jsem tak
Z: No, nékdy i tfi hodiny, mozn4 vice. dobry. ..
R: A Bavi t& to?
7: Samoziejmé, jinak bych to nedélal. R: Aha, a co tvé konicky? Sportujes?
R: A tvé uspéchy? Nezavidi ti ostatni kluci? | Z: Jo, to jo, to mam moc rad. Plavu v oddile.
Z: Myslim, 7e mi kamaradi zavidi, ze jsem R: Jak ¢asto mate tréninky? Kolik ¢asu ti
tak dobry... zaberou?
7: Jenom chvilku. Tak hodinku, vic ne.
R: Vidim, ze opravdu pospichas, uz té
nebudu zdrZovat. R: Vidim, ze opravdu pospichas, uz té nebudu
7: Tak jo, ahoj. zdrzovat.
Z: Tak jo, ahoj.

Dilci vikoly ad?2.:

1. Zvolte si téma reportaze.

2. V textovém editoru napiste scénaf a ulozte jej pod nazvem ,, cisloskupiny.doc .

3. Projekt nafilmujte, popt. sestiihejte a ulozte pod nazvem ,, cisloskupinyA.mpg .

4. Vami nato¢eny zaznam rozhovoru sestiihejte tak, aby n¢které pasaze byly vypustény Gplné,
jiné pfesunuty do jiného mista rozhovoru, v§e zkompletujte tak, abyste zménili ptivodni smysl rozhovoru.
Ulozte pod nazvem ,, cisloskupinyB.mpg .

5. Piedved'te své dilo spoluzdkim.
Dilci vikoly ad3.:

1. Zvolte si téma video-ukazky.

2. V textovém editoru napiste scénai a ulozte jej pod nazvem ,cisloskupiny.doc®.

3. Projekt nafilmujte.

4. Vami natoceny zédznam peclive sestiihejte, doplite titulky a vhodnymi prechody, popf.
podbarvéte hudbou a ulozte pod nazvem ,,cisloskupiny.mpg*. POZOR na autorsky zakon!

5. Predved'te své dilo spoluzakim.
Dilci vikoly ad4.:

6. Zvolte si téma pracovniho postupu.

7. V textovém editoru napiste scénaf a ulozte jej pod nazvem ,,cisloskupiny.doc®.

8. Projekt nafilmujte.

9. Vami natoCeny zadznam peclive sestfihejte, doplite titulky a vhodnymi prechody, popf.
podbarvéte hudbou a ulozte pod nazvem ,,cisloskupiny.mpg*. POZOR na autorsky zakon!

10. Predved'te své dilo spoluzakim.

Popis projektu pro ucitele

Vékova skupina:

IL. stupen (8. nebo 9. ro¢nik)



Cile projektu:

Pro uditele:

e Vysvétlit zakiim mechanismus tvorby medialniho sdéleni, jeho moznosti zneuziti.

e Dalsim cilem je, aby Zaci nebyli jen pasivnimi pfijemci a konzumenti medii, aby si nabizené obsahy
nejen vybirali a dale s nimi pracovali (medialni sdéleni jsou obsahem dalSich hovort, vytvareni
vlastnich postoja...).

Pro zaky:

e vznik filmového sdéleni v pfipadé volby tématu 3. popf. 4.

e vznik 2 odlisnych mediélnich zprav v piipadé€ volby tématu 1. popf. 2.

e ziskani povédomi o praci s médii a 0 moznosti jejich prostfednictvim pivodni informace zkreslit,
obratit, zneuzit ...

e sezndmeni s aktivnim vyuzitim multimedialni techniky

*  zdokonaleni v tymové praci (zodpovédné splnéni ukolu, piesnost, vzajemnou komunikaci a organizaci
prace)

¢ zdokonaleni v prezentaci (,,ma-li mit ¢lovék tspéch, nestaci, ze vytvori dokonalé dilo, ale musi ho umét
i prodat)

Vzdélavaci oblasti:

* Informacni a komunikacni technologie

+  Jazyk a jazykova komunikace - Cesky jazyk a literatura
+  Clovek a svét prace — Vyuziti digitalnich technologii

e atd. (dle vybéru piipravy)

Prufezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova
o Osobnostni rozvoj
= Seberegulace a sebeorganizace
= Kreativita
o Socialni rozvoj
=  Komunikace
= Kooperace
*  Medialni vychova
o Tvorba medialniho sdéleni
o Préace v realiza¢nim tymu.

Potiebné vstupni védomosti:

Ovladani PC a sprava soubort

»  zakladni ovladaci prvky OS
e prace se soubory a slozkami, struktura slozek

Prace s textem
e zasady spravného psani
e formatovani pisma
e formatovani odstavce
e  jednoduché upravy (kopirovani, pfesun, mazani)
*  tisk, nastaveni stranky
e prace s tabulatory
e odrézky a Cislovani

Cilové zrucnosti:

Prace s multimédii

e moznosti formatd multimedialnich dat



e vytvafeni vlastnich multimedialnich dat a jejich ulozeni
e Tprava videa, komprimace obrazu, zvuku

Poti‘ebny hardware:

e pocitac (alespon CPU 2,8 GHz, 512 MB RAM, WXP)

*  videokamera (v naSem piipadé€ jsme pouzivali SONY DCR-TRV355E)
¢ DVD-RW mechanika — v ptipad¢ vypalovani DVD

*  dataprojektor — pro zavérecnou prezentaci

Doporuceny software:

e textovy editor (napt. MS Word)
*  nastroj pro praci s videem (napf. Pinnacle Studio 12,)
e (samoziejmé lze pouzit i jakoukoli jinou alternativu)

Navody na vedeni ulohy:

Postup prace:
¢ Rozdéleni zakl do skupin: 3 az 6 zakl v jedné skupiné
e Seznameni s Casovou dotaci prace:

o 1 hodina
Volba tématu, rozdéleni do skupin, promysleni prace, seznameni s technikou

o 2-3 hodiny
Vypracovani scénaie, natoCeni a sestiithani reklamy

o 1 hodina
Zavérecné doladéni
o 1 hodina
Prezentace a hodnoceni
e Zahijeni prace a postupné plnéni vySe uvedenych bodu.

¢ Spole¢na zavéreéna prezentace (Mozny je i skupinovy rozbor dil¢ich problémd, které bylo nutno fesit
a odstranit béhem préce, na néz je vhodné upozornit, aby se jich v budoucnu zaci nebo ostatni skupiny
vyvarovali.)

e Vypaleni projektového DVD zaktim na pamatku (na zvazeni ucitele)

Doporucéeni

Pokud by vyucujici chtél praci zakt prezentovat, nezapomenout na povoleni zakonnych zastupcti zaka
vystupujicich ve filmu.

Pi.:

K

datum
Vézeni rodice,
Vase déti pracuji na projektu (,,Manipulace®), v némz hraji. Zadam o povoleni zveiejnéni filmu v ramci
prezentace tohoto projektu.
Dekuji
podpis vyucujiciho
Jméno zéka (zakyné):

Podpis zakonného zastupce:

<




Moznosti vyhodnoceni projektu
Hlavnim kritériem hodnoceni je splnéni vSech zadanych podminek, preciznost jejich vyhotoveni.

*Kolektiv: Tvofiva informatika s Baltikem. Soubor metodickych materialt dostupnych na internetu:
http://www.sgpsys.com/crm/(S(dsh0y0gkOlgijvimgo22a334))/CIB/methodology.aspx

PKolektiv: Ramcovy vzdé&lavaci program pro zakladni vzd&lavani. VUP, Praha 2004

*Kolektiv: SVP Uéeni pro Zivot. ZS Alsova 1123, Kopfivnice 2009

Osvaldova B., Halada J. a kolektiv:, Encyklopedie praktické zurnalistiky, Libri, Praha 1999
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Moderni vzdélavaci teorie a e-learning 2.0

PETR SuDICKY
Filozoficka fakulta MU, KAA, Gorkého 7/Arna Novaka 1, 602 00 Brno; Tel.: 737 527 152, e-mail: sudpet@mail.muni.cz

Uvod

Castym tématem, kterym se v sou¢asné dob& zabyva mnoho ugiteli, je otazka, pro¢ je nutné ménit tradiéni
vyukové metody a schémata, kdyz ta byla s ispéchem pouzivana po mnoho minulych generaci zakl i pedagogu.
Skola 21. stoleti se viak od té tradiéni li§i v mnoha ohledech a vyuka musi reagovat na zmény spoleenského
klimatu, ve kterém dominantni tlohu v souasnosti pifevzalo extenzivni vyuzivani informacnich
a komunikaénich technologii. Na rozdil od nové se formujiciho paradigmatu vzdélavani ve smyslu konektivismu
nevznikaly star$i teorie (instruktivismus, konstruktivismus aj.) v prostiedi utvafeném technologiemi'. VSechny
tradi¢ni koncepty vyuky jsou tedy relevantni i v dne$nim svéte, samy o sob¢ vSak jiz nedokazi uspokojit potieby
moderniho Zéka.

Vyznamnou charakteristikou soucasného svéta je jeho rychly a dynamicky vyvoj spojeny s neuvéfitelné
velkym tokem informaci. Klicovym v této souvislosti je koncept informa¢niho a znalostniho vyvoje'. Zatimco
pied 40 lety bylo mozné dosdhnout Girovné vzdélani a znalosti, které mohl jedinec s Gispéchem pouzivat po
zbytek Zivota, dnes Zijeme v prostiedi, kde znalost roste exponencidlnim tempem a zivotnost nové informace je
nepomérné kratka. Gonzalesovéa® uvadi, Ze objem znalosti ve svété se za poslednich 10 let zdvojnasobil a nyni se
tento interval dokonce snizil na pouhych 18 mésicl. Ve stale se zvétSujicim mraku informaci jiz nebude stacit,
aby zak po ukonéeni formélniho studia vystacil pouze se znalostmi ziskanymi v jeho pribéhu. Uspéiné
fungovani ve spolecnosti, ale i na trhu prace, nyni ptfedpoklada integraci nejnovéjsich znalosti, které se bleskoveé
§ifi sitove propojenym svétem, zaroven s jejich rychlym a kreativnim vyuzitim. Pravé tyto principy nezbytnosti
celozivotniho vzdélavani se snazi reflektovat nové vznikajici teoreticky koncept konektivismu. Jeho zakladni
vychodiska uvadi Siemens':

¢ Mnoho studentli se v prub&hu zivota bude pohybovat v mnozstvi riznorodych a Casto inavzajem

nesouvisejicich oborech ¢innosti.

¢ Neformalni uceni je vyznamnou soucasti celého ucebniho procesu. Formalni uceni jiz nepiedstavuje

vétSinovou cast vzdélavani. Uceni se nyni déje i mnoha netradi¢nimi zpisoby, jako jsou internetové
komunity, osobni sité, komunika¢ni kanaly, nebo v ramci feSeni tloh spojenych se zaméstnanim.

+ Uceni je nepretrzity proces, ktery probiha cely zivot. Uceni a ¢innosti spojené s vykonem povolani jiz

nejsou oddéleny, ale asto naopak byvaji totozné.

¢ Technologic méni zpusob naSeho mysSleni. Nastroje, které pouzivame, definuji a utvaieji nase

mysSlenkové pochody.

*  Mnoho ¢innosti, které byl nucen dfive vykonavat sdm jedinec (pamétové uceni, zpracovani a analyza

riznych typt dat apod.) je nyni podporovano nebo zcela technologiemi nahrazeno.

*  Nutnost znalosti pfedmétu dané¢ho oboru (know-what) spolu se znalosti postupti, technik a prostiedi

(know-how) je v sou€asnosti doplnéno o nutnost znalosti zdrojt relevantnich informaci (know-where).

Tradi¢ni teorie vzdélavani: instruktivismus a konstruktivismus

Tradiénimi teoriemi vzdélavani v kontextu této prace jsou mysleny teorie, které byly formovany v dob¢, kdy
nebylo nutné zohlediiovat vliv technologii na vyuku. DalS§im jejich pojitkem je pfedpoklad, ze znalost je
koneény, dosazitelny stav, k némuz zak sp&je shromazd'ovanim informaci a zkugenosti'.

Instruktivismus (téz kognitivismus nebo transmisivni model vzdélavani) piedstavuje opravdu klasicky model
vyuky, ktera prevladala na skolach pted soucasnou reformou vzdélavaciho systému. Jeho zékladem je transmise
(pfedavani) jasné preddefinovanych znalosti autoritativniho ucitele pasivnim studentéim®. Ugeni je formovano
vn&jsimi podminkami (jasné vymezené osnovy) a zakova povinnost je vymezené useky celkové znalosti ulozit
do své dlouhodobé paméti, ze které jsou v ptipadé potieby zpétné vyvolany, naptiklad pii zkousSeni nebo jinych
formach testovani®. Typickym znakem je staticky pohled na jednotlivé védomostni useky, které odpovidaji
neménnym mozkovym synapsim. Podle Brdiky’ se proto transmisivni vyuka dobie uplatiiuje naptiklad pii
uceni nasobilky nebo letopocti, kde neni vyZzadovano pochopeni souvislosti mezi jevy.

Konstruktivismus oproti tomu vychazi z presvédceni, ze kazdy ucebni proces je hluboce individudlni a ze
znalost je tvofena (konstruovana) vlastni zkuSenosti a interpretaci svéta. Role zdka se tak méni — z pasivni
nadoby, kterou je nutné naplnit védomostmi, na aktivniho ti€astnika vzdélavaciho procesu, ktery si sam utvari
znalosti a realitu kolem sebe'. Vyuka zalozend na principech konstruktivismu situuje zéka do stiedu celého
procesu a svym pojetim je ¢innostni (na rozdil od pasivniho instruktivismu). S tim se samoziejm¢& méni i role
ucitele — z autoritativniho zdroje poznani na pomocnika (facilitatora), ktery podporuje zdky ve vlastnim
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vzdé&lavani®. Pravé tato teorie je zakladem soucasné reformy Ceského Skolského systému za pomoci ramcovych
vzdélavacich programi pro jednotlivé typy skol.

Konektivismus: teorie vzdélavani pro digitalni spole¢nost

Podle Siemense' viak maji tradi¢ni teorie vzdé&lavani, tj. konstruktivismus a instruktivismus, v sou¢asném
ucebnim prostiedi limity souvisejici s jejich vyvojem v dobach bez kontextu a vlivu nynéjSich technologii. Tyto
limity se snazi prekonat uc¢ebni koncept konektivismu. Tento koncept zohlediuje vSechny poznatky i postupy
predeslych piistupt, snazi se ale ,rozsifit oblast platnosti teorie ido soucasnych podminek existence
technologiemi propojeného svéta.«.

Hlavni vychodisko konektivismu definuje uceni jako vlastnost celosvétové sité. Klicovym aspektem je tak
vytvareni a udrzovani propojeni na siti, kterd v podstaté rozsifuji znalostni zdkladnu jedince nad ramec jeho
vlastni kapacity. Jak bylo uvedeno vyse, informaci je v soucasné dobé pfiliS mnoho, aby mohly byt
internalizovany ué¢enim nebo zkusenosti, a zaroven se pfili§ rychle méni a zastaravaji na to, aby podobny pokus
mél vibec smysl. Smysluplnéjsi nez budovani rozsahlé, ale statické, znalostni zékladny je proto schopnost
navazovat a udrzovat spojeni se spolehlivymi a specializovanymi zdroji informaci. Siemens' uvadi, Ze sitova
spojeni, ktera nam umozinuji dalsi uceni a rozvoj, jsou dilezitéj$i nez aktualni stav nasich znalosti. Nezbytnou
kompetenci soucasnych zakt musi vSak zaroven byt uméni organizace vlastnich ucebnich siti, jez v budoucnu
umozni pokracujici sebevzdélavani. V tomto ohledu ,konektivismus znamena vyznamny posun v koncepci
vyuky. SpiSe nez plnéni studentd statickymi znalostmi je nutné podporovat jejich schopnost byt manazery
vlastniho uéeni. .

Pokud shrneme zékladni myslenky konektivismu, je mozné vymezit nékolik klicovych principd, které
formuji podobu vzdélavani zaloZzeného na této teorii':

*  Uceni je proces, béhem né¢hoz dochazi k propojovani specializovanych uzli vSeobecné komplexni sité

(sdileni pfistupu k informac¢nim zdrojim, znalosti).

*  Poznavani je zalozeno na mnozstvi riznorodych zkusenosti (spojeni riznych kultur, pouziti odlisnych

technologif).

* Navazovani a tdrzba spojeni je podminkou soustavného poznavani (budovani komunity).

»  Klicovou kompetenci je schopnost rozeznat souvislosti mezi riiznymi obory, koncepty a ideami.

+  Pfitomnost (aktualnost) je dilezitym atributem konektivistickych vzdélavacich aktivit (nic nemusi byt

zitra pravda).

* I neziva zafizeni jsou schopna uceni (formovani struktury sité, zptisoby vyhledavani informaci).

+  Vlastni rozhodovani je soucasti vzdélavaciho procesu (ménici se realita vyzaduje schopnost ménit

vlastni postoje).

Z celkového pohledu je konektivisticky pfistup zalozen piedev§im na poznani, Ze rozhodovani je v soucasné
dobé¢ zalozeno na stale se ménicich vychodiscich. Nezbytny je proto neustaly pfisun novych informaci, ktery je
vSak nutné spojeny s jejich evaluaci spolehlivosti a relevance pro feSeny problém.

Komplementarita vzdélavacich teorii

Az dosud jsme ve vykladu teorii vzdélavani uvazovali postupny linearni vyvoj. Jinymi slovy bylo nastinéno,
ze nejstar$i instruktivismus byl s rozvojem médii a komunikace nahrazen modernéj$im konstruktivismem, ktery
by v soucasnosti bylo dobré nahradit aktualnim pohledem konektivismu, jenz reaguje na bouflivy rozmach
internetu a posunu smérem k webu 2.0. Tento postupny vyvoj nejlépe zobrazuje schéma na obr. 1.
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Obr. 1: Znazornéni vyvoje vzdélavacich teorii®.

Tracey® ovSem spravné poukazuje na fakt, Ze viechny tfi pedagogické pfistupy jsou stéle relevantni, nebot’
v podstaté odrazeji jednotlivé faze ucebniho procesu. Pfi prvnim kontaktu s novym ucivem se jako idedlni jevi
principy instruktivismu, kdy ucitel pfedava zakiim zakladni poznatky nutné k porozuméni celé problematiky, tj.
zakladni kameny dané vyukové oblasti. Pro hlubsi pochopeni souvislosti a budovani vlastni zkuSenosti toto
ovSem nestaci, proto nastupuje konstruktivisticky model aktivniho uceni, v némz se ucitel transformuje do role
pomocnika, neboli facilitatora. V posledni fazi vyuky je vSak nutné si uvédomit, Ze zijeme v prostfedi rychle se
meénicich informaci a Ze znalosti je nutné udrzovat aktualni. Ke slovu tedy pfichazi konektivismus, kdy si zak



buduje sviij ucebni prostor v ramci sité, kterym podporuje dalsi vlastni studium. VySe uvedené schéma je tak
nezbytné pozménit do podoby, jez zohlediiuje komplementaritu vSech tii teoretickych konceptt (obr. 2), protoze
ty nové&jsi nenahrazuji, ale de facto dopliiuji a rozsituji principy pfedchozi’.
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Obr. 2: Komplementarita vzdélavacich teorii®.

Zohlednéni vzdélavaci teorii pri tvorbé e-learningovych materiali

Komplementarni model vzdélavacich teorii je vhodny i pro koncepci e-learningového prostiedi, nebot’ odrazi
jednotlivé faze ucebniho procesu a zaroven postupny nardst odbornosti zaka.

Instruktivistické prvky materidlu reflektuji zékladni objem poznatkli, jenz zak musi obsdhnout, aby se
v daném tématu orientoval a zarovenn mohl probihat jeho dalsi (v idedlnim pfipadé samostatny) rozvoj. Na
uplném zacatku studia urcité oblasti je totiz ponekud obtizné si predstavit, které informace jsou fundamentalni,
stejné jako zakladni strukturu znalosti dané problematiky. Pravé proto je statické kognitivni schéma relevantni
iv pfipadé budovani kostry e-learningového materidlu. Instruktivistické prvky zahrnuji texty poskytované
ucitelem, obrazové a multimedialni prilohy (videa, animace apod.) a standardni evaluacni metody (napt. testy
a opakovaci otazky).

Po internalizaci zakladni védomostni struktury se pro dal$i prohloubeni odbornosti zacinaji uplatiiovat
konstruktivistické metody, pii kterych se zapojuje proces aktivniho socidlniho u€eni. V e-learningovém prostiedi
slouzi k vlastni konstrukci znalosti tyto postupy a nastroje’:

*  diskusni fora — pokladani otazek, ujasnovani kontextu, sdileni védomosti

o wiki moduly a nelinedrni znalostni banky — socialni konstrukce znalosti

*  vyhledavaci funkce — samostatna organizace dal$iho badani

Nejpokrocilej§i Casti e-learningového materidlu, pokud jde o trovenn znalosti a dovednosti, piedstavuji
nastroje a aktivity vychazejici zteorie konektivismu, které zavadé€ji nutnost napojeni na relevantni zdroje
informaci v sou¢asném exponencialnim nariistu informaéniho objemu. Konektivistické ¢innosti zahrnuji*:

»  externi kandly novinek (RSS), blogy, wiki moduly a diskusni fora

*  socidlni a profesni sité — Facebook, Twitter apod.

* informacni rozcestniky, databdze externich odkazii

E-learningovy material a v ném obsazené databdze externich zdroji plni v tomto smyslu funkce, které
tradiéné vykonava zak osobné, tj. predev§im ulozeni a rychlé znovunalezeni informace. Nezbytna je proto
prehledna struktura umoznujici rychlou orientaci v celém souboru. Piikladem u webovych rozcestnikil je
disledna anotace zdroji vhodnou volbou nazvu, ptidanim kli¢ovych slov nebo kratkym vystiznym popisem.

Nezbytné je zdtraznit, ze pro konstruktivistické a predev§im konektivistické metody je pfedpokladem rozvoj
digitalni gramotnosti a s ni spojenych meta-ucebnich dovednosti. Nékterym zaktim mutize Cinit potize diveétovat
samostatné nalezenym informacnim zdrojim, protoze unich chybi autoritativni evaluace. Pravé hodnoceni
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podpory ve smyslu schémat, komentaiti nebo vlastni zpétné vazby administratora.
E-learning 2.0

Nastup webu 2.0 vSak umoznuje v ramci ucebniho systému jesté jednu inovaci. Tou je spoluutvareni
samotného vyukového obsahu materidlu mezi administratorem (ucitelem) a uzivateli (zaky). Teprve v tomto
smyslu se naplno uplatni princip socialniho uceni a je mozné mluvit o e-learningu 2.0, ktery jde za ramec
tradi¢niho poskytovani autoritativnich statickych uéebnich materiali a nastrojt a ktery utvati architekturu ticasti
v ramci komplexni udebni komunity’. Typickym znakem takovéto komunity je efektivni cyklus budovani
a sdileni znalosti, znazornény na obr. 3. E-learning 2.0 je v sou¢asnosti pomérn¢ snadné realizovat pomoci volné
dostupnych néstrojii v prostedi cloud computingu (napi. Google Weby), které dovoluji nastaveni rizné trovné
ptistupovych prav pro jednotlivé uzivatele, a funguji tak v podstaté na principu komplexnich wiki modult.
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Obr. 3. Cyklus budovani a sdileni znalosti v rdmci u¢ebni komunity’.

Na zavér je vhodné shrnout hlavni body, které by mél obsahovat e-learningovy nastroj tak, aby odpovidal
charakteristikdm, moznostem a potfebach soucasnych zaka digitalniho v€ku. Jisté neni mozné tvrdit, ze kazdé
elektronické vyukové prostfedi mize byt totozné, protoze bez pochyby musi odrazet specifika dané oborové
specializace. Nekteré principy by ale mély byt naplnény, aby cely systém mohl poskytovat efektivni ucebni
volbu pro soucasného uzivatele. Mezi tyto zakladni prvky e-learningového systému patfi:

+ interaktivni prostfedi (zapojeni diskuse, komunikacnich kanalt, zpétné vazby)

* nelinearita (vyuziti hypertextu a ndhodného prochazeni)

+  moznost kreativni ¢innosti a spoluprace pfi utvareni obsahu materialu (diskusni féra, wiki moduly,

blogy, multimedialni archivy)

*  moznost dal§iho sebevzdélavani (odkazy na zdroje informaci, instituce a komunity specialisti dan¢ho

oboru)

Uvadéné principy tvorby e-learningovych materiald jsou realizovany v ramci volné dostupného online
vzdélavaciho systému autora, ktery feSi prezentaci a evaluaci tematiky sopec¢né Cinnosti pro podporu vyuky
zemeépisu na stiednich skolach (viz http://vulkanismus.kvalitne.cz/).
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Cilem workshopu ,,Google jako nastroj ve vyuce* je piiblizeni moznosti vyuziti vybranych volné dostupnych
nastroji spolecnosti Google (Google Weby a Google Dokumenty) pro podporu vyuky. Na tvod je vhodné
shrnuti téch aspektd uvazovanych technologickych nastroji, které jsou obzvlasté relevantni pro podporu
vyukového procesu a praci pedagogti. Mezi tyto klicové aspekty patfi:

+ fungovani na principu cloud computingu (vSechna data uloZena a dostupna online, mozZnost

jednoduchého sdileni a kooperativni prace)

*  podpora prvki webu 2.0 (diskusni fora, wiki prostfedi, videoarchivy apod.)

*  volna dostupnost

+  velka kapacita pro ulozeni dat

+ integrace vice aplikaci v rdmci jediného prostredi

Charakteristika aplikace Google Weby

V nejobecnéjsim pohledu piedstavuje aplikace Google Weby (dale jen GW) nastroj pro vytvareni
internetovych stranek. Jako takovy obsahuje integrovany HTML editor, ktery dovoluje programovat stranky jako
béZny textovy dokument bez jakékoli znalosti zdrojového kodu (obr. 1). Tento postup je velice vhodny pro
ucitelskou praxi, ve které ma jasn¢ prednost obsah vytvaieného materidlu pred jeho formou. Dalsi vyhodu
predstavuje vytvatreni webu pifimo v sitovém prostfedi, kde odpada nutnost zakladat nové domény a nahravani
dat na vzdaleny server.

Aplikace GW vsak pfekracuje moznosti bézného HTML editoru dostupného online. Svym charakterem totiz
predstavuje komplexni wiki prostiedi pracujici na vy$e uvedeném principu cloud computingu, a umoziuje tak
napriiklad sdileni obsahu nebo volbu tGrovné uzivatelskych roli. Integrace v ramci baliku spole¢nosti Google
navic podporuje jednoduché vkladadni obsahu dal§ich aplikaci, jako jsou multimedidlni archivy Picasa
a YouTube, nebo dokumenty kancelafskych programti Google Dokumenty. Velice funkéni je rovnéZ vestavény
vyhledavaci modul pokryvajici piesné prostor samotného webu. Posledni vyraznou vyhodou je nabidka vice
typti webovych stranek nad ramec klasického modelu text-grafika-odkazy, které je mozné pouzivat jako diskusni
moduly nebo kanaly novinek.
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Obr. 1. Edita¢ni lista HTML editoru aplikace Google Weby, diky které je mozné vytvaret a upravovat webové
stranky podobné jako klasické textové dokumenty.

Google Weby: Sdileni a nastaveni uZivatelskych roli

Pristup k aplikaci GW, stejné jako jeji sprava, probiha formou sdileni. To znamena, ze zakladatel webu
nemusi byt jedinym administratorem celého systému. Teprve pridélenim rizného stupné uzivatelskych prav
ostatnim Ucastnikiim se mtze plné rozvinout charakter wiki prostfedi GW. Zaroven je takto mozno web nastavit
jako komplexni e-learningovy nastroj, v jehoz riznych castech funguji ucitel a zaci v riznych rolich podle
povahy obsahu a u¢ebniho cile.

GW umoznuji nastavit u jednotlivych uzivatelt, kteti se do celého systému ptihlasuji pomoci svého vlastniho
Gétu, celkem tii arovné piistupovych prav — &tenaf, spolupracovnik a vlastnik. Ctend’ ma pravo prohlizet
veskery obsah stranek, ovSem bez moznosti jakékoli editace &i Uprav. Spolupracovnik mize spoluutvaret
obsahovou napln stranek, nemiize vS§ak ménit nastaveni webu. Pouze uzivatel s pravy viastnika mize vykonavat
vSechny predchozi tkony a pfitom dale ménit nastaveni systému, spravovat minulé verze stranek ¢i pridavat
dalsi Gcastniky a pridélovat jim prava.

Schéma sdileni dava GW moznost transformace na komplexné¢ pojaté e-learningové prostiedi, kde pro rizné
druhy obsahu aukold jsou zakim pridélovany specifické role ¢tendid nebo spolupracovnikd. Pro
instruktivisticky pojaté casti vyukového materidlu je nejvhodnéjsi, aby Zaci byli v pozici Etenai, naopak
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konstruktivistické a konektivistické prvky vyzaduji, aby pfijali spolupracovnicky status. Ucitel pfitom ziistava
v roli vlastnika, a mtize proto korigovat praci svych svéfencl tam, kde je nutné, a ma zaroven moznost spravy
zalohovanych verzi systému v ptipad¢ ztraty nebo poniceni dat.

Jako dalsi alternativu nabizeji GW téZ moznost zvefejnéni ¢i uzavieni kompletniho webu v ramci celého
internetu. S ohledem na povahu materialti nebo autorska prava se tak vlastnik (ucitel) miize rozhodnout, zda e-
learningovy nastroj bude dostupny $irsi vetejnosti, nebo zlstane internim materidlem dané skoly (tj. dostupny
pouze pro pozvané uzivatele - zaky).

Sdileni a pfistup k systému formou vlastnich 0¢td zakd je vyhodny ipro praktické otazky kontroly
a evaluace. Kroky vSech uzivatelii se totiz zaznamenavaji v protokolu celého webu. Ucitel ma tak jednoduse
prehled, ktery zak se jes§t¢ nezapojil do skupinové prace v rdmci wiki prostiedi, nebo ktery zdk jiz odevzdal
pozadovany soubor se zadanym ukolem. Stejnym zptisobem je mozné odhalovat viniky pfipadnych pokusi
o0 poniceni e-learningového materialu.

Typy webovych stranek
Prostfedi GW nabizi administratorim moznost generovat celkem ¢tyfi druhy webovych stranek, které svou
naplni presahuji klasicky model text-grafika-hypertext. Tyto ¢tyfi druhy jsou v ramci celého systému nazyvany

jako (klasicka) webovd stranka, ozndmeni, ulozisté souborii a seznam (obr. 2). Kazdy z téchto typt se lisi jak
strukturou obsahu, tak pfipadnym vyuZzitim v ramci navrhu e-learningového materialu.

(@] JBIL’ SltEEUytvofit novou stranku (na tomto webu: Sope@na Einnast

Vyberte Sablonu, kterou checete pouzit: (Dalsi informace)

Oznameni UloZisté souborl Seznam

Obr. 2. Sablony webovych stranek nabizenych aplikaci Google Weby.

Klasicka webova stranka je nejcastéjsi formou podoby webu. Pravé u ni se uplatiiuje propojeni textovych
blokl, grafickych a multimedialnich pftiloh a hypertextovych odkazi. Svym ucelem je vhodna pro
instruktivistické ¢asti vyukového materialu, stejné jako pro wiki moduly skupinové prace zakt. Webové stranky
v rdmci GW jsou navic obohacené o moznost vkladani ostatnich aplikaci spole¢nosti Google, jako jsou videa
z archivu YouTube nebo mapy z portalu Google Mapy.

Typ stranky nazvany jako oznameni je mistem, kde uzivatelé mohou vkladat vlastni ptispévky a komentovat
piispévky ostatnich. Administrator navrhuje pouze ivodni zahlavi stranky (upfesnéni ucelu), samotny obsah je
vsak jiz v rukou uzivatelti. Toto schéma se nejlépe uplatni u konstruktivistickych metod jako jsou diskusni fora
nebo blogy. U¢itel u téchto modul zadava pouze strukturovanou otazku nebo téma k diskusi a zaci poté reaguji
vlastnimi nazory nebo vysledky studia. Tento typ stranky je rovnéz vhodny pro kooperativni budovani databaze
anotovanych odkazii, nebo pro lehce aktualizovatelny kanal novinek oboru.

Zbyvajici dva typy webovych stranek vramci GW maji omezenéj§i moznost pouziti. Strdnka uloZiste
souborit slouzi jako skladisté souborii nahranych uzivateli. Jeji hlavni pouziti v ramci e-learningového prostiredi
tak spociva ve sbéru domacich ukold nebo praci, které nejsou feSeny formou wiki projektd (napf. hodnocené
individudlni projekty). Stranka seznam, ktera je v podstaté online tabulkovou databazi, mtize podle specifického
vyuziti slouzit rGznym ucelim, napiiklad jako seznam tiid, rozdéleni zakt do skupin, nebo pro prezentaci
harmonogramu $kolniho roku.

Velmi cennym prvkem u vSech druhii stranek nabizenych v ramci GW je moznost piidavat uzivatelsky
komentaf (pokud je tato volba povolena administratorem). Vyuziti této funkce muze velice usnadiovat
organizaci a hodnoceni prace v ramci virtudlniho vzdélavaciho prostfedi (obr. 3). Pii kooperativni ¢innosti na
zadaném ukolu mohou spolufesitelé fidit postup prace a komentovat vysledky bez nutnosti zasahu do vlastniho
obsahu. Ve sméru ucitel-zak miize diky tomuto nastroji dochazet k pfimému hodnoceni dané¢ho materialu nebo
k diskusi nad pozadovanym obsahem.
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Obr. 3. Umisténi funkce komentéare v zahlavi stranky obsahujici pfispévek v ramci typu stranky oznameni.
Google Weby: Vkladani multimedialnich piiloh

Existence prostfedi GW v ramci celého baliku aplikaci spolecnosti Google znamend pro administratory
moznost jednoduchého vkladani (embedding) obsahu ostatnich aplikaci pfi tvorbé vyukovych, jez by jinak
vyzadovalo pokrocilou znalost zdrojového kédu webové stranky. Cela skala moznosti je znazornéna na obr. 4.
Kromé obsahu ostatnich Google aplikaci je do stranek mozné vkladat i dalsi externi miniaplikace (tzv. gadgets),
které mohou zastavat fadu funkcei a doplnéni (napt. ukazatel ¢asu nebo ménovych kurzi).

Z pohledu tvorby vzdélavacich materiald je vyhodné zejména propojeni s balikem kancelarskych programi
(Dokument, Prezentace, Tabulka, Tabulkovy formular) a s multimedialnimi archivy (YouTube, Picasa, Google
Videa). Pfedev§im pro geograficka témata je rovnéz vyhodou moznost integrace podrobnych map (Google
Mapy), které jsou zaméfené na konkrétni oblast nebo bod na zemském povrchu, k némuz se vztahuje obsah
souvisejici stranky. Vkladani vSech multimedialnich pfiloh nahrazuje nutnost pouzivat externi zdroje a pfispiva
ke zvySovani dynamiky obsahu webu — misto odkazu na galerii fotografii se dana galerie zobrazi jako
interaktivni prezentace, misto odkazu na video se dané video spusti pfimo v prubéhu prochazeni vysvétlujiciho
textu.
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Obr. 4. Moznosti vkladani multimedialnich pFiloh a miniaplikaci do webovych stranek
v ramci aplikace Google Weby.




Google Dokumenty

Google Dokumenty (dale jen GD) jsou obdobou sad tradi¢nich kancelatskych programt (napt. MS Office
nebo OpenOffice) s tim rozdilem, Ze stejné jako ostatni Google nastroje jsou veskery software i data ulozeny na
vzdaleném serveru a piistup isamotna prace probihd prostfednictvim webového prohlizece. Balik aplikaci
zahrnuje textovy editor, tabulkovy procesor, program pro tvorbu prezentaci a vytvareni formulart (obr. 5).
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Obr. 5. Nastroje dostupné v ramci aplikace Google Dokumenty.

Veskery software GD je vramci vyuky samoziejmé mozné pouzivat tradi¢nim zpisobem, tedy k tvorbé
soubort piislusnych typ. Vyhoda GD oproti odpovidajicim tradi¢nim programim vsak spociva pravé ve vyse
uvedeném principu cloud computingu. Diky tomuto pfedstavuji GD v podstaté alternativu wiki prostfedi GW,
protoze po nastaveni piislusnych uzivatelskych prav a sdileni obsahu, je mozné jednotlivé soubory editovat za
ucasti celé ucebni komunity. Stejn¢ jako wiki moduly tak mohou byt GD v ramci vzdélavaciho procesu
uplatnény pii zpracovani skupinové prace a dalSich projektt vyzadujicich kolaborativni ¢innost vice zakd.
Vzhledem k povaze umisténi soubor na vzdaleném serveru je rovnéz snadnéjsi pro ucitele hodnotit pribch
i vysledky dané aktivity, nebot’ ma vSechna data neustale k dispozici online. GD mohou dale plnit funkci uloziste
studijnich materiali nebo odevzdavarny domaécich tkolt.

Z pedagogického hlediska je velice zajimavou aplikaci formular. Jeji primarni funkci je poskytovat
databazové vstupy, ve Skolnim prostiedi vSak muze byt efektivné vyuzita k tvorbé Siroké Skaly testovacich
modult. Jeji vyhodou je nejen Siroka skdla dostupnych typt otdzek, ale také schopnost zaznamenani
a zpracovani vysledkt ve formé tabulkovych vystupti. Navic je snadné, stejné jako pro vystupy ostatnich aplikaci
vramci GD, integrovat vytvofené testy vramci e-learningového prosttedi GW, které timto ziskava sviyj
evaluacni rozmér. Kromé testli je mozné formulaf dale vyuzit pro pfipravu online pracovnich listil, jejichz obsah
je po vyplnéni zaky uciteli okamzité k dispozici.

Zavérem je nezbytné pfipomenout, ze ipies vyhody vSech popisovanych nastroji by jejich zafazeni do
procesu vzdélavani nemélo byt cilem, ale pouze prostiedkem rozvoje zaku. Nékteré typy problému a témat je
jisté mozné mnohem efektivnéji a smysluplnéji fesit i bez vyuziti modernich technologii. Na druhou stranu
poskytuji aplikace pracujici na principech cloud computingu a webu 2.0 v urcitych oblastech vyuky vyraznou
pomoc (predevsim skupinova prace).



Lipnicka Skola u&itelii informatiky — skvéle investované dva tydny
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Kazdy z nés vi, ze ucitel ICT nemlze zakonzervovat své znalosti a dovednosti a Cerpat z nich donekone¢na.
Stale je potieba se vzdelavat. Software i hardware se obménuje a vyviji, piibyva novych programt, finan¢né
dostupnych i pro Skolstvi nebo pouzitelnych zcela volné.

Problémem vsak byva najit cas a (nejlépe skolni) finance na odborné Skoleni. Ucitel informatickych
predmétt vsak akutné potiebuje ,,drzet krok®.

Tym obétavych instruktort, pratelskych kolegh z Matematicko-fyzikalni fakulty Univerzity Karlovy proto
kazdy rok pfipravuje na srpen dvoutydenni "nalejvarnu", naplnénou nejen intenzivni vyukou grafickych
programu, programovacich jazykt, databaze, tvorby www stranek, novych formatt apod., ale i hrami, logickymi
hadankami, sportovanim apod. Sami G¢astnici si pfitom mohou vybrat, které prednasky a workshopy jsou pro né
dalezité. Zacatecnik — okouzlen moznostmi — se obvykle snazi stihat vSechno, nacez ma po tydnu ponékud
zahlceny mozek ©. Presto je moznd napoprvé dobré opravdu poctivé maximum piednasek a workshopt
absolvovat, aby ucastnik zjistil, jaké moznosti to které téma a ten ktery program poskytuje. Snahou organizatort
je predevsim pomoci ziskat celkovy prehled o oboru a tendencich jeho vyvoje ipraktické zkuSenosti ze
samostatné prdce.*

Skola ugéitelt informatiky probiha v krasném prostiedi Lipnice nad Sazavou, s moznosti koupéni v blizkych
lomech. Ubytovani i stravovani je zaji§téno v prostorach kamenického ucilisté, kde probiha i vlastni vyuka
v nékolika poéitacovych ucebnach, pripravovanych organizatory kazdy rok pouze pro toto Skoleni. Zajisténo je
i pfipojeni na internet.

Skoleni trva od pondgli 16. srpna do &étvrtka 26. srpna 2010. Na zagatku jsou Géastnici rozdéleni do skupin
dle trovné (vybiraji si sami pii pfihlaseni) a dle poctu pfihlasenych tak, aby kazdy mohl pifi workshopech
pracovat na samostatném pocitaci. Skupiny jsou déleny také podle toho, zda se Gcastnici chtéji zamé&fit vice na
programovani nebo na aplikace. Nékdy je v§ak mozné, pokud to jde z rozvrhovych divodi (pocet obsazenych
pocitact apod.) chodit na nékteré prednasky ¢i workshopy s jinou skupinou.

Nemusite se v8ak obavat, Ze byste vyuku nezvladli nebo museli mit n&jaké zvlastni znalosti. Pro vyuku ve
skupin¢é zaméiené na aplikace se ocekavaji pouze znalosti zakladii programovani (v rozsahu obvyklém ve
stredoskolskych kursech programovani) a zaklady prace s uzivatelskym software (napr. typu Microsoft Office).
Proto je vyuka v této skupiné pristupna i tém, kdo informatiku neuci a chteéli by z ni ziskat solidnéjsi védomosti.

Vyuka ve skupiné zamérFené na programovani je urcena tém, kteri jiz maji hlubsi znalosti (napr-
ucastnikizm predchozich béhit SUI). Je vhodnd i pro absolventy informatiky, protoZe naplni prednasek budou
i nové partie, kterée se jesté nedavno nikde neprednasely. Snahou je ucastniky kursu pripravit i pro vedeni
specialnich seminari, o které je na strednich skoldach stale vétsi zajem. *

Utastnici maji denné ¢tyfi devadesatiminutové bloky organizované vyuky (piednasky a cvieni u poéitadtn),
tfi dopoledne, jeden v podvecer. Po ob&dé jsou tii hodiny osobniho volna.

Na SUI pro vyuku vyuzivaji predeviim piednasky a cvi¢eni u poéitadi. Kromé toho probihaji i dalsi formy:

a

* Tutorovani: se skupinou Sesti az osmi tcastnikli pracuje individualné jeden z lektord a spolecné fesi
predevsim domaéci ulohy z algoritmizace (logické hadanky apod.), které ucastnici SUI kazdy den dostavaji.
*  Dychani: jde o organizovanou vyuku pro mensi skupinky v dob¢ volna, ur¢enou pro ty, kdo potfebuji
dohnat nékteré aspekty konkrétniho tématu.
®* Velerni nepovinné prednasky a besedy: obvykle jde spiSe o popularni pfednasky a besedy, Casto
vyzadané pfimo ucastniky SUIL.
e Samostatna prace v laboratorich — laboratofe jsou v provozu po celou dobu konani SUI a velmi ¢asto
v nich nékdo pracuje jesté ve dvé v noci, a to zejména z divodu:
*  Price na individualnich projektech, které tcastnici na konci SUI predvadgji kolegiim.
* Individudlni konzultace: osobné¢ musim pfiznat, Ze ochotnéjsi lektory jsem na zadném jiném Skoleni
nezazila.
* Rozifujici pfednasky: piedevsim v druhém tydnu, nékdy probihaji i paralelné s ,,povinnou* vyukou.
Slouzi k tomu, aby si mensi skupina (pokroc¢ilych) ti¢astniki doplnila specializované znalosti, o které maji
zajem.
A co se vlastné Gc¢astnici za dobu pobytu nauci? Co si odnaseji? Dle organizatoru ziskaji orientacni piehled
o vybranych metodach a zdkladnich vysledcich teoretickych disciplin informatiky (metody navrhu efektivnich
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algoritmii, programovaci techniky a jazyky, neproceduralni programovani, uméla inteligence a robotika,
pocitacova grafika, databadze, atd.).

Praktickou vyukou si uicastnici kursu rychle doplni zakladni znalosti nutné pro praci s pocitacem, a to jak
samostatnym, tak v siti. Dozvédi se také nejdiilezitéjsi informace o pocitacich tiidy PC a jejich operacnich
systéemech (Windows, Unix). Pozornost je také vénovana prdci s lokalni pocitacovou siti, vcetné praktickych
vedomosti a zkuSenosti, potrebnych ke spravovani sité ve skole. Velka pozornost je v obou skupindch vénovana
praci na internetu. Ucastnici se dozvédi mnoho i o pFipravé www stranek (HTML, CSS, DHTML, PHP...)

a ziskané znalosti si budou moci prakticky ovérit.

Skupina zamé¥end na programovdni si prakticky osvoji zakladni myslenky novych programdtorskych
technologii, jako je napr. objektove orientované programovani a vytvaieni programii rizenych udalostmi. Hlavni
céast programatorského tréninku bude probihat v jazyce Delphi nebo C#. Ucastnici se také sezndmi se zdklady
neproceduralniho programovani. Pro zajemce muize byt organizovana vyuka programovacich jazykit C a C++
nebo C#, resp. Java.

Podstatnou slozku vyuky skupiny zaméiené na aplikace bude tvorit kurs algoritmizace a programovani.
Ucastnici se nauci také zdkladiim programovani ve Visual Basicu.

Pro obé skupiny budou organizovana prakticka cviceni s konkrétnimi softwarovymi produkty (napr. Excel,
Word, Access, PowerPoint, Flash, Gimp, Photoshop, Open Office, Dreamweaver atd.). Tyto produkty budou
k dispozici i pro samostatnou praci. Ucastnici se nauci programovat makra pro MS Office. Vétsi pozornost
bude vénovana jazyku Imagine Logo, ktery je mozno vyuzit ve Skolach.?

Absolventi Skoly ugiteld informatiky obdri jiz p¥i piijezdu fadu materialdi, vyukovych i pracovnich. Zhruba
do dvou mésicti po skonceni navic obdrzi postou DVD s instalacemi pouzitych freewarovych programd,
s vyukovymi materialy v elektronické podobé, s fotografiemi, které ucastnici i lektofi nafotili a dali k dispozici,

K poskytnutym prehlednym materialim obdrzi ti€astnici souhlas s pouzitim ve vlastni vyuce. Znacné to
usetii Cas a praci pii zavadéni do vyuky, pomohlo to vyrazné mné i kolegyni, uz kdyZz jsme z Lipnice piijely
poprvé.

Optimalni by bylo, kdyby se kazdy uéitel informatiky v nasi republice mohl Skoly ugiteltl informatiky
zhGastnit aspon kazdy druhy &i tieti rok. Vysilajici $kola ucasti svého ugitele na SUT jen ziska.

A finanéni stranka? Upiimné feéeno, za cenu, kterou Skola ugiteld informatiky stoji, by si zadny ¢astnik
v uvedeném rozsahu nesehnal vice nez jedno az dvé skoleni. Jen skoleni na C# (pét dnd, v rozsahu ¢tyf hodin
denng) nas pred par lety stalo za kazdého udastnika deset tisic korun &eskych ®. Zkuste si spoéitat, kolik byste
za vSechna vySe uvedend Skoleni zaplatili jinde. ..

“Kryl R. Skola ugitelt informatiky: Letak o $kole 2010. Dostupné z www: < http:/ksvi.mff.cuni.cz/skola/index.php?
url=uvod.html >
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Interaktivita v Moodlu a jeji vyuZiti ve vyuce
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Moodle zdaleka neni jen prostredi pro elearning ci pro podporu prezencni vyuky predavanim vyukovych
materiali studentim. Miize se stat interaktivnim prostiedim vhodné dopliiujicim béznou prezencni vyuku
a studenti jej mohou vyuzivat jak ve Skole, tak doma.

Nejcastéji pouzivanym interaktivnim prvkem v Moodlu je zadavani a hodnoceni ukoli. Zde se vsak
seznamime i s dalsimi aktivitami (forum, chat, test, anketa, slovnik, wiki). Na skutecnych prikladech si ukazeme
Jejich vyuziti jak ve vyuce na zakladni a stredni skole, tak v pocitacovych kurzech pro ucitele, které realizuje
KVIC Novy Jicin v ramci evropskych projektit.

V soucasné dobé KVIV Novy Ji¢in realizuje mimo jiné dva projekty tykajici se zvySovani ICT dovednosti
zameéstnanct Skol:

CZ.1.07/1.3.05/11.0019 Perspektiva 2010,
CZ.1.07/1.3.05/02.0041 Elektronicka $kolicka.

V obou dvou projektech pouzivame Moodle (http://moodle.kvic.cz). Nékteré kurzy obsahuji elearningovou
Cast a predpokladaji odevzdavani vypracovanych tkoll pravé prostiednictvim Moodlu. Dalsi kurzy sice
elearning neobsahuji, ale Moodle pouzivame jako prostfedi pro umisténi podptirnych elektronickych materiald.

V ramci vyuky na ZS Alsova v Kopfivnici jsme zavedli Moodle (http://www.zsalsova.cz/moodle)

v nékterych predmeétech na 2. stupni — napt. v ICT, fyzice, anglicting a také jako podporu pocitacovych krouzki.
V nékterych kurzech slouzil tento systém opét pouze jako prostor, kde ucitelé zvetejnovali materialy pro zaky,
v jinych se na obsahu podileli kromé ucitele také zaci (diskusni fora, slovnik, ankety).

Ve stiedni a vyssi skole (VOS, SOS a SOU Kopiivnice) jsme zacali vyuZzivat v tomto $kolnim roce Moodle
(http://moodle.voskop.eu) nejprve v dalkovém studiu, v soucasnosti jej pilotné vyuzivame i s nékterymi
skupinami zakt denniho studia. Opét klademe duraz na to, abychom elearningové prostfedni nepouzivali pouze
jako studijni podporu (vystavovani materialti ke stazeni), ale aby slouzilo jako privodce zaki a studentii studiem
a aktivizovalo je.

V obou zminénych Skolach se nyni zacinaji realizovat projekty spocivajici v tvorb€ elektronickych pfiprav,
resp. multimedialnich hodin, kde bude vyuzivan Moodle jako platforma pro komunikaci s zaky.

V nasledujicich kapitolach si predstavime jednotlivé ¢innosti — komponenty v Moodlu a ukdzeme si jejich
aplikaci ve vysSe uvedenych institucich. Tento ¢lanek pochopitelné neni manualem ,,Jak pouzivat Moodle®. Spise
nez na popis ukont pii tvorbé jednotlivych ¢innosti v Moodlu se zaméfim na moznosti jejich vyuziti. Pro uplnost
uvadim, Zze do Moodlu mizeme kromée Cinnosti vkladat i tzv. studijni materialy (soubory, textové stranky,
odkazy do internetu apod.), t€émi se zde ale blize zabyvat nebudu.

Ukoly
V Moodlu je mozné vyuzit tii typy ukoll:
online text: odpovéd’ je mozné napsat piimo do textového okna v Moodlu,
odevzdat soubor: Ukol se zpracuje externim programem, vysledkem je soubor, ktery se odevzda
v Moodlu,
offline cinnost: nic se neodevzdava, ale v Moodlu je mozné umistit zadani ukolu a také hodnoceni
jednotlivych studentt — ti€astnikt kurzu.

Ukoly jsou nejbéznéjsi, a tedy nejznaméjsi ¢innosti v Moodlu. Zdiiraznéme moznost individualniho
hodnoceni: kazdy ucastnik ziska od ucitele bodové hodnoceni, piip. znamku a také textovy popis, ktery je mozné
pouzit pro podrobnéjsi vysvétleni chyb, pro slovni zhodnoceni konkrétniho feseni apod.

V této souvislosti je zajimavou variantou offline ¢innost, kdy studenti nic neodevzdavaji, ale ucitel je piesto
hodnoti. Tuto moznost vyuzivam ve vyuce ICT pfi opravach studentskych testi. Studenti sviyj tikol zpracuji
a odevzdaji pfimo ve $kole prostfednictvim skolni sit€¢, do Moodlu v§ak kazdému individualné vypisu jeho
chyby, pfipadné je vysvétlim.

V pocitacovych Skolenich KVIC Novy Ji¢in pouzivame tuto ¢innost jako prostiedek ke splnéni elearningové
¢asti kurzti. Vétsinou jde o odevzdavani soubort Gcastniky skoleni.
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Forum

Diskusni féorum je dalsi z ¢asto pouzivanych ¢innosti v Moodlu. Miizeme je pouzit klasickym zpisobem, tj.
k diskusi s GiCastniky kurzi, resp. zaky ve skole, dalsi zajimavou aplikaci fora je prostor pro pienos informaci.
V kurzech KVIC vyuzivam férum v piipadé anonymniho ptihlasovani ucastnikti do Moodlu jako nastroj pro
odevzdavani tkolu. Ve skole pti dlouhodobéjsich projektech zaci pouzivaji diskusni fora pro sbér informaci
v ramci skupiny a pro pienos svych vytvarenych souborti mezi $kolou a domovem namisto pteposilani e-mailem
(ptispévky do féra mohou obsahovat i pfilohy). Vice bude tato problematika rozvedena v zavéru piispévku
v kapitole Ptiklady.

Chat

Chat je mozné vyuzit pro online komunikaci jak v ramci probihajici prezenéni ¢asti kurzu, resp. béhem
chatu se musi ,,sejit* v urcity cas.

Proto chat vyuzivam spise prvnim uvedenym zptsobem. Ttidu (a€astniky kurzu) lze rozdélit na skupiny,
které si maji timto zpsobem prodiskutovat zadané téma a poté spolecné dojit k zavéru, ktery napi. zvefejni
formou odpovédi v ¢innosti tikol nebo umisténim do diskusniho fora.

Anketa

Anketu vyuzivam jako podpurny prvek pro zjisténi nazoru ucastnikl kurzu nebo jako podklad — zdroj
informaci, které budeme dale zpracovavat. Napf. pfi vyuce prace s programem pro tvorbu grafii (tabulkovy
procesor, prezentacni program) Ize zadat anketu a z jejich vysledki posléze tvorit graf. Pro Gcastniky je to
mnohem zajimavéjsi, nez kdyz jim pfedlozime néjaka ¢isla, ke kterym nemaji zadny vztah.

V déalkovém studiu na VOS pouzivame anketu jako nastroj k piihlasovani na zkousky. Jako odpovédi si
vyucujici zvoli jednotlivé terminy a pocet moznych odpovédi omezi poctem i¢astnikt, které miize v jednom
terminu vyzkouset.

Test

Test vyuzivame v kurzech tam, kde je potieba ovéfit znalosti u€astnikd, napt. v pfipad¢ dlouhodobého studia
ICT lidrd v ramci KVIC Novy Ji¢in. U testu je mozné omezit pocet pokust i dobu, béhem niz je test piistupny
a tak zabranit aplikaci metody pokus — omyl ze strany ucastnikd. Vysledky testu mize podle nastaveni student
vidét ihned po jeho odevzdani nebo az po uplynuti doby vyhrazené k testovani.

V ptipad¢é domaciho vypracovani testu jde o formu zpétné vazby pro t€astnika kurzu, nakolik si osvojil
probiranou latku.

Test je také vhodnym néstrojem pro sbér informaci od ucastnikil na zacatku kurzu.

Slovnik

Tato ¢innost ma uplatnéni jak v cizojazy¢nych kurzech, tak v kurzech, kde se vyuziva odborna terminologie.
Slova ve slovniku (obecnéji pojmy) a jejich definice mohou zadavat ucitelé, ale také studenti, soucasti mohou
byt i obrazky. Uastnici kurzu tak mohou tvofit klasické, vykladové i obrazkové slovniky nebo celé
encyklopedie.

Napi. ve vyuce anglitiny na ZS dostali Zaci nasledujici ukol: najit v textu neznama slova, tato vlozit do
slovniku a anglicky vysvétlit jejich vyznam. Vyucujici hodnotila v pfipadé potieby jednotlivé definice pomoci
komentari.

Wiki

Také v Moodlu Ize vyuzit princip wikistranek, tj. tvofit text, na némz miize pracovat vétsi pocet autort.. Wiki
tak Ize pouzit jako spole¢nou platformu pro praci na ur¢itém tématu. Nastroje Moodlu umoznuji sledovat zmény
kazdé wikistranky a vracet se k jejich star§im verzim. Uc¢itel tak ma kontrolu nad tim, jak se kdo na vytvoteni
vysledné podoby textu podilel.

Velmi zajimavych vysledki Ize docilit sou¢asnym vyuzitim slovniku a wiki. Ugastnici mohou tvofit
dokument na urcité téma a k nému jako dalsi vystup vykladovy slovnik pojmu. V cizim jazyce miizZe jit napf.
o spole¢né psany piib¢h na pokraovani spojeny se slovnikem novych slovicek.

Dalsi ¢innosti v Moodlu

Moodle nabizi jesté nekolik dalsich ¢innosti, o nichz se v ¢lanku podrobnéji nezminuji:



databazi,
prazkum,
prednasku,
SCORM/AICC.
Zde je uvadim pouze pro uplnost.

Pfiklady
Tyto ptiklady budou prakticky pfedvedeny na workshopu.

Kurz Vyuziti ICT ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

Ugastnici kurzu méli odpovédét na otazky, jak na 1. stupni ZS vyuzit ICT v nasledujicich situacich:
pocitacova ucebna,
odborna ucebna s jednim PC a projektorem,
ttida/klubovna s n¢kolika poéitaci.
Ucastnici se rozdélili na 3 skupiny, kazda méla zpracovat jednu situaci. Clenové skupiny spolu vzajemné
komunikovali pomoci chatu, poté jeden ¢len skupiny shrnul spole¢ny vystup do diskusniho féra. Kazda
popisovana situace odpovidala jednomu tématu ve foru. Nasledné ¢lenové ostatnich skupin dopliovali tyto
vystupy formou odpovédi na piispévky ve foru.
Dale jsem formou ankety zjistoval nézor Gi¢astnikd, zda je na 1. stupni ZS vyhodnéjsi, kdyz u jednoho
pocitace sedi jedno dité nebo dvojice. Vysledky ankety slouzily jako podklad pro dalsi diskusi.

ZS, 6. roénik, predmét ICT, téma komunikace na Internetu

Hodina byla vénovana zasadam spravného chovani pfi internetové komunikaci. Jako ucitel jsem pfedem
umistil do Moodlu studijni materialy: stranku s vypisem fiktivniho chatu, kde byly poruseny nékteré zasady,
odkaz na ¢lanek na webu, ktery popisoval realnou situaci, kdy nebyla pravidla slusného chovani na internetu
dodrzena, a dalsi odkaz na netiketu.

Zaci méli k dispozici chat nazvany Jak se chovat na internetu? se zadanim: Jakym zpiisobem bychom se méli
pri komunikaci na Internetu chovat, abychom nikoho neurazili, nikomu neublizZili, nikdo na nds nebyl nastvany?
Napiste kazdy z vas do chatu svij ndzor.. V chatu na toto téma diskutovali.

Dale méli zéci k dispozici diskusni forum, kde odpovidali na otazky:

Jake programy pouzivate ke komunikaci na Internetu?
S kym vlastné nejcastéji komunikujete?
Co se vam na internetové komunikaci libi?

Vysledky slouzily jako podklad k dalsi ustni diskusi.

Nasledné Zaci vypracovali domaci kol typu online text: Napiste v bodech, jak se spravné slusné chovat pri
komunikaci na Internetu.

V nasledujici hodin€ jsme na zéklad¢ vysledkt jejich doméciho tkolu spolecné zpracovali wikistranku
s pravidly spravné a slusné internetové komunikace.

SOS, predmét ICT, téma Powerpoint, projekt ZOH Vancouver

Aktivita se odehravala béhem &tyt tydni v tnoru a v bieznu 2010 a vyuzili jsme aktualni téma. Zaci
2. ro¢niku stfedni skoly se ucili pracovat s Powerpointem tak, Ze si kazdy z nich vybral jeden zimni olympijsky
sport. Spole¢né jsme formou brainstormingu zformulovali osnovu prezentace, ktera byla nasledn¢ umisténa do
Moodlu, kde byl také k dispozici ¢asovy rozpis jednotlivych témat a odkazy na elektronickou uéebnici. Zaci
pouzili diskusni férum jako platformu pro pieposilani svych vytvafenych prezentaci mezi $kolou a domovem.
Byly pfipraveny ankety o tom, jak zaci sleduji olympiadu a kolik ziskdme medaili, vysledky anket mély byt
pouzity v prezentacich formou grafi.

Po né¢kolika vyucovacich hodinach Zaci své prezentace dokoncili doma a odevzdali do Moodlu jako tkoly.
Vyucujici vysledky jejich prace slovn¢ i bodové ohodnotil.

SOS, predméty Prezentace a Fiktivni firma, tvorba www stranek fiktivnich
firem

Zaci 3. ro¢niku stfedni $koly ve skupinach vytvateli webové stranky svych fiktivnich firem v systému
Webnode. V Moodlu jim slouzilo diskusni férum jako prostor pro ukladani potfebnych podkladi, které méli
¢lenové jednotlivych skupin (fiktivnich firem) shromazdit. Tyto podklady nasledné zaci vyuzili pfi vlastni tvorbé
stranek.



Workshop

Na workshopu ve cviéném kurzu nejprve vytvorime a poté prakticky pouzijeme vyse uvedené ¢innosti.
Kromeé toho si formou ukazky pfedvedeme nékteré zde popisované priklady.



Motivace

Roman Urovec!, Jarostava ULoveova®
' Gymnézium Cheb, Nerudova 7, 350 02 Cheb; Tel.: 354 430 145, e-mail: ulovec@gymcheb.cz;
? Gymnazium Cheb, Nerudova 7, 350 02 Cheb; Tel.: 354 430 145, e-mail: ulovcova@gymcheb.cz

Skola

Na prikladu nasi Skoly, Gymnazia Cheb, ukazu, jak dospét do stavu, kdy vétsina ucitelt pouziva ICT pro
podporu vyuky jazyki a v§eobecné vzdélavacich predméti. Pouzivanim ICT techniky se rozumi pouZiti
dataprojektord, interaktivnich tabuli, internetovych zdroji a e-learningové podpory. Gymnazium Cheb je jednim
ze dvou gymnazii v okrese Cheb. Mame 600 — 700 zékd a ptiblizné 60 ucitelti. Po odecteni uciteli s minimalnim
uvazkem jich zbyva pfiblizné 50.

V prispévku se e-learningovou podporou rozumi e-learningové kurzy na podporu bézné prezenc¢ni vyuky na
stiedni $kole, kde je zajistén Casty kontakt ulitele a zaka.

Obdobi motivace ucitelti rozdéluje milnik SIPVZ na tato rozmezi:

Pied SIPVZ

Mala skupina ucitelll ma sama vnitini motivaci pouzivat moderni technologie. Vedeni skoly je naklonéno
investicim do ICT a podporuje je. Potfebné prostiedky ziskdvame z normativu na zaka a pomoci grantli mésta
Cheb, rozvojovych programti a podobné. Ve skole je k dispozici velmi rychlé pfipojeni k internetu
prostfednictvim CESNETu. ICT metodik zde jiz pracuje, i kdyz tento pojem i napln prace vznikda mnohem
pozdéji. Motivace ucitel probiha hlavné vlastnim prikladem a vytvarenim podminek pro pouziti ICT.

SIPVZ

Cervena skola

V disledku ptedchozi aktivity pfichazi ,,zaslouzeny* trest. Jsme zafazeni mezi tzv. cervené skoly, tj.
nedostavame Zadnou podporu. Vedeni Skoly i vySe zminéné skupina inovativnich uciteld je demotivovana.
Demotivace vede ke kratkodobému omezeni investic do ICT, mnohem vétsim problémem je ale demotivace
uditelti. Pak se situace obraci k lepdimu. Skola ziskava dotace MSMT. Ve $kole vzniké kolici stiedisko SIPVZ,
posléze jedno z nejvétsich v CR.

Skolici stredisko

Vznik skoliciho stfediska mél vyznamné dusledky:

o Proskoleni uciteld a rozdé€leni sboru na zacateéniky a pokrocilé. Zacate¢nici vidéli, ze ve Skole je
skupina ucitelt, ktefi ,,umi* vice. Na nékteré funguje motivace pfirozené soutézivosti.

o  Skupinu pokrocilych se dafilo motivovat a povzbuzovat k absolvovani skoleni pro lektory a tvorbé
Skoleni typu P 1 S. Zde hral velkou roli ICT metodik, ktery jim poméhal a povzbuzoval je. Stejnou
roli hralo i vedeni $koly, které ochotné investovalo do jejich vzdélani (cestovni nahrady, naklady na
suplovani).

o Ziskali jsme finan¢ni prostfedky do rozpoctu skoly. Diky osvicenosti vedeni $koly jsme prostiedky
reinvestovali do ICT.

Projekty

V ramci projektti SIPVZ se dafilo motivovat ucitele k tvorbé a k pouzivani interaktivnich tabuli a e—
learningu. Zacali jsme skromné, jednim projektem s nékolika fesiteli. Po jeho Gspésném dokonceni jsme méli
priklad dobré praxe. Dalsi rok bylo snadnégjsi presvédcit dalsi kolegy ze skupiny ,,pokro¢ili* a fesit vice projektd.
Pak se projevil efekt nabalovani snéhové koule. V poslednim roce vypisovani projekti poprvé nemusime nikoho
motivovat k feSeni projekt (nékteré zajemce jsme museli dokonce odmitnout, protoze tolik projektl jsme nebyli
sto administrovat). Pfesto jsme tehdy fesili sedm projektl. Pak projekty SIPVZ kon¢i.

Projekty mély dulezité dasledky:

o Vyrazng jsme zvétsili skupinu ,,pokro¢ili“, protoze jsme do feSeni projektt zapojili jak pokrocilé,
tak zaCateCniky.

o Ziskali jsme zkuSenosti s pouzivanim e—learningu na stfedni skole. Prosli jsme samoziejmé i slepé
ulicky, ale nakonec jsme nasli spravnou cestu.

o Zakoupili jsme komeréni e-learningovy systém Unifor (to proto, Ze Moodle tehdy jesté nebyl
lokalizovan do cestiny). Presli jsme od Uniforu k Moodle.

o Motivovali jsme skupinu tvirct e-learningovych kurzti. Podatilo se nam presvédcit 8 uciteli z 50.

o  Zakoupili jsme potfebnou techniku.

ICT koordinator zprvu motivoval, vedl a pomahal. Na konci obdobi hlavné koordinoval. VétSina zacatecnikt
byla motivovana k pouziti PC, dataprojektort a interaktivnich tabuli. TakZe v tomto ohledu byl tikol motivace
spInén. Mnozstvi techniky vsak bylo, jako vzdy, nedostate¢né a nedosahovalo potieb ucitelti.

Dal8im ukolem v motivaci tedy ztstalo pouzivani e—learningové podpory.

Po SIPVZ


mailto:ulovcova@gymcheb.cz
mailto:ulovec@gymcheb.cz

2007 — 2009

V tomto obdobi nastala mravenci prace ICT metodika s minimem prostredkii. Ucitelé vid€li, ze nékteii
kolegové pouzivaji e-learning, a Moodle se dostal do slovniku nasi $koly. Skupina tviirci e-learningovych
kurzt se pomalu zvétSovala. Konzultace probihaly jednotlivé a byly malo efektivni. Pfi motivaci velice pomahali
aktivni kolegové vlastnim piikladem. ICT metodik ukazoval vyhody vhodného pouziti Moodle v jednotlivych
pfedmeétech. V ramci projektu Vzdélavani ICT koordinatorti a Centrum E—learningu spolufinancovaného z ESF
se okrajové podafilo profinancovat vznik né¢kolika motiva¢nich e-learningovych kurzii. Pocet potencialnich
tvlrcd se podafilo zdvojnasobit, tj. 16 ucitela z 50.

2009 - 2010

V roce 2008 se zrodily namét na projekt tvorby e—learningovych kurzt pro podporu vyuky na vyssim stupni
gymnazia a namét na projekt tvorby DUM (digitalnich uc¢ebnich materialtl) v Karlovarském kraji, ale o tom si
povime az pfisti rok. Dva roky trvalo, nez se zameéry zacaly realizovat. Technicky byla tvorba kurzt rozdélena
na 3 projekty (jazyky, ostatni pfedméty, maturitni opakovani z vybranych predméta). Projekt na tvorbu DUM je
vhodn¢ doplioval.

Jako prvni zacal fizenim osudu v roce 2009 projekt na tvorbu maturitnich opakovani. Projekt koordinovala
vysoka §kola ve vlastni rezii a Gymnazium Cheb bylo partnerem. Samotna tvorba kurzl zacala az na podzim
roku 2009.

Jesté na zacatku Skolniho roku 2009/2010 se v dotazniku k tcasti na tvorb¢ e—learningovych kurzi piihlésilo
15 uéitelt z 50. Brzy potom se pro tvorbu kurzi v projektu koordinovaném vysokou $kolou rozhodli jen 3 ucitelé
z 50. V zavéru roku 2009 byli tito 3 tvlrci rozladéni.

S obavami jsme zacali na zac¢atku roku 2010 s oslovenim a motivaci ucitelii pro dalsi dva projekty ,,Podpora
jazyki® a ,,Skolni vzdélavaci e-learningova cooperace*® zkracené ,,SVEC*. Po vysvétleni nasich zaméri
a konkretizaci prace nas ¢ekalo velké, ale milé piekvapeni. K aktivnimu zapojeni do projektu se piihlasilo 32
uciteli z 50.

Kdyz dva delaji totéz, neni to totéz

Pro¢ tomu tak bylo? Odpovéd’ na tuto otdzku si necham na samotnou piednéasku, kde se pokusim analyzovat,
proc byl tak rozdilny zajem ucitel o oba projekty, které mély stejné cile, rukopis i vystup.

Zavér

Neptedpokladany zajem o tvorbu nam piinesl mnoho komplikaci a vyzev. Momentalné probiha faze skoleni
autoru, kteti se chodi vzdélavat o sobotach na dobrovolna skoleni. U¢itelé chodi na konzultace a chtéji se naucit
nejen Moodle, ale i Hot Potatoes, tvorbu opravdu interaktivnich ptiprav, praci s videokamerou a stfih videa
a také specializované programy. Také si koneéné uvédomili, co vSechno obnasi autorsky zakon. Také pochopili,
ze vytvarnici maji nezastupitelné misto pii tvorb¢ materialti. Nastésti mame z minulych let dostatek lidi, ktefi
jsou schopni ostatnim pomoci. Velkou vyhodou je také zapojeni pfedsedt predmétovych komisi do samotné
tvorby, protoze pak je jista garance pouzitelnosti vzniklych materiali pro napliovani skolniho vzdélavaciho
programu a cilt skoly.

V ptispévku jsem nezkoumal, zda vyuka probihd v duchu instruktivizmu nebo konstruktivizmu. To posoudite
sami, na zaklad¢ vysledkt nasi prace, po skonceni projektti v roce 2012. Dalsi informace o probihajicich
projektech najdete na www.gymcheb.cz.

* Projekt ,,Skolni Vzdé&lavaci E-learningova Cooperace” financovany v ramei OP VK z prostiedkii ESF a statniho rozpo&tu
CR. Piedpokladany termin dokon&eni je 31.1.2012. V projektu p¥ipravime e-learningovou podporu SVP k rozvoji kli¢ovych
kompetenci ve forme¢ kurzti v Moodle pro vyssi stupeni viceletych gymnazii a pro gymnazia Ctyileta.
Po pilotnim ovéfeni e-learningové podpory a jeji finalizaci ji zavedeme do b&ézné vyuky.
Podpora bude koncipovana modularné, takze bude po Gpravach dobfte pienositelnd na dalsi gymnazia a po redukei kurzii i na
stiedni odborné skoly.
Konkrétné mame tyto diléi cile:
- vytvotit ojedinélou modularni sadu kurzt pro v§echny zakladni predméty (kromé vychov a cizich jazyki) na stéedni Skole
(CI, M, F, Ch, Bi, ZSV, D, Z) a n&kolik dal3ich prufezovych kurzl podporujicich Svp
- ovéfit funké&nost a prenositelnost téchto kurzii dvéma nezavislymi uéiteli v riznych SVP
- zvefejnit databazi téchto kurzl a informovat o nich ostatni pedagogy v regionu i mimo néj
Partnefi projektu jsou:

o Gymnéazium Sokolov

o Gymnazium Ostrov

o Gymnézium a obchodni akademie Marianské Lazné

®Projekt ,,Podpora jazyki“ financovaného v ramci OP VK z prostfedkd ESF a statniho rozpoétu CR. Piedpokladany termin
dokonéeni je 31.1.2012. V projektu piipravime e-learningovou podporu SVP k rozvoji kli¢ovych kompetenci jazykového
vyucovani ve forme kurz v Moodle pro ctyfletd gymnazia a vySsi stupeni viceletych gymnazii. Po pilotnim ovéfeni e-
learningové podpory a jeji finalizaci ji zavedeme do bézné vyuky. Podpora bude koncipovana modularné, a tak bude po
upravach dobfe prenositelna na dal§i gymnazia a po redukei kurzl i na stfedni odborné skoly.

Konkrétné mame tyto diléi cile:



- vytvorit ojedinélou modularni sadu kurzl pro bézné cizi jazyky na stfedni skole (AJ, NJ, FJ)
- ovéfit funké&nost a prenositelnost téchto kurzii dvéma nezavislymi uéiteli v riznych SVP
- ove&fit prakticky ptinos e-learningové podpory SVP v jazycich (AJ, NJ, FJ)
- zvetejnit databazi téchto kurzi a informovat o nich ostatni pedagogy v regionu i mimo néj
Partneti projektu jsou:

o Gymnazium Sokolov

o Gymnazium Ostrov

o Gymnazium a obchodni akademie Marianské Lazné



Financ¢ni gramotnost — novinka na zakladni Skole

JaN Vanix!
! Zakladni $kola a Matei'ska §kola Litvinov - Janov, Pratelstvi 160, okres Most, 435 42 Litvinov — Janov;

Tel.: 476 742 362, e-mail: jan.vanek(@zsjanov.cz

1. Prostredi skoly

Litvinov je primyslové mésto na severozapadé Ceské republiky. M4 asi 27 000 obyvatel. Pivodné jeho
vystavni sidlisté ve étvrti Janov bylo uréeno obyvatelim vesnic, kteti museli opustit domovy kvili t€zbé uhli.
Uprostted sidlisté¢ byla také postavena pied 27 lety zakladni skola a dvé matetské Skoly pro déti z Janova. Nyni
bydli v sidlisti Janov asi 6 100 obyvatel, z toho asi 4 500 Romt, z nichz vétSina ma jen zakladni vzdélani, je
dlouhodobé nezameéstnana, preziva na socialnich davkach a na drobné kriminalit€, ma nizky kulturni status. Dale
zde bydli komunita Vietnamca a fada osob ze Slovenské republiky. Vzhledem ke sloZeni obyvatelstva zde
poridite byt Sestkrat levnéji nez v jiné ¢asti mésta. To je diivod, pro¢ se sem soustfed’uji dalsi socialné slabi lidé
ze viech koutti Ceské republiky. Sidlisté se tak méni v socidlné vylougenou lokalitu, jednu z nejvétsich v Ceské
republice.

Nase skola, Zakladni Skola a Matetska Skola Litvinov — Janov, poskytuje pro déti z Litvinova - Janova
predskolni vcetné ptipravnych tiid a zakladni vzdélani. Ve tfidach s upravenym vzdélavacim programem také
vzdélava deéti se specialnimi vzdélavacimi potiebami NaSi Zaci se vrodinach denné potkavaji s financnimi
problémy a jejich nepatfiénym feSenim (pljcky az lichvarského charakteru, hazard, drobna kriminalita, prace na
¢erno apod.). Jejich rodice ¢asto mysli a planuji v horizontu dni a maximalné tydnt, dlouhodobé ivahy o finan¢ni
a socidlni budoucnosti si nepfipoustéji. Proto se Skola rozhodla zavést experimentalné vyuku finanéni
gramotnosti, aby se alespon néktefi zastupci mladé generace vyvarovali chyb, které délavaji jejich rodi¢e. Tam,
kde selhava rodina, nastupuje $kola.

.2. Koho u¢it, co ucit

Do experimentu v druhém pololeti sou¢asné¢ho Skolniho roku 2009 — 2010 jsme zatadili tak zvané ,,nadané*
zaky. Po dohod¢ s tfidnimi uciteli ase souhlasem rodi¢t a zdki jsme vybrali takové zaky, u kterych
predpokladame, ze zvladnou nové, obtizn€jsi ucivo navic. Protoze zakladem pro vétSinu finanénich uvah je
procentovy pocet a zvladnuti internetu, vybér zakl jsme omezili na druhy stupei zakladni skoly. Vyloudili jsme
zaky 9. tfid (vidi se uz na nové, stfedni Skole) a vzhledem ke skladbé soucasné 8. tfidy (s primérnym az
podprimérnym prospéchem) jsme z této tiidy také nikoho nevybrali. Ze soucasnych 6. tiid jsme pak vybrali
4 74ky, ze 7. tiidy 5 zakd, celkem 9 zakd, vétSina z nich s prospéchem s vyznamenanim. Celkem se jedna
o6 hochi a3 divky. Vznikla tak pomémé homogenni skupina, se kterou lze pracovat a ovéfit si
v nadstandardnich podminkach, zda jsou pfipravené navrhy a napady zivotaschopné.

K uvedenému feSeni nas vedla i skuteénost, Ze nase $kola vede mnoho aktivit ve prospéch podprimérych
zakt (doucovani, individualni vzdélavaci plany, tfidy supravenym vzdélavacim programem), zatim co
nadprimérni Zaci nedostavali dosud v naSich podminkach pfislusnou péci. To je nespravedlivé a celkové to
snizovalo uroveinl Skoly. Je zajimavé, ze ve skupiné nadanych déti jsou i Robmové. Skupina nadanych déti ma
jednu vyucovaci hodinu tydné navic v pondéli po obvyklém vyucCovani. Aby nebyla prace s nadanymi détmi
jednotvarna,byla zafazena stiidavé Financni gramotnost a anglickd konverzace English Live. V téchto hodinach
se vyuziva komunika¢ni a medialni technika (Zaci slysi rodilé mluvci). Jako priklad 1ze uvést, ze se jedna hodina
zabyvala zhavou aktualitou — zpravodajstvim z Olympiady ve Vancouveru.

Urcit, co se ma ucit ve Financni gramotnosti, nebyl lehky tkol. Po neformalnich diskusich s dalsimi kolegy
uciteli, ktefi se dotykaji této problematiky (Informatika, Matematika, Obcanska vychova, Volba povolani), bylo
navrzeno celkem 8 témat:

procenta (vypocet procentni ¢asti, opakovani)

vklady (spofeni, uroky, terminované vklady, poplatky)

pajcky (akontace, urok, RPSN)

zaméstnanec (minimalni mzda, vyznam vzdélani pro vysi vydélku)

podnikatel (OSVC, spol.s r.0., akciova spole¢nost, druzstvo, ucetnictvi)

rodinny rozpocet (pfijmy a vydaje, dan€, socidlni a zdravotni pojisténi, socialni davky)
pojisténi (zivotni a nezivotni pojistky, pravdépodobnost)

cenné papiry (stavebni spofeni, pfipojisténi k diichodu, akcie, dluhopisy, burza, PX50)

PNAN B DD =
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Vzhledem k tomu, Ze neinformovani ob¢ané ¢asto naleti podvodnikiim, bude soucasti vSech témat upozoriovani
na mozné triky nepoctivych nabidek. Protoze se ke vSem tématim budou vyuzivat pocitace a informace
z internetu, byla problematika Finan¢ni gramotnosti zafazena do predmétové komise pro Informatiku.

3. Formy a prostiredky vyuky Finanéni gramotnosti

Vyuka Finan¢ni gramotnosti probihd v ucebné pocitact, kde je 12 Zzakovskych a1 ucitelské pracovisté.
Vsechny pocita¢e maji sdileny logicky disk (S:) a pfistup na internet. Jako ptiklad uziti sdileného disku lze uvést
opakovaci cviceni na vypocet procentni ¢asti. Vytvoril jsem tabulku dvaceti ptikladt: %, zaklad , kolik je to K¢?,
hodnoceni. Pro volbu % od 0,0% do 20,0% jsem pouzil funkci RANDOM s fixaci. Zaklad jsem volil opakované
100 K&, 200 K¢, 1 000 K¢, 10 000 K¢&. Zak vypodetl zpaméti procentni ¢ast a ulozil ji do piislusné buiiky a ve
sloupci hodnoceni se mu okamzité objevilo hodnoceni. Vysledek spravné nebo chyba urcil pocitaé pomoci
jednoduché funkce =IF(E7=B7*C7;"spravné";"chyba"). To oviem pro zkuseného ucitele neni nic nového.
Jenom to urychluje kontrolu, ze zak latku chape. Piesné vzato jsem jednu tabulku s jednim vzorovym feSenim
pouzil pro vyklad tém zaktim, ktefi vyklad potfebovali (zejména ze 6. tiid, tam se procenta jeSté nebrala)
a druhych dvacet piikladii na dalSim listé pro hodnoceni, Ze uplné vSichni Zaci procenta pochopili.

Pro vyuku o spofeni jsem si opatfil prospekty ze dvou bank, které plisobi v Litvinoveé. Po prostudovani
prospektu se hodnoti rozdily v nabidkach obou penéznich tustavl. Hodnoti se zejména dopady riznych
urokovych sazeb s pohledu investora. Kromé toho se mi dostal do ruky prospekt jedné druzstevni zalozny, kde se
nepodaiilo dohledat ICO. Pokusime se tento postup zopakovat s zaky (vyhledavani na internetu podle jména
zalozny apodle stranky www.obchodnirejstrik). Budeme hledat také informace na strankach Ceské narodni
banky. Jestli budeme opét netispés$ni, upozornim zaky na nezbytnou obezietnost v takovém piipadé.

Na internetu budeme také hledat kurzy akcii, pohyb indexu PX50 a dalsi veli¢iny. Dosahneme toho, Ze
budeme pracovat neustale s nejnovéjsimi Gdaji. Zaky jisté bude také zajimat pohyb kurzu Ké& viiéi EURu a USD.

4. Zavér

Ve vyuce Finan¢ni gramotnosti jsme na samotném pocatku. Tézko lze predpokladat, ze finan¢ni odbornici
z bank nebo velkych podnikt piijdou vyucovat na zakladni Skoly. Jednak je to nesrovnatelny platovy rozdil
anavic by si se zadky neporozuméli. Mluvi specialnim jazykem, cechoanglictinou, ktera je ipro vétSinu
vysokoskolakd nesrozumitelnd. Proto hledame nejlepsi pomocnou ruku spolu s Markem Twainem na konci
vlastniho ramene. Je skutecnou ironii, ze pravé ti, ktefi by Financni gramotnost pro sebe nejvice potfebovali
(socialné slabi), ji nejméné ovladaji.

Vanék: Finan¢ni gramotnost — novinka na zékladni Skole Pocita¢ ve skole Nové Mésto na M. 30.3.-1.4.2010



Powerpointové prezentace, multimedialni objekty a jejich implementace do
vyuky chemie na SS — vysledky dotaznikového Setieni

JAN VERMIROVSKY
Mati¢ni gymnazium, Ostrava, piispévkova organizace, Dr.Smerala 25, 728 04, Ostrava;
Tel: 605 405 955, e-mail: janvermirovsky@seznam.cz

Abstrakt

Piispévek je zaméfen na implementaci pfipravovanych powerpointovych prezentaci a multimedialnich
objekti do vychovné-vzdélavaciho procesu vyuky chemie na stfedni Skole. Jelikoz ma kazdy ucitel jiné
vlastnosti a konkrétni tematicky celek vysvétluje jinak, bylo pfipraveno dotaznikové Setfeni ohledné vyuzivani
powerpointovych prezentaci a multimedidlnich objektd ve vyuce chemie, které bylo ovéfeno v praxi, vysledky
jsou prezentovany v nize uvedeném c¢lanku. Na zakladé vystupti z dotaznikového Setfeni budou dokonceny
multimedialni materialy pro ucitele, které budou nasledn¢ ovéteny v praxi.

Uvod

Dnesni doba je jiz natolik medializovand, Ze si nedokdzeme piedstavit zivot bez informacnich
a komunikaénich technologii. Pocitace a nejen ony se stavaji nedilnou soucasti zivota. Jak pise Roubal (2009) ve
Skolach pocitace umoznuji realizovat Komenského zasadu nazornosti, umoznuji zapojeni studentti do vyuky,
usnadnuji pfechod od znalosti k dovednostem a nabizi také moznost komunikaci i dal§ich ¢innosti. Co je ale
klicové — nic z predeslého vyctu nezajistuji a zalezi pouze na schopnostech ucitele ajeho kreativité, jak
pocitacové technologie bude vyuzivat.*

Soucasny svét je velice obsahly z hlediska mnozstvi informaci a ¢lovek je nucen tyto informace selektovat.
S prvky informacénich technologii se setkdavame na kazdém kroku. Ucitel by mél byt kompetentni vyuzivat
informacni technologie, avSak je pod ¢asovym tlakem a musi zvladat povinnosti nejen ve $kole, ale i mimo Skolu
a je tudiz pro né&j casove velice narocné selektovat informace a nasledné je implementovat do vyuky.

Experti popisuji, Ze vsoucasné dobé se stale castéji vyuZzivaji pocitace a elektronika ve vychovné-
vzdélavacim procesu k podpofe a fizeni vyuky a uceni. Je nutno podotknout, ze kazda technickd novinka pfinasi
vyrazny skok v kvalité lidského uceni. Vzdélavani prostfednictvim pocitace je takovou metodou, kdy jsou
studijni a informac¢ni materidly studujicim zpfistupnény prostfednictvim pocitate (Sak et al, 2007 in
Vefmitovsky 2009).°

Prezentace vytvarené v aplikaci PowerPoint a multimedialni objekty, které do nich mohou byt vkladané,
umoziuji posileni nazornosti zakd v dané problematice zejména se zaméfenim na studium mikrosvéta. Pro
ucitele jsou vySe uvedené materidly vhodné, jelikoz jim umoziuji pfipravit vyu€ovaci hodinu dle svych
pozadavka.

Vytvéaiené vyukové materidly by mély byt flexibilni a mély by uciteli umoznit vytvofit si ,,stavebnicovym
modelem* konkrétni vyu€ovaci hodinu s vyuzitim multimedialnich objektli s moznosti jejich vlozeni do
powerpointovych prezentaci.

Uvod k dotaznikovému Setieni

Pro zjisténi pozadavkid uciteld na powerpointové prezentace a multimedidlni objekty bylo provedeno
dotaznikové Setfeni. Hypertextovy link odkazujici na elektronicky dotaznik byl rozeslan koncem ledna 2010 na
407 gymnazii bez rozliseni zfizovatele, z tohoto poctu se s nefunkéni adresou vratil e-mail na 42 gymnazii, proto
je vSetfeni uvazovan celkovy pocet gymndzii 365. Dotaznikové Setfeni bylo provedeno -elektronickym
dotaznikem, ktery neomezuje Casové tolik uditele jako jeho tisténd verze zejména z hlediska jeho administrativy
(vyplnéni, slovni odpovédi, zaslani zpét odesilateli, vyplnéni dotazniku trvd maximalné 15 minut). Pro dotaznik
bylo vybrano 12 otazek, které byly uzaviené, avSak s moznosti dopliujici odpovédi. Dotaznik byl vytvoien
aplikaci GoogleDocs, ktera umoziuje rychly sbér dat a tabulkovy i graficky vystup. K 28.unoru 2010 dotaznik
vyplnilo 228 ugiteld, coz odpovida navratnosti 62,47 %. Dle Gavory (2000)* a Chrasky (2007)° je tento vzorek
reprezentativni. Dotaznik vyplnilo 86 muzi a 142 Zen. Vekova struktura respondentil byl ve vSech kategoriich
rovnomeérna (40 — 50 jedinci) s vyjimkou kategorie 6 — 15 let praxe, zde bylo respondentii 84. Nejcastcjsi
aprobace ucitelti byla chemie — biologie (121), chemie — matematika (55) a chemie — fyzika (27).
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Obr. 1 — 3 Nahledy nekterych ¢asti dotaznikti z GoogleDocs

V ivodu dotazniku byly zjistovany $koleni se zaméfenim na ICT, které uditelé absolvovali. Casto se
objevovaly skoleni z plivodniho projektu Statni informacni politiky ve vzdélavani Z (75,88 %), PO (64,04 %)
a Pl (54,39 %). Za témito Skolenimi nasledovaly specializované typy Skoleni jako napt. tabulkové kalkulatory,
grafika a digitalni fotografie, Skoleni s interaktivni tabuli, popf. ECDL. Zajimavosti byl ale vysledek, Zze z&dnym
pocitatovym Skolenim neproslo 17,11 % respondentd, coz je piekvapujici také s ohledem na vékovou strukturu
této skupiny, ve které byli zastoupeni i ucitele do 5ti let praxe. Pouze pro orientaci byla volena také otazka
v zédhlavi dotazniku, ve které meéli respondenti urCit kraj, kde vyucuji — nejvice dotaznikli pfislo
z Jihomoravského kraje (16 % respondentti), Prahy (15 %) a Moravskoslezského kraje, na opa¢ném polu se
objevil Zlinsky kraj (2 %) a Karlovarsky kraj (4 %). Pocet respondentli zastupujicich jednotlivé kraje je vSak
relativni, jelikoz musime uvazit, ze plo§né zastoupeni gymnazii v jednotlivych krajich neni stejné.

Vysledky dotaznikového Setfeni

Otazky v dotazniku sméfuji ke zjiSténi preferenci uciteltt k vyuzivani powerpointovych prezentaci, jejich
sekvenci a multimedialnich objekti v multimedialnich studijnich oporach pro ucitele, které lze nasledné
aplikovat do praxe bez rozdilt studijni urovné zakd gymnazia a aspektd vyucovaci hodiny, tj. kdy si ucitel mize
vyslednou prezentaci piizpiisobit dle svych pozadavki (Vefmifovsky, Vrkogova, 2009).1

Otazky kladené respondentiim:

1) K vyuzivani powerpointovych prezentaci u¢iva na hodinach chemie mam vztah:

2) Jaky zpisob vyuzivani powerpointové prezentace by Vam jako uciteli vyhovoval nejvice. Sefad’te
uvedené moznosti podle Vaseho ndzoru od nejvyznamnéj$iho (1) po nejméné vyznamny (4). Nejradéji
bych ve vyuce vyuzival(a):

3) Pokud se mi podaii (podafilo) ziskat kompletni powerpointovou prezentaci k urcitému tématu, jak s ni
budu dale pracovat (jsem s ni pracoval)?

4) Kde ziskavam (mohl(a) bych ziskat) multimedialni objekty pro prezentaci uciva?

5) Pokud by byla k dispozici databaze segment (¢asti) powerpointovych prezentaci uciva, preferoval bych
jejich uspotadani na elektronickém nosici nasledujicim zpisobem:



6) Pokud by byla k dispozici databaze multimedialnich objektt (MMO) pro tvorbu powerpointovych
prezentaci,, preferoval bych jejich uspofadani na elektronickém nosici:

7) V které fazi vyuCovaci hodiny vidite nejvyraznéjsi uplatnéni powerpointovych prezentaci? Pritadte
k jednotlivym fazim ¢isla, ¢islo 1 pro nejvhodnéjsi fazi az po Cislo 5 po nejméné vhodnou fazi pro
vyuziti powerpointovych prezentaci.

8) Co by podle Vaseho ndzoru nemélo chybét v powerpointové prezentaci uciva vyuzité pro podporu
vykladu ucitele? (vyberte libovolny pocet odpovédi)

9) Povazovali byste za pomoc pii tvorbé powerpointovych prezentaci pfedem pfipravené Sablony, které by
obsahovaly doplitkové objekty typické pro urcity uéebni pfedmét (napf. pro chemii: reakéni znaménka,
segmenty schémat, blokovych diagramut, vzorcl, prazdné predpiipravené tabulky, mista pro vkladany
obrazek apod.)?

10) Kdybyste mél(a) k dispozici segmenty prezentaci, povazoval(a) byste za uziteCnou prirucku
k moznostem pfipravy prezentaci z téchto materidlti (spojeni dilti, dotvofeni pozadi, animaci snimkd,
komentafe k segmenttim prezentaci apod.)?

11) Pokud jsou (by byly) soucasti powerpointovych prezentaci uciva i videozdznamy pokust, jaké jejich
zpracovani byste uvital/a (zaskrtnéte co by nemélo chybét):

12) Uvital(a) byste workshop k tématu zpracovavani a vyuzivani multimedialnich prezentaci uciva ve vyuce
chemie?

Respondenti si nejcastéji vytvari své vlastni prezentace (43 % odpovédi), nad vyuzivanim jiz vytvoienych
prezentaci (18 %). Pozoruhodnym zjisténim je, Ze 73 ucitelt (tj. 32 %) povazuje prezentace spise jako modni
doplnék vyuky.

Cilem druhé otazky bylo zjistit preference uciteltl k vytvafenym materidlim, kdy volba byla od kompletni
powerpointové prezentace, pies jeji segmenty, oddélené multimedidlni objekty az po databazi slidi obsahujici
pouze symboly a mista pro multimedialni objekty. Ucitelé méli tyto volby sefadit od nejvyznamnéjsi (1) po pro
né nejméné vyznamné (4). Nejvice uciteltl (120) by uvitalo databazi multimedialnich objektl, popt. kompletni
prezentace (78 respondentt). KliCové se vSak ukazuje pro nékteré uclitelé také vyuziti segmentd
powerpointovych prezentaci (92). Prekvapujici je také vyznamnost databaze powerpointovych slidt obsahujicich
chemické symboly, kdy na prvni resp. druhé misto jej zatadilo 66 resp. 67 respondentd.

Nasledujici otazky jiz byly zaméreny konkrétné k vyuzivani materiald.

Ucitelé, jestlize ziskaji powerpointové prezentace, vyberou z ni pievazné klicové casti (62 %), popt. ji pouziji
celou beze zmény (14 %).

Multimedialni objekty, za které 1ze povazovat veskeré elektronické a digitalizované objekty ucitelé nejcastéji
vyhledévaji na Internetu (88 %), popt. tisténé zdroje pievadi do elektronickych (40 %). Z vysledku je vsak
patrné, ze informacni gramotnost uitell je jiZz na vysoké trovni, jelikoz 89 uiteltt chemie (tj. 39 %), coz
predstavuje ptiblizné jednu tfetinu odpovidajicich, si vytvaii vlastni multimedialni objekty.

V otazkach zaméfujicich se na uspotfaddani segmentti powerpointovych prezentaci a multimedidlnich objekti
na elektronickém nosici se ucitelé vyjadiili, Ze nejvhodné&jsi je pro né usporadani do slozek s jednoznac¢nym
oznacenim tematického celku uciva (64 %, resp. 68 % respondentll) nebo ve formatu www-stranky s tabulkou
tematickych celkd a propojeni prezentace, resp. objektd hypertexty stimto ndzvem (25 % resp. 23 %
respondenttl).

Uplatnitelnost powerpointu v ur€ité fazi vyucovaci hodiny ucitelé nejcastéji vidi v motivaci zaku, resp.
expozici a fixaci védomosti méné jiz Ize dle uéitelt vyuzit prezentace k aplikaci a nejméné k diagnostice
védomosti.

V kvalitni powerpointové prezentaci pro podporu vykladu ucitele by nemély chybét schémata a obrazky (94
% odpovedi), coz vede k posilovani nazornosti u zakl, vyznamnou ulohu by také mél mit digitalizovany pokus
(72 % odpovédi). Jelikoz ma jit o podporu vykladu ucitele, text by mél byt spiSe sekundarni zalezitosti a mél by
se objevit v omezené mife (53 % odpovédi), nejméné vidi ucitelé vyuzitelnost otazek a tikolti obohacenych
o GIFy (18 %), které ptisobi negativné na pozornost zaka.

Prekvapujicim zjisténim byl také zajem uciteltl o $ablony snimki s reakénimi znaménky, diagramy, vzorci,
misty pro obrazky, kdy ucitelé se vyjadiili jednoznac¢né pro tento typ pfedpfipravenych slidd, popf. prezentaci
(75 %) casto s odlivodnénim, ze zbyte¢né ztraci ¢as s vyhledavanim a ptipadnou tpravou téchto objektu.

Jestlize by byl soucasti prezentace resp. sekvence slidd digitalizovany pokus, vétSina uciteld pozaduje
veskeré parametry pokusu — nazev, videozdznam s komentafem, chemickd rovnice uskutecnéné reakce,
vysvétleni principu i pfipadné otazky a tikoly. Néktefi ucitelli oponovali, Ze jestlize je ucitel chemik, musi byt
schopen pokus komentovat sam, popf. at’ existuje variabilita, kdy si ucitel sdm zvoli, zda potfebuje nebo
nepotiebuje komentatr. U nékterych ucitell se také objevilo tvrzeni, Ze realny pokus je lepsi nez digitalizovany
a vyuzit tedy digitalizaci pokusu zejména u téch, které jsou nebezpecné nebo hiie proveditelné.

Vyznamné se také ukazalo vytvofeni pfiru¢ky k veskerym elektronickym materialim (72 % uciteli)
a uskute¢néni workshopu o vyuzitelnosti téchto materialt (75 % ucitelit). U¢itelé tuto pomoc vitaji, avSak casto



se vyslovuji pro variantu elektronickych konferenci, bloglh a chatli, aby se eliminovala ¢asova naroc¢nost
souvisejici s cestovanim a organizacni problémy ve Skole (vymény hodin, suplovani, vypliiovani cestovnich
piikazd, apod.).

Zaveér

Z vyse uvedeného dotazniku vyplyva, ze se ucitelé nebrani vyuzivat informacni a komunikacni technologie.
Zatimco néktefi ucitelé tyto technologie preferuji, jini je berou jako dopln¢k své vyuky, obecné lze ale fici, ze
multimedialni objekty a prezentace umoznuji posileni nazornosti v ptipadech, kdy ucitel nema k dispozici objekt
realny. U pokust Ize digitalizovany experiment vyuzit zejména u téch, které vyuzivaji drahé chemikalie nebo
u téch, které jsou Casové narocné. Na zdklad¢ ziskanych dat budou upravovany jiz vytvarené elektronické
materiadly zaméfené na skupinu médi, které budou nasledné implementovany do praxe a nabidnuty ucitelim pro
zjisténi jejich vyuzitelnosti.

Pouzité informacni zdroje

*ROUBAL, Pavel. Pocitac pro ucitele. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2009. 312 s.
®SAK , Petr, et al. Clovék a vzdélani v informacni spolecnosti. 1. vyd. Praha : Portal, 2007. 296 s.
¢ VERMIROVSKY, Jan. Multimedialni studijni opora pro uitele chemie SS. In Metodologické otizky vyzkumu
v didaktice chemie. 1. vyd. Hradec Kralové : Gaudeamus, 2009. s. 45-46. ISBN 978-80-7435-018-4.
¢ GAVORA, Peter. Uvod do pedagogického vyzkumu. Bmo : Paido, 2000. Néavratnost dotazniku, s. 207. ISBN 80-
85931-79-6.
¢ MIROSLAYV, Chraska. Metody pedagogického vyzkumu. 1. Praha : Grada, 2007. 265 s.
f VERMIROVSKY, Jan; VRKOCOVA, Martina. Vyzkum, teorie a praxe v didaktice chemie. Hradec Kralové :
Gaudeamus, 2009. Multimedialni studijni opory a jejich vyuZiti na SS, s. 421-425.



Vyuziti Google Sites ve vyuce déjepisu a medialni vychovy

MARTIN VONASEK
Gymnazium Hladnov, Hladnovska 35, 710 00 Ostrava - Slezska Ostrava; Tel.: 596 241 073, e-mail: mv(@levyuhel.com

Soucasti vétSiny probihajicich debat o zavadéni ICT technologii do vyuky je iproblematika otevienych
a voln¢ dostupnych vyukovych objektd. Definic vyukového objektu jako takového je ale velmi mnoho. Co mezi
vyukové objekty patii a co uz ne? Vedle problému s definici se objevuji dal$i a neméné zavazné otazky. K cemu
vyukovy objekt vyuzit? Jakym zptisobem objekt spravné pouzivat? Zda se, Ze problematika vyukovych objektt
je jednak komplexni a jednak zavadéjici iz pohledu autora a pfipadného uzivatele. Do jaké miry dochazi
k posunu obsahu a interpretace vyukového obj ektu pﬁ ] eho uiivéni” Do jaké miry se vyuziti V}'Iukového objektu
objektu. Je vlibec mozné vytvofit kvalltm vyukovy objekt, ktery by byl obecné pienositelny a pouzitelny
v mnoha urovnich? Autor textu vychazejici z vlastni zkusenosti s tvorbou vyukovych objekti dnes jiz nedokaze
jednoznaéné na dané otazky odpoveédet.

Proto bychom radi navrhli cestu, kterd vyukové objekty jednak ,,rozbiji* a zaroven znovu spojuje do novych
celkll ato uz vylozené podle zamérl a cili samotnych uzivatell vyukovych objekti. Prostfedi Google Sites
umoziuje vytvaret prostor obsahujici tzv. primarni zdroje pro rizna témata tykajici se déjepisu a medidlni
vychovy. Primarni zdroje miizeme chapat jako fotografie, audio/video dokumenty, vybrané ukazky online vystav,
poznamky, ¢asti myslenkovych map a mnoho dalsiho. Takové primarni zdroje 1ze diky jednoduse ovladatelnému
prostfedi neustale dopliovat, pozménovat a pfemistovat. Jadro vyukového objektu pfitom zlstava neménné - je
to platforma pro opakované aplikovani primarnich zdroji v rizném sledu a s riznymi cily. Vyukovym objektem
v jeho nejjednodussi interpretaci je pravé prostiedi Google Sites, ke kterému mohou uzivatelé volné pfistupovat
a vybirat materialy k vlastni potfeb€. Velmi podstatnou, a svym zptsobem hlavni soucasti, je sdileni pfistupu
k prostiedi Google Sites, kdy kazdy uzivatel ma pravo obsah upravovat, rozsifovat a komentovat. Uzivatel
prestava byt konzumentem vyukového objektu a metodickych pokynd, ale stdva se sdm autorem. Zvlasté
v pfedmétech jako dé&jepis a medidlni vychova neni nejdalezitéjsi otdzkou obsah, ale interpretace a vlastni
uchopeni problému. Kazdy ucitel interpretuje dany problém vyuky vlastnim zpiisobem, obecné rysy jsou shodné,
ale cile a metody se 1isi nejen ucitel od ucitele, ale i hodina od hodiny. Nezanedbatelnou vyhodou Google Sites je
sdileni nejen mezi tvirci a prispévateli, ale i se studenty, ktefi mohou vkladat vlastni prezentace, seminarni prace
atd.

Pro ukézku principu fungovani miizeme pouzit napi. téma chopeni moci v Rusku J. V. Stalinem. Prostfedi
Google Sites pouzijeme jako nastroj, ktery ndm umozni pfipravit a sdilet materidly pro dané téma na jednom
miste, tj. na webové strance Google Sites:

1. Potiebujeme geografické vymezeni, kde se vlastné nachdzime — mapa Ruska ve dvacatych letech
20. stoleti.

2. Vyuzijeme fotografii Stalina z n&jaké pro nasi interpretaci vhodné situace, napf. z posledniho setkani
Stalina s Leninem — fotografie

3.  VyuZijme charakteristicky dokument doby, napf. text Stalinova projevu v deniku Pravda — dokument

4. Dalsi materidly mizeme déle dopliiovat, mazat, ménit apod.

5. Pod materidly probiha diskuze kdy, jak a v které fazi hodiny jsme dany materidl vyuzili, jak jsme jej
interpretovali, jak jej interpretovali Zaci apod.

6. Soucasti ptiloh budou prezentace a referaty studentt.

Cile workshopu spocivaji v pochopeni a efektivnim vyuZiti moznosti nastroji a prostiedi Google Sites.
Vyhodou ne vSak podminkou pro ucastnika je vlastnictvi emailového U¢tu gmail.com, prace a zkuSenost
s internetem ve vyuce a zakladni znalost moznosti sdileni v ramci google aplikaci. Teoreticka naplin workshopu
je viceméné shrnuta v tomto textu a proto rovnou pristoupime k vlastni tvorbé webové stranky Google Sites. Po
vytvoreni stranek, projdeme hlavni moznosti administrace vzhledu a pfistupu ke strdnkam. Déle se zminime
o moznostech google gadgetl, tvorby fotogalerii, vkladani dotaznikovych formulait apod. Hlavnim pfedmétem
workshopu bude spole¢né vytvoreni prostoru, ktery bude obsahovat materialy pro urcené téma z oblasti déjepisu
¢i medialni vychovy. Workshop bude samoziejmé otevieny debaté o moznostech spoluprace mezi uciteli
déjepisu a medialni vychovy na uz, autorem vytvorenych, webovych strankach. Zvladnuti jednotlivych nastroja
Google Sites by mélo Ucastnikim workshopu umoznit pfispivat a vyuZzivat jiz vytvofené stranky. Vlastni
pfispivani a spoluprace mezi uciteli déjepisu a medialni vychovy by se tak mélo stat ptidanou hodnotou
workshopu.
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Implementace multimedialniho programu Zaklady prvni pomoci do vyuky
VVPZS a SS

MARTINA VRKOCOVA
Zakladni $kola a Mate¥ska §kola Silhefovice, Kostelni 230, 747 15 Silhefovice;

Tel.: 608 426 213, e-mail: M.Vrkocova@seznam.cz

Abstrakt

Poskytovani v€asné prvni pomoci je povinnosti kazdého ¢loveka a vyplyva nejen ze zakona, ale také
z moralnich potieb kazdého jedince, proto je nutné, aby jiz zaci zakladnich a stfednich kol ziskali znalosti
a dovednosti v poskytovani laické prvni pomoci a dokézali tak piipadné zachranit lidsky zivot. V ramci projektu
byl vytvofen multimedialni program, pracovni listy pro zéky a metodika pro ucitele. V piispévku jsou naznaceny
moznosti vyuziti vySe uvedenych materiali ve vyuce.

Uvod

Téma zaklady prvni pomoci se prolina v§eobecné vzdélavacimi zaméfenymi zejména na praktické ¢innosti,
a nejen na né. Na pocatku kazdého Skolniho roku ma ucitel povinnost provést instruktaz zakladt prvni pomoci
v kazdém praktickém pfedmétu a nejen to, Ministerstvem $kolstvi, mladeze a t€lovychovy byla stanovena
povinnost provadét Ochranu ¢lovéka za mimoradnych udalosti. Veskeré vyse uvedené pfedméty a ¢innosti
v sobé¢ ve veétsi nebo mensi mite skryvaji to, aby se zaci teoreticky i prakticky seznamili se zaklady prvni
pomoci.

Zéklady prvni pomoci - program

Program Zaklady prvni pomoci byl vytvoifen ve spolupraci Stfedni zdravotnické skoly a Vyssi odborné skoly
zdravotnické v Ostravé a spole¢nosti Ceptum o.p.s. Program je rozdélen do 11 zakladnich kapitol, které vystizné
charakterizuji dané téma:

— ¥ ZE ey prand penes)

Zaklady prvni pomoci - vybér kapitol

1. Uvod do prvni pomoci

@ 2. Bezvédomi

@ 3. Krvaceni

@ 4. Sok

{ 5. Poranéni pohybového aparatu
{ 6. Poranéni hlavy, patefe a hrudniku
@ 7. Pogkozeni zevnimi viivy

@ 8.Rany

9. Intoxikace

@ 10. Akutni nearazové stavy

@ 11. Transport

() Testy
() Nastaveni a ovladani

() Informace o aplikaci

Obr. 1 Nahled tvodniho okna programu Zaklady prvni pomoci
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¥ Zdkkrely prvnd pegnea)
2. Bezvédomi

Z) Test «© &

Kratkodobé bezvédomi - mdloba @

PostiZeny upadne do kritkého bezv&domi ( "omdIi" ), b&hem kritké doby se probere k védomi. Tento stav v&tsinou
nezanechava nasledky. Pokud prvni pomoc zvlddneme sami, doporugujeme konzultaci s lékafem, ktery vylou&i zavaznéjsi
onemocnéni. Pokud doslo k poran&ni hlavy, vyhledame lékafe vidy.

© PFiciny - pokles krevniho tlaku, vysoka teplota okolniho vzduchu, dusné prostiedi, psychické rozruseni, nevolnost

© PFiznaky - kratkodobd ztrdta védomi, upadnuti na zem

| @ Prvni pomoc

postiZeného uloZime na zida,
zvedneme dolni koncetiny
sledujeme, jak se probouzi
pomalu posadime

E gt < W
oietfenl zviddneme sami E 1

P Kratkodobé b &domi -

Obr. 2 Nahled obrazovky jedné z kapitol - Bezvédomi

Cely program obsahuje velké mnozstvi interaktivnich prvkd, dle kterych lze pfizpisobit celé téma prakticky
,»ha miru“ podle pozadavku ucitele, tématu i vyucovaci hodiny. Soucésti programu jsou také testy k jednotlivym
kapitolam (na obr.2 je vpravo nahote ikona ,.test*), ale také komentovana videa, popt. fotografie demonstrujici

konkrétni prvni pomoc v urcité situaci. Soucasti programu je i slovnic¢ek pojmd, ktery se objevuje pfi kliknuti na
interaktivni text.

Zéklady prvni pomoci — metodické materialy pro ulitele a pracovni listy pro zaky

Tisténé materialy v sobé zahrnuji pracovni listy pro zaky a metodiku pro ulitele. Veskeré tisténé materialy
koresponduji s vyukovym programem Zaklady prvni pomoci. Otazky, které jsou v pracovnich listech uvedeny,
vychazi z programu a proto mohou slouzit jako pfipadna reflexe po praci s programem. Metodicka pfirucka pro
ucitele je obohacena kromé spravného feseni také o modelové situace ,,ze zivota®, které jsou zaci po instruktazi
programem schopni realné provést.
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Nasledujici vycéet prehledné shrnuje, ve kterych predmétech, resp. jejich tematickych celcich se 1ze setkat
$ moznostmi vyuZziti programu Zékladni prvni pomoci.

Predmét

Tematicky celek

Ptirodopis

Biologie ¢loveéka — komplexné

Ochrana obyvatelstva (u gymnazii)

Uvod k laboratornim cvi¢enim

Chemie

Uvod k laboratornim cvi¢enim

Kyseliny a zasady

Anorganicka chemie - Vybrané prvky a jejich
slouceniny (intoxikace)

Organickd chemie — vybrané slouceniny
(intoxikace)

Fyzika

Uvod k laboratornim cvi¢enim

Elektiina (Grazy elektrickym
popéleniny)

proudem,

Teplo a teplota (popaleniny, poskozeni organismu
vnéjsimi vlivy)

Informatika

Hygiena aprace na pc + Bezpecnost a ochrana
zdravi pfi praci (napft. Grazy elektrickym proudem)

Vychova ke zdravi

Komplexni vyuziti

T¢lesna vychova

Bezpeénost a ochrana zdravi pfi praci (zejména
Poranéni pohybového aparatu)

Vytvarna vychova

Bezpecnost a ochrana zdravi pii praci (intoxikace)

Vyuka odbornych pfedméta

(na stfednich odbornych skolach a udilistich)

Bezpecnost a ochrana zdravi pfi préci (vSeobecné,
klicové aktivity dle oboru)

Ttidnické hodiny

Ochrana ¢lovéka za mimotadnych situaci

Prvni pomoc pfi zahdjeni Skolniho roku a akcich
poradanych skolou

Tabulka: VyuZiti materialai k prvni pomoci v réiznych piedmétech na ZS a SS




Zavér

Z vyse uvedenych charakteristik je patrné, ze program a veSkeré materidly lze vyuzit v kterémkoliv
pifedmétu, protoze je nutné posilovat schopnosti a dovednosti zaki v prvni pomoci, jelikoz kazdy zak by mél
vedét, ze je jeho povinnosti prvni pomoc poskytnout. Program Ize vyuzit také v mimoskolnich ¢innostech
a zajmovych Gtvarech — napf. pii ptipravé na soutéze poradanych CCK atd. P¥i praci s programem dochazi
k posilovani kompetenci pro praci s informa¢nimi a komunikac¢nimi technologiemi. Pfi praci s vyukovymi
materialy dochazi k posilovani veskerych klicovych kompetenci, zejména vSak k.k. k uceni, k.k. k feSeni
problémd, k.k.pracovni a k.k.obCanské.
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