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ZkousSime metodou ,,start — cil*
Tomas Apamus !
"Matiéni gymnazium Ostrava, Dr. Smerala 25, 728 04 Ostrava, e-mail: adamus@mgo.cz

ZkouSeni zakt a studentd je nedilnou soucasti vychovné vzdélavaciho procesu. O jeho klasickych
metodach a spravnych zasadach pojednavda mnoho odbornych publikaci a c¢lankd. Jsou vSak znamy také
alternativy tohoto zkouseni. Nasledujici fadky obsahuji népad, jednu z moznosti, jak ziskat informace
o védomostech studentil zcela netradi¢ni formou.

Probrali jste naptiklad prvoky, savce, uhlovodiky & alkoholy, povéile¢nou prézu & pohoii Ceské
republiky a premyslite nad testem. Co tak pfijit s né¢im jinym? Postavite se pied své ,,svéfence®, v rukou tvrdé
desky se zadanim, ty oteviete, nadechnete se a ... Zadné: ,, Skupina A si piSe ...“ Zacnete zcela jinak, netradi¢né,
tim Ze prectete prvni otazku spolecnou vSem a predlozite dvé mozné odpovedi (miize jich byt vice, ale pak pieji
pevné nervy). Kazdy student vybere podle néj tu spravnou, zapiSe 1.a) ¢i 1.b) a uz se pokracuje dale. Vyucujici
fika:,,Kdo odpoveédel 1.a) odpovidd na otazku 3 ...“ Kdo odpovédél 1.b), tomu je ud€lena napiiklad otazka
2 (v8e vychazi z ptedem pfipravené¢ho schématu). A tak to jde postupné az na konec ,,putovani u¢ivem®. Nad
Sipky ve schématu doporucuji zapsat, pro kterou odpovéd’ Sipka slouzi. V pfiloZzené ukazce (Obr.1) tomu tak
z grafickych diivodti neni.

Velmi dulezitd je vlastni stavba takto vytvoreného zkouSeni. Bylo by zcela demotivujici, a téz
pedagogicky nevhodné, kdyby hned prvni chybna odpovéd’ odsoudila studenta ¢i Zaka do role neuspésného
,cestovatele®. Jinak feceno, ,,néjaké to zaskobrtnuti“ jeSté neznamend ztrdtu kurzu smér cil, prosté celkovy
neuspéch ve zkouSeni. Tuto skutecnost, tedy umoznéni zpétného névratu na spravnou cestu, a to vicekrat, je
nutné z vyse uvedené¢ho diivodu sdélit pred zacatkem vlastni prace.

Po ukonceni testovani je vhodné nejen projit spravné odpovédi a fici, jakou zndmkou je pfislusna cesta
ohodnocena, ale je také mozné ukazat grafické schéma ,putovani®, tedy pfipravu zminovaného testu, coz byva
pro studenty piekvapujici podivana.

Pti ,,putovani u¢ivem® lze vyuzit moderni didaktické techniky a zpracovat test na pocitaci. Zde je moznost
nejen frontalniho vyuziti, ale také individualniho pfistupu na jednotlivych pocitacich.

Jak s opisovanim pfi tomto testu? Tuto ilegélni ¢innost studentll ¢i zakti neni prakticky mozné vyloucit
z zadného pisemného zkouSeni. V pifipad¢ této zkuSebni metody miZze pochopitelné dojit k opisovani od
souseda. Pred zacatkem testu je vSak vhodné ucastniky informovat o skutecnosti, Ze mohou opsat taky Spatnou
odpovéd, a to i od vyborného studenta, ¢cimz se dostanou na ,Spatnou cestu”, coz se pak nasledné projevi
v hodnoceni.

Tuto metodu zkousSeni jsem jiz ve své praxi mnohokrat vyzkousel. Po piipadné pocatecni neduvére byli
studenti touto formou nadseni a jsou radi takto zkousSeni. Skute¢na, ale myslim jedina nevyhoda této metody, je
jeji pomérné naro¢na priprava. Musite volit nejen vhodné otazky, ale také uvazovat o jejich zakomponovani do
,putovani®. Pfeci jen chcete, aby co nejvice ,,cestovatell dorazilo do cile“. VynaloZend prace se vrati nejen
spokojenosti zakd &i studentd, ale téZ tim, Ze vyrazné uSetiite ¢as pii opravovani. Casovou naro¢nost lze
vyznamné snizit tim, ze si sestavite prdzdnou Sablonu putovani, do niz pak umistujete pfedem pfipravené
otazky. Rad bych zminil jesté jednu z vyhod. Pro informaci ptikladam (Obr.1) ukazku testu (téma: zivocisné
houby a zahavci) aplikovaného v praxi — v biologii na vys§im gymnaziu. Obdobné 1ze sestavit test i v jiném
pfedmeétu, z cehoz vyplyva univerzalnost metody. Kritéria hodnoceni zavisi na obtiznosti pouzitych otazek. Snad
se tento zpusob zkousSeni dobfe osvéd¢i i vam. Pieji hodné §tésti.
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Multimédia v ZUS

VLiaDIMIR BERAN
Zakladni umélecka Skola, Komenského namésti 108, 549 54 Police nad Metuji; Tel.: 491 541 155, e-mail: bevl@seznam.cz;

Co to jsou multimédia? Jak do multimedilni tvorby vtdhnout Zaky? Jak a kde vyhledavat témata? Cim, na ¢em
a v ¢em ,,to* délat? M4 to smysl? Muze to kantor vSechno stihnout a obsdhnout?

Mozna se lépe vymysleji otazky, nez odpovédi na né. Jiz sdm pojem multimédia, a¢ tak hojné pouzivany

a citovany, byva opieden mnoha tajemstvimi, vyplyvajicimi Casto z neznalosti.

To, co s definovanim jakéhokoliv pojmu ,,udéla* Gzké oborové pojeti popisu na své osobni zkusenosti

s pocitacovou grafikou. V 90. letech jsem se profesné coby pracovnik v oboru DTP (,,DeskTop Publishing* —
pocditacova sazba a elektronické zpracovani obrazu a autor odbornych publikaci z oboru?®) zucastiioval veletrhd
Invex a podobnych technologickych vystav. Tehdy mé ,,nadzvedavalo® to, Ze pod pojmem ,,grafika“ byly ve
vetSing expozic masove prezentovany projekéni a CAD systémy — sice to mélo svou logiku, protoze se jednalo

o grafickou prezentaci vyvojovych a technickych prvki (¢i jak to nazvat), ale pro me jako vytvarnika to bylo
nepiijatelné.

I vyklad pojmu ,,multimédia“ se v prubehu ¢asu pozméiuje podle irovné poznani, technologie i tvofivosti (a tim
i vkusu, médy apod.) v tom kterém obdobi. Jako maly zertik si dovoluji vlozit obrazek, ktery jsem stahl ze
stranek Narodniho technického muzea. I tak by bylo mozné si multimédia ptedstavit, pokud by tento pojem

v oné dobé existoval.

- =,

Pocita¢ovou grafiku vyucuji ve vytvarném oboru asi od roku 2000 a o rok pozdé&ji se da jiz v nasem atelieru
hovofit o prvni multimedialni prezentaci. V okamziku, kdy se s détmi dotknu pojmu ,,multimédia“, musim jim
srozumitelné vysvétlit, co to vlastné je. Proto mé v mnoha diskuzich i ¢lancich na toto téma piekvapuje neustalé
toceni se kolem pojmu multimédia bez jasného vysvétleni. Pfipominad mi to kruhové odkazy z Excelu, kdy se
vzorec odkazuje sam na sebe. Tam to nefunguje, a ve vyuce multimédii, ktera se budou odkazovat zase na
multimédia, to dopadne podobné. Proto jsem se pii vykladu, ktery pouzivam ve vyucovani, ustalil na nasledujici
definici: ,,Kdyz jste nemocni, tak potfebujete hodné vitaminti. Bud’ mizete spolykat mnoho pilulek, nebo vam
maminka koupi MULTIVITAMIN — to je mnoho vitamint dohromady v jedné tabletce. A podobng jsou na tom
multimédia — to je nékolik médii dohromady. Nyni si jen zbyva vysvétlit, co jsou to média. Média jsou nosice
sdéleni. A tato sdéleni jsou nam pienasena bud’ jako text, nebo obrazek, nebo film a nebo zvuk. Multimédia jsou
tedy text, obraz, film a zvuk dohromady — a k tomu jesté interaktivita — moznost vSechno ovladat a vybirat si,

co chei vidét nebo slyset”. Ustné realizovana definice, kterou mam podpotenu jesté ndzornou animaci o michéni
vitaminQ v multivitamin, mi zabere o néco vice nez ptil minuty (ale nikdy celou minutu), a jiz se k vysvétlovani
pojmu média a multimédia neni nutno vracet.

K této definici multimédii jsem se propracovaval postupné a poslouzily mi k tomu dvé star§i knizky. Z kazdé
uvadim jeden citat:
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., Multimédia maji nadéji byt jednou z nejucinnéjsich forem komunikace, vyhledavani informaci a zkouseni
novych koncepci pri pouziti vsech médii, jaka kdy byla vyvinuta. Je tomu tak proto, ze multimédia vSechny typy
techto médii spojuji. Soucasti multimedialniho projektu miize byt televize, film, graficka dila, knihy, casopisy,
radio nebo animace. A v tom jsou pravé ony moznosti. Dobry multimedialni titul by mohl poskytnout lepsi
zazitek, nez jednotliva média samostatne. Multimédia pridavaji jednu diileZitou viastnost navic — interaktivnost.
Interaktivnost je rozhodujicim prvkem pri definici multiméedia. Mnoho lidi bude Fikat, Ze multimédia kombinuji
zvuk, obraz, grafiku a text, ale tato definice se stejné dobre hodi na televizi. Kazdy vecer, kdyz se divate

na zpravy, takové spojeni vsech prvki vidite, ale nejsou to multimédia, protoze do poradu nemiizete zasahovat
(jinak nez prepnutim kandlu). Kdyby byly zpravy postaveny na principu multimédii, méli byste moznost
rozhodnout o tom, které zpravy cheete slySet a kdy. “°

., Multimédia, to je kombinace mnoha typii médii na jediném nosici — text, obrazky, animace, video a zvuk.
Jsou téz interaktivni, uzivatel je oviada a vybira si. “*

V dobéach existence SIPVZ jsem absolvoval mimo jiné $koleni lektord volitelného modulu ,,Uziti multimédii
a medialni vychova® a tento modul jsem potom §kolil, nebo v riznych modifikacich vyuzival pii prednaskové
a prezentacni ¢innosti pro ucitele i zaky. Pfi pfipravé na diskuzi o multimédiich v ramci pilotaze RVP pro
Zakladni umélecké vzdélavani (které se ucastnime jako pilotni Skola), jsem se tedy obratil na spoluautora
modulu, pana Michala Pelikana z JuniorMedia Society se zadosti o charakteristiku multimédii. A zde je
vysledek:

., Média jsou komunikacnimi kanaly, kterymi probiha prenos informaci. Multimédia kombinuji jeden a vice
kandlii s tim, Ze mira multimediality sdélent variuje s mnozstvim zapojenych kandlii a intenzitou jejich sdélent. ¢
Tato definice m¢ nadchla, protoZe je jednoducha, nesvazana naSimi souc¢asnymi znalostmi o médiich

a momentaln¢ dostupnych technologiich a dokonce dava prostor k akcentovani kteréhokoliv média. V tom

je daleko velkorysejsi, nez mnou diive publikovana definice (nebot’ ta za plnohodnotna multimédia povaZzovala
pouze kombinaci vSech péti vyjadienych prvki: text, obraz, film, zvuk, interaktivita), coz je zde nadherné
otevieno ,,variujici mirou multimediality...“. Ale je to tak urcité spravné, protoze charakteristika nové utvafeného
oboru ¢i predmétu by se neméla omezit na nase bud’ omezené soucasné znalosti, a nebo omezené moznosti
nekterych tvircl nebo piijemct sdéleni — k tomu pan Pelikan pokracuje:

,,Ani bych se nepokousel vyjmenovavat jednotliva média, nebot jejich pocet, myslim, poroste. Uz dnes existuji
periferie, které poskytnou hmatové, cichové a jiné viemy.

Co se interaktivity tyce, zalezi na vykladu slova. Interaktivitu, coby vzdjemné provazani (napr. hypertext),
povazuji za dalsi formu ,prohloubeni * multimediality. Jiny vyklad miize popisovat miru doplnéni (napr. jak se
hudba ,hodi k obrazu) jednotlivych sdeleni, kanalii. Tudiz u multimedialniho sdélent velmi zdlezi na zpiisobu
a formé prijmu a reprodukce takového sdéleni. Sluchove postizeny clovek pri sledovani televizniho vysilani
prijme odlisné (neuplné) sdéleni, jiné nez clovek zdravy. Stejné odlisné (nevplné) sdéleni preda jeden zdravy
clovek druhému, kdyz nema moznost zaznamenat vSechny pouzité komunikacni kanaly. Dokonaly zaznam

Jje témeér nemozny, a to spolu s chybné rozkodovanym sdélenim miize zapricinit riizné velika nedorozumeéni

a nepochopeni obsahu sdéleni. “**

Timto zptsobem podana definice mi svou filozofii pfipomina klasifikaci tiskovych pisem profesora Jana Solpery
(pochopitelné nelze srovnavat rozsah a hloubku Solperova dila), ktera byla jiz pfed mnoha desetiletimi navrzena
tak, aby bylo do systému mozno zafadit jakékoliv pismo, které vznikne v budoucnosti.

Pokud i my chceme zachovat otevienost pfedmétu novym proudiim i riznym tviré¢im pojetim, nemtizeme jej
pfedem svazat, a to ani technologickymi parametry. Pelikdnova definice mize nékomu piipadat az moc
,,medialni* nebo ,,zurnalisticka®, ale opak je pravdou. Vzdyt kreativita sdé€leni, probihajicich zminénymi
komunika¢nimi kanaly, neni nijak omezena — a uméni je piece vzdy ,,0 komunikaci®.

Tim, Ze ptedchozi vétu konéim u ,,uméni®, pfipominam svtij ptivod (dany i nazvem prispévku), ktery je v
,,Zakladni umélecké Skole* a jesté navic ve vytvarném oboru. Prestoze se tedy pokousime o umeéleckou tvorbu
prostiednictvim multimédii, tak je zde hodné spole¢nych znakl naptiklad se skolou, ktera bude chtit vytvorit
multimedialni dokumentaci néjakého pokusu.

Piedevsim by budouci multimedialni dilo mélo mit néjaky obsah, mélo by to ,,0 né¢em byt...“, mélo by to

,,néco vypravét...“ divaka ¢i posluchace ,,nééim zaujmout...* a ,,néco mu sdélit...“. Proto by se zak mél ucit
pracovat s kreativnim konceptem, mél by se snazit formulovat téma své prace, toto téma naplnit obsahem a ten
obsah vyjadrit médii, ktera si zvoli (vidite, uz zde ,,vykukuje* Pelikdnova ,,mira multimediality...*).

Tato média si zak soustiedi (neznamena to, Ze je nezbytné musi umét vytvorit), navrhne si strukturu, vzhled,
zpisob ovladani — a pak je integruje do jednoho ,,multimedialniho* dila. Zde uz se ve vétsing piipadd skutecné



,,Jdotkneme* i technologie. Prosté se to musi ,,dat n¢jak dohromady* — a to bez pocitace a néjakého jednoduchého
programu (napf. PowerPoint) nebo slozitéjsiho autorského systému (my pouzivame Scala InfoChannel Designer)
podaii obtizné.

Podotykam, ze toto je zplsob, ktery se zaky aplikujeme jiz nékolik let v prvnim stupni zakladniho studia
vytvarného oboru ZUS a mame za sebou nékolik (ur¢ité dost dobrych) multimedialnich praci. Viechny splituji
znaky ,,pInohodnotnych multimédii“ podle mé ptivodni definice, nebo ,,vysokou miru multimediality* podle
Pelikéna, v kazdém piipadé vsak byly vzdy dobfe hodnoceny za kreativitu a vytvarnou uroven.
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Je v nich malo textu, hodné obrazkd, dost animaci, pfimétené muziky a trochu videa. Néktefi z tvlrct neuméji
moc fotit, jen nékdo umi natocit video, na které se da divat, skoro vSichni uméji trochu PhotoShop a animovat.
,»,Do kupy*, tak aby ,,to fungovalo®, to umél dat jen jeden z nich, ale sim by to neud¢lal nikdo — byli tym. Pravé
tymova prace a jeji vysledky je jednim z magnetd, ktery zaky do podobného projektu vtahne.

Dalsim motivacnim faktorem je vybér témat. Kromé toho, Ze se zaci tvofivé vyziji na spole¢ném dile, musi

v projektu existovat i tzv. ,,pfidana hodnota®. Tou mtize byt zazitek, zkusenost ... prosté néco, co zaka obohati

s pfesahem do dalsiho Zivota. Jako pfiklad uvedu jednu z nasich prezentaci ,,Svét jménem Police®, kterou jsme
vytvareli k 750. vyro¢i naseho mésta. Nataceli jsme podzemi i na piidach a vézich polického klastera. Prosli
jsme benediktinsky klaster v Bievnové s privodcem feholnikem, ktery pochdazi od nas, nataceli jsme s pfevorem
fadu. Dostali jsme od Benediktind svoleni shlédnout a dokumentovat stfedovéké pisemnosti uloZzené ve Statnim
ustfednim archivu v Praze. Kolik ,,poli¢akt* asi tak mohlo mit v ruce zlatou pecet’ Pfemysla Otakara nebo listinu
Karla IV? To jsou situace, na které se nezapomina.

Takze hlavni zasada pfi vybéru tématu je — musime v pribéhu tvorby potkat zajimavé lidi, dostat se na zajimava
mista, prozit unikatni zazitky. Pfed casem to tieba bylo i Iétani ve vzducholodi (spojené se stavbou vzducholodi
vlastni).



To, Ze takova ¢innost ma smysl, je asi jasné. Ale jak to mize kantor vS§echno znalostné a technologicky
obsahnout? Moje odpovéd’ je velice jednoduchd — nemize a ani nemusi. Je tu v$ak jedna zasada — nesmi to pred
zaky tajit a pak se za to nemusi ani stydét. Pro dokumentaci tohoto pfistupu uvadim jeden ptiklad z oblasti 3D
modelovani. Kdysi jsem na jednom kurzu vytvoril vazicku s ouskem. Uz jsem to zapomnél a viibec mi to
nechybi. Pfesto mohu i v tomto pfedmétu zaky vést. Vzdyt jejich prace ma také néjakou kompozici, scénu si
musi nasvitit, postavit kameru ... a o tom zpravidla nevédi nic. Uméji to nejobycejnéjsi — ovladat program

a s tim ostatnim jim ucitel mize pomoci. Tento princip spoluprace naopak vede k tomu, Ze jim mohu zadat kol,
oni ho zvladnou, a pak mé to nauci.

Mozna by jesté stalo za to nadhodit jednu otazku, v tvodu nepolozenou. Kde na to brat?

Zakladni umélecké Skolstvi ma pro multimedialni provoz a vyuku jednu nevyhodu a jednu vyhodu.

Zacnu od nevyhody. V oblasti ziskavani financi na vybaveni skoly technikou, softwarem nebo na vzdélavani
pedagogii spadly ZUSky do stejné kategorie jako matei'ské Skoly, a tak jim v uplynulych letech nebyly
poskytovany nejdiive zadné a potom zcela smésné plosné dotace z prosttedkd na ICT.

Vyhodou je zase to, ze u nas studuji pouze ti Zaci, které to zajima a chodit k ndm chtéji. Tato vyhoda pfevazuje
nad zminénou nevyhodou. Umoziluje nam totiz rozpracovavani rozsahlejsich projektd. Ty se nam dokonce
vétSinou podaii dokoncit, a tak mame po letech docela slusné portfolio vlastnich praci. Jejich prezentace v ramci
vypisovanych grantovych programi ndm zase dopomohla k ziskani finanénich prostiedkd, ke kterym jsme se tak
dostali jinou cestou a vlastn¢ ani nemame divod si stéZovat.



V predchozim textu jsem trochu odkryl, jak to délame my, tedy pohled vytvarnika. I kdyz se snazim byt, pokud
mozno ,,oborové nezaujaty*, tak stejné popisuji jenom urcitou ¢ast problému. ,,Nadhodil* jsem né&jaké postupy,
polozil par otazek a na n¢které se pokusil odpovédét. Je to , kousek* textu, ktery si pisu pro sebe a rozhodl se ho
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“Beran V., a kolektiv, Typograficky manual, ucebnice pocitacové typografie, 2. vydani, Katka design, Praha 2000
Holsinger, E., Jak pracuji multimédia, Unis Publishing, Brno 1995, ISBN 1-56276-208-7

‘Lewis, Ch., 101 praktickych rad — Multimédia, Ikar, Praha 1998, ISBN 80-7202-287-3

9Michal Pelikén, JuniorMedia Society



Interaktivni tabule neni nuda pro Ziky ani pro ucitele — vyuZzijte moZnosti
podpory Smart Board aneb nastroj Toolkit a uspéch ¢eskych ucitelta ve
Finsku

MGar.VERONIKA Biskurova
Zakladni §kola a matefska skola, Kravsko, pfispévkova organizace; Tel.: 537021185, e-mail: biskve@atlas.cz

Ucitel, ktery vyuziva interaktivni tabuli, oceni v§echny jeji nastroje, moznosti, nové zptisoby vyuky, které mu
nova pomicka nabizi. U¢itel je tvor hodné kreativni a moznosti interaktivni tabule jsou skute¢né obrovské.

K interaktivnim tabulim Smart Board ma navic moZznost vyuzit spoustu nastroji ulehcujicich praci, a to zcela
zdarma. Smart Technologies, vyrobce interaktivnich tabuli Smart Board, nejen Ze na svych strankéach pravidelné
nabizi nové aktualizace svého softwaru k interaktivnim tabulim, ale naptiklad i pravidelné aktualizace galerii
obrazkli a nebo novy nastroj znacné ulehcujici praci, Toolkit. Na trh se dostava i novy interativni hlasovaci
systém Senteo, ktery se realizuje pomoci Smart Notebook, tedy softwarového vybaveni Smart Board. Timto
podpora Smart Board nekonéi. Nékolikrat roéné se konaji v Ceské republice schiizky Smart Board klubu, kde si
ucitelé navzajem vyménuji své zkuSenosti, nové napady, tak dulezité pro efektivni vyuzivani interaktivnich
tabuli. Déle jsou funkéni i ¢etna Skoleni pro praci na Smart Board po celé republice. A to jsem jesté nezminila
unikatni shromazdisté vyukovych materialii pro interaktivni tabule www.veskole.cz. Ze unikatni? Ano,
takovouto centralni databazi, plosné zndimou mezi uciteli se nemtize pochlubit Zadna jind evropska zemé.

Tedy vzajemna komunikace a spoluprace mezi uciteli v tomto sméru je velmi dtilezita. Smart Board se takto
nestava zaprasenou pomtickou ve tfidach skol, ale aktivnim zdrojem vyukovych materiali. U¢itel ma moznost
vyuzit interaktivni tabuli jako ,,v§e v jednom® - obrazky, interaktivni cvieni, databazi zvukt, video nahravek,
moznosti internetu... UZivani interaktivni tabule totiz nekonci pfi koupi a instalaci ve t¥id€. S interaktivni tabuli
vstupujete do svéta, ktery neustdle nabizi a nabizet bude dalsi a dal§i moznosti uleh¢eni a zefektivnéni ucitelské
prace. Je na kazdém uciteli zda podporu své prace piijme.

K §ifeni napadd a piinaseni novinek z oblasti interaktivni vyuky piispiva i ZS Kravsko pravidelnymi
Setkdnimi se Smart Board pro ucitele z okoli Znojemska. Obsahy minulych ,,setkani* jsou k dispozici na
http://biskve.wz.cz/ v sekci podpora Smart. Najdete zde i materialy pro vyuku anglického jazyka v sekci English
zpracované v programu Smart Notebook a ukazujici nejnovéjsi napady vyuziti riznych nastroji, které Smart
Board nabizi. V dubnu 2008 nase $kola organizuje dalsi Setkani se Smart Board, kde uéitelé budou mit moznost
vidét dalsi naméty privezené z konferenci Smart Technologies ve Finsku a Frankfurtu. Podrobnéjsi informace
budou k dispozici na strdnkach Skoly, www.zskravsko.cz.

Cilem kazdé vyucovaci hodiny je efektivita. Vynalozené usili by mélo byt odménéno adekvatni odezvou u
74ki. Nasledujicimi fadky bych rada pfispéla (a tim dostala role ZS Kravsko, jako $ifitele novinek spojenymi se
Smart Board) k praktickému pohledu na interaktivni tabule a pfiblizila jiz vySe zminény, zatim ne tak rozsitfeny
nastroj, ktery nam nasi praci urcité zefektivni. Pojd'me se tedy podivat na Toolkit nabizeny Smart Technologies
k interaktivnim tabulim Smart Board zdarma.

Nastoj Toolkit poskytuje uciteli jiz preddefinovana zajimava interaktivni cviceni, které si uzivatel jen lehce
prizpasobi danému prfedmétu nebo vyucovaci hoding. Jednoduchymi kroky pak vytvofite neuvétitelné efektni
vystupy.

Lesson Activity Toolkit si jednoduse stahnete na strankadch Smart Technologies. Pro uzivatele internetu bez
znalosti angli¢tiny zde uvadim postup, pomoci néhoz se k nastroji dostanete jednoduchym zptsobem. Adresu
nastroje si zadejte do internetového vyhledavace: http://education.smarttech.com/ste/en-
US/Ed+Resource/Software+Resources/toolkit/. Kliknéte na tlacitko Download Toolkit beta. Zobrazena
internetova stranka vam poda informaci, Ze k moznosti vyuzivani tohoto nastroje je potfeba mit ve vasem
poéitaci nainstalovany Smart Notebook 9.5 nebo novéjsi. Ve spodni ¢asti pak vyplnite jméno, pfijmeni, a sviij
email. Pokracujete tlac¢itkem submit. Pak se kone¢né
objevi kyzené tlacitko Download SMART Lesson
Activity Toolkit (2 KB) které vam dovoli Toolkit
ulozit do pocitace. Stazeny nastroj se nainstaluje
ptimo do galerie Smart Notebook, kde ho také
najdete.

Prvnim typem cviceni, které si mizete snadno
modifikovat jsou ,,Activities”. Najdete zde
predefinovana ptifazovaci cviceni, moznost vytvorit
si kviz z otazek jak z ,,milionafe®, varianta ceské
Ceské hry s pismeny tzv. ,,Sibenice” a dalsi. Ve
v nékolika barevnych variantach, s moznosti
doplnéni jakéhokoli vyukového obsahu.

Description
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http://education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource/Software+Resources/toolkit/
http://education.smarttech.com/ste/en-US/Ed+Resource/Software+Resources/toolkit/
http://biskve.wz.cz/
http://www.veskole.cz/
mailto:biskve@atlas.cz

Jaky je dnes den?

A atery ‘

pondeli ‘ E

Mimo ,,Activities” je v galerii Lesson Aktivity Toolit ve Smart
Notebook nové pridané mnozstvi odryvacich policek, otacecich B
a skyvacich list i s ptiklady jejich vyuziti. Ve jednoduse
modifikovatelné pro potieby jakéhokoli pfedmétu. Pro toho, kdo
své vyukové materialy dotahuje do dokonalosti nejen po strance
metodické, ale 1 grafické, Toolkit nabizi fadu Sablon pro tivodni,
obsahové a dalsi stranky.

sobota ‘ D

patek ‘

Sruktura srdce ——

E

\leva predsiri

Co dodat? Toolkit prosté stoji za vyzkouSeni.
8 -— __ Na zavér jesté par slov obdivu ke kreativité ¢eského

€@\, J ucitele a jeho schopnosti vystavét metodicky perfektni a

: efektivni vyucovaci hodinu.

Finsko, zemé¢ tisice jezer, bylo ve dnech 22. a 23.
fijna 2007 hostitelskou zemi SMART Board fora pro
interaktivni vyuku organizovaného firmou ARONET,
finskym distributorem interaktivnich tabuli SMART
Board. V Helsinkach, ve finském védeckém centru
Heureka, se seslo 23 astnikil ze Svédska, Finska,
Holandska, Ruska, Litvy a také z Ceské republiky.

(Fotografie a n¢které vyukové materialy ze setkani
jsou k dispozici na

Q

tabule SMART Board, pomtcka, ktera si ziskava

proto také byla na setkani pozvana. V Helsinkach
prezentujicimi se zemémi neméla konkurenci. Promyslené metodické postupy, kreativita, technicka
Melichova (ZS Pionyrii, Kadan), Mgr. Dagmar Axamitova (ZS Alésk4, Bilina).

http://biskve.wz.cz/english/english.html)
misto ve Skolach po celé Evropé. Celé forum bylo
pojato jako setkani nejlepsich uciteltl pracujicich

@ @ s interaktivni tabuli SMART Board z vybranych
evropskych zemi. Vzajemné vyménovani
zkusenosti, moznosti obohatit svoji vyuku,
prezentovali jeji zastupci z fad ucitelt své vyukové

vypracovanost materiali pro vyuku tim v8§im se ohromili ¢tyfi zastupci z nasi republiky — Mgr. Veronika
V ceském uciteli je skryt obrovsky potencial, ktery mtize byt diky moZnostem nabizenymi interaktivnimi

Najdi stejné zvifata Hlavni roli celého setkani hrala interaktivni
seznamovani se s novymi trendy SMART
technologies to vSe a i néco navic ¢ekalo na
ucastniky fora. Ceska republika patii s jistotou
k neaktivnéj$im uzivatelim interaktivnich tabuli,
materialy s obrovskym tispéchem. Mezi

Biskupové (ZS Kravsko, Znojmo), Mgr. Julie Modrackova (ZS Judr. Josefa Marese, Znojmo), Mgr. Petra
tabulemi a stavajici podporou Smart produktti kone¢né efektivné rozvijen.



AZ kviz + SMARTboard + opakovani = zabavna hodina

MGgr. Ivana EL1ASOVA
Stiedni odborna skola a Stiedni odborné ucilisté Lanskroun, Kollarova 445, Lanskroun;
Tel.: 724 360 757, email: i.clia@seznam.cz

V hodinach obcanské nauky, etické vychovy nebo ceského jazyka i literatury se zabyvam at’ cilen¢ ¢i
v piipadé, ze se diskuze zaméfi na dané téma — ekologii. Vzdy se snazim, aby vyucovani bylo spojeno
s praktickym zivotem zakii, a proto se v ekologii zaméiuji napfiklad na tfidéni odpadd. Tridit odpad miize
v dnesni dob¢ kazdy obcan a ja se pokousim ptfesveédcit studenty, ze by tfidéni mélo byt naprostou samoziejmosti
kazdodenniho zivota. Touto problematikou se zabyva fada kvalitnich internetovych stranek. Naptiklad:
www.ekokom.cz www.trideni.cz www.jaktridit.cz www.tonda-obal.cz =~ www.ekontejnery.cz

Na téchto i jinych strankach se da najit spousta fotografii, s jejichz pomoci a s vyuzitim moznosti
interaktivni tabule SMARTboard jsem vytvorfila obdobu televizni soutéze AZ kviz.

Na zac¢atku hry si Zaci pomoci kostky vylosuji barvu a potadi, ve kterém budou hrat.

AZ KVIZ

XL 2@

Prvni kolo



http://www.ekontejnery.cz/
http://www.tonda-obal.cz/
file:///D:/marie/KONFERENCE/2008/prispevky/POZOR!!!eliasova/AZ+kv%C3%ADz++SMARTboard+++opakov%C3%A1n%C3%AD++=+z%C3%A1bavn%C3%A1+hodina/www.jaktridit.cz%20%20%20
http://www.trideni.cz/
http://www.ekokom.cz/
mailto:i.elia@seznam.cz

Druhé kolo

Lze hrat také variantu,ve které soutézi pouze dva zaci




Po odkryti policek

Pfirozenou soutézivosti kazdého zdka lze docilit zajem o probiranou problematiku. Vyucujici mtize hru
vyuzit jednak pfi vykladu jednak pro zpestfeni vyuky a také pro opakovani.

Ze zkuSenosti mohu fici,ze tento zpisob opakovani je pro studenty velmi pfitazlivy a zabavny.

Pii opakovani také vyuzivam hry AZ kviz pro upevnéni pojmu z oblasti ekologie.

Pro zpestieni:

ZLATA CIHLICKA
-MAS STESTI




Daji se vyuzit i meziptedmétové vztahy:

QUASIMODO POZORUJE TENTO

OHROZENY DRUH ZIVOCICHU V CESKU:

POZNAS JE?

Hugo Victor.doc

Tabule mize slouzit pouze jako prostfednik ke komunikaci:

V CEM JE TANI LEDOVCU PRO LIDSTVO NEBEZPECNE?




Pod roletou je skryté feseni, formou pfitazovani zéci fesi zadany ukol:

POKUS SE ODHADNOUT SKLADBU DOMOVNIHO ODPADU:

9 % 13 %

papir nebezpeény odpad
3% 18% sklo plasty
229 35% bioodpad  zbytek

22 % papir

13 % plasty

9 % sklo

3 % nebezpecény odpad
18 % bioodpad

35 % zbytek

Do ukolu 1ze také zac¢lenit troSku humoru:

PORUSUJE XENA ZAKON?
ODUVODNI SVE TVRZENI




BoZena Némcova — zajimava dama i v 21. stoleti

MGgr. Ivana ELIASOVA
Stiedni odborna Skola a Stiedni odborné ucilisté LansSkroun, Kollarova 445, Lanskroun;
Tel.: 724 360 757, email: i.elia@seznam.cz

,,Ja pocitila v Zivoté mnoho bolesti, trpkych klamii, byla jsem na kraji zoufalstvi - avsak navzdory tomu
neztratila jsem ditveru a lasku k lidem! ,,
Bozena Néemcova

BozZena Némcova je bezesporu vyznamnou osobnosti ve svété literatury 19. stoleti. Jak pfiblizit tuto ,,davnou
historii“ dne$ni mladezi? Jak pfimét déti v hodinach literatury k pozornosti a rozboru i pochopeni literarniho
textu 19. stoleti? Je to obcas opravdu problém, zejména v uc¢iovskych ttidach. OvSem i skotfapku tohoto ofisku
1ze rozloupnout. Dobrym pomocnikem a prostfednikem mezi vyucujicim a studenty muze byt interaktivni tabule.
Ve tfidé mame nainstalovanou tabuli SMARTboard a tu si studenti pfimo zamilovali. Nelze na tabuli ,,oducit®
celou vyucovaci hodinu, lze ji vyuzit jako dopln€k hodiny, jako motivacni prvek, jako nastroj k procviceni a
doplnéni znalosti.

Soubor o Bozen¢ Némcové, ktery jsem zpracovala, ma vice nez sto stranek a neustale ho dopliuji. Pomérné
velkou ¢ast jsem vénovala pohadkové tvorbé a jejimu filmovému zpracovani. Do souboru jsem vlozila spoustu
zvukovych nahravek, které dokazi zpesttit vyuku a to i v pfipadé,ze se jedna o tfidy maturantd. Pohadky maji
radi vSichni .

TITULNI STRANKA CASTI O POHADKACH

UKAZKY POHADEK NEMCOVE

Princezna na hrasku Zofcina pohadkova.wma
04 CHTELA BYCH JEDNOU.wma



http://pohadky.notebook/
mailto:i.elia@seznam.cz

JEDNA Z POHADEK

Andél Pané 2005

stranky filmu

Andél Pané-fotogalerie.ppt

Ve své préci jsem se také zaméfila na odraz texti B. Némcové v soucasné literarni nebo dramatické tvorbé.
Nejvétsi uspéch sklizi role babicky v podani pana Pechy

Babidka - pisnitky z fetiSistické revue Divadla Husa na provizku (podle BoZeny Némcové), Na CD a
MC vydal FT Records 1998, Zvuk: Pavel Vané a Jiii Topol Novetny - studio Bronz mobil. Produkce
Zdenék Kluka a Pavel Kopfiva,

kovarka.mp3

jakapak BABICKA BUDE.mp3

jezulatko.mp3




Samoziejmée,ze pii vykladu dila nelze opomenout Babicku. Studenty vzdy zarucené pobavi texty malych déti
a jejich nazory na babicku:

Babitka je dama, kterd sama nema Zadné malé déti. M4 rada déti ostatnich lidi.
Dédecek je muZska babiéka.

Babicky nemusi délat viibec nic, jenom byt pripravené, kdyZ prijedeme na navitévu. Jsou tak staré, Ze by
si nemély moc hrit ani utikat.

KdyZ nis vezmou na prochizku, zpomali, kdyZ jdou kolem véci jako tieba pékné listy a housenky.
Nefikaji "Honem."

Babitky jsou vétSinou tlusté, ale na tak tlusté, aby ti nemohly zavizat tkanicky.
Nosi bryle a srandovni spodni pradlo.

Umi si vyndat zuby i s didsnémi.

Babi¢ka nemusi byt chytra.

Musi odpovidat na otdzky jako: "Pro¢ neni Biih Zenaty?™ a "Pro¢ psi honi ko¢ky?"

Kazdy by mél zKusit mit babi¢ku, hlavné, kdyZ nema televizi.

Do souboru jsem se snazila vnést i trosku humoru:

BOZENA
NEMCOVA

BALICKA




Vite, ze existuje asteroid Babicka?

Asteroid 7490 Babicka (1995 OF1)

Note.doc

A trosku srandy?

Také esky kosmicky program zaznamenal tisp&ch. Cesky raketoplin BoZena Némcovd I1 se
vratil z usp&sné mise na Mars, kde zFidil stalou zdkladnu s nizvem Karel IV. Velitelem
raketoplinu byl evropsky poslanec za KSCM Vladimir Remek. Ceské stiedisko vesmirnych leti
v Ondfejoveé hldsi, Ze pFipravena je pilotovana mise na Saturn raketoplinem Cimrman 4.

¢ Jeden Cech mél takovy sen. Ceské republika v ném byla sv&tovou velmoci. Ale brzy se
probudil do reality malého naroda, na niz byl tolik zvykly a pfipadala mu tak divérn& zndmd. V
¢ele s muzem, ktery vic neZ jako premiér vypada jako chlubivy a uZzvanény hostinsky a
prezidentem, jenZ je vieobecné povaZovian za evropskou kuriozitu.

V tu chvili se mu ulevilo ...

REFLEX 27 /05




PowerPointova prezentace jako nastroj verbalni a neverbalni komunikace

MGgr. Ivana EL1ASOVA
Stiedni odborna Skola a Stiedni odborné ucilisté LansSkroun, Kollarova 445, Lanskroun;
Tel.: 724 360 757, email: i.elia@seznam.cz

Mou aprobaci je ¢esky jazyk a literatura a zaklady spolecenskych véd. V hodinach u svych studenti sleduji
obecné platny jev — neschopnost spravného vyjadfovani, velmi slabou slovni zasobu,neschopnost argumentace a
v neposledni mife také nespravné volené zplsoby neverbalni komunikace.

Pied nékolika lety jsem zkusila spojit to, co je dneSnim zakiim blizké a to praci s pocitacem, vyhleddvani
informaci na internetu s procvi¢ovanim komunikacnich schopnosti. Jak to tedy v praxi vypada?

Na konci skolniho roku dostanou vSichni studenti v daném ro¢niku zadané téma z mych predmétd. Jsou to
napiiklad témata z filozofie, globalnich problému svéta, politiky, Evropské unie,politické moci, ekologie apod.
Témata predem pripravim ,dopisi k nim pouZitou literaturu, abych motivovala zéky i k praci s knihou a seznam
predlozim détem, aby si kazdy mohl vybrat to, co mu nejvice vyhovuje. V pfipadé, ze se sejde vice zajemct o
jedno téma, pokusime se diskuzi odstranit spor a jestlize tento zpisob selze, volime tradi¢ni kamen, ntzky,
papir ...Stanovime si minimalni a maximalni rozsah prezentace, podivame se kritickym okem na prace
predeslych studentd a vysvétlime si zdsady a pravidla tvorby prezentaci. Po prazdninach maji studenti v kazdé
vyucovaci hodiné prostor, aby pfednesli spoluzakiim novou latku — s pomoci prezentace, ostatni si zapisuji,
kladou otazky, Casto se i rozvine bohaté diskuze.

Jak jiz bylo naznaceno v titulku pfispévku, nejde pouze o pfenos informaci, ale predevsim o zptsob a kvalitu
mluveného slova a o miru a vhodnost vyuziti prostfedki neverbalni komunikace. Ttida vzdy nejprve
prednésejiciho pochvali za to, co bylo dobré a povedené a pak pfichdzi na fadu kritika, s tim, Ze se studenti
navzajem hlidaji, aby negativa byla sdélovana taktné.

Kwvalita jednotlivych prezentaci i vystupt je velmi rizna, musim zohlediiovat individuality zakd, néktefi se
stydi vystupovat pied kolektivem, jini jsou velmi sebejisti. I zde se nabizi prostor pro vychovu k respektu
k ¢lovéku, k odlisnostem jednotlivych osobnosti a k pravu byt sviij, byt jedinecny. Tento zplsob prace umoziuje
studentiim ziskat dobré pocit z odvedené prace, coz je zvlasté pro ty slabsi silnym motivacnim prvkem.

Vratim se jesté jednou ke kvalité prezentaci. Jak jsem jiz napsala, je velmi rizna. Ale jsou zde i prace, které
maji hudebni doprovod, odkazy na internetové stranky ¢i spoustu zajimavych fotografii . Nékolik studentt jiz
také zaCalo vytvafet své prace v prosttedi SMARTboardu. Tato technologie nabizi dal$i moznosti pro jejich
kreativitu. A vznikaji velmi zajimavé prace,mnohé z nich lze vyuzit jako vyukovy material i pro vyucujici.

Z4ci sinosi prace vétsinou na CD nosiéich . Stoupa pocet téch,kteii mi svou praci poslou na moji emailovou
adresu s tim, ze chtéji pfedbéznou kontrolu a posouzeni a poté mohou svou praci oteviit ve tfidé¢ piimo
z internetu . Studenty nenutim,aby si praci nechali posoudit ani jim tuto moznost nenabizim, ale pokud nékdo
projevi zajem, pomoc neodmitnu. Takovy pfistup hodnotim pozitivng, protoze svéd¢i o jejich snaze o co nejlepsi
vysledek.

A jedna perlicka na zavér: pokud v mych hodinach nékoho musim opakované napominat, obvykle mu
necham zpracovat zvlastni domdci ukol, ktery se tykd probirané latky a potrestand studentka si pfipravila tento
Htrest“ formou PowerPointové prezentace. Mimochodem velmi zdatile.



eli_prezentace2.pps
mailto:i.elia@seznam.cz

PREZENTACE WEBOVE STRANKY

Na webu najdeme:

Legislativa

Cléanky
REGIONALNI
Odkazy ODPADOVE
P’ CENTRUM
Kontakty O >ARDUBICKEHO KRAJE

Kaidj by se mél umét postarat 0 své odpady!
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PREZENTACE WEBOVE STRANKY

PREZENTACE KAREL IV.

Jan Lucembursky
cesky kral
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Katefina
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Syntax zajimavé s pomoci SMARTboardu

MGgr. Ivana EL1ASOVA
Stiedni odborna Skola a Stiedni odborné ucilisté LansSkroun, Kollarova 445, Lanskroun;
Tel.: 724 360 757, email: i.elia@seznam.cz

Vétna stavba a stavba souvéti ¢i vztahy mezi vétami v souvéti nepatii mezi oblibené kapitoly hodin ¢eského
jazyka. To mi jisté potvrdi vétSina Cestinaid. A prave z tohoto diivodu jsem se pokusila vyuzit moznosti tabule
SMARTboard, kter¢é madme u nas ve Skole a pokusila jsem se zabavngj$i formou vtahnout studenty do
problematiky vétné stavby a stavby souveéti.

Pripravila jsem si jednak informativni prezentace pro zopakovani uc¢iva. Myslim tim zopakovani z hlediska
uciva stiedni Skoly. Pfi pfipravé na procvicovani jsem vychazela z osvéd¢enych vyukovych metod .

PREDMET

ptame se padovymi otazkami kromé& 1. a 5. pddu

VYJADRUJE:

co je déjem zasaZeno——— Vykres se ji podafil.

co je vysledkem déje Vitr strhawval listy stromu.

Kk éemu dé&j sméfuje Koupila bys mi novou MP3 ?

okolnosti,za kterych déj probiha Nebojim se zkouSeni.

PODMET
PODMET
;\‘g'__ij‘ HOLY Sla NVanyrnka do zeli.
/"Tf_"./;" ROZVITY Sla nalifena Namnynka do zeli.
=
@. NEKOLIKANASOBNY Pepicek a Nanyka §li do zeli.
@;} NEVYJADRENY Pepicek a Nanyka 5li do zeli. Natrhali lupeni.
#®) VSEOBECNY Sli do zeli. 3.0s.mn. &
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PRISLOVECNE URCENI ZPUSOBU

Rychle se u¢i novym vécem.

jak,jakym zpiusobem?

PRIRAZOVANI - PROCVICOVANI PREDMETU. tento (ikol miiZe navodit velmi ismé&vné situace

nelze se divit

deti
ALy vénuje se o triin
napil se
chutnalo volant zazpival si -
nachylny
penize
musel bojovat hudbé
pustil
ji
k nemocem
nebala se

pisnicku | |

pijéil byste jeplna tomu
jit
odeji —
. mluvit
odmita pozorujeme

vyprizdnil




DOPLNEK- PROCVICOVANT{
V tomto ptipadé jsem vyuzila moznosti rolety,spodni ¢ast snimku je zakryta a ukryva feseni tikolu. Text véty
je napsan tak, aby kazdé slovo ve vété bylo piekryto stejnym textem a zak jej mohl pfesunout jednoduse do

grafu, ktery ma vytvofit. Pod fotografii zpévacky je vlozZena pisnicka Mald motska vila. Lze ji spustit pro
zpestieni hodiny, dle zvazeni aktualni atmosféry ve tiide.

se ukazala

PRI VYUCE-I S ORTEZOU LZE PSAT




VETNE CLENY -PROCVICOVANTI — z4ci vymysli véty dle vlastni fantazie




TVOREN{ VET PODLE GRAFU — VZNIKAJ{ VTIPNE VETY







Vyuka s interaktivni technikou ACTIV - tipy, triky, otazky a odpovédi

TomAs FeLTL
Gymnazium Vincence Makovského se sportovnimi tfidami, Leandra Cecha 152, 592 31 Nové Mésto na Morave,
Tel.: 566 585 032, tomas.feltl@gym.nmnm.cz

S vyraznym nastupem interaktivnich vyukovych prostredkt, piedev§im interaktivnich tabuli, se velice ¢asto
setkavame se stale se opakujicimi otdzkami a problémy. Na zaklad¢ n€kolikaletych zkuSenosti v oblasti vyuzivani
interaktivnich vyukovych prostfedki se na nasledujicich fadcich pokusim shrnout ty nejcastéjsi.

Vzhledem k zaméfeni naseho gymnazia na platformu ACTIV je vétsina téchto bodi spjata s konkrétnim feSenim
firmy Promethean (pfedevsim s programovym vybavenim Activstudio). Cela fada bodti ma vsak obecnou
platnost.

Tabule je tabule

Je to néco vic, nez jen projektor a platno. Na tabuli se vZdy psalo a ma se psat i nadale. Nebrafime se tomu

a vyuzivejme této jedine¢né moznosti. To, Ze musime pred zraky zakt véci skutecné napsat a nakreslit, je Casto
dostatecnou brzdou pied zahlcenim mnoha rychle za sebou prezentovanymi informacemi. Studenti tak maji vice
Casu k premysleni, ke ,,vstfebani“ novych skute¢nosti a v neposledni fad¢ také k zapisu vlastnich poznamek.
Tabule je stale ¢ista. Celou tabuli mizeme smazat jednim kliknutim pera. Vyhodnéjsi ale je ponechat na tabuli co
jsem vytvoftili a pouze ,,0tocit na prazdny list“. Pfirozené také jedinym kliknutim pera. Jednoduse se tak mtizeme
se studenty vratit k tomu, co jiz bylo na tabuli zobrazeno.

Tabule je mala

Oproti dvoukfidleé klasické tabuli je i na té nejvétsi interaktivni tabuli najednou podstatné méné prostotu — Sife.
Zv1asté pro klasicka rozletna chemicka reakéni schémata se Casto délky vyrazné nedostava. Moznym feSenim je
rozdéleni prostorové naroénych schémat na vice tabuli. Vhodné je zacit natolik zjednoduSenym schématem, zZe se
nam na jednu tabuli zaruéené vejde, a teprve nasledné se ,,odd¢lené” vénovat jednotlivym detailim vzdy na nové
Cisté plose.

KdyZ mame vice monitori, tak pro¢ je nevyuZzit

Dnesni grafické karty pocitacli maji ¢asto dva vystupy. Nabizi se nam moznost pfipojit monitor pocitace na jeden
z vystupt a projektor na druhy. Tim ziskdme podstatné vétsi manévrovaci prostor. Monitor poéitace totiz

v ucebné vidi vétsinou pouze ucitel a mize zde mit zobrazeno cokoli, nezavisle na tom, co vidi Zaci na tabuli.
Aktualni verze Activstudia plné podporuje vicemonitorové usporadani.

Projektor nam sviti do o¢i a navic si ¢asto stinime

Tento nepiijemny vedlejsi efekt pii predni projekci odstrani az prichod novych projektort s extrémé kratkou
projekeni vzdalenosti, jako tfeba Hitachi ED-A100 (ED-A110, CP-A100).

Zatim pfi psani na tabuli stojime ke tfidé zady a otacime se ¢elem az poté co ,,uteCeme* ze svétla projektoru
(povéstny ,.krok stranou®). Také pfi psani jsme nuceni ¢asto dimysIné uhybat vlastnimu stinu. Nebojte se, to
vSechno se za kratky ¢as zautomatizuje.

Projektor nesviti a tabule nefunguje

Z4dna elektronika neni na 100 % funkéni za Sech okolnosti. Staéi vypnout elektiinu. Zkusme si ¢as od ¢asu
predstavit, co bychom v hodin¢ délali, kdyz najednou nebudeme ,,interaktivni“. Az to skute¢n¢ nastane,
nebudeme tolik zaskoceni.

Je vice nez vhodné mit na $kole osobu, ktera nejenom ze pravidelné Cisti filtry projektorti, ale také eviduje
zivotnost vybojek, které s dostateCnym ptedstihem objednava.

Elektronické pero je vice nezZ bézna kiida a popisovac

Elektronické pero umoziiuje rychly vybér barev. Zapisu a poznamkam mtizeme snadno ptidat dalsi rozmér praveé
pomoci barev, a to véetné dodatecného zvyraziiovani ,,zvyraziovacem®, nebo naopak mazani nastrojem ,,guma“.
A navic se pfi pouzivani pera neprasi, ani se z néj neline intenzivni zapach organického rozpoustédla.

Hlavni faktory necitelnosti

Na citelnost informaci na tabuli ma vliv n¢kolik zasadnich faktor. Nepodceiiujme je! Prvnim z nich je volba
barevnosti pozadi a popiedi (barva Cary pera, barva fontu, ...). To, co si mtizeme dovolit v zateméné mistnosti, je
v klasické tfidé jen tézko piedstavitelné (a velice dilezité jiz pfi vybéru projektoru). Snazme se tedy dosahnout
mezi pozadim a textem co nejvyssiho kontrastu (bila x ¢erna). Pokud nepouzijeme pozadi bilé, je ve vétsing
ptipadd vhodné ladit pozadi do n€jakého hodné svétlého tonu. Hlavni barva poptedi pak zlstava naopak co
nejsytejsi, nejcastéji cernd a modra, popiipade Cervena. Dalsim faktorem je velikost a tloustka tahu rukou
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psaného textu. V tomto pfipad¢ zalezi hodné na velikosti uc¢ebny. TlouStku ¢ary je vétSinou vhodné nastavit na
hodnotu 4. Poslednim je vkladani textu pomoci kldvesnice. Rozumnym minimem pfi pouzivani pisma je velikost
znaku 24 (v nouzi 22) bodi. Z pohledu ¢itelnosti na tabuli jsou vhodnéjsi pisma bezserifova (napi. Arial,
Verdana, Tahoma). Pokud experimentujeme s barvami, velikosti rukou psaného textu nebo velikosti fontu, je
treba vzdy ovéfit jejich vhodné parametry i z toho nejzapadlejsiho koutku ve tfidé. Mysleme také na to, Ze my
hodnotime béhem chvilky, ale studenti budou nuceni sledovat tabuli po celou hodinu. Necitelnost na tabuli se tak
Casto meéni v nepozornost a zvySeny ruch ve tiidé.

Ne vSechno je ti‘eba vidéti najednou

Nékdy je vhodné na tabuli vSe predpfipravit a pouze postupné odkryvat jednotlivé ¢asti. K tomuto ucelu slouzi
nastroj clona (roleta), kterd umoziuje postupné odkryvani shora, zdola, zprava a zleva. V posledni verzi
Activstudia je mozné definovat pouZiti clony na konkrétni strance automaticky (nezapomeneme ji tudiz pfi
prechodu na dalsi stranku zapnout). Pro pfipad, Ze chceme odkryt libovolny kousek na ploSe tabule mame jesté
dalsi nastroj — reflektor. U né&j je mozné jednoduse nastavovat tvar a velikost priizoru.

Néco navic schovame ,,za roh“

Nevejde se vam néco velice potiebného pfi piipraveé nejriznéjsich uloh a cviceni na plochu tabule? Zkuste
odsunout velkou ¢ast takovéhoto objektu mimo viditelnou plochu a ponechat jen kousek. Za tento kousek

budeme moci cely objekt kdykoli vytahnout (napf. periodicka tabulka s hodnotami Ar, elektronegativitou,

hustotou, ...; fada napéti kovi, atd.).

Elegantni skryti textu pomoci barevné plochy

Chcete skryt text s vysledkem ptikladu a nevite jak na to? Tieba pomuze jednoduchy trik. Nejdiive si nakreslime
svétle modry obdelnik a do n&j nasledné napiseme erné vysledek prikladu. V nastrojové listé se pfepneme na
plechovku s barvou (nastroj vyplnit), vybereme stejnou barvu jako je barva textu a klikneme na obdelnik. Tim je
nastavena stejnd barva jako u textu a text tim padem zmizel. Nyni sta¢i pfepnout na jinou barvu a stejnym
zpisobem obarvime obdélnik znovu — tim se stane text opét viditelnym.

Jak se objekty pirekryvaji
Veskeré objekty jsou v Activstudiu organizovany ve vrstvach. I v ramci jedné vrstvy je mozné objekt posunovat
dopfedu a dozadu. K tomu slouzi kontextova nabidka vybraného objektu.

Guma vlastné negumuje

Tato zajimava vlastnost nastroje guma je dvojsecnou zbrani. Kdyz totiz pouzijeme gumu, nic se nesmaze. Vse
zUstava zachovano. Guma pouze definuje oblast, ktera se stane prithlednou. Pouzitim gumy vznikne klasicky
objekt, ktery mize slouzit ke zpriihlednéni horni vrstvy, a tim padem k odkryti vrstvy spodni. Rizné aplikce této
,»odkryvaci vlastnosti gumy, téeba pii soutézich, jsou nasnad¢.

K ¢emu je ten fot’ak?
Dosti casto se dostavame do situace, kdy potfebujeme sejmout ¢ast obrazovky a takto sejmuty obrazek umistit
,.ha tabuli“. Ikonka fotaku nam ptinasi tuto zakladni i roz$ifené funkce pii snimani obsahu naseho monitoru.

A k ¢emu je ta kamera?

Kamera je urcena k zdznamu déni na naSem monitoru (tabuli). K dispozic je nékolik zakladnich moznosti —
zaznam z tabule, zdznam z plochy (okna jiného programu) a zdznam pouze z definované oblasti. Kamera je
nasledné mohou kdykoli déni na tabuli postupné ,,piehrat”. Vyslednou sekvenci je mozné také exportovat do
formatu Flash (SWF).

Potiebuji nastroj, ktery v zakladni paletce neni

Zakladni paleta Activstudia je plné uzivatelsky pfizpisobitelnd. Staci vstoupit do nabidky Ptizpisobeni—
Sklad nastrojli a pomoci pera ptesunout tlacitka pozadovanych funkci na hlavni panel. Stejnym zplsobem je
mozné nepouzivana tlacitka z hlavniho panelu odstranit. Na hlavni panel, do plarvé ¢asti, je mozné pretdhnout
také zastupce dalSich programi, které pak budou pfistupné pfimo z nabidky Activstudia.

Jak psat pfimo do okna jiného programu nez Activstudia?

V horni ¢asti hlavniho panelu Activstudia jsou dv¢ tladitka. Prvni je tzv. flipchart mod, kdy piSeme ,,na tabuli®
a druhy je mdd vpisovani ,,do plochy*, a tim padem do okna zobrazeného programu. V ramci nastaveni je

v tomto piipadé mozné volit ze dvou zptisobu prace. Bud'to je aplikace stale aktivni (mizeme s ni normalné
pracovat) a my piSeme jakoby na prithledou folii nad ni, nebo je pro vpisovani automaticky sejmut staticky
obrazek (aplikace jiz aktivni neni).



Flash animace piimo v Activstudiu
Nova verze Activstudia pfinasi schopnost pracovat s Flash animacemi. Kone¢né je mozné vlozit animaci piimo
na stranku a definovat jeji velikost.

K ¢emu jsou vlastnosti objektu?

Kazdy objekt nakresleny nebo vlozeny na tabuli ma sadu vlastnosti. Nastavenim vlastnosti mtizeme ovlivnit
chovani i vzhled objektu. Mezi nejcastéji pouzivané patii zamknuti objektu v urcité pozici (objekt nejde
pfesunovat) a nastaveni objektu jako odkazu. Odkazovan mize byt naptiklad soubor, aplikace, internetovy odkaz
a dalsi. Nové je mozné definovat také interakce mezi objekty a defakto ,,volat™ jakoukoli funkci Activstudia.

Studentska verze Activstudia

Studentska verze Activstudia je pro Zaky skoly, ktera vlastni Activboard, k dispozici zdarma. Pokud si ji studenti
nainstaluji na domaci pocitace, ziskaji moznost plnohodnotné pracovat se soubory vytvofenymi béhem hodin.
Také ptiprava referatl a dalsi vystoupeni studentii se mtize vyrazné zpiehlednit.

Jak zpristupnit studentim soubory se zaznamem z hodin?

Jednou z moznosti je dat k dispozici pfimo FLP soubory vytvofené Activstudiem. To ov§em vyZaduje, aby mé&li
studenti nainstalovany alespon Flipchart Viewer, 1épe Activstudio Student Edition. Pokud neni tato podminka
splnéna, je mozné exportovat FLP soubor do nékolika dalSich formati. Mezi nabidkou exportu najdeme format
MS PowerPoint, MS Word, PDF, HTML, SWF (Flash). Pro zpfistupnéni na internetu/intranetu jsou idealni
predevsim tii posledné jmenované formaty.

Vyuziti PowerPointovych prezentaci piimo v Activstudiu

Mezi importovatelnymi soubory je také format MS PowerPoint (PPT). Zdanlivé nic tedy nebrani tomu, abychom
své pracné pripravené perzentace prevedli do formatu Activstudia a vyuzili vS§ech moznosti feSeni ACTIV.
Realita je takova, Ze importni filtr bohuzel ¢asto pii pievodu ,,zhavaruje®. V takovém piipadé se osvéd¢ilo ulozit
PPT soubor z PowerPointu v co nejnizsi verzi. Pti pfevodu nejsou bohuzel zachovany piechody a animace, ani
zadné z dalsich pokrocilych funkci PowerPointu.

Kompatibilita formata SMART a ACTIV

SMART Notebook i Activstudio jiz vzajemné ¢aste¢né podporuji své konkurenéni formaty. Do budoucna se
mozna dockame bezproblémové vymény dat mezi uzivateli téchto dvou vyukovych platforem. Nechme se
piekvapit...

Knihovna zdroju

Knihovna zdrojt je centralnim skladistém vSech nasich vyukovych objekti. Mohou to byt obrazky, schémata,
animace, pozadi, ale také tieba zvuky nebo internetové odkazy. U kazdého objektu je diilezity jeho nazev a sada
klicovych slov, které dostate¢né objekt popisuji. Neméné dtilezité je zafazeni do urcité kategorie prezentované
stromovou strukturou knihovny. Jediné tak kdykoli cokoli najdeme.

Ma cenu porizovat Activslate?

Idealni situace — Activslate na vSech pracovnich mistech ve tiidé — je v naSich podminkach zatim finan¢né tézce
dostupna. V jednom, nebo nekolika exemplatich, je Activslate vybornou pomtickou napiiklad pro hendikepované
zaky, ktefi nemohou z n&jakého divodu chodit k tabuli. S Activslatem se zapoji do déni na tabuli pfimo ze svého
mista. Dalsi vyuziti nékolika malo ,,slatet” je vhodné také pii skupinové praci.

Ma cenu potizovat hlasovani Activote?

Hlasovaci systém je podstatnym piinosem ve vyuce. U¢itel dostava do rukou fantasticky néstroj, ktery je nekdy
chybn¢ degradovan do pozice ndhrazky psanych testi s vybérem odpovédi. Hlasovaci systém je predevsim
nastroj, ktery vede k aktivnimu zapojeni vSech studentti a k zivé diskuzi. Tim napomaha k zasadni zméné
zazitého stylu vyuky, kdy ucitel pouze prezentuje a zaci jenom naslouchaji.

Pokud vas zajimaji dalsi tipy ¢i zkuSenosti s technikou ACTIV, navstivte nas vyukovy miniportal na adrese
www.gynome.nmnm.cz/board. Vedle uzite¢nych informaci a materiald ke stazeni se zde také muzete piihlasit do
kurzt ,,Vyuka s interaktivni tabuli“, které jsou zaméfeny na vyuziti interaktivni techniky ve vyuce konkrétnich
predmétu.
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Podpora rozvoje prostorové orientace

SirkA GERGELITSOVA', TomAS HoLaN?
' Gymnézium Benesov, Husova 470, 256 01 BeneSov, e-mail: sarka@gbn.cz;
2 KSVI, MFF UK v Praze, Malostranské namésti 25, Praha, e-mail: Tomas.Holan@mff.cuni.cz

Uvop

Ve skole se setkavame se studenty, jejichz schopnost orientace v prostoru, prostorova piedstavivost a schopnost
pouzit prostorovou piedstavivost k feseni tloh, je na velmi riizné urovni. Nesporné existuji Zaci a studenti nadani
témito schopnostmi. Vétsing zakt vsak myslend, abstraktni, orientace v prostoru ¢ini vétsi ¢i mensi potize.
Pficiny téchto probléml mohou byt rizné. V tomto piispévku bychom se chtéli spise zaméfit na jednu moznou
metodu, jak studentim a zaktim pii budovani prostorové predstavivosti pomoci.

Bezprostiedni vyuzivani pocitace pfi vyuce klade jisté nemalé naroky na vybaveni Skoly a organizaci vyuky.
Pokud vs$ak potiebné podminky pro praci ziskame, nemusi jesté pfinést vyuziti poéitace pozadovany efekt,
jakkoli je pro zéky atraktivni. Podminkou jsou mimo jiné vhodné programy a jejich vhodné zaclenéni do vyuky.
Programy piedkladané v tomto piispévku byly vytvoieny pro podporu konkrétnich schopnosti zaki a jsou
ucitell volné k dispozici. Jsou zalozeny na trojrozmérnych scénach zapsanych v jazyce VRML, k jejich spusténi
je tedy tfeba mit nainstalovany néjaky VRML prohlize€ ¢i plug-in webového prohlizece (vhodnym modulem je
prohlizec¢ Cortona, ktery je mozno stahnout z oficidlnich stranek vyrobce: http://www.cortona3d.com/cortona).
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Obr. 1

STAVEBNICE
Procvi¢i schopnosti a témata: SOUSTAVA SOURADNIC V PROSTORU, POLOHA, TVAR, ZAKLADN{ TELESA
Jednou z problematickych ¢asti orientace v prostoru je popis polohy metodou soufadnic. Jde o formalismus,
ktery vSak lze velmi snadno vysvétlit jako vyjadieni pohybu v prostoru popsaného pomoci pohybu ve tiech
zakladnich smérech doleva—doprava, nahoru—dolti a dopfedu—dozadu. Napiiklad: mizZeme piejit z mista na misto
tak, Ze pijdeme o dva kroky doprava, o jeden dolt a tfi vzad. Podobné 1ze udavat vzajemnou polohu dvou kostek
¢i rozméry kvadru (nebo jinych téles).

Jakkoli je manipulace se skute¢nymi stavebnicemi nenahraditelna a hmatova zkuSenost k vytvareni védomi
o prostoru nezbytna, muze byt pouziti fyzické stavebnice v hodiné komplikované a pro starsi studenty miize
dokonce pusobit nepatiiéné. S pocitaéem jsou si v§ak ochotni hrat kdykoli. Virtudlni stavebnice mize navic
oproti stavebnici hmotné poskytnout moznosti nezatizené fyzikalnimi moznostmi — kostky nepadaji, mohou
LHlevitovat® apod.


mailto:Tomas.Holan@mff.cuni.cz
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Predkladany program umoznuje stavét ,,hrady z kostek™. Se stavebnici vSak stavitel nemanipuluje ptimo, ale
dilky (kostky), které do scény vlozi, vybira ze seznamu. Zvoli jejich tvar, velikost a polohu v soufadnicich x, y, z
(tedy ve smérech doleva—doprava, nahoru—dolt a dopfedu—dozadu). Navic, pokud se vlivem zmény rozméru

zméni zékladni typ dilku (napf. krychle se zméni v obecny kvadr), program na to stavitele upozorni. Prostredi
editoru, v némz zaci scénu tvori, vidite na Obr. 1.
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Obr. 2

7k si miize scénu kdykoli béhem stavby prohlizet ve virtudlnim prostiedi (Obr. 2, 3). V ném muize
jednotlivymi dilky pohybovat, otacet si je a prohlizet, stejné jako celou scénu. Vybuduje si tak predstavu
o vztahu formalniho popisu polohy v pravouhlé soustavé souradnic a popisované scény.

23 EAVRML\Delphi\StavebniceCBO71 104\~ prev00.wrl

Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblbené Nstroje  Napovéda

O Q HNRAG Prs o @ 2-LBUATES

Adresa |# E:\WRML\DelphiiStavebniceCBO7 1 104\ ~prev00.wel

v | Pijit

I Q Tento poditad

Obr. 3

Program byl ptivodné tvofen pro studenty nizsiho stupné viceletého gymnazia. Nakonec si s nim ale hrali

i studenti pfedmaturitniho ro¢niku. Jeden z ,,hradti”, které¢ béhem 30 minut od prvého sezndmeni s programem
sestavili, vidite na Obr. 3.



Hra

Procvic¢i schopnosti a témata: SKLADANI TVARU, PAMET POLOHY A TVARU, TECHNICKA PREDSTAVIVOST

Zatimco n¢ktefi zaci a studenti bojuji s ur€enim polohy v prostoru, jejich zdatnéjsi spoluzaci mohou mit davno
vytvorené komplikované stavby a stavebnice pro né ztrati pfitazlivost. Pro n€ (ale nejen pro n¢) mize slouzit
program Hra, zaloZeny na podobném principu. Ukol stavitele scény je viak zde jiny — a obtizngjsi. Netvoii
scénu libovolnou, ale pfesné tu, jejiz nahledy vidi. Ani dilky stavebnice nemize volit libovolnég, ale musi si
vybrat z téch, jejichZ seznam dostane. Smi pouze volit polohu dilku (X, y, z) a rozhodovat, zda dany dilek
pouzije nebo ne. Dilky nesmi otacet, ménit jejich rozméry ani barvu.

1" Stavebnice-Hra E@l[zl

Ulcha

¥ y
s s
! 3
]
Uloha Rozméry dilku —=| = =1 [ PouZit
Sestava barva |bear ™ [y [z [ |y |z [NE
heanol 2 (2 1 [0 [0 |0 |NE
h 12 2 1 o 0 0 NE
Mastavte polohy kosticek tak, aby visledkem — sl
byla e & na obrazci hranol 2 1 2 0 D0 0 NE
Welikost ani baras kostitek nemiZate ménit, 1 hranol 2 |1 2 0 0 0 NE
wybere i z nabidnutych moZnosti
hranol 1 2 2 0 0 0 NE
hranol 1 2 2 0 0 D NE

Vyhodnot

Potet pokusi: 0
Poiet nahledd: O

(C) Sarka a Tom 2007

Obr. 4

Kdykoli v prib&hu feseni si mize fesitel zobrazit scénu, kterou dosud sestavil. Program vyhodnocuje, zda je
uloha vyfeSena spravné a vede zaznam o veskerych pomocnych néhledech, poctu pokusi pfi feseni tilohy
i 0 Case, ktery student na praci potfeboval. Tento zaznam (textovy soubor) je pak k dispozici uciteli.

K programu jsme sestavili sbirku uloh ¢lenénou od jednoduchych uloh az po ulohy, které maji charakter
hlavolami. Hru je proto mozno vyuzit jak pro mladsi studenty, tak i pro maturanty. Obtizné ulohy ovéfi jejich
technickou a tvarovou pfedstavivost. Podrobnéjsi text (metodickou ptirucku) najde zajemce v ptispévku ,,Hricky
pro rozvoj prostorové orientace* konference UZiti pocitadti ve vyuce matematiky, Ceské Budgjovice 2007,
http://home.pf.jcu.cz/~upvvn/ , odkaz ,,Prezentace a jiné materialy*, ktery vede na strdnku s programy nebo
pfimo na adrese http://www.gbn.cz/sarka/hry/predstavivost.pdf .

Kostka

Procviéi schopnosti a témata: PAMET POLOHY, SITE

Ke klasickym tlohdm vénovanym rozvoji prostorové predstavivosti patii tlohy o sitich. V kvizech i u¢ebnicich
se setkavame s tlohami o odvalovani, rozvinuti sit¢ apod. Sestaveni a pfiprava takové ulohy jsou pro ucitele
pracné a ¢asoveé narocné. Navic, pokud nema ucitel k dispozici prostorovy model, ktery odpovida zadané tloze,
byva obtizné presveédCit zaky o spravnosti ¢i nespravnosti jejich feseni. Program Kostka umozni uciteli nebo
interaktivné pfimo zakovi zobrazit krychli s volitelnymi obrazky na sténach. Rlizné moznosti vidite na Obr. 5.



Obr. 5

Zobrazeni krychle je volitelné stejné jako moznost krychli otacet. Je tedy mozné divat se na krychli pouze
v tzv. zakladnich pohledech (zeptfedu, zezadu, zleva, zprava, shora a zdola) nebo s ni volné otacet a zobrazit ji
zaroven v opa¢ném sméru pohledu. Po kliknuti na zvolenou sténu se sit” krychle rozvine vzdy do jednoho
z ,kiizovych® tvari, ktery ma zvolenou sténu ,,uprostied®. Podobné lze sit’ krychle rozvinout od hrany, v niz
krychle ,,pukne®.
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Obr. 6

Krychle, jejiz sit’ se rozviji, pfitom mize ale nemusi mit vzory na svych sténach viditelné. Pokud je
skryjeme, vznika interaktivni tloha pro zaka — dokreslit do rozvinuté sité (do jejiho obrazku v sesité) spravné
vzory na jednotlivych sténach. Pfitom pozadujeme nejen spravné umisténi obrazku do jednotlivych ¢tverci site,
ale 1 jejich spravné otoCeni. Po dokonéeni ukolu muze zak vzory na sténach virtualni krychle zobrazit a ovéfit
své feSeni. Muze také nechat zopakovat rozvinuti a sledovat pohyb jednotlivych ctvercti pfi rozvijeni sité.
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Obr. 7

Pokud chceme vytvofit ,,papirovou” verzi tlohy, mize ucitel nechat postupné nekolikrat rozvinout sit’
riznymi zpisoby. Nasledné mize obrazky na nékterych sténach pivodni krychle pootocit a opét nechat
rozvinout sit’. Pokud rozvinuté sité vytiskne (vykresli), mohou zéci rozhodovat, které sité patfi téze krychli.
Pfipravenou krychli je mozno ulozit a nasledn¢ demonstrovat zakim feseni kterékoliv ulohy.
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Obr. 8
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Dommo

Procvi¢i schopnosti a témata: PAMET POLOHY, MANIPUILACE V PROSTORU

Pro posledni z tady aplikaci pro rozvoj prostorové predstavivosti — modelu virtualniho prostorového domina

— byly inspiraci papirové skladacky dr. Sarounové z MFF UK a jeji namét domina v prostoru. Virtualni
trojrozmérné Dommvo miize hrat jeden ¢i dva hraci. Pfi hie Zaci piesouvaji jednotlivé kostky domina (krychle

s popisem hodnot na sténach) pomoci zobrazenych manipulaénich Sipek ¢i pomoci klaves na klavesnici pocitace.
Kostkami mohou také pomoci mysi volné otacet a prohlizet si tak hodnoty na jejich sténach.
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Obr. 9

Cilem hry je nasbirat co nejvice bodi ,,slepenim® danych krychli tak, aby se dotykaly sténami se stejnym
¢islem (hodnotou napsanou na stén¢). V uvodu je ve scéné ukotvena zakladni (zlutd) kostka. Ptilepenou
(ukotvenou) krychli jiz nelze odebrat a neni s ni mozné manipulovat. Pokud se nové ukotvena kostka shoduje
s nékterou svou sousedni kostkou v hodnoceni na pfiléhajici sténé, ziska hra¢ bod. Pokud se podafi umistit
krychli tak, ze sousedi s vice dalsimi krychlemi a vicekrat se dotyka sténami se shodnym ohodnocenim, bodovy
zisk za kazdou dalsi sténu se zdvojnasobi. Tato hra tedy motivuje k ptipravé krychlicek, jejich natoceni
a predstave jejich nasledného umisténi do scény.
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Obr. 10

K dispozici jsou Etyfi varianty hry. V zakladni varianté hraje hru jeden hra¢, ktery si nechava nahodné
sestavit scénu se zvolenym poctem krychlicek. Jeji kostky se pak snazi co ,,nejefektivnéji“ sestavit do jednoho
bloku. Druha varianta hry (Obr. 9) obsahuje navic ¢asové omezeni. Po uplynuti zvoleného ¢asu scéna zmizi
a zustane viditelny pouze hlavni panel s dosazenym skore.

V ,,soutézni varianté“ (Obr. 10) nejsou hodnoceni na sténach krychliéek generovana nahodné, ale jsou
predem piipravena. Zaci tedy mohou sout&it, kdo sestavi kostky nejlépe.

Ve verzi pro dva hrace (Obr. 11) se oba soupeti stfidaji v tazich. Skore se pocita kazdému zvlast. V kazdém
tahu vidi (oba) pouze kostky hrace, ktery je pravé na tahu. Mohou tedy pii hfe taktizovat. Po pfilepeni kostky se
hraci pfictou body za shodu stén se sténami vSech dfive ukotvenych (tedy i soupefovych) kostek. V této varianté
se hodnoceni na sténdch kostek generuji ndhodné v kazdé nové hie. Pocet kostek 1ze zvolit (do dvaceti kostek
pro kazdého hrace). Omezeni poctu kostek ve hie na 20 vychazi pouze z pozadavku piehlednosti scény.
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Obr. 11
Didaktickym cilem DomiNa je kromé tréninku prostorové paméti a paméti polohy také manipulace a orientace
v trojrozmérné virtualni scéné. Zejména pohyb vpied—vzad ptisobi nékterym zaktm pii prvnich kontaktech
s trojrozmérnym virtudlnim prostfedim potize.

ZAVER

Uvedené¢ hiicky vznikaly dlouhou dobu z potieb zpfistupnit studentiim gymnazia manipulaci s trojrozmérnou
scénou. Je v nich tedy to, co v dané dob¢ neposkytovaly jiné dostupné skolské programy. VSechny uvedené
programy jsou pro zajemce k dispozici ke stazeni spolu s popisem a podminkami pouziti na adrese
http://www.gbn.cz/sarka/hry/.



Uziti programu Cabri 3D pro podporu prostorové predstavivosti a ve vyuce
stereometrie

SArkA GERGELITSOVA
Gymnazium Benesov, Husova 470, 256 01 BeneSov; Tel.: 317 785 084, e-mail: sarka@gbn.cz

Uvop

Pfi vyuce stereometrie narazime velice Casto na problém nedostate¢né rozvinuté prostorové predstavivosti
studentti. Jednim z programd, které mohou alespoii ¢asteéné pomoci k piekonani nékterych problémi spojenych
s nedostatecné rozvinutou schopnosti studentti myslenkove se orientovat v trojrozmérném prostoru je program
Cabri 3D. Tento program prosel vyraznym vyvojem a jeho soucasna verze 2 je velice vykonnym, pfitom vSak
Skolskym nastrojem pro praci s trojrozmérnym modelem. Divodem, pro¢ zduraziuji ptivlastek ,,skolsky* je to,
ze kvalitni CAD systémy disponuji samoziejmé nesrovnatelné lep§imi a vykonné&j$imi nastroji. Jejich prostiedi
vsak byva natolik komplikované, Ze jen seznameni a nacvik prace s programem vyzaduje obvykle hodiny
cviéeni. Program Cabri 3D je ,,maly*, jeho prostedi je intuitivni, volby nepfili§ rozsahlé a ptesto poskytuje
dostate¢né néstroje potfebné pro Skolni praci v hodinach stereometrie.

Nespornou vyhodou zminéného prostfedi je moznost zaclenit scénu do webové stranky (jako vnofeny objekt
— tag <embed>) a pomoci voln¢ dostupného zasuvného modulu pro webovy prohlize¢ s nim zde interaktivné
manipulovat.

Od verze 1.2, jejiz prostiedi jsem podrobné popsala v piispévku v roce 2006, se zakladni koncepce ovladani
programu nezménila. Na prvni pohled se vyrazné nezmeénilo ani prostfedi programu, coZ je pro uZivatele
predchozich verzi piijemné. Piibylo jen nékolik — zato vSak podstatnych — funkei a vlastnosti, vylepsily se
funkce stavajici, zlepsila se manipulace se scénou a jeji piehlednost, pfibyla moznost pfimé Gpravy panelu
nastroju (ta byla dfive mozna pouze zasahem do jednoho z dodavanych xml souborit) a zménila se napovéda.
Program ma také mnohem §ir§i webovou podporu ze strany vyrobce a komunity uzivatell. Zajemctiim tedy
doporucuji navstivit odkazy uvedené na strankach vyrobce: http://www.cabri.com/cabri-3d.html.

Cilem workshopu bude seznamit s prostfedim programu nové uzivatele, procvicit nékteré nové funkce
a zejména ukazat vyuziti programu. Sestavime si nékolik modelti vyuzitelnych ve vyuce at’ jiz pro demonstraci
novych pojmi ucitelem, tak pro podporu pochopeni a upevnéni prostorovych vztahti prostiednictvim aktivni
manipulace zaku.

Program jiz nevyzaduje pouze a zasadné ,,geometrické* zadani veskerych konstrukei, jak tomu bylo
v minulych verzich. Pfibyly dulezité nastroje pro praci se soustavou soufadnic, véetné podpory vektorového
poctu. Rozsitily se moznosti prace se stopou objektu.

Pied tvorbou vlastnich modeli se urcité vyplati projit slozku dodanych ptikladt. Jednak ndm to uSetii praci,
kterou bychom vénovali vytvafeni modeld, které za nas a pro nés jiz vytvofili jini a jednak nas mohou ukazkové
ptiklady inspirovat pro nase vlastni didaktické modely.

PRrikLAD PRVNi — MODELY TELES, OBJEMY A POVRCHY

Cabri 3D obsahuje n¢kolik sad nastroji pfimo uréenych k modelovani mnohostént a valcovych, kuzelovych
a kulovych ploch. V prvnim ptikladu struéné zopakujeme (¢i pro nové uzivatele ukazeme) tyto nastroje

a ukazeme postupy, jak vyhodné modelovat dynamické modely k demonstraci riznych prostorovych vztaha.

Polomér podstawy: 1,7920 cm
Chsah podstavy: 10,0890 cm?
Ohjem télesa: 1203 e’

Dika sirany kuZele: 4,00 cm
Wwika kuZels: 3,58 cm

3,6 cm

10,1 cm*

12,0 cm®

Obr. 1


http://www.cabri.com/cabri-3d.html
mailto:sarka@gbn.cz

PrikLAD DRUHY — SIiTE TELES

Cabri 3D ma v sad€ nastroju pro praci s mnohostény pfimy nastroj, ktery rozvine sit’ zvoleného mnohosténu.
Zpisob rozvinuti sit¢ nemtize uzivatel ovlivnit. Pfesto je vSak mozné sestrojit nékolik riznych siti téhoz télesa.
Protoze prostfedi programu nabizi také tisk modelti, vytvofime si tak velice rychle ndzornou pomtcku. Kazdy
zak miize dostat ke zkoumani a k manipulaci vlastni sit’ — kazdy jinou. Postup si ukdzeme, pro piipadné zajemce
je podrobné popsan v prispévku ,,Cabri 3D ve vyuce stereometrie* Sborniku konference Uziti pocitact ve vyuce
matematiky, Ceské Bud&jovice 2007 nebo téZ na adrese http://www.gbn.cz/cabri/CB/cb_cabri3d.pdf.

Obr. 2

PrikLAD TRETi — OBJEM JEHLANU

Vzorec pro vypocet objemu jehlanu l1ze demonstrovat riznym zptisobem. Asi nejnazornéji pielévanim vody.

V Cabri 3D muZeme sestrojit model, ktery uvedeny vzorec demonstruje ndzorné a pfitom mizeme model télesa
libovolné modifikovat. Vyrobeny model bude uréen k demonstraci. Neni tfeba, aby v ném Zaci nic konstruovali,
je tedy ukazkou modelu, ktery mtizeme umistit na webovou stranku, kde s nim bude mozné manipulovat.

Obr. 3

Nejprve vymodelujeme libovolny trojboky (kosy) hranol (menu mnohostény nastroj Hranol), kdyz
jsme piedtim sestrojili obecny trojuhelnik podstavy a vektor, kterym ur¢ime délku a smér bo¢nich hran. Hranol
pozdéji skryjeme, piipadné zobrazime jako plochu s neviditelnym vnitikem (zlstane ,,dratény model*). Menu
nastroju pro tyto volby vyvolame bud’ stiskem pravého tlacitka mysi nad hranolem nebo je najdeme v panelu
nastroji (okné€) Styly. Zatim jej vSak potiebujeme viditelny. Sestrojime piislusné tfi jehlany o stejném
obsahu, jejichz sloZenim vznikne dany hranol (menu mnohostény nastroj Jehlan). V zakladni roviné
sestrojime tii riznobézné vektory (dostatecné délky, jejich koncové body uzamkneme — pravé tl. mysi) a na nich
body A, B, C, které budou posléze slouzit k manipulaci. Nyni sestrojime posunuté jehlany k tém kterymi jsme



rozd¢lili hranol. Posunuti je uréeno zvolenymi vektory v zakladni roving. Posunuté jehlany barevné odlisSime
(okno Styly nebo pravé tlacitko mysi). Plivodni jehlany skryjeme.

Poté sestrojime v zakladni roviné vektory opa¢ného sméru k vektoriim pivodnim tak, aby jejich koncové
body byly v manipula¢nich bodech A, B, C a opét sestrojime posunuté jehlany v posunutich urenych témito
vektory. Posouvanim manipulac¢nich bodi skladame z posuvnych jehlant a rozkladame ptivodni hranol (ktery
jsme predtim skryli vybérem Skryt/Zobrazit z mistniho menu vyvolaného stisknutim pravého tladitka
mysi nebo kombinaci Ctr1+M). (Obr. 3)

PRIKLAD CTVRTY — SHODNA ZOBRAZEN(

Modelovani obrazil prostorovych ttvarti ve shodnych zobrazenich poskytne prilezitost k procviceni prostorové
predstavivosti studentil. Predstavit si polohu vysledného ttvaru i v ptipadech, kdy neni rovina ¢i osa soumérnosti
v néjaké ,,zakladni“ poloze (nejlépe kolma k zakladni roving), je pro mnohé studenty dosti naro¢né. Vzhledem

k tomu, Ze se jedna o cviceni na prostorovou piedstavivost, nechame studenty vymodelovat scénu samostatné.

Nejprve vymodelujeme zakladni téleso (nejlépe mnohostén — budeme pak hledat dvojice odpovidajicich si
vrcholll) a ptimku ¢i rovinu soumérnosti. Ty uréime dvojici (trojici) obecné poloZenych bodi, abychom méli
naprostou volnost pii manipulaci s osou (rovinou) soumérnosti. Pak uz jen sestrojime obraz zvoleného utvaru
v ptislusné soumeérnosti (nastroje z menu zobrazeni).

Muzeme také sestrojit obraz zvoleného mnohosténu v prostorové stejnolehlosti. Koeficient stejnolehlosti je
mozno zadat ¢islem nebo pomérem délek usecek. Druha moznost je nazornéjsi, ale pouzitelna pouze pro kladny
koeficient. Zaporny z néj muzeme ziskat pomoci kalkulacky (menu vypocty a mé&¥eni nastroj
Kalkulacka).

PRIKLAD PATY — STOPA OBJEKTU — KONOIDY A ROTACN{ PLOCHY

Na rozdil od programu Cabri Plus neobsahuje Cabri 3D nastroj pro tvorbu mnozin bodi a ptimek vzniklych
pohybem danych prvkd, ale nastroj Stopa (menu konstrukce) v sobé obsahuje nékteré vlastnosti
zminovanych mnozin.

KomoLy JEHLAN

Cabri 3D neobsahuje nastroje pro fezy oblych ploch. Mzeme sice sestrojit kuzelose¢ku jako prinikovou kiivku
plochy a roviny, neni ale mozno plochu fezem rozdélit na dvé casti. Komoly kuzel tedy ptimou konstrukci
nesestrojime. Mtze v§ak vzniknout jako stopa Gsecky.

Sestrojime nejprve kruznici k ve zvolené rovin€ o a ptimku o které tuto rovinu ve stfedu zvolené kruznice
protina (neni pfitom nutné, aby byla k dané rovin€ kolmd). Na pfimce zvolime bod V — vrchol setiznutého
(,,zkomoleného*) kuzele. Zvolme nyni libovolnou rovinu B (nejlépe prolozenou zvolenym bodem na piimce o
pro usnadnéni nasledné manipulace) rovnobéznou s rovinou kruznice £ (menu konstrukce nastroj
Rovnobézka). Na dané (podstavné) kruznici k& zvolme bod K a jeho spojnici s bodem V protnéme rovinou 3
v bodé L. Sestrojime uiseCku KL. Stopa tsecky KL obali pfi pohybu bodu K po kruznici k komoly kuzel. Bodem
K muzeme pohybovat bud’ pomoci mysi nebo automaticky (okno Pohyb).

Obr. 4



JEDNODILNY ROTACNI HYPERBOLOID
Obdobnym postupem vymodelujeme také tuto plochu. Musime pouze rozhodnout, jakym néstrojem nechame
rotovat tiseCku kolem mimobé&zné osy a jak zvolime urcujici prvky scény tak, aby byl na§ model snadno

modifikovatelny.
Nejjednodussi bude zvolit osu o0 rotace v soufadnicové ose kolmo k zakladni roving a kolem ni sestrojit

v zakladni roviné€ kruznici. Na této kruznici zvolime jeden koncovy bod K otacejici se tsecky, druhy koncovy
bod L zvolime vhodné v prostoru. Poté jiz staci sestrojit na kruznici bod B, ktery bude slouzit k urceni otaceni
a bude podroben pohybu. Usecka, ktera je obrazem tise¢ky KL v otaeni uréeném osou o a dvojici bodii K, B,
obali pfi pohybu bodu B pozadovanou plochu.

Obr. 5

KRruHOVY KONOID

Tuto — pro Skolni tivahy neobvyklou — plochu vymodelujeme rovnéZz pomoci nastroje St opa. Je to ptimkova
plocha (Obr. 6). Vymodelujeme jeji ¢ast, kterou vytvoii tsecky lezici v navzajem rovnobéznych rovinach. Jejich
jeden konec se pohybuje po tsecce a druhy po kruznici. Zminéné roviny jsou kolmé k pfimce i roviné kruznice.

Obr. 6



PRIKLAD SESTY — VEKTOROVY POCET — NASTROJE ANALYTICKE GEOMETRIE

Nastroje analytické geometrie nové zafazené do programu vyrazné roz$iiuji jeho moznosti a jeho pouzitelnost.
Krome toho, ze pfesné zadani prvkt scény v soutadnicich je pro nékteré modely nezbytnosti, poskytuji uvedené
nastroje nazornou podporu pojmiim a metodé¢ analytické geometrie.

Samotné uréeni souradnic bodu v prostoru ¢i urceni soufadnic stfedu tisecky neni pro nékteré studenty tak
samoziejme, jak by se mohlo zdat. Vhodny manipula¢ni model mize slabsim studentim pomoci vztah polohy
stiedu usecky a aritmetického pruméru jednotlivych soufadnic oziejmit.

Kromé demonstrace zakladnich pojmt a vztahti mze rychlost vypoc¢tu, kterou poskytuje pocitac, pomoci
k zafazeni konkrétnich aplikaci. MuZeme naptiklad demonstrovat pouziti vektorového a skalarniho soucinu
k urceni viditelnosti stén konvexniho mnohosténu. Sténa mnohosténu je pfivracena k pozorovateli (a tudiz
viditelnd), pokud jeji normala mifi ,.k pozorovateli®, presnéji: pokud jeji normala svira se smérem pohledu tupy
uhel. Tedy tehdy, je-1i skalarni soucin zminénych vektorti zaporny. Mtizeme sestrojit model, ktery bude toto
pravidlo ilustrovat. Nejprve sestrojime pomoci vektorového soucinu (menu Konstrukce, nastroj
Vektorovy soucin) pfislusnych hran télesa normalové vektory rovin jeho stén a poté uréime jejich
skalarni souciny (menu vypocty a meéfeni,nastroj Skaldrni soucin)se smérem pohledu (ten je
reprezentovan pohyblivym vektorem a odpovida okamzitému pohledu tehdy, zobrazi-li se v naSem modelu jako
bod). Ukazku vidite na Obr. 7.

Je-li sténa odvracena (neviditelna),
-8,99 -1,51 -3,51 =vira jeji normalowy vektor tupy dhel se
361 -7.93 9.83 smeérem pohledu. Skalarni soucin
2 téchto vektord je zaporny.

Obr. 7

ZAVER
Dalsi moznosti vyuziti programu Cabri 3D, které se do workshopu nevesly, mohou zajemci najit ve vyse
zminéném piispévku z konference v Ceskych Bud¢&jovicich a na adrese http://www.gbn.cz/cabri/3D/ .
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Interaktivni tabule v pripravé budoucich uditelii fyziky

PaepDR. VAcLav HELLER
Piirodovédecka fakulta Univerzity Jana Evangelisty Purkyng, katedra fyziky, Ceské mladeze 8, 400 96 Usti nad Labem;
Tel.: 475 283 316, e-mail: Heller@sci.ujep.cz

Svym pfispévkem ,,Interaktivni tabule v ptipravé budoucich uditelti fyziky* bych se rad dotkl zhruba tfi
okruhil otdzek a problémd, tykajicich se dané¢ho tématu. Za prvé jsou to obecné otazky tykajici se interaktivni
vyuky. Druhd ¢ast ptispévku nastiiiuje problematiku zafazeni interaktivni tabule jako jednoho z prostredki
interaktivni vyuky, zejména v hodinach fyziky. Tteti okruh tvoifi zakladni informace o realizaci projektu
multimediélni laboratofe na katedie fyziky Pfirodovédecké fakulty Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem.

Nase fakulta je velice mlada, vznikla teprve 4. listopadu 2005 postupnym vycleiovanim jednotlivych
subjektil z byvalé Pedagogické fakulty a nyni je spolu s ostatnimi fakultami soucasti Univerzity Jana Evangelisty
Purkyné. Zahrnuje katedry biologie, fyziky, geografie, chemie, informatiky a matematiky. Tyto katedry, kromé
fady odbornych studii, zajist'uji magisterské studium ucitelstvi piirodovédnych predmétd zakladnich a stfednich
Skol. Na katedie fyziky, jako na jedné z mala kateder, je ustavena sekce didaktiky vyuky fyziky, zajistujici po
strance metodické piipravu budoucich uditelt fyziky na zékladnich a stfednich Skolach. Proto v kontextu
prispévku je bran zfetel pfedevSim na tento predmét.

Nez se za¢nu zabyvat obecnymi otazkami interaktivni vyuky, zaclenim tento problém do SirSiho kontextu
soucasného Skolstvi. To prochazi posledni dobou rozsdhlou reformou, znamenajici fadu zmén v celém jeho
systému, dochazi k celé fadé zasadnich zlomu v pfistupech a také moznostech vyuzivat fadu novych, v nasich
podminkach dosud ztidka aplikovanych, metod vyuky. Nehodlam analyzovat ani hodnotit tyto zmény, jen bych
zde ocitoval &ast ze starstho ¢lanku v Ceskoslovenském Gasopisu pro fyziku pana docenta Laciny
z Pfirodovédecké fakulty Masarykovy univerzity v Brné [1]: ,,N&§ vzdélavaci systém se v poslednich letech
znovu stal lakavym pokusnym polem pro silné reformni ambice pedagogickych experimentdtorti v§eho druhu.
Toto Siroké nesourodé reformni hnuti mé svoje analogie i v jinych oblastech zivota soucasné ¢eské spolecnosti —
porad jesté patii k dobrému ténu negovat vSechno diivéjsi jako neblahy pozlstatek totality a brzdu kyzeného
pokroku. Dnesni Skolské reformy maji, jak je u nas téméft pravidlem, svij inspira¢ni zdroj v zahranici — tentokrat
pochopitelné¢ zapadnim. Jejich propagatofi ovSem zcela opomijeji opakujici se varovnou kritiku anglosaského
vzdélavaciho systému, a to i renomovanymi osobnostmi, které v ném navic samy pusobily. Neéktefi z téchto
kritikG dokonce svého casu oznacovali vychodoevropské prirodovédné vzdélavani za vzor, které by mélo
anglické a predevsim americké Skolstvi nasledovat.” Uvedena slova ale spiSe smétuji k tém, ktefi tvoii koncepci
naSeho Skolstvi. Bohudik, na nasi konkrétni a kazdodenni praci se zaky a posluchaci se zatim nijak zvlast tyto
»experimenty* neprojevuji, cilem nasi prace zlstava stale predavani dosavadnich poznatkt lidské spolecnosti
nasi mladezi. Konkrétné ve fyzice je to vybudovani fyzikalniho obrazu svéta. Z reformnich krokl nejspise
kvitujeme prunik modernich technologii do bézné vyuky, které si kupodivu pomérné rychle nasly cestu i do
nasich skol.

Pokud se vratime k problematice interaktivni vyuky a budeme hledat divody k volani po cast&jsim
zafazovani této metody do vyuky, nalezneme jich ziejmé celou fadu. PfedevSim je tu pfirozena souvislost
s technickym pokrokem didaktické techniky, umoznujici v $irsi mife jeji uplatnéni.

Dal§im, zfejmé¢ nejpodstatnéjSim a zaroven nejvaznéjs§im divodem, je snaha ziskat zdjem zakt o predméty
ptirodovédeckého charakteru. Odklon z4jmu zakl o né je vSeobecn¢ znam a dokazuje to fada vyzkumu. Za
vSechny uvedu vysledky vyzkumu Ptirodovédecké a Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci,
nazvany ,,Jaky je zajem zakd zakladni skoly o pfirodni védy* [2]. Vysledky vyzkumu jen potvrzuji to, ceho jsme
v poslednich letech svédky. Dokladaji, ze ze 14 vyuCovacich pfedméti na zakladnich Skolach a viceletych
gymnaziich se matematika umist'uje na desatém, fyzika na tfinactém a chemie na ¢trnactém misté. Pro Gplnost, a
také jako mozny smér v dalsi strategii, prizkum uvadi, Ze na prvnich mistech se umistila technicka a informac¢ni
vychova. Tento fakt by mohl byt onim ,,svétlem na konci tunelu a jedna z moznych cest kudy k zlepSeni dané
situace.

Co se tyka zajmu stfedoskolské mladdeze o vysokoSkolské studium, na prvnim misté, tedy zhruba 42 %
dotazanych, mélo zajem o studium spolecenskych véd jako je ekonomie, filosofie, historie, management,
politologie, psychologie, socialni prace, sociologie atd. Na sedmém misté s pfiblizn€¢ 27 % se umist'uji o odborna
studia pfirodnich véd jako jsou biologie, fyzika, chemie, matematika, zemépis. Teprve na jedenactém misté s 10
% zajemcu se umist'uje ucitelstvi ptirodnich véd.

S problémem vseobecné malého zajmu o studium ptirodnich véd se nepotykame sami. Obdobné je tomu
v celé Evropé€. Alarmujici by vSak méla byt pro nas skutecnost, ze mensi podil procent studenti pfirodovédné
zaméfenych obort méa z evropskych zemi horsi uz jen Recko.

Z uvedenych skutecnosti zcela logicky vyplyva snaha ucitelti zakladnich a stfednich Skol tuto situaci zménit
nebo alespon zlepsit. Na vysokych skolach je pak nasi snahou vSestranné podporovat predevsim ucitelské obory,
vytvafet pro né optimalni podminky po strance nejen odborné, ale predevsim metodické, kde multimedialni
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prostiedky mohou mit svou pozitivni roli pfi vychové generace ucitell, schopnych nalézat dalsi, nové cesty jak
priblizit a zaujmout zaky pro predméty piirodovédného charakteru.

Interaktivni vyuka je jedna z moznych metod, ktera by mohla k dosaZeni tohoto cile pfispét. Neni to pojem
zcela novy. Chapejme ji jako ,,aktivni vztah ucitele a zaka, mezi nimiz stoji pfedmét vzdélavani.“ Stredem zajmu
a aktivity obou subjektil je predmét vzdeélavani a jako takovy musi byt bezpodminecné respektovan ze strany
ucitele i zéka. Interaktivni vyuka, jako jeden z hlavnich didaktickych principti pedagogického konstruktivismu,
stavi na pfedni misto zménu tradi¢né zazitych roli ucitele a zaka, klade diiraz na aktivni spoluucast zakt pri
plnéni vzdélavacich a vychovnych cild. Z ucitele a studentl se stavaji partnefi, které spojuje Usili o dosazeni
spole¢ného cile. Interaktivni vyuka do znacné miry méni méni atmosféru ve vyucCovacich hodinach, bofi
stereotypy, naopak vytvari prostor pro kreativitu a seberealizaci zaka.

Ucgitel v ni ma roli privodce a radce pfi cesté k Zakovu poznani. Jeho Glohou je usnadnovat, umoznovat,
napomahat a podporovat. Usmériiovat diskuse, navozovat vhodna feSeni, nevnucovat, ale provazet zaky pfi
jejich objevovani vSeho nového. Role ucitele ziistdva i nadale nezastupitelnd a také jeho pfiprava na hodiny

74k se stava aktivnim subjektem, ktery ma vliv na priibéh a podobu tohoto procesu, je chapan jako zdroj
napadi, mySlenek, komunikovatelnych navrhti a vyrazné spoluutvaii, modifikuje a v pokrocilejsich stadiich se
muze sam podilet na vyukovém procesu. U zdka se tim padem predpoklada zajem, vnimavost, zvidavost,
pozornost, vile a ochota k poznavani. Ve skutecnosti je ve Skolské praxi tento stav jen snem kazdého ucitele,
vyucujiciho fyziky zvlasté. Vzbudit pozornost, zajem, udrzet jej, to je stale obtizn&jsi ukol. Ziejmé vlivem
zaplavy informaci rozli¢ného charakteru z okoli, médii, internetu, ma dnesni mladez evidentn¢ posunuty prah
vnimatelnosti a stavu, kdy ji obecné néco zaujme. Zvlaste pak se to tyka problematiky fyziky. Zasadnim tikolem
a cilem snah vyucujiciho je onu aktivitu a zajem zaka vyvolat.

Presto, ze se s fyzikou a jejimi dusledky Zaci setkavaji na kazdém kroku, denné vyuzivaji technické produkty,
které by bez fyzikalnich poznatkli nemohly vzniknout, pfesto, ze by méla byt zakladni lidskou pfirozenosti
zvidavost a touha se dozvédét pro¢ ,to* funguje, jak ,,to” pracuje, co se pfi ,,tom* vlastné déje, setkavame se
v praxi spiSe s pasivnim a Cist¢ konzumnim pfistupem — zkritka se spokoji s tim, ze ,,to* funguje a kdyz ne,
vyhodi se a koupi nové. Takovyto pfistup mladeze ale nelze jednostranné odsoudit. Je také nutné si uvédomit, ze
fyzikélni podstata soudobé technologie neni trivialni a obdobny postoj lze chapat nejspi§ jako jisty obranny
mechanismus ditéte proti pietizeni. Na jejich omluvu si jen pfipomenme, kolik z nés, dospélych a tieba i
fyzikart dokaze nastavit video, aby v urcity ¢as nahralo dany program, zda zname vSechny funkce mobilu, atd.?
Proto je otazka motivace a podchyceni zdjmu velice dulezita, ale také slozitd a permanentné trvajici, nebot’
rozvoj techniky nelze zastavit, ten pajde stale kupiedu.

Vlastni realizace interaktivni vyuky miZe probihat vice formami. Od standardné vedené vyuky, pfi niZ je
dominantni spoluprace a tviirci, avSak prevazné verbalni dialog mezi ucitelem a zéky, az k metodam vyuzivajici
ruznorodé technické dopliky. K nim piedevsim patii pocitat a v posledni dobé také dal$i prostfedky
multimedialniho charakteru. Ty, spole¢né s produkty prezentacniho softwaru, dodavaji soucasnym moznostem a
metodam vyuky postupné novy rozmér.

Stale posilujici roli mezi vzdélavacimi prostfedky ma pocita¢ se Sirokou Skalou vyukového softwaru rtizné
technické a didaktické tirovné. Na tomto misté je docela zajimavé sledovat zatim jen relativné kratkou historii
pronikani pocitace do vyuky. Na samém pocatku slouzil pocita¢é pomérné uzké skupiné zaku stiednich skol
k prvnim krokiim v zékladech programovani. V této orientaci dale pokracuje kategorie zakl, pozdé&jSich
Skoly zakladni a pocita¢ byl vyuzivan pfedevS§im v odborném piedmétu obecné jej nazvéme ,,vypocetni
technika®. V posledni dob€, spolu s masivnim rozsifenim vypocetni techniky na Skolach vSech stupni a spolu
s rozvojem projekénich technologii, se stale vice vyuziva pocitac¢ jako prostiedek nazorné vyuky. Pfitom
muzeme zaznamenat urcitou diferenciaci vyuziti pocitac¢ti ve Skolni praxi. Jeden trend pokracuje stavajici cestou
specializace na praci s pocitatem a s nutnou ,,individualizaci vyuky*, tj. opodstatnénou snahou, aby kazdy zak
mél vlastni pocita¢ a s nim mél moznost viceméné samostatné pracovat. Tento trend je predevsim realizovan
v pfedmétech informacni a komunikac¢ni technologie. Druhy trend je charakteristicky ,,frontalnim* vyuzitim
pocitace jako nazorného prostiedku i v ostatnich vyucovacich pfedmétech, kde se az dosud vyuzival jen ziidka a
nebo vibec. K Sirokému vyuziti pocitaée téméf ve vSech predmétech piispél doplitkovy hardware v podobé
projektort, interaktivnich tabuli, vizualizérti, kamer a samoziejmé také software, v podobé¢ vyukovych programi,
pocitacovych aplikaci vhodnych k nazorné projekci atd.

Zatimco interaktivni vyuka napiiklad pomoci interaktivni tabule by mohla byt jedna z moznych cest
vedoucich k dosazeni vzdélavacich cilit v oboru pfirodnich véd, posledni Skolské reformy v tomto sméru
piirodovédnym predmétim naklonény prili§ nebyly. V drtivé vétsiné ptipadt skoly pfi sestavovani ramcovych
vzdélavacich programt jednaji podle ,,momentalni spolecenské objednavky, ekonomického ¢i jiného tlaku® [1].
Velice casto dochazi k dalsi redukei hodinovych dotaci predmétti ptirodovédného charakteru, do zna¢né miry je
tak omezovana Skala prostiedkid a forem, jakymi by se dal pokles zajmu o tyto pfedméty pfinejmensim zastavit
[3]. Postupnym snizovanim poctu hodin vyuka ziskava stale vice a ve vétsi mife pouze popisny charakter bez



potfebnych a nezbytné nutnych kauzalnich souvislosti. Paradoxné je tak posilovana encyklopediénost, pouhé
biflovani, odfikdvani zpaméti naucenych poucek, bez hlubsiho pochopeni fyzikalni podstaty, tedy to, co bylo
hlavnim argumentem pro nutnost spusténi reformnich krokd. Vyucujici do zna¢né miry ztratili moznost s zaky
ucivo dostate¢né procvicCit, aplikovat na kazdodenni situace a tim pfinést zdkim hmatatelny doklad o
opravnénosti a nezastupitelném misté ptirodnich véd v jejich bézném zivote. Zaroven se do znacné miry zvysil
podil nezbytné samostatné domaci pripravy zaki, predevsim v oblasti procvi¢ovani uciva, pii feseni prikladi a
problémovych uloh. Pro fadu zaki se tak staly tyto pfedméty obtizné, jen velice tézko pochopitelné a v mnoha
ptipadech je pro né nepiekonatelnou piekazkou vétsi vynalozeni mentalni energie. Proto mnozi z nich ztratili
motivaci k uceni, dale se prohloubil jejich negativni postoj k t¢émto pfedmétim. Redukei hodin pfirodovédné
pfedméty do zna¢né miry pozbyly to, co je az dosud pro zaky Cinilo atraktivnimi. Pozorovani, pokusy at’
provadéné ucitelem nebo samotnymi zaky, méfeni, hledani souvislosti, vztahli, vyhodnocovani, laboratorni
prace, to vsSe alespon cast zakti motivovalo k zadjmu o badani, experimentovani, a tim celkové o dané védni
obory.

Pripomenu, ze pfi zafazovani ,,interaktivniho materialu“ do vyuky je nutné mit na zfeteli dva hlavni aspekty:

e Hledisko edukacni. Jen védecky spravné, pfiméfené, a vhodnym zpisobem prezentované uc¢ivo mize

plnit vzdélavaci cile v daném pifedmétu.

* Hledisko ¢asové ekonomické. Cas, ktery ma k dispozici uéitel na své zaky, je &im dal vzacngjsi.

Vzhledem ke stale se rozsifujicimu rozsahu kurikula, klesa ¢asova dotace pro kazdy tématicky celek.
Proto musi vyuéujici v hoding ¢asu co nejproduktivnéji vyuzit.

Zminil jsem se o interaktivnim materialu. Pokud se zaméfime na jeho genezi, snadno nahlédneme, Ze jeho
pfedchiidcem je bézna pocitacova prezentace, byt je obohacena o riizné animacni prvky, pfipadné o aplety.
Samotna prezentace vSak automaticky neplni podminky pro to, aby se dala vyuka oznacit za interaktivni. Spolu
s prostfedky prezentace musi jit ruku v ruce formy a metody prace, které jsou zaméfeny na vyvolani spontanni
aktivity a ¢innosti zakd. Teprve poté muzeme hovorit o interaktivni vyuce.

Vyukovy material neinteraktivniho charakteru, ktery je v souc¢asné dobé k dispozici, at’ uz pres komeréni
sféru nebo na webovych strankach skol, 1ze rozdélit do dvou zakladnich skupin:

1. Hotovy program. Jedna se vétSinou o profesiondlné zpracovany vyukovy material, fesici dil¢i nebo
komplexni fyzikalni téma, uréeny k pfimému pouziti do vyuky. V tomto piipadé¢ bychom méeli byt opatrni,
véetné programt komerénich. Pfevzaty material je nutné podrobit diikladné analyze, zda je vécné a formalné
spravny, je-li po odborné strance v souladu s védeckymi poznatky, byt’ ve zjednodusené a zakiim srozumitelné
formé. Existuje fada programi, které slouzi na naSich seminafich didaktiky fyziky jako nazorna ukazka a
zarovein problémova uloha pro posluchace k diskusi nad fyzikalné chybnym podanim, formulacemi ¢i grafickym
znazornénim.

Casto se jednd o projekéné profesionalné vyrobené vyukové programy, velice dobie graficky a zvukové
zpracovany. V hodinach v§ak usmévavi manekyni predvadéjici fyzikalni experiment u zak vyvolavaji spise
usmeév a odvadéji pozornost od fyzikalni podstaty. Nehledé k tomu, Ze i zde se autofi nevyhnuli nedostatkiim
odborného a metodického charakteru.

Jakysi protip6l tvori vyukové materialy odborné a metodicky dobie zpracované, vétSinou vyucujicim fyziky a
vychazejici z reality Skolnich podminek. Bohuzel Casto je zde zase znat jejich amatérska vyroba po strance
technické.

2. Vlastni program. Vytvofeni vlastniho programu predpokladd zakladni znalosti v praci s pfislusnymi
pocitacovymi aplikacemi. Zpracovani vlastniho vyukového programu je Casové pomérné naro¢né a nasledné
vyZaduje ovéfeni v praktické vyuce. Jiz pii jeho tvorbé je nanejvys§ vhodné ziskat potiebné informace o zasadach
a pravidlech, kterymi je tfeba se fidit.

Jako optimalni se zobou predchazejicich skupin jevi ,oteviené” vyukové programy, do kterych lze
vstupovat a které si mize kazdy vyucujici upravit podle svych predstav a danych vzdélavacich podminek. Kazdy
z nds ma urcité predstavy o zpilisobu prezentace daného uciva, rizny rozsah predchazejicich zkuSenosti a na
zakladé toho si program pfizptisobi. Z této oblasti programi bych jako piiklad uvedl Digitalni ucebnici fyziky
pro ZS a SS Josefa Betiusky.

Pfi sdileni praci kolegt z jinych §kol je nutné ovSem brat v potaz autorska prava. Totéz plati pii vyuzivani
textd a obrazku z literatury a internetu.

Interaktivni tabule spolu s interaktivnim programem dnes tvoii novy fenomén a v posledni dob¢ se stala
piimo modni a témér prestizni zalezitosti mnoha Skol. Interaktivni tabule po urcité kvalitativni vyvojové spirale
vraci do Skoly charakter typické vyucovaci formy, kdy ucitel spolu s zaky pracuje opét u tabule a nikoli
individualné pted obrazovkami monitorti. Forma vyukové jednotky se ocita na kvalitativn€ nové Grovni, jejimz
charakteristickym rysem je aktivita zakt, pficemz slovo aktivita je tu minéno doslova.

Bylo by zbyte¢né opakovat piinosy a klady, které interaktivni tabule vnasi do vyuky. Jejich vycty nalezneme
v propagacnich letacich, brozurach, v ¢lancich vénujicich se této problematice.

Vyhody a pozitiva, ktera interaktivni tabule pfinasi, bezesporu pfevazuji nad nékterymi, spiSe didakticko-
psychologickymi problémy. Klady tvoii pfedevsim atraktivita a moznost se aktivné podilet na pribéhu i tvorbé



hodiny ze strany zakt. Pro ulitele to znamena, hlavné v pocatcich, predevsim vyss§i Casovou naro¢nost na
piipravu. VloZena Casova investice je vSak pozd¢ji zurocena moznosti inovace puvodni prace, jeji dopliovani,
roz§itovani, zdokonalovani a obohacovani, nalézanim dalSich a novych moznosti vyuziti tabule i vyukového
materidlu. Pro ucitele to svym zptisobem muize byt ¢innost nova, Gték od dosavadni rutiny a koneckoncii u fady
uciteld to Casto predstavuje také prohloubeni a odborny rist jejich znalosti v oblasti informacnich a
komunikacnich technologii. V nékterych piipadech mize byt dokonce odménou za vynaloZenou praci zaujeti
zaku pro vyuku.

Bylo by vsak ponékud naivni si myslet, ze vstup multimedialnich prostiedktt do vyuky spasi soucasné
Skolstvi a vyfesi problematiku malého zajmu o pfirodovédné predméty.

Zminim se dale o n€kterych uskalich, ktera by se neméla prehlizet:

* Dosavadni historické zkuSenosti ukazuji, ze i multimedidlni prostiedky, jakkoli atraktivni a
dokonalé, by se mély chapat pouze jako nastroj k dosazeni dan¢ho vzdélavaciho cile, jako doplnék
k metodam dals$im a k jejich obohaceni. Jako kazdd metoda, tak i tispéch prace s multimédii, by
nemél byt konecny cil a vystup z vyukové hodiny.

* Rovnéz casovy interval, vymezujici urCity prostor multimedidlnim prostfedkiim ve vyucovaci
hoding, je svym zplsobem limitovan. A to stavem pozornosti, aktivniho vnimani zakud, gradaci
hodiny a cténim zasady o pestrosti metod. Proto by méla i tato metoda vypliovat jen Cast vyucovaci
jednotky.

*  Pfi prezentaci riznych animaci, apletd, modelujicich fyzikalni déje a stavy je nutné je chapat jako
virtualni realitu, kterd v zajmu ndzornosti ukazuje znacné zjednodusen¢ skutecnost, kterd byva
Castic plynu, pohybu elektronti v kovu, iontl v kapalinach. Stale bychom méli mit na paméti, ze tyto
animace, aplety, videosekvence experimentti, dokonce i pokusy ve vzdalené laboratofi nenahradi
experiment skutecny, ,,Zivy®, zvlaste jestlize se na ném aktivné podileji samotni Zaci.

* Nic se nema piehanét. To plati i pro hodinu fyziky v nadmérmé mife zaplavené¢ kvantem textu
prezentaci, apleti, videosekvenci, navstév internetovych stranek jen proto, aby se stala hodina
pritazlivou, atraktivni, veselou, zabavnou. I tento trend se do nasi pedagogiky §ifi a je ozna¢ovan
terminem ,,Science is fun®. Zvlasté nebezpecny je pro pfedméty piirodovédného charakteru, pro néz
chceme zaky timto zplsobem ziskat. Ve skuteCnosti se mize stat nase snazeni kontraproduktivni, v
usili po zatraktivnéni pfedmétu ve skuteCnosti zastirame zaktm, ze fyzika a podobné obory
znamenaji predev§im poctivou, pfesnou, zodpoveédnou a naro¢nou praci spojenou s vysokou davkou
vile a sebekazné.

V souvislosti se zménami Skolstvi, inovacnimi trendy ve zménach struktury vysokoskolského studia,
modernizaci didaktické, pocitacové a multimedialni techniky velmi rychle pronikajici do nasich skol, vyvstala
nutnost na tuto skutecnost reagovat a dostatecné odborné pfipravit naSe posluchace ucitelstvi pfirodovédnych
oboru pro jejich budouci praxi.

Soucasti studijniho planu na nasi fakulté jsou v poslednich dvou roénicich uéitelského studia oborové
didaktiky, pribézna a souvisla pedagogicka praxe, pii nichz se posluchaci seznamuji se Skolnim prostfedim,
provadéji naslechy u zkuSenych uciteld a sami podnikaji své prvni kantorské kricky. Vizitkou kazdé fakulty je
kvalitné pfipraveny absolvent. Ve Skolstvi to plati zvlast nebot’ nasi absolventi nastupuji do praxe za ,,plného
provozu®, nemaji moznost se postupné zapracovavat. Vedeni Skol celkem opravnéné ocekava od cerstveé
nastupujiciho absolventa nejen jeho odborné znalosti, ale také zakladni pedagogické a metodické dovednosti,
uzivatelské ovladani vypocetni techniky a také jistou zbéhlost v zachazeni se stale se rozvijejici didaktickou
technikou, kterou je tfeba i schopen pfedavat star$im kolegiim.

V tomto kontextu vypracovala didaktickda sekce katedry fyziky Piirodovédecké fakulty Univerzity Jana
Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem projekt v ramci podpory tercidrniho vzd&lavani, rozvoji vzdélavani a
odborné piipravy projekt, nazvany ,Multimedidlni laboratof pro vyuku piirodovédnych predméti a
matematiky“. K projektu, spolufinancovaného Evropskym socialnim fondem a stitnim rozpoctem Ceské
republiky, se ptipojily také katedry chemie a matematiky.

Cilem projektu je zvysit uroven odborné i pedagogické zpusobilosti a pripravenosti ucitelit v ramci
pocatecniho vzdélavani vybudovanim multimedialni laboratofe a jejim vybavenim vhodnymi hardwarovymi,
softwarovymi i dal§imi technickymi prostiedky vhodnymi pro vyuku pfirodovédnych piedméti a matematiky.
Projekt je zaméfen na zkvalitnéni pfipravy studenti v pregradualnim studiu v oblasti vyuzivani prostiedkd
informacnich a komunikacnich technologii ve vyuce. Studenti ucitelstvi se je u¢i pouzivat v pfipravé na
praktickou vyuku pii vykondvani pribézné a souvislé pedagogické praxe na cviénych zakladnich a stfednich
Skolach. Budouci absolventi ucitelského studia se tak 1épe pripravi na predpokladané trendy rozvoje spolecnosti.
Budou také Iépe splnovat kvalifikacni ptredpoklady, které jsou na n¢ kladeny ze strany Skolskych zafizeni,
snadngji se orientovat v dynamicky se rozvijejici problematice informaénich a komunikacnich technologii a
snadngji se ptizpisobovat aktualnim naroktim, které na né budou v tomto sméru v praxi kladeny. Zvysi se jejich
flexibilita pfi vstupu na pracovni trh.



Projekt zacal na jafe roku 2006 ziskdvanim informaci o podobnych projektech na jinych S$kolach, o
pottebném technickém vybaveni, jeho parametrech, dostupném softwaru v podobé vhodnych vyukovych
programt a dal§iho vhodného vybaveni. V soucasné dobé je projekt v zavéreéné fazi, jeho ukonceni je
planovano na cerven tohoto roku formou zavérecné studentské konference a workshopem, kde budou
prezentovany dosavadni vysledky. V obdobné intenci je chystan propagacni tiskovy material, ureny pro
ucitelskou i neucitelskou vetejnost.

Multimedialni laboratof je v soucasné dob¢ vyuzivana piedevsim studenty ucitelského studia pfirodovédnych
obort, zejména fyziky, chemie a matematiky v ramci vyuky didaktik oborovych predmétt, praktik $kolnich
pokusii a vybérovych jednosemestralnich kurzt ,,U¢ime fyziku s interaktivni tabuli“, zafazenych do studijniho
planu pro posluchace zavéreénych roc¢nikt. Jako vystup seminafe kazdy poslucha¢ vyprojektoval vlastni
interaktivni program na zvolené téma, ktery pak predvedl a obhajoval pfed svymi spoluzaky.

Pro tento ucel byl vydan studijni material ve formé opory pro vyuku za podpory pocitace, interaktivni tabule
a dalSich multimedidlnich prostfedkti. Opora ma dvé ¢asti. Prvni, viceméné teoretickd, pojednava o interaktivni
vyuce, jeji specifikaci a pozici mezi ostatnimi vyukovymi metodami prace, obecné o technologickém principu
interaktivni tabule a metodikou prace sni. Druhou c¢ast tvoii jakasi ,kuchatka®, navod pro tvorbu prvni
interaktivni prezentace krok za krokem.

I kdyz bude projekt formalné ukoncen, je pocitdno i nadale s dal§im pokracovanim vybérovych kurzi,
laboratof bude vyuzivana i pro odborné pfedméty za podpory specidlnich vyukovych programii. Kromé toho se
poéitd s vyuzivanim laboratoie pro uzsi spolupraci mezi Pfirodovédeckou fakultou a vyucujicimi z praxe, pro
rizna Skoleni a také pro pomoc ulitelim pfi tvorbé interaktivnich a prezentacnich programi prostfednictvim
asistentského servisu posluchaci. Soucasné posluchaci fakulty ziskavaji dalsi prostor pro zajimava témata
bakalafskych a diplomovych praci.

Zavérem: spolecnym jmenovatelem snah, a to nejen didaktikti nasi Pfirodovédecké fakulty je, ve vétsi mife
podnitit zajem o ucitelské studium prirodovédnych predméti. Od integralniho zatazeni prace s multimedialnimi
technologiemi a poc¢itatem do uéitelskych studijnich programi ocekavame, Zze dosdhneme nejen profesné 1épe
ptipravenych absolventl, ale také u nich vypéstujeme predpoklady pro jejich obdobné, vSestranné plisobeni na
7éaky.

[1] Lacina A.: 2004 - Aktuélni problémy Geského fyzikalniho vzd&lavani. Ceskoslovensky &asopis pro fyziku 2: 92-97
[2] http://ucitelske-listy.ceskaskola.cz/Ucitelskelisty/AR.asp? ARI=103077&CAI=2153
[3] http://pdf.uhk.cz/kfyi/Disko/Science.doc
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Obvody a obsahy rovinnych obrazci

Eva HoLA
Zakladni $kola, Praha 9 — Horni Po¢ernice, Ratiboficka 1700, PSC: 19300; Tel.: 281 923 296, e-mail: eva.hola@centrum.cz

V 8. ro¢niku se déti seznami s poslednimi vzorci pro vypocty obvoda a obsahti rovinnych utvart. Pfi objevovani
zavislosti vzdy velmi dbame na to, aby vzorce ,,nepadaly z nebe®, ale abychom navézali na jiz znamé vypocty.
Promitneme-li si, v jakém pofadi se zaci seznamuji s geometrickymi Utvary, je ziejmé, Ze fada obdélnik —
rovnobéznik — trojuhelnik - lichobéznik — kruh, nam skute¢né umoziuje vzorce odvozovat, nikoli
predkladat.

Zaci maji sice pfi hodinach moznost pouzivat tabulky, protoze klademe diiraz na dovednost vzoretky pouzivat,
ale po Case by sami méli dojit k zavéru, ze je rychlejsi alespon zakladni vzorce umét zpaméti nebo si je umét
néjak rychle odvodit.

K upevnéni takovéto znalosti jsou idealnim prostiedkem pravé animace. A pokud si déti animace dokonce
vytvofi samy, myslim, Ze to vede témér k trvalému zafixovani geometrické piedstavy. Dokonce bych fekla, ze
v tomto okamziku je pocita¢ vybornym pomocnikem. Pokud si totiz platnost néjakého vzorecku ,,pouze®
vyzkouSime na lavici s papirem a ntzkami, je celda akce pomérné rychla. Pocitacové animovani da détem
mnohem vic prace a mnohem vice pfemysleni, jak to v§echno udélat. S kousky objektu je nutné se pohybovat po
mnohem mensich kousickach, nez kdyz stejny objekt pfenasime v papirové podobe.

Samotné realizace pak probiha v prostiedi programii Zoner Callisto a Zoner GIF Animator. Zaci maji zvladnuté
zaklady kresleni ve vektorové grafice — vytvafeni geometrickych utvari vetné barev pro obrysy a vyplné,
rozbijeni objektll pro jejich deformaci - a prvni zkuSenosti se skladanim animace.
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Dalsim krokem v upeviiovani znalosti vzorecki je vybirani spravné odpovédi.
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Moznosti slouzi jako odkazy. V ptipadé spravné odpovédi se objevi dalsi otazka, v pfipadé chybné odpovédi je
mozné zKusit vybirat znovu, nebo se vratit na vyukovou stranku doplnénou animaci.

Na zavér Zaci
mohou porovnat
své védomosti
v soutéznim AZ kvizu. AZ kviz je univerzalni hraci pole pro mnoho rtiznych testt. Staci si pfipravit 28 otazek a
k nim spravné odpovédi a miizeme zacit hrat.

Vv

Zak zvoli Cislo otizky, ugitel nebo spoluzik otizku pieéte a soutéZici
odpovi. V pifipadé spravné odpovédi ziskd moznost umistit svlij zeton do
hraciho pole na cislo otazky, na kterou odpovidal. Cilem hry je spojit
v§echny 3 strany trojuhelnika rychleji nez protihrac.




Astronomie v pohledu stoleti, astronomie v€era a dnes

RNDR. Vira Hubcova!, MGr. Jiki JEREMAR?
! Zakladni 8kola bratii Fri¢t Ondiejov, nam. 9. kvétna 68, 251 65 Ondfejov; tel.: 312 310 778, e-mail: vhudcova@seznam.cz
? Zékladni $kola bratti Fricti Ondiejov, nam. 9. kvétna 68, 251 65 Ondiejov; tel.:312 310 777, e-mail: zsondrejov(@seznam.cz

Pfi tvorbé naseho projektu jsme vysli pfedevsim z toho, Ze nase $kola je v misté, kde je Astronomicky ustav
Ceské akademie véd. V projektu jde o propojeni piedméti — d&jepisu, fyziky, anglického jazyka a informatiky.
Dtraz byl kladen pfedev$im na komunikaci v tymu, mezi jednotlivymi skupinami, s odborniky i laickou
vetejnosti. Dale potom na prezentaci vysledkl besedami s digitdlnim promitanim ziskanych vysledkl, ve
zpravodaji a na webovych strankach.

Cely projekt pracoval v rezimu danského modelu IVAC, zpracovaného Royal Danish School of Education
Studies. IVAC je vlastné zkratka anglickych slov vystihujicich podstatu prace tohoto systému. I — investigation
(prizkum, vyzkum, zjistovani): Tym zaku se spoleénym zajmem se schazi ke své praci a shromazd’uje pottebny
materidl, tim je napfiklad literatura, internetové odkazy, vystfizky z novin, kontakty s odborniky. V — vision
(vize, ¢eho chce tym dosahnout): Tym zhodnoti své ziskané podklady a stanovi si smér a postup, jakym bude
dale pracovat. V ramci tvorby jakéhosi planu dal$i prace si zmapuje také moznosti spoluprace s odbornymi
pracovisti, s jinymi Skolami, ale i moznosti kontaktu se zahrani¢im. A — action (akce): V této pracovni Casti se
tym snazi realizovat naplanovanou ¢innost. Pokud neni mozné naplnit naplanované, vyuzije moznosti zmény. C
— change (zména): Néktera ¢ast naplanované ¢innosti neni realizovatelna, proto je nutné to posoudit a navrhnout
zménu, jinou cestu. No a po té nasleduje opét ¢ast LV,A,..

Mimo zakladniho nosného programu sledovani vyvoje astronomie od usvitu dé&jin do soucasnosti, vyvoje
optiky a mechanickych pfistrojui, aplikovani matematiky, fyziky a informatiky, bylo prostfednictvim prace
v projektu rozvijeni dalSich dovednosti. Vychovné vzdélavaci cil spoCival pfedevSim v samostatné badatelské a
objevitelské Cinnosti, které pak zak mize vyuzit i v dal$i odborné ¢innosti a poznavani v zivoté. Vychovné
spolecensky cil spatfujeme v poskytnuti moznosti tymové spoluprace, komunikace s odbornou vetejnosti,
moznost demokratické diskuze nad ziskanymi poznatky. Koordina¢né organizacni dovednost spociva v tom, ze
se zaci uci stanovit si materialné technické podminky k planované Cinnosti, vzdjemné koordinovat svoji praci
vtymu i mezi tymy. Prezentani dovednost byla rozvijena pfedevsim vlastni tvorbou prezentaci ziskanych
poznatkd, at’ prostiednictvim www stranek ¢i prezentace prednaskou s vyuzitim promitani dataprojektorem, ale
také tvorba zpravodaje pro Sirokou vefejnost.

Zaci pracovali v projektu ve &tyfech tymech — fyzikalni, d&jepisny, anglicky, informaticky s tim, e nékteii
pracovali ve vice tymech najednou.

Tym fyzikalni

Rozdélili jsme si nasi slune¢ni soustavu na jednotlivé oblasti ¢i objekty a sledovali jsme vyvoj poznatkd o
nich az po ty nejnovéjsi soucasné. Pfi této Cinnosti jsme vyuzivali internet a moznosti navazani kontaktl
s astronomy, ktefi se touto oblasti zabyvaji. Nezapomnéli jsme pfi tom ani na piistroje, které jsou pro astronomy
dalezité, predevsim dalekohledy. Bylo pro nas zajimavé sledovat, ze astronom se postupné piesunul od studené
noci pod hvézdami do teplé mistnosti s pocitacem, odkud vSe pozoruje a fidi. V rdmeci ziskdvani poznatkl zaci
oslovili blizké hvézdarny, které chtéli navstivit, aby se mohli podivat nejen na Spickové védecké pracoviste
v Ondrejoveé. Chtéli se podivat i na malé lidové hvézdarny, kde se vétSinou amatérsti astronomové snazi pfiblizit
astronomii vefejnosti.

Tym déjepisny

Zaci se vydali hluboko do davnovéku, protoze astronomie byla zajimavou jiz od pradavna. Zdrojem
informaci byla fada knih, za kterymi jsme se vypravili do knihovny v Ri¢anech a do knihovny Astronomického
ustavu v Ondiejové. Naucili jsme se pracovat s informacnimi systémy knihoven. Zdrojem informaci byl
samoziejme také internet. Kromé historie vlastni astronomie jsme se vydali po stopach historie budovani prvnich
hvézdaren, nejvice jsme se potom zaméfili na historii hvézdarny v Ondiejove, v Praze a ve VlaSimi.

Tym anglicky

Zde jsme se snazili s naSimi znalostmi angliCtiny alespon nékteré poznatky zjednoduSené ptelozit ¢i napsat
v anglictin€ zpravu o nékterych navstévach. Pii hledani neznamych slovi¢ek nam poslouzil elektronicky slovnik.
Stalym zamérem je navazat kontakt se Skolou v zahranici a zpracovani v anglickém jazyce je prvnim bodem.

Tym informaticky

Zakladnim tikolem bylo vSe, ¢im jsme se zabyvali, uvetejnit na internetu a v naSem zpravodaji, ktery jsme
nazvali ,,A pfece se toCi...“. Néktefi tvofili www stranky, jini zpracovavali ¢lanky pro zpravodaj, vedli
rozhovory a opét zpracovavali do pisemné formy, potfizovali fotodokumentaci, dokumentarni filmy. Soucasti


mailto:zsondrejov@seznam.cz
mailto:vhudcova@seznam.cz

projektu se stala i soutéz, které seznamovala mladsi a starsi $kolaky s fyzikou hravou formou. Pro tvorbu téchto
materidli jsme vyuzili materidly ESA The International Space Station Education Kit.

Ukazka materidalii pripravovanych pro zapojeni Skoldakii, kteii maji zdjem experimentovat (zapojit se mohl
kaZdy, kdo mél chut’)

o - PRO M ALE SKOLAKY - 1. &dst

CoZe je to za zvlastni silu, které se rika gravitaéni. . ???
Ve vesmiru to vypada, jakoby vieclmo létalo. Je to proto, ze viechno se

stava velnd lehkym. To je pravdépodobné nejvétdi rozdil od naseho
pobyvani na Zemi, kde viechno a viichni jsou tlafeni k zemi. Na Zemi
mizene viichni citit toto tlaéeni doli, ale piijde nam to tak samoziejmé,

ze nad tim am nepiemyslime. Toto pisobeni smérem doli nazyvame
gravitace.

Vyzkouse) si:

Jak tvoje télo reaguje na gravitaci: Lehni sina zada a dej nohy nahoru

na minutu nebo dvé, Pokud uni$ stat na rukoeu, mizes to také zkusit. desté, kieré z mrakd padaji.
*  Popis, co sicinl (obrdzek st pFekreslt nebo okopirj.
o  [Napii, co se délo s kivi v tvém téle, kdyi si diaval nohy nahoru. by simokl svd foSeni odevzdat spoln

Piemysle), co by se stalo s lidskymn télem, kdvby Zilo na planeté, kde by
nebyla gravitace. Miize$ o tom napsat.
Jak vlastné piisobi gravitace?

Je to sila, ktera pusobi do stiedu
Zemsé. Silu znazornuji na obrazku
sipky.

Vezmi s1 mié a drz ho v natazenych rukou pred sebou. Pust' ho.
Pozoruj a popis, co se déje.

Poliraj s1 5 miéi riznveh velikosti a rizné tézlkyveh. Hazej s nimi,
pouité) je a pozoruj, jak na né piisobi gravitace. Popi#, co se délo.

Do obrizku dokresli mraky a kapky

. s viemd pogorovdnim,
Zkus napsat, proé se to stalo. P i

" g PRO STARSI SKOLAKY - 1. E&ést
Co je Mezindrodni vesmirna stanice a jak je moiné, Ze zistava na obéiné

©Mezinarodni vesmirna stanice je vlastme laborator, litera léta ve vesmiru a provadi se na ni nejriznéjsi
pozorovani. Pohybuje se okolo Zemé ve vyice 400 kin. Stanice byla do této vyiky vynesena pomocnou
raketou. Aby stanice zistavala v této v¥ice a obihala kolem Zemé, potiebuje uréiton rychlost.

Jakou rvehlost potiebuje?

Proved’ nasledujici pozorovani: Potiebujes provazek nebo vlasee dlouhy 100 ¢ a gumu na guinovani.
Budes pozorovat, jak se méni rvclhlost, kdvi ménis déllku provaziin. Viechna pozorovani popis.

Experiment:
* Piivaz jeden konec provazkn nebo vlasce ke gumné.
*  Druby konec provazlku nebo vlasce drz ve své 1uce a zaéni toéit gumon dolola.
o Zkrat provizek a opakuj experiment s otifenim.
-

Pohraj si s gumou a déllkou provazku, pozoruj a popis, co se délo.

Rychlost, ktera je potiebna na udrzeni na obézné draze, zavisi na vzdalenost od Zemé. Pokud je rychlost
piilis mald, vesmirna stanice spadne na Zemi. Pokud je ryvchlost prilis velled, vesmirna stanice odleti do
prostoru.

Spotite] si:

draze. . .???

Vyzkouiej otafet s gumou pomaleji, kdyz mas kratsi provazel.

Polomér Zemé je piibliiné 6 300 ki a vesmirna stanice léti asi ve vifice 400 ki nad Zemi. Jak
dlouhi je obézna driaha kolem Zemé (poui) vztah pro vpotet obvodu kruhu 27y, kde 7t = 3,14).
Vesmirna stanice ma rychlost asi 28 000 kmn/h. Kolik ¢asu potiebuje, aby jednou obéhla kolem
Zeme?




Ukazka jedné 7 titulnich stanek zpravodaje projektu

V priibéhu roku
Badatelské tymy se prub&hu roku velmi
prolinaly, pfedevS§im se vSichni stali ¢leny

Zpravodaj projektu 25 Ondigjoy

informatického tymu, protoze vlastni ASTROMOMIE
zpracovani svych vysledkd  bylo V POHLEDU STALETT,
nejednodussi udélat sam. Kazdy zak ASTRONOMIE
pfispival do naseho zpravodaje svym dilem. VCERA A DNES
Zaci oslovili okolni hvézdarny, a tak jsme se Saleia i diibsn 2005

kromé nékolikeré ndvstévy nasi ondiejovské

hvézdarny vydali je§té na Stefanikovu A
hvézdarnu v Praze a na hvézdarnu do
Vlasimi. Ze vSech téchto navstév jsme
pofizovali nejen poznamky, ale také
fotografie a filmové zaznamy, které si
potom Zaci zpracovavali. Soucasti projektu
se staly i rozhovory se znamymi i méné
znamymi astronomy, kde se naSe dvé malé
redaktorky ucily klast otazky, zaznamenavat
odpovédi a potom vSe zpracovat pro tisk.

Co tu nojdete?

Méeo malo 1 toho, co jzme zjistili o nodi slunedni
soustané.

Dojmy o informace z nofi nowEtéwy o kopulich
ondfejowshé huézdarny pod vedenim pana Mekoly
Fozhovor s ponem Frontizhem Farnikem

Daldi &ast nowich pomathd a soutéfe..

Expedice Vlasim

Vyvrcholenim na8i prace ve vSech : SLUNCE - NASE HVEZDA :

oblastech byl zavére¢ny pobyt ve Vlasimi. | Bhmuce je jedind hedoda ve shmeind soustavi.
.y . L v v Dirrd Zermi teplo a swétlo. Shmce je rozhavend kouls
Sledoval dva zaméry, jednak zavéreénou plyush o prémine 1 4 milieosd lon. Himotnost share jo
hru pro vSechny ucastniky projektu 300 000 10 el aes hengiiost Zané shilads
" , 7, , , « e prevraimd g vodilng 4 helia, Ve stfedu Shmwce je tlak
nazvanou “Testovani raketovych posadek™ a 250 000 000 000 krit witsi ned tlik sancké samosfiry
prezentadni veder. Soudasti mélo byt také Taiioent imaie 1 e ade teplote L3000, 00050, Ha
J A . povrekol Shmwce je teplota 3 500 VL, Shmce je twofeno
pozorovani mistnim dalekohledem b&hem tuéboolika vrstand phd. Teleshopy ukamyii, B 2l
’ . ve 5 bitr povrch Shmce (fotosfioe) ma seomg swétlejsl
druhé noci, to se a}e nezdatilo, nebot’ po ety i e ke e S P
horkém dni pfisly silné bourky, které nam matfinco o] plocky jeon mista, hde phmvychladl o
“ , v o1 . . , ustpuje Py ha povrdm Shmee hofi o explodni.
naSe plany prekazili. A tak jsme jen prvni Shmce ju od Zumd vadilenn 150 milidrod kdometnd.
noc studovali krasnou hvézdnou oblohu 1
pouhym okem, kdyZ jsme usinali pod Sirym
nebem.

Prezentacni vecer: VSichni ucastnici méli pfipravenu néjakou prezentaci, kterou si v ramci celoro¢ni prace
ptipravili, na vlas§imské hvézdarn€ jsme si vytvorili maly seminarni vecer. Postupné se podle programu vystiidali
vSichni pfednasejici se svymi prezentacemi, v zavéru odpovidali na otazky, které kladli spolutcastnici
prezenta¢niho vecera.. VSichni si tak vyzkouseli své dovednosti, nejen najit a zpracovat informace, ale jesté
s nimi seznamit ostatni zaky. Velmi cenna byla prozitd zkusenost, moznost a nutnost obhajit prezentované
informace a mys$lenky.

Testovani raketovych posadek: Hra pro Ctvefice, ktera byla soucasti tfidenniho pobytu. Méla nejriznéjsi Casti,
ve kterych bylo nutné osvédéit dovednosti od fyzické zdatnosti, pies rychlé vyhledavani v literatuie a znalosti,
co vSe by asi mél umét astronaut az po fantazii, jak piedat poselstvi mimozemskym civilizacim. Mezi tkoly
patfilo: Predstaveni posadky — pifedstaveni ¢lend a vysvétleni nazvu posadky, velkd astronomicka kiizovka,
parovy test — cilem bylo uspotadat slova do dvojic tak, jak patii v astronomii k sob¢, dokonalé konkurzni fizeni -
ukolem bylo vytvofit konkurz na obsazeni posadky pro novy let do vesmiru, poselstvi pro mimozemské
civilizace — nakreslit n&jaké poselstvi, které by mimozemskym civilizacim pfiblizilo Zivot na Zemi, sedm
dovednosti posadky (zkouska hmatu — po hmatu poznat Sesti pfedmétti, zkouska paméti — minutu se divat na
deset predméti, zakryt a zaznamenat je na kus papiru, zkouska Cichu — po Cichu poznat tfi véci, zkouska
zrucnosti — na Cas zatlouci deset hiebikt, zkouska orientace — jeden Clen posadky je se zavazanyma ocima
navigovan zbyvajicimi ¢leny po stanové draze, zkouska fyzické zdatnosti — na Cas nanosit Sest predmétt do
rakety, zkouska vyzkumnych schopnosti — urceni, co je na obrazcich).

Zavérem

V pribéhu roku vzniklo pét Cisel naseho zpravodaje, byla vytvorena fada dokumentt, prezentaci, fotografii,
filmi a webovské stranky projektu, kde je mozné nahlédnout do naSi dilny na adrese:
zsondrejov.cz/Astroproj/Projekt.html.



Tvorba vyukovych materiali pro vyuku matematiky a fyziky a jejich
vyuziti pfi vyuce na interaktivni tabuli ONfinity CM2

MGR. JAROMIR JUREK
Integrovana stéedni $kola Zivnostenska Plzefi, Skroupova 13, 301 00 Plzen; Tel.: 604 775 985, e-mail: skola@jarjurek.cz
http://www.jarjurek.cz

Uc¢im v Integrované stiedni skole Zivnostenské v Plzni. Jedna se o stfedni $kolu netechnického typu, kde
matematika, ani fyzika nepatii mezi hlavni profilujici pfedméty. Svym piispévkem i prednaskou chci pomoci
ucitelim obdobnych typt skol pfi hledani vhodnych vyukovych programl pro pfedméty matematika a fyzika,
coZ je moje aprobace.

Vyuzitim vyukovych pocitatovych programi se zabyvam uz vice nez 15 let a za tuto dobu jsem jich
vyzkousel mnoho. V soucasné dobé jsem se ale soustfedil na dva okruhy: Jednak potiebuji kvalitni programy
umoziujici podporu vykladu uciva a jednak potiebuji programy, které mi pomohou pfi ovéfovani ziskanych
v&domosti a pii zkouseni. Z prvniho okruhu se mi nejvice osvéd¢ily programy fady Animovana vyuka®. Jedna se
o kompletni sadu nékolika desitek CD, z nichz jedno je ur¢eno pro vyuku matematiky a jedno pak pro vyuku
fyziky. Rozsahem obsahuji kompletni uéivo zhruba od 6. ro¢niku ZS po 4. roénik gymnazia. Pouziti je tedy
naprosto univerzalni. Na programech ocenuji zejména jejich jednoduchost pfi ovladani, naprostou nenarocnost
na instalaci i cenovou dostupnost. Programy neni nutné ve skolni siti instalovat, 1ze je spoustét pfimo z CD,
ptipadné z USB flash disku, ktery si mtize ucitel pfinést bez jakékoliv pfipravy do hodiny. Programy lze velmi
dobfe vyuzit i pfi vyuce na interaktivni tabuli. Cenové se pohybuji v fadu nékolika stokorun, neni tedy pro
ucitele problém, aby si sadu zakoupil i v pfipadé, Ze u vedeni Skoly nenajde podporu.

[Pojem: Matematika I Kapitola: Povrchy a objemy téles ) \ Matematika IT )

Povrch komolého kuZele Objem komolého kuzele Piimka v analytické geometrii Rovina v analytické geometrii

Objem krychle Povrch krychle

Vektorovd algebra Posloupnosti a Fady

Objem hranolu Povrch hranolu

Obvody a obsahy KuZelosecky

Objem jehlanu Povrch jehlanu

Objem koule Povrch koule

Komplexni &isla Kombinatorika

Objem kuzele Povrch kuZele

Objem kvidru Povrch kvidru Pravdépodobnost a statistika Geometrickd zobrazeni v roviné
Objem vilce Povrch vilce
Povrch komolého jehlanu Objem komolého jehlanu Ziklady infinitezimdlniho poctu
- N
® ¢ &£ Q @ ® & & Q

V nasi skole nemame kabinet fyziky a na tento pfedmét skola nevlastni viibec Zadné pomticky. Je to jiste i
proto, ze celkovy pocet hodin fyziky v celé §kole neni vice nez dvacet. Program animovana fyzika umoziuje
veskeré pomiicky z vétsi ¢asti nahradit a formou animaci zakim pokusy predvést zcela vérohodné — obdobné
jako s pomtckami vyskytujicimi se v béznych fyzikalnich kabinetech.

Druhym programem, ktery pii vyuce uspé$n¢ vyuzivam, je program EduBase od firmy Dosli®. V tomto
programu lze Gspésné vytvaret testy, které je mozno nasledné vyuzivat jak v papirové — tisténé — podobg, tak i
ptimo pfi zkouSeni na pocitaci, ¢i na interaktivni tabuli. Protoze program ale umoziiuje i vytvareni ucebnich
dokumentt, pfipravuji v ném vyukové materialy pro zaky, které jim nasledné¢ davam k dispozici na webové
stranky. Ucebnice pro vyuku matematiky a fyziky nékteré — zejména socialn¢ slabsi — rodiny v dnesni dob¢
mohou zatézovat dost finan¢né, zejména na stfedni Skole, kde zakiim skoly ucebnice nezapiijcuji. Navic ve
zakoupili. Davam jim tedy moznost vytvofit si z pfipravenych vyukovych materiald u¢ebnici vlastni.
Motiva¢nim Cinitelem je pro zaky i ta skuteCnost, Ze si pfi hodin€ nemusi slozité zapisovat pozndmky, ale mohou
si pouze dopliovat predem vytisténé texty. ProtoZe se jedna zaroven i o mé pfipravy, texty obsahuji pfesné to, co
je v hodin¢ probirano. Vyukové materidly davam zaktim na Internet vzdy o vikendu na cely nasledujici tyden.
Maji zde zaroven i dostatecné velké mnozstvi procvicovacich prikladii s vysledky pro samostatné procvi¢ovani,
ptipadné pro zadani domacich uloh. Odpada tim i nutnost diktovat zaktim dalezité véty a poucky. Vytvotené
databaze vyukovych materialt 1ze v programu EduBase rizné modifikovat, mohu z nich tedy snadno vytvorit
test, pisemku, shrnujici brozuru pro pfipravu na soubornou ¢tvrtletni nebo pololetni pisemku, ¢i domaci ukol. Se
vSemi vyukovymi materialy se mlizete seznamit i na mych internetovych strankach na adrese

http://www.jarjurek.cz/aktuality .
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Ukéazku vyukovych materialti uvadim i zde:

M - Analyticka geometrie

Ureno jako studinl materiél pro studenty dennihe | délkovgho studia.

M - Anatysickd geomeiric

SN
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Kuzelosetky jsou rovinné kiivky. ktaré vaniknou prinikem rotaéni kufslové plechy s rovinou, kterd neprochizi
jejim vrcholem. Vzdjemnou polohou roviny a plochy vaniknous

A. Kuelosezky stiedové (maji sted soumérnosti)

- kruznice
x
-elipsa
¥
. x
VARIACE
Tento dokument byl kompletn vytvofen, sestaven a vytitén v programu doSystam - EduBase. Vice informac! ¢ programu 3712008 15-3831 Tyidtin v progrant dSsiem - FdsBae fevees dord 31 31245
naleznete na www.dosli.cz.

3 . Analysickd geomerric 1 M - Analyicks geametrie H

Stredovy tvar rovnice kruznice Obsah
Necht je déna kruinice k se stiedem S[m; n] a polomérem r > 0 = fbovolny bod X[x; v, Ktery le&f na Analyticki geometrie 1
Kruznici k. Vekfory H
v Operace s veltory - e 1
Baramstricks ryjadieni piimks v roviné 13
Baramsricki rovnice piimky - procvicovaci priklady 1
{ 1
| Obecui rovaice pimky - procvicoraci piiklady, 1
| Smérnicor fvar rovuice primlcy n
\ Smérnicory tvar piimly - procvicovaci piiklady n
R Vzijemei poloha dvou piimel: b
Vzijemnd poloha piimel: - procvidovaci pildady, 27
| x Vadilenest bodu od pimkr b
18X = r Vadilenest bodu od pifmky - procvicovaci piiklady, a
5 Kuieloseéky 1

2 ;| rui

18X[= (x-mF+ (g-nf =75 Kruinice e -
B L Kruinice - procricovaci T
(x-m)+ fp-a)=r° Vzijemni poloha primky a kruinice, 38
_—— Vzijemni poloha piimky a krufnice - procvicovaci pildady 43

Obecny tvar rovnice kruznice

Pfi advozovani obecnéha tvaru rovnice kruZnice se vychaz ze stiedového tvaru ravnice krufnice:
v — -

H

(x-mP?+(y-nf=r
Rozndsebeni (podLe vzorce pro
drufiou mocniig rozdilu):
Sestupné nspordddni
Elenii pedie mocnin:
MM . Konstanty

fdand &fsla)

Uprava virazu:

2 2
¥ ozem w2y in’=#

x1+_\‘2' .:'Im‘z“ﬂ+m)+ n- =0

K E 2 (- 2y (P - ) =0
a b c
Obecny tvar rovaice kruinice: x4

by e Feding Eisla

Taxthyte=4

Priklad 1:

Mapigte rovnici krunice, kierd ma stied v podathu soustavy soufadnic a prochdzl bodem A[-3; 2].

712008 133931 TieTtins v rograms Aoy iiem - FaeBare v il TR
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A jesté nasleduje ukazka z internetové stranky, na niz umist'uji vytvofené vyukové materialy:




Starsi vyukové materialy a obsahy hodin...

[Posledni aktualizace probéhla dne 27. ledna 2008 15:57

IPrehled termini nahradnich a opravnych pisemek, které ui v tomto pololeti probéhly:
[Patek 03. fijna 2007, patek 12. fijna 2007, stteda 17. fijna 2007, patek 19. fijna 2007, patek 02. listopadu 2007, patek 09. listopadu 2007, patek 23. listopadu 2007, &tvrtek 06. prosince 2007, patek 14.
prosince 2007. patek 04. ledna 2008, patek 11. ledna 2008, étvrtek 17. ledna 2008, patek 18. ledna 2008.

[Po skonéeni 2 opraveni pisemnjch praci je v dobk opravaych 2 niheadnich termind moZno vidy stad & konzultacs. Padpoklidd s2 viak fefeni dotazd 2 nsjasnosti, nikoliv dovdovini v dsledics toho, 2 ik nschodi do ikaly!

[FOTKY Z REGIONU si miiZete prohlédnout (i objednat) na adrese http:/jarjurek.ic.cz/region

BDOP - Matematika

- sobota 26. 01. 2008 - 6. hodina

- Vzdalenost bodu od pfimky - vyukovy material ke stazeni

- na viuku pfijdte do uéebny 19 (politatovd uéebna)

- sobota 26. 01. 2008 - 7. hodina

- KuZelosetky - krunice - viukovy material ke sta?eni

- na viuku pfijdte do u¢ebny 19 (pocitacova ucebna)
[Predbézny termin 12. zapottového testu je 14. anora 2008

20P - IKT
- patek 25. 01. 2008
- Zadani semindrni prace - text najdete zde... Termin odevzdani je 29. tinora 2008. Zndmka poéitdna za 8 bodi.

2MT - IKT

- atery 22. 01. 2008

- Excel - funkce - vjukovy material ke stazeni .

- rozpracovany piiklad z minulé hodiny - musi mit kazdy ulozeny ve své slozce k dalsimu pokracovani v praci

2KO - IKT

- atery 22. 01. 2008

- Excel - fefeni matematickych a fyzikalich vloh - viukovy material ke stazeni ..

- zadan bude piiklad na kompletni zpracovani grafu; k vypracovani budete potfebovat funkéni e-mailovou schranku

IVK - Matematika

- atery 22. 01. 2008

- Soustavy lnearni a kvadratické rovnice - viukovy material ke stazeni
- stieda 23. 01. 2008

- Soustavy lineami a kvadratické rovnice - vyukovy materidl ke stazeni
- étvrtek 24. 01. 2008

- Kvadraticke nerovnice - viukovy material ke stazeni

Nékoho mozna napadne i otazka — v jakych programech webové stranky vytvofit a kam je umistit.
Z programu Edubase vyukové materidly exportuji do formatu PDF a ty pak ddvam na webové stranky jako
soubory ke stazeni. A kde je zvefejnit? VétSina Skol dnes vlastni svou doménu a tim tedy i vzniké prostor pro
umisténi webtl. Pokud tomu tak neni nebo pokud u vedeni skoly nenajdete podporu, pak doporucuji komeréni
servery www.ic.cz nebo www.webzdarma.cz . Oba servery umoziuji poskytnuti prostoru pro webové stranky
zcela zdarma — pouze za reklamu umisténou v horni nebo dolni ¢asti stranky. Nabizeny prostor — fadové ve
stovkach MB bohaté svému tcelu postacuje. No, a kdo chce vétsi komfort, mizZe si zaregistrovat vlastni doménu.
V soucasné dobé lze registraci domény pofidit za poplatek od 200,- K¢ za rok. Doporucuji server
https://www.forpsi.com/domain/ .

Dalsi informace o tvorb¢ a vyuziti vyukovych materialti mtizete ziskat na prednasce, kterou budu mit v ramci
konference ,,PocitaC ve Skole®.

*Slipek P., Firma Dosli — www.dosli.cz
"Neubaeuer J., Firma Dr. Jifi Neubauer — www.senzace.cz, www.briskbox.com
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Zdroje pro interaktivni vyuku matematiky na ZS a SS

DAGMAR KOCICHOVA
Gymnazium Hladnov, Slezska Ostrava, 710 00, Ostrava-Slezska Ostrava; tel.: 595 24 10 73,

e-mail: dasakocichova@centrum.cz;

Informacni a komunikaéni technologie kognitivniho charakteru (Cabri, Logo) se staly ve vyuce matematiky
béznosti. Jejich dopad na vyuku tohoto pfedmétu je nesmirny. Nejen umoziuji a podporuji pfirozené¢ mysleni
zakl, ufeni a feSeni problémi, experimentovani a vytvafeni hypotéz, ale také poskytuji virtudlni a tviréi
prostiedi. Vizualizace zase pomaha orientovat se v problému. Nenahraditelnym pfinosem byva okamzita zpétna

vvvvvv

Ramcové vzdélavaci program obecné deklaruje, Ze vzdélavani sméfuje k utvafeni a rozvijeni kli¢ovych
kompetenci, ty maji u zakd utvaret a rozvijet pedagogové. Prostfredkem muize byt vhodny vyukovy (digitalni)
materidl. Jaké vyukové objekty jsou efektivni? Je to hypertextovd ucebnice? Prezentace vytvorena
v PowerPointu? Obrazek? Zanimovana akce ¢i ¢innost?

Staré ¢inské prislovi fika:
Sly$im a zapominam.
Vidim a pamatuji si.
Délam a rozumim.

Brenda Paus, ucitelka, specialista na technologie z Kanady vyjadfila letitou moudrost modernim jazykem:
,,Kazdy je schopen si 1épe zapamatovat prozitky obsahujici zvuk, obrazky, interaktivni prvky.

Clovek si pamatuje asi 10% toho, co ¢te, 50% toho, co vidi

a celych 90% informaci, které jsou ziskany interaktivni zkusenosti.

Kde je mozné najit takové objekty, které svou interaktivitou pomahaji k lepSimu pochopeni uciva a zlepsuji
predstavivost?

Kdo by neznal z ¢eskych portali www.veskole.cz specificky zaméfeny na vyukové objekty pro interaktivni
tabule, katalog odkazli www.ewa.cz obsahujici mimo jiné interaktivni testy z matematiky
(http://www.univie.ac.at/future.media/moe/tests.html) nebo www.e-matematika.cz, kde najdeme napiiklad
vynikajici  flashovou aplikaci ,Zabicky* na vyuku algoritmii & jen tak pro  zabavu
(http://www .karaman.cz/post/zabicky.html) ¢i http:/www.zkousky-nanecisto.cz/modules.php?name=PC-AS-
Sudoko&menuzvol=onas obsahujici hru Sudoku on-line.

Ze zahraniénich portald stoji za zminku vynikajici britské stranky http:/nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html, kde
najdeme programky rozdélené podle oblasti (algebra, geometrie) a dédle podle veku, napfiklad: tangramy,
pravouhly trojuhelnik (sklddany), ukdzky fraktald, feSeni rovnic (pomoci rovnovahy).

Kolekci zhruba 300 applett u¢iva matematiky pro stiedni Skoly najdeme na http://www.ies.co.jp/math/java/.
Vyborné némecké webové stranky http://www.zum.de/dwu/uma.htm pro vyuku matematiky obsahuji nejen
pracovni listy, moznost zkouSeni véetné vyhodnoceni a spravného feseni, ale i vyukové produkty pro vyklad a
opakovani véetn¢ interaktivnich konstrukei ¢i animaci,

napf. http://www.zum.de/dwu/depotan/amlif104.htm.

Flashové aplikace pro vyuku matematiky a fyziky najdeme na http://www.walter-fendt.de/ph14cz/

Nove vznikly evropsky portal Calibrate obsahuje tisic objektli pro vyuku matematiky. Pro pfedstavu uvadim jen
par odkazti na n¢které z nich.

Zvlastni postaveni maji vyukové objekty vytvofené pro problémové vyucovani viz
http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/community/celebrate/resources/Hungary/maths/Central%20and%20pe
ripherical%20angles/home/ — ucivo sttedovy a obvodovy uhel,

http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/community/celebrate/resources/Hungary/maths/Operations%20with%
20vectors/Osszeadas/ — operace s vektory,

http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/accounts/banhegyesi/web/statlen/home — statistika, grafy.


mailto:dasakocichova@centrum.cz
http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/accounts/banhegyesi/web/stat1en/home
http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/community/celebrate/resources/Hungary/maths/Operations%20with%20vectors/Osszeadas/
http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/community/celebrate/resources/Hungary/maths/Operations%20with%20vectors/Osszeadas/
http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/community/celebrate/resources/Hungary/maths/Central%20and%20peripherical%20angles/home/
http://celebrate.digitalbrain.com/celebrate/community/celebrate/resources/Hungary/maths/Central%20and%20peripherical%20angles/home/
http://www.walter-fendt.de/ph14cz/
http://www.zum.de/dwu/depotan/amlf104.htm
http://www.zum.de/dwu/uma.htm
http://www.ies.co.jp/math/java/
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_201_g_4_t_2.html?open=instructions
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_135_g_2_t_3.html?open=instructions
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_309_g_4_t_3.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_290_g_3_t_3.html?open=activities
http://nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html
http://www.zkousky-nanecisto.cz/modules.php?name=PC-AS-Sudoko&menuzvol=onas
http://www.zkousky-nanecisto.cz/modules.php?name=PC-AS-Sudoko&menuzvol=onas
http://www.karaman.cz/post/zabicky.html
http://www.e-matematika.cz/
http://www.univie.ac.at/future.media/moe/tests.html
http://www.ewa.cz/
http://www.veskole.cz/

Pro vyuku stereometrie je vybornou pomickou objekt ze slovinského portalu
http://ro.zrsss.si/borut/geo8/samoastojno.htm a pro vyuku téles, vypoctu objemu a povrchu téles stranky
http://www2.arnes.si/~osljtrbls/ a pro vyuku jehlant

http://www.educa.fmf.uni-lj.si/izodel/sola/2002/dira/pavlakovic/povrsina.html.

Jen par uvedenych Ceskych i zahrani¢nich zdrojt svéd¢i o tom, Ze k dispozici vyukové objekty pro interaktivni
vyuku jsou. Je jen na nas, zda a jak je ve svych hodinach vyuzijeme.
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Vyuziti ICT ve vyuce déjepisu

MAaRTIN VONASEK', KATERINA BRuskova KOMENDOVA?
'Gymnazium Hladnov, p.o., Hladnovska 35, 710 00 Ostrava — Slezska Ostrava;

Tel.: 596241073, e-mail: martin.vonasek@hladnov.cz;
’Gymnézium Hladnov, p.o., Hladnovska 35, 710 00 Ostrava — Slezské4 Ostrava;

Tel.: 596241073, e-mail: katka.komendova@hladnov.cz

Prostfednictvim svych prezentaci a pfispévku jsme se rozhodli pfiblizit vyuziti vefejné ptistupnych
webovych stranek (napi. Ustavu pro soudobé dé&jiny), dostupnych vyukovych DVD (napf. Obrazy
z Ceskych déjin 1914 - 2004) a predptipravenych prezentaci v ulozistich (napi. Lemill) pfi vyuce humanitnich
veéd, pfedevsim dé&jepisu, na gymnaziich, kde, jak by se mohlo zdat, mnoho prostoru pro vyuziti ICT nezbyva.
Nase zkuSenost v§ak potvrzuje, Ze jejich pouziti je na misté. Nejen ze zaky motivuje, ale pravé audiovizualita
napomaha ke snadnéj$imu zapamatovani si dané latky, Setii Cas, zaci maji dostatek prostoru k samostatné praci,
analyze a diskuzi o prezentované problematice. Lze pak snadnéji pouzit metodu tzv. problémového uceni
a jinych nestandardnich metod.

Je nasnadg, Zze vyraznym plusem vyuziti ICT ve vyuce dé&jepisu a tedy i vyraznym aktivizacnim prvkem,
je skuteCnost, ze zaci se s internetem a pocitacem jako takovym setkavaji prakticky denné, a je tudiz pro né
nécim naprosto béznym, a oproti starym zapraSenym a mnohdy i potrhanym atlasiim jiste i atraktivnim. Dne$ni
studenti Zziji takiikajic v klipu, kantor, ktery jen stoji a prediikdva mnohdy i zajimavou latku, jim zkratka uz
nestaci, neni absolutné schopen udrzet jejich pozornost dostateéné dlouhou dobu.

Prvni prezentace (Propagandistické letaky v USA za prvni svétové valky) se zaméfuje na vyuziti Glozist
vyukovych objekti, které lze pouzit v konkrétnim predmétu, nebo v ramci mezipfedmétovych vztahd. Pouziti
propagandistickych letdkti ve vyuce déjepisu je postaveno na seznameni studentll se vzhledem a obsahem
jednotlivych letdkii. V prubéhu seznamovani dochazi k definovani jednotlivych pojmu, které vyrazné ptesahuji
samotnou vyuku déjepisu. Jde napi. o vyrazy jako ,,propaganda®, ,.cilova skupina®“, ,,vefejné minéni“ a dalsi.
Nasleduje hledani skrytych symbolti, obsahti a mozného dopadu jednotlivych letdkti na spolec¢nost v prubéhu
krizovych jevil svétové historie. Samotné symboly umoziiuji celou problematiku prohloubit o vyznam a funkci
jednotlivych symboll v pribéhu staleti a vzhledem ke spolecenskym otazkam (gender studies). Sami studenti
jsou do prezentace vtazeni vyplhiovanim dotaznikd o obsahu, myslence a moznych cilech jednotlivych letaka
podle urcitého zebticku. Zavérem dochazi k vyhodnoceni ziskanych dotaznikti a sestaveni Zebti¢ku jednotlivych
plakatt podle efektivity, snahy zaptsobit, cilovych skupin a formy.

Druha prezentace charakterizuje moznosti hledéani textovych podkladi, obrazku a video sekvenci k tématu
kultura a spolec¢nost v roce 1968. Prvni fazi celé Cinnosti je seznameni studentd s naplni vyukovych DVD
Obrazy z ceskych d¢jin a z konkrétnim obsahem k celku Sedesatych let. Na zakladé tohoto seznameni ziskaji
studenti ptehled o prelomovych udalostech, pojmech, postavach a vyvoji ve spolecnosti v prub&hu roku 1968.
Druha faze spociva ve spolupraci se studenty, ktefi sami aktivné vyhledavaji na internetu mozné zdroje ke
konkrétnimu tématu (r.1968), nasledné¢ dochazi k jejich selekci a uréovani podstatnosti. Nasleduje faze
komparace, tedy srovnani, ziskanych zdroju a jejich validace s vyukovym DVD. Zaroven studentim nabizime
dalsi mozné odkazy a vytvaiime systém tkoll prace s predlozenymi texty (napi. 2000 slov) a dokumenty daného
obdobi, které je mozné ziskat jak z vyukového DVD tak z internetu apod.. Studenty déle upozoriiujeme na
hledani videoscén (www.youtube.com) za pouziti anglictiny a CeStiny, ¢imz se dostavame k mezipfedmétovym
vztahtim a konkrétni spolupraci mezi anglictinou, ¢eskym jazykem a déjepisem na konkrétnim tématu.

Snazili jsme se v naSich prezentacich vyhnout nasilné konkretizaci, nebot’ obé témata umoznuji vyrazné
rozs§ifeni a ,,zak¢énéni“ celkové problematiky. Nabizime nékolik alternativ z hlediska pfedmétli vyu¢ovanych na
stfednich skolach:

Zobrazovani Zen na letacich z hlediska feminismu a gender studies (ZSV)

Vytvarna podoba a vytvarné prvky na propagandistickych letacich (VV)

Sedesata 1éta jako komplex hudby, mody a spoleenskych projevii (HV, ZSV — tématika drog)

Otazka cilovych skupin reklamy na pfikladu propagandistickych letak (Multimedialni vychova).
Kinematografie zpracovavajici obé témata z riznych hledisek, ukazky a prezentace (Multimedialni
vychova).

6. Analyza texti, vyhledavani podle cizojazyénych termind (CJ a literatura a mezipfedmétové vztahy)

nh v

Cilem naSeho tsili bylo vtdhnout studenty do vyuky, zproblematizovat zazité pojmy a upozornit na
moznosti interpretaci v kazdém védeckém oboru. Neopominutelnou slozkou zistava samoziejmé vzdélavani
v konkrétni tématice a nasledné proveéfovani znalosti bez dirazu na faktografické tidaje a jednostranné
memorovani.
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Zivé prenosy z hodin: Streamované video

Mgr. PETR KouTEK
Gymnazium, Dr. Randy 13, 466 01, Jablonec nad Nisou; Tel.: 483 737 611, e-mail: koutek@sportgym.cz

V souvislosti s poslednim vyvojem ve Skolstvi, ktery jistou mérou podporuje konkurencni prostfedi mezi
vzdélavacimi institucemi, jsme hledali zplsob jak zprostfedkovat to co naSe Skola nabizi, maximalnimu poctu
uchazec¢l. Samoziejmé, Ze nase Skola potrada tzv. ,,Den otevienych dveti, av§ak tento zpuisob prezentace klade
jisté, nejen ¢asové naroky na potencialni zajemce a zaroven se kond vzdy po skonéeni vyuky. Uchaze¢ tak nema
moznost nahlédnout do normalni vyucovaci hodiny. Tyto divody nas pfivedly na myslenku zivého pienosu hodin
pfes internet az k pripadnym budoucim studentiim naseho gymnazia.

Od mySlenky byl vSak jesté potfddny kus prace k samotné realizaci. Problém byl rozdélen do dvou trovni:
softwarové a z ni vychazejici hardwarové. Z Cisté praktickych a ekonomickych diivodi byl cely systém navrzen
tak, aby Skolu finan¢n€ nezatizil a zaroven maximalné¢ vyuzil stavajicich technickych prostfedki na Skole.
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Hlustrace A: Aplikace VLC

Po uvaze a patrani na internetu byl pro feSeni softwarové stranky problému zvolen open source program VLC,
ktery je multiplatformovy a zdarma ke staZzeni na www.videolan.org. Tato komplexni, avSak uZzivatelsky pfivétiva
aplikace, je prehravacem s internimi kodeky se schopnosti streamovat prehravané video, a dokonce i video
zachytavat a streamovat z perifernich zafizeni — coz je pfesné ta vlastnost, ktera vedla k jejimu zvoleni.

Hardwarova uroven je obstaravana skolnim notebookem, kamerou s firewire portem na stativu a v letoSnim roce
byla doplnéna i v§esmérovym mikrofonem.

Zachytavany video stream (tok) se posila na urcity port IP adresy notebooku pfes protokol ,,mms* a uzivatelé k
nému piistupuji pfes webové stranky' s vloZenym prvkem ActiveX Windows Media piehravade s odkazem na
pocitac, ktery video vysila. Video lze piehrat i alternativné, a to pomoci samotného programu VLC

1 Pouzity kod je v priloze ¢. 1
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nainstalovaného na klientském pocitaci. Aby ostatni mohli k videu pfistupovat zvenci, je nutné nastavit i patficné
pravidlo na routeru skoly a notebooku pfifadit statickou IP adresu.

Vysledna sestava' pro streamovani videa a propojeni viech komponent vypada takto:

internet
NOTEBOOK
KAMERA
MIKROFON
Ilustrace B: Prenosny set pro Ilustrace C: Propojeni
streamovani videa komponent

Dalsim krokem je ladéni poméru velikosti datového toku a kvality videa s ohledem na omezeny upload skoly.
Program VLC umi video i v realném case komprimovat a zapouzdiit do video formatu dle parametra, které si
uzivatel zvoli. Pro na$ video pfenos jsme zvolili stream format ASF, video kodek WM2 a zvukovy kodek MP3.
Datovy tok videa je tak zredukovan na 192kbit a zvuku na 64kbit (1 kanal). Takto vysilané video se zaroven
uklada do video souboru na pevny disk notebooku. S ohledem na tyto parametry je také nutné docasné navysit
upload u providera internetu.

Akci jsme na nasi Skole pojmenovali ,,Big Randa®“, po vzoru ,,Big Brother, a jiz druhym ro¢nikem tspésné
realizovali. O uspéchu akce hovoii statistika pfistupti na nas skolni web v dobé konani akce — z primérnych 30
za uplynuly tyden na 1459 béhem jediného dne. Zaznamy pienost z hodin jsou k dispozici ke stazeni na
www.sportgym.cz pod ndzvem ,,Big Randa“.

1 Vsesmerovy mikrofon nebyl v dobé porizovani fotografie k dispozici
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Piiloha ¢. 1:

<div class='prehravac' id='playerBlock'>

<!-- Prehravani videa -->

<object id='wmp' classid='clsid:22d6£f312-
b0f6-11d0-94ab-0080c74c7e95"' type='application/x-oleobject'>
<param name='filename' value='mms://@192.168.1.151:1234"'>
<param name='autostart' value='1l"'>

<param name='showcontrols' value='0"'>

<param name='showstatusbar' value='1l'>

<embed type='application/x-mplayer2'
pluginspage='mms://www.microsoft.com/windows/mediaplayer/"
src="http://192.168.1.151:1234"' height='294"' width='368"
autostart=1 showcontrols=0 showstatusbar=1 size=1>
</embed>

</object>

</div>



Poradenska sit’ pro ICT ve Skolstvi — Informacni centra Moravskoslezského
kraje

Branka KozikovA', Jiki SumsaL?
"Krajské zafizeni pro DVPP a IC, Novy Jiéin, p. o., Stefanikova 7/826, 741 11 Novy Ji¢in; Tel.: 556 764 741, e-mail:

blanka.kozakova@kvic.cz;
? Zakladni skola Kopfivnice, Alsova 1123, okres Novy Ji¢in; tel.: 556 810 172, e-mail: j.sumbal@gmail.com

Od cervna 2007 byla v MSK vytvorena ve spoluprdici Odboru skolstvi, mladeze a sportu KU MSK a
Krajského zarizeni pro DVPP a IC, Novy Jicin, p. o. sit' 10 poradenskych mist pro ICT ve skolach MSK. Tato
poradenska mista jsou plosné rozmisténa na celém vizemi kraje, cinnost realizuje 9 kol (ZS, G i stiedni
odborné).

V této oblasti rozvoje ICT, kterou de facto od tinora 2007 piestalo MSMT podporovat, pokracuje
Moravskoslezsky kraj ve vyuzivani ICT a v zavadeni novych technologii do vyuky vSech predmétii.

Hlavni cil cinnosti této sité je:

1. Identifikovani hlavnich smerii rozvoje ICT v EU

2. Nalezeni zpiisobu implementace vhodnych reseni pro Skoly v MSK

3. Metodickeé postupy, tvorba vyukovych a pomocnych materialii vé. e-learningu

4. Vlastni realizace vzdélavacich a dalsich podpurnych aktivit (metodicka odpoledne)
5. Evaluace vSech procesu a zpétna vazba.

Model byl v roce 2007 pilotovan, od ledna 2008 je realizovan jako rozvojovy program kraje. Miize byt
motivacnim prikladem i pro ostatni kraje republiky.

1. Trosku historie

Nase vize se zacala rodit v inoru 2007, kdy jsme z MSMT dostévali stale zietelngjsi signaly, Ze s podporou
ICT uz ministerstvo piili§ nepocita. Jen pfipomenu — byla zastavena dotace druhého roku dvouletych projekti
SIPVZ, odbor 55 (dfive Statni informacni politiky ve vzdélavani, dale jen SIPVZ) neprezentoval zadné aktivni
kroky smérem ke Skolam pro rok 2007 (nehodnotim zde neuspésné pokusy dostat na jednani vlady financni
dotaci 0,5 mld. K¢), v tisku pan feditel odboru doporucil §kolam financovani ICT z fondi Evropské unie.

Na druhé strané zde byly §koly Moravskoslezského kraje (dale jen MSK). Tyto Skoly v letech masivniho
rozvoje ICT v ramci SIPVZ motivovaly ucitele k pribéznému zvySovani ICT kompetenci, k praci s pocitaci ve
vyuce, v bézné administrativé Skoly. Tyto Skoly uspésné pracovaly na projektech financovanych ze SIPVZ.
Pokusili jsme se ve spolupraci Odboru $kolstvi, mladeZe a sportu KU MSK a Krajského zafizeni pro DVPP a IC,
Novy Ji¢in, p. o. zaplnit prazdné misto, které zde vzniklo.

2. Cile projektu

Zakladnim omezenim byla chybgjici strategie rozvoje ICT (viz napf. Dlouhodoby zamér vzdélavani a rozvoje
vzdélavaci soustavy Ceské republiky v této oblasti, ktery veskeré aktivity sméfuje do globalnich grantt
v Operacnim programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost). Zde jsme se drzeli mezinarodnich srovnani
v ramci EU. Toto je minimdlni troven, ke které jsme chtéli angazovanym $koldm pomoci nalézt cestu.

Jako nejrychlejsi feSeni se nabizelo podchyceni $kol, které se nejvice prezentovaly viici pedagogické
vetejnosti (at’ uz potadanim skoleni, metodickych akci, pfipravou vyukovych materialt atd.), umély s ostatnimi
Skolami komunikovat, prezentovat se. Oslovili jsme vSechna byvala informac¢ni centra SIPVZ, na nasi nabidku
spoluprace kladn¢ reagovalo 37 z nich vypracovanim své vize ¢innosti v poradenské siti. Z nich jsme vybrali 9
nejzajimavéjsich tak, abychom pokryli spektrum $kol, které se v MSK nachazeji. Dalsim z aspektl byla také
uzemni dostupnost sluzeb této sité na celém Gzemi Moravskoslezského kraje.

3. Nase aktivity

Jaka je napli prace informacnich center?

Prvnim typem akci jsou metodicka odpoledne — ¢tythodinové akce vénované vzdy nékterému z témat vyuziti
ICT (napt. volng §ititelné programy, programovani pro déti, Moodle v pedagogické praxi, vyuziti interaktivni
tabule atd...). Forma metodického odpoledne kolisa od piednasky az po workshop u pocitact. Zakladnim
krédem je ptiblizit se klientim — uciteliim. Kazdé IC proto zajistuje 1 — 2 témata, ktera nabidlo nejprve skolam
ze své spadové oblasti a posléze s nimi hostuje v ostatnich IC. Jednotliva centra uz maji ,,podchyceny* skoly ve
svém okoli, cilené je oslovuji a sama si zajist'uje ucastniky akci.
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Ve spolupréci s firmou Microsoft realizujeme rozsahlejsi S§koleni vénovana aktualnim tématim: momentalné
je to vyuziti MS Office 2007 ve $kole, rizika Internetu a projektova vyuka s vyuzitim ICT. Tato Skoleni jsou
akreditovana MSMT a ucastnici ziskavaji osvédéeni.

4. Sdilime napady a myslenky

Novym milnikem na cest¢ za zvySenim kvality nabizenych akci je jejich elearningova podpora zalozena na
Moodlu. Tymy lektorti vytvaieji vyukové obsahy jednotlivych kurzi, ty jsou pak k dispozici i vS§em ostatnim
vzdélavateliim v siti informacnich center a samoziejmé také ucastnikim akeci.

Na metodickych odpolednich i Skolenich se na lektory obraceji uéitelé s nejriznéj$imi dotazy. Odpovédi na
né maji vétSinou obecnéjsi platnost a vyuzitelnost, proto jsme na www strankach® ICeMSK zalozili Poradnu ICT
shrnujici odpovédi a ¢lanky ze Ctyi oblasti:

e vzdélavani a metodika v ICT,
e vyukovy SW a obsah,

e infrastruktura a konektivita,

¢ finan¢ni zdroje pro ICT.

Vsechny tyto online aktivity jsou pfistupné na strankach www .kvic.cz/icemsk, kde 1ze navic nalézt i
upoutdvky na chystané akce a zpravy z téch realizovanych. I tuto informacni ¢ast webu si formou redakéniho
systému udrzuji jednotliva informacni centra a odkazy odtud vedou i na stranky téchto center’.

5. UdrZitelnost naSeho zaméru

Abychom zajistili, ze naSe sit’ bude svou ¢innost kvalitn€ realizovat a pfedevsim rozvijet, hledali jsme
vicezdrojové financovani celého zdméru. Toto rozhodnuti se nasledné ukazalo jako dobré. Aktivity poradenské
sit¢ jsou hrazeny z rozvojového programu MSK (a tedy ucitelim poskytovany zdarma), z doplitkové ¢innosti
KVIC ve spolupraci s firmou Microsoft (a tedy ucitelim poskytovany zdarma), lektofi z jednotlivych ICeMSK
jsou zapojeni do publikacni ¢innosti financované z projektu, ktery realizuje Institut celozivotniho vzdélavani
VUT Brno.

Jako dalsi logicky krok se nyni nabizi moznost doplnit financovani celého zameéru z vyse jmenovaného
operacniho programu. Cela sit’ I[CeMSK si upeviiuje své postaveni v MSK, rozsifuje svou ptsobnost o dalsi

v

centra a dalsi aktivity. Krédem naSeho tymu do pfistich let zstava: ,,Jsme zde pro Skoly.*.

. Krajské zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnik(

a informaéni centrum, Novy Jigin, pfispévkova organizace

IWIC = [CeEl = é\c’mky

ICT podpora (ICeMSK) a kurzy technicke kemunikace (KTK)

KVIC o sobe
e Nabidka metodickych setkani a bezplatnych skoleni na MGO 1.3.2008 eMS K
Zumiginilis) dne 14.2.2008 chielam i :
Informace 3 kKVIC ICeMSK MGO nabizi pro pedagogy zdarma tyto akce: Cely Slanek . synergie
Stalo se .. Dalsi informace: http: s moo.opava. czfindex. php?archiviterna=1
Piilozeny soubor: akce MGO2008 2.pdf (38 kE) ICeMSK
KVIC skolam Aktuality
Wzd&lavani uiteld Metodické odpoledne Vyuka s interaktivni tabuli v Kopfivnici 19.2.2008 Tprévy 2 akel
E i Lt Zusiginila) de 13.2.2008 sumbali
\iropg = pr_DJQ -y Zveme vas na metadické adpoledne vénované praci s interaktil }i ern ery 19.2. od 14.30 d2 18 hod Dukurnenty
Piiklady projektd ¥ ICeMSK na 75 Alova 1123 v Kopfiwnic. Jedts je nékal St Cali Eldnek Poradna ICT
e-Bulletin

ICT podpora Daldi infarnace: hitp: /v, Zsalsora. czf-centru
(ICeMSk) a kurzy PiiloZeny soubor: akce08-7 pdf ({37 k

technicke ‘ ; Zeptejte se
Ifomunlkace KTk rici 28.2.2008 Popis projektu
Rizeni kol : Realizagni tym
PAM a GEetnicty nit gkoleni (Nejbezpeény Internat? Cil projektu

*majici z Internetu nenl radno podcefiovat;

LI 0 rste mu mohli Eelit, musite byt o ném dobfe infarmavani Detilisters et
Obrétili sen * infarmace, kieré zde ziskate, wyuZijete nejen pii praci se Zaky, ale | pii svém soukomém pouZivani Intemetu. MK
Pracovni pileifosti Piijdte se sezndrmit s riziky, jeZ nam hrozi, a nauit se postupy, jak jim Selit, a to pfimo s autorem oficidlni pfrugky k Liskusni taram
tomuta $kaleni. Wyberte si jeden ze dvou termind: 28.2. neby 10.3. Posledni valng mistal s B
f Cely élanek —
KVIC vsem Daldi informace: hitpfwww. zsalsora, cz/-centrum/indes. itml Wyhledavani
Prodej software PiiloZeny soubor: akce03-5.pdf (142 kB)

Kalendar akei

Frnl - fid 84l na PO


http://www.kvic.cz/icemsk

Zakladni $kola Kopfivnice

EMSK INFORMAGNI CENTRUM MSK A

Zamafeni ICeMsK: Vyuka programovani na Z$

Zpél na shanky skol

Nade informa&ni centrum zahajilo svou €innost v roce 2004, kdy ziskalo statut informaéniho centra SIPVZ (€. 154) se zaméfenim na vyuku programovani a détské informacni
jazvky. MNa konci roku projek: SIPVZ skoniil a s nfm i oficidini podpora IC.

W roce 2007 jsme se stali soucasti projektu Informacni centra Moravskoslezského kraje (ICeMSK) iniciovaného KVIC Mowvy Jicin a Moravskoslezskym krajem. Vice o
projekiu ICeMSK.

T

MNage akce: m@m
Legenda: Skoleni semina’e soutéze @@ mimo nase ICe
)
Pfipravujeme: Q@
datum akee K podrobnosti
19.2.2008 [Metodické odpgledne -\41 ZDE
20.2.2008
27.2.2008 S ZDE
2822008 bz ZDE
10.3.2008 «iHezpetny internet ZDE
‘MS Dffice 2007 ZDE
11.3.2003 Metodickeé odpoledne - zaklady Inventoru ZDE
8.4.2008
15.4.2008 MS Office 2007 ZDE
Uz probéhlo:
dat . materialy chudnuceni
um akce podrobnosti ke k
stazeni |2°C
5.2.2008 {Ne)bezpeiny intzrnet ZDE ZDE ZD=
141 2008 Metodick?d ndnoledne - Moodle pro nedanoow 7NE 7 1=

*http://www kvic.cz/icemsk
®http://www .kvic.cz/icemsk/tym.asp



Imagine Logo — programovani pro nejmensi

Ivo Lysonek
Gymnazium Uherské Hradisté, Velehradska tiida 218, 686 17 Uherské Hradiste; Tel.: 572 434 150, e-mail: lysonek@guh.cz

Kdyz v uvodni hodiné vysvetluji détem, co je to Imagine Logo, Fikdam, Ze to je z padesati procent
programovaci jazyk, z padesati procent graficky editor a z padesati procent hra. Ale to je dohromady 150%,
namitnou ti bystiejsi... Ano, je to opravdu tak, tedy aspon ja jsem o tom presvedcen. V prostiedi Imagine Logo
spolecné s modulem Logo Motion si Zdci nebo studenti mohou velmi prijemnou a nendrocnou formou vyzkouset
zaklady proceduralniho programovani i programovani rizeného uddlostmi, praci v rastrovéem grafickém editoru
véetné vytvareni animovanych obrazkii a pritom se navic i dobie pobavit. Pokud jste nikdy nepracovali s Zadnym
programovacim ndstrojem pro déti, vyberte si tento... Pokud nevite jak na to, zkuste to se mnou.

KdyZ jsem se asi pted deseti lety poprvé setkal s programovacim nastrojem Logo pro Windows, byl jsem jim
naprosto unesen. Jako uzivatel odkojeny Pascalem na PDP-1134, BASICem na ZX Spectru a Karlem na IQ 151
jsem v pocitaci neustale videl zejména ,,programovatelny automat™ a predmét Informatika a vypocetni technika,
ktery se stale jest¢ nendpadné zabydloval v ceském Skolstvi jsem mél neodmyslitelné spjaty s pojmem
,programovani“. Byl to jisty atavismus z doby, kdy s pocitacem opravdu neslo délat nic moc jiného, nez jej
programovat. Pfed zmiflovanymi deseti lety se situace v souvislosti s rozvojem programového vybaveni pocitaci
povazlivé ménila. Jako informatici jsme najednou méli plné ruce prace s tim, jak naucit déti zvladat grafické
uzivatelské rozhrani, textové editory, tabulkové procesory, databaze, grafické programy a dalsi nezbytné atributy
pocéitacové gramotnosti. A jak se ménila poradova ¢isla a pismena u novych verzi po¢itaéovych programu,
trpélivé jsme po roce ¢i dvou piepracovavali uéebni plany, seznamy uzitenych zkratek a postupti kam kliknout,
aby to ¢i ono fungovalo. Také ja jsem ve snaze drzet krok s dobou a obchodni zdatnosti Billa Gatese prosel ve
vyuce cestu od T602 pies AmiPro, WinText602 a vSechny verze MSWordu az k OpenOffice Writeru (...a zase
zpatky) a mohl bych jmenovat i ndzvy dalSich softwarovych produktd, kdybych nemél obavu, ze nepopletu jejich
jména a neunudim Ctenafe, aniz bych se dostal k podstaté véci. Totiz, ze at’ se ucebni plan ménil za poslednich
deset let jakkoli, programovani v Logu v tercii v ném ma své pevné a nenahraditelné misto. A jsem si téméf jist,
ze az se neuvetitelné stane skutecnosti a s textovym editorem jakoZto nastrojem pro praci s matetskym jazykem
se budou déti seznamovat v ¢eském jazyce, vyuku tabulkového kalkulatoru (jako druhdy praci s logaritmickym
pravitkem) pfevezmou matematici, tvorbu prezentaci, Gpravy fotografii a stfih videa a zvuku si do svého
programu zatadi ucitelé estetické vychovy, o pravéku vypocetni techniky se zmini historici a o jejim novovéku
fyzici a snad i biologové, na pravni aspekty duSevniho vlastnictvi pfijde fe¢ v zédkladech spolecenskych véd a
antivirova ochrana bude tak samoziejma jako myti rukou pted jidlem a po pouziti zachodu (s mikro¢ipem ve
splachovadle), Ze i tehdy bude v u¢ebnim planu informatiky a vypocetni techniky v nasi skole vyznamna ¢ést
hodin vénovana ,.kroceni zelv. S pevnym piesvédéenim, ze tim pro studenty délame jednu z nejlepsich sluzeb.
Myslite si alespon v koutku duse totéz? Pak se zkuste nechat okouzlit tajemnym svétem zelvi grafiky, pokud vas
uz ovSem nezlakal na svou stranu néjaky jiny konkurenc¢ni kouzelnik.

Jak uZ jsem naznacil, podstatnou souc¢asti programu Imagine Logo je grafické prostiedi pracujici na principu
tzv. zelvi geometrie. Je to jakasi virtudlni plocha, po niz se pohybuje robot ve tvaru zelvy. Pomoci nékolika malo
jednoduchych ptikazii miizeme Zelvu po plose posouvat, pfi¢emz po jejim pohybu zlistava na plose stopa.
Zakladni prikazy jsou v ¢esting, je ale mozno zvolit i anglickou jazykovou verzi (pokud bychom napftiklad chtéli
vyukou podporovat mezipfedmétové vztahy), a pro zacatek jich neni zapotiebi mnoho. Dopredu (do) a vzad (vz)
pohybuji Zelvou o dany pocet kroki (pixelll) uréenym smérem, vpravo (vp) a vievo (vl) zelvou otaceji. Ze
zacatku zadavame se studenty piikazy do prikazového rfadku a ani se pfili§ nezatézujeme zadavanim vstupnich
parametrt (poctu krokd a uhlu otoéeni). V interaktivnim reZimu si totiz zelva o jejich doplnéni sama fekne
nazornym dialogovym oknem. Okamzit¢ ale upozoriuji na to, ze pro kresleni tisecek stejné délky je vyhodnéjsi
zadéavat pocet krokti rovnou do dialogového fadku a nezatajuji ani dalsi pfijemnou skute€nost, a to ze k jiz
jednou zadanym prikaziim je mozné se jednoduse vracet a poustét je opakované. Brzy se studenti sami za¢nou
dozadovat novych ptikazii. Da se kreslit i jinou barvou? Mize byt ta ¢ara tlustéjsi? Miizu zelvu presouvat tak,
aby nedélala ¢aru? Miizu ¢aru néjak smazat? Muzu zacit upln€ od zacatku? Do sady prikazi tak postupné
pribude jesté barvapera! (bp!) — tloustkapera! (tp!) — peronahoru (pn) — perodolii (pd) — smaz a domii. Toto
»desatero nam na né¢jakou dobu vystaci. Obvykle ho rozsiiim jesté o piikaz puntik. Nektera prani studenti ale
zustanou nevyslySena. Jak udélam krok zpét? Jak miizu vymazat pouze ¢ast jiz hotového obrazku? Tohle Zelva
opravdu neumi. Co s tim? Rada je jednoducha. Nesnazit se obrazky vytvaiet metodou pokusu a omylu, ale
ptedem si postup jejich kresleni dikladné promyslet. Klidn€ si vytahni tuzku a ¢tvereCkovany papir a obrazek si
predem kresli. Nebo se jdi projit po tfidé ¢i po chodbé a Zelvi kroky si nejdiive vyzkousej na vlastni kizi. Aniz
by to studenti tusili, zacinaji programovat. A pomalu zacinaji tusit, ze pfi této ¢innosti jde o néco uplné jiného,
co po nich v zddném jiném predmétu dosud nikdo nechtél (vSechna Cest vyjimkam potvrzujicim toto pravidlo).
Velmi rychle také zjist'uji, ze n€kterym z nich je v tomto sméru ,,shliiry dano* vice a nékterym méné, a ze
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n¢kterym, jak trefné fika jeden mij kamarad, je dokonce ,,shliry zablokovano®. Tady pak pfijde na fadu
pedagogicka zdatnost, fira bonusovych ukoli pro ty rychlejsi a naopak drobnych ,,podvodi, které mirné
popostrci ty pomalejsi.

Dosavadni znamé piikazy obvykle doplnim jesté o vyplii. Jeho analogie s plechovkou zndmou z Malovani
nebo jinych jednoduchym rastrovych editort je obvykle upln€ zfejma a jeho pozivani nedéla studentim potize.
Jesté v interaktivnim rezimu zavadime také ptikaz opakuj (op), ktery pomize zkratit zapis postupu kresleni
zejména pravidelnych obrazki. Po fazeni ptikazli za sebou tak budoucim programatorim podstréim dalsi fidici
strukturu — cyklus. Aniz by samoziejmé nékteré z téchto vulgarnich slov viibec zaznélo. To uZ je ale nejvyssi Cas
zaCit s opravdovym programovanim a z ptikazt, které jsme dosud zadavali z piikazového fadku, zacit vytvaret
ptikazy nové — vlastni procedury. Zprvu bez parametril, pozd¢ji s nimi. Ostatné pfemyslivéjsi studenti si o né
sami feknou. A popravdé feceno, t€ém ostatnim je prili§ nevnucuji. Ale dost Fe¢i a pojd’te chvilku programovat.
Nejdrive tak trochu ,,upovidané*.

prikaz c¢tverec

perodolt

opakuj 4 [doptedu 100 vpravo 90]
peronahoru

konec

prikaz trojuthelnik

perodolu

opakuj 3 [dopftedu 100 vpravo 120]
peronahoru

konec

prikaz domecek
tloustkapera! 5
barvapera! "zZlutéa
Ctverec

dopfedu 100
vpravo 30
barvapera! "Cervena
trojthelnik

vlevo 30

vzad 100

konec

prikaz strom
tloustkapera! 5
barvapera! "Cervenéad
perodolt

doptredu 150
tloudtkapera! 1
barvapera! "zelena
puntik 80
peronahoru

vzad 150

konec

prikaz ulice
smaz

domt

vlevo 90
dopredu 300
vpravo 90
opakuj 3 [
domecek
vpravo 90
doptedu 150
vlevo 90
strom
vpravo 90
doptedu 50
vlevo 90
]

domt



konec

A?A?A?

Ze vam to piili§ nepfipomind programovaci jazyk? Nevadi, zkuste to tieba takhle. Dlouhé nazvy piikazi
nahrad’te jejich zkracenymi ekvivalenty. A vyznam ,.kouzelného* parametru /ib? Ten jisté odhalite sami.

prikaz nu :n :a

pd

op :n [do :a vp 360 / :n]
Pn

konec

prikaz vnu :n :a :bl :b2

tp! 1 bp! :bl

nu :n :a

vp (90 - 180 / :n) do :a / 2
bp! :b2 vypln

vz :a / 2 vl (90 - 180 / :n)
konec

prikaz house :a :b

vnu 4 :a "Cernd :b

do :a vp 30

vnu 3 :a "Cernd "Cervena
vl 30 vz :a

konec

prikaz street :n :a
lib vp 90 do :a vl 90]

op :n [house :a
konec
prikaz square :n :a
op 4 [street :n :a vp 90]

konec

prikaz circle :n :a
op :n [house lib vp 90 do :a vl 90 - 360 / :n]
konec

@

prikaz star :n :k :a :b

bp! :b pd

op :n [do :a vp :k * 360 / :n]
pn

konec

prikaz superstar :n :k :a :bl :b2 :b3
tp! 9 star :n :k :a :bl
tp! 5 star :n :k :a :b2
tp! 1 star :n :k :a :b3

konec



Vysledek hrani si s parametry mize vypadat tieba takhle... Anebo Gplné jinak.

1. nu 6 60
2. vnu 8 50 "Cerna "Seda
3. house 80 "zluta
4. star 9 4 150 "cerna
5. superstar 31 15 150 "modra4 "modra8 "bila
6. street 5 30
7. square 5 30
8. circle 18 30
1.
6.

A co kdyz takovéto obrazky zac¢nou déti nudit? Nebo prosté devadesat procent z nich prestane jednoduse
stihat. V tu chvili je ¢as atmosféru (a zelvy) trochu rozhybat. Ale to na papitfe dost dobie nejde. Na to se budete
muset pfijit podivat na mdj workshop.
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Operacni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost (OP VK)

Uvod

V ramci programovaciho obdobi 2007 — 2013 mize Ceska republika realizovat projekty
financované z evropskych fondi. Pravidla pro realizaci téchto projektti jsou dana dle témat
prostiednictvim tzv. operagnich programi, napf. Podnikani a inovace, Zivotni prostiedi,
Lidské zdroje a zaméstnanost, Doprava, Vzdélavani pro konkurenceschopnost, Véda a
vyzkum pro inovaci atd.

Finan¢ni prostfedky zevropskych fondi mohou Skoly cerpat jednak prostfednictvim
individualnich projekti podavanych pifimo u fidiciho orgédnu operacniho programu
(ministerstva) nebo realizatora tzv. globalniho grantu (u pfislusného krajského uradu). Oba
druhy subjekti musi zvefejnit své zaméry, oblasti podpory. Konkrétni podoba podpory,
pravidla pro zadatele a také pro realizaci projektii v ramci globalniho grantu zvefejni krajské
ufady prostfednictvim vyzvy k poddvani projekti véetné piirucek pro Zadatele na svych
webovych strankach.

Zadatel v obou piipadech vyplni veSkeré naleZitosti Zadosti v elektronickém systému
Benefit. Pro kazdou vyzvu je tfeba z internetovych stranek poskytovatele dotace stahnout
pfislusnou verzi Benefitu.

Tématicky je pro Skoly nejvhodngj$i operacni program Vzdélavani pro
konkurenceschopnost, ktery je zaméfen na podporu a rozvoj vzdélavani v riznych oblastech
na ruznych typech 8kol. Na ptikladu tohoto opera¢niho programu je postaven tento material.
Je zaméfen na podporu interaktivni vyuky s vyuzitim interaktivni tabule vyrobce Promethean
s tim, Ze v rdmci pfipadné podpory a nasledné realizace tohoto projektu bude nabizena aktivni
podpora dovozce této techniky firmy Profimedia s.r.o.

Provadéci dokument

Provadéci dokument obsahuje zakladni pravidla a doporuceni pro realizaci projektu v ramci
OP VK. Obsahuje strategii OP VK a popisuje jednotlivé oblasti podpory pocinaje cili, ptes
formy a vysi podpory, pfijemce, cilové skupiny az po indikatory plnéni. Pro zdjemce o projekt
ze zékladnich a stfednich Skol se nejlépe hodi prioritni osy 1 ,,Pocatecni vzdélavani“ a
prioritni osa 3 ,,Dalsi vzdélavani“. V ramci téchto prioritnich os (PO) jsou tematicky (i
finan¢né) podporovany vzdélavaci aktivity v rdmci tzv. Oblasti podpory (ObP):

ObP 1.1 - Zvysovani kvality ve vzdélavani

. . L [ ObP1.2-Rovné prilezitosti déti a zakd,
pouze pro RO a jeho zprastiedkujicl subjekty PO 5a Technickd pomaoc | véetné déti a 3akd se specialnimi
PO 1. Pocatecni vzdélavani | vzdélavacimi potf'ebami

| ObP 1.3 - Dali vzdélavani pracovnik( kol
a skolskych zafizeni

pouze pro argany statnisprévy PO 4. Systémovy rémec celofvatniha uteni | /' Prioritni 05y
4 a oblasti podpory |
I opwk A

ObP 3.1 - Individualni dali vzdélavani

. . — . PO 3. Dalsi vzdélavani /
ObP 3.2 - Podpora nabidky dal$iho vzdélavani ——————

ObP 2.1 - Vyssi odborné vzdélavani

| PO 2. Tercialni vzdélavani, | ObP 2.2 - Vysokoskolske vzdelédvani
| védaa vyzkum | ObP 2.3 - Lidské zdroje ve wekumu a vivoji
_OhP 2.4 - Partnerstvi a sité

V Provéadécim dokumentu je kazda ObP tvotena nasledujicimi kapitolami:
Zaméreni podpory obsahuje popis ucelu podpory, na co by se mély projekty
zaméfit, napt. u ObP 1: “...nalézt nové a inovativni cesty

2%



Cile oblasti podpory

Podporované aktivity

Typ podpory

Forma a vySe podpory

Prijemci

Cilové skupiny

Uzemni zaméreni podpory

Casovy plin

najdete zde jednak globalni cile prioritni osy, jednak
specifické cile oblasti podpory, napt. pro ObP 1: ,,...Rozvoj
partnerstvi Skol mezi sebou i s dal$imi aktéry.*

jsou rozdéleny pro globalni granty (krajské), napf. ,,...
Vyuzivani ICT ve vSeobecné vzdélavacich a odbornych
pfedmétech...” a pro individualni projekty ostatni, napf.
»-..R0ZvV0j partnerstvi a sitovani — partnerstvi, spoluprace a
vyména zkuSenosti mezi Skolami a Skolskymi zafizenimi
navzajem a mezi Skolami, Skolskymi zafizenimi, nestatnimi
neziskovymi organizacemi a dalSimi aktéry v oblasti
vzdélavani...*.

zde najdete varianty projektii podle toho, na jaké urovni (jaké
zaméteni, regiondlni pokryti) chcete va§ zdmér realizovat:
. individudlni projekt ostatni - zaméfen na rozvoj
narodnich politik a programil a na jejich modernizaci (napf.
roz§iteni kapacity a kvality nabidky) nebo pokryva
specifickou oblast, kterd mé regiondlni, pfip. nadregionalni
charakter.

. grantovy projekt — projekt obvykle mensiho rozsahu
predkladany na zaklad¢ vyzvy k predkladani zadosti v ramci
GG. Tyto projekty jsou zaméfeny hlavné na realizaci sluzeb
pro cilové skupiny jednotliveli a organizaci na zaklad¢
poptavky specifikované piijemci a vychéazejici z analyzy
potifeb cilové skupiny. Umoziuji uplatnéni inovacnich
ptistupli k feSeni problémi a potteb cilovych skupin a
zapojeni mistnich iniciativ. Grantovy projekt je realizovan
na uzemi prislusSného kraje. V ptipad¢ Prioritni osy 1 je GP
zaméten jen na cilovou skupinu spadajici do tohoto tizemi.
obsahuje hruby popis formy financovani projektu (vyse
podpory, spolutcast, min a max vyse celkovych zptsobilych
vydajt). Zpravidla jsou konkrétni informace zvefejnény az ve
vyzve.

zde je jednoznaéné stanoveno, kdo miize o podporu zadat,
napf. u PO 3 Dalsi vzdélavani na narodni urovni pouze
MSMT nebo organy statni spravy, Skoly pouze
prostiednictvim globélnich grantii pies vyzvy kraju.

obsahuje vycet cilovych skupin, které by méla podpora
v kone¢ném dopadu postihnout. Jinak feceno tyto skupiny
byste méli vzdélavat.

dle zaméteni podpory ze strany EU, Cil Konvergence vSechny
kraje krom¢ Prahy, Cil Konkurenceschopnost a regionalni
zaméstnanost Praha. V PO 4 Systémovy ramec celozivotniho
uéeni je zemni zaméfeni projekti cela CR.

neboli termin, kdy bude mozné projekty realizovat. Zpravidla
se jedna o celé programové obdobi 2007 — 2013 (resp. 2015 —
kdy je mozno jeste aktivity dodé€lat.)

Kategorie oblasti intervencepopisuje kategorie zddaného zaméteni projektil, zpravidla

,Navrhovani, zavaddéni a provadéni reforem systémi
vzdélavani ... a nebo ,Mechanismy lepSiho vytvéieni,
monitorovani a hodnoceni dobrych politik a programt...*



Verejna podpora Oblast podpory je primarné zamétfena na sitovani, utvareni
partnerstvi, vyménu informaci a spolupradci mezi subjekty
pusobicimi ve védé a vyzkumu, vzdélavani a v praxi, tedy na
vydaje, které obecné nejsou zpusobilé narusit hospodatskou
soutéz.

Indikatory obsahuje tabulku indikatord, do které doplnite cilové hodnoty,
kterych chcete v projektu doséhnout. Je tfeba tyto hodnoty ve
vasem projektu peclivé a uvazlivé nastavit, nebot jejich
(ne)plnéni bude sledovano a na zaklad€ toho poskytovany
(odebirany) finan¢ni prostiedky.

Finan¢ni plan obsahuje finan¢ni tidaje o podpofe z ESF a statniho rozpoctu
pro danou oblast podpory a taky pomér alokovanych financi
na projekty v rdmeci prioritni osy, napt. pro PO1 je ObP1 52%,
ObP2 22 %, ObP3 26 %.

V kazdé z prioritnich os je stanoveno né¢kolik oblasti podpory (ObP), na které by se mély
jednotlivé projekty zaméftit. Cim je shoda zdméru vaseho projektu vétsi s oblastmi podpory,
tim je vetsi pravdépodobnost piijeti vaseho projektu, tedy jeho finanéni podpory.

Souhrn prioritnich os, oblasti podpory, opravnénych zadatelti, cilovych skupin,
podporovanych aktivit a forem podpory je pro PO 1, resp. PO 3 uveden v tabulce na
nasledujici strané.



Prioritni Oblast Opravnény Cilova Podporované aktivity Forma a vysSe podpory
osa podpory zadatel skupina
1. 1.1 ;ém ék’ol a Globalni granty Forma podpory:
Pocatecni Zvysovani Individudlni projekty Skolskych VytvaFeni podminek pro implementaci Skolnich Globalni granty - nevratna finanéni
vzdélavani kvality  ve | ostatni: Breamnici vzdelavacich programu ve Skolach a Skolskych pomoc (dotace).
délavani *  PfimoFizené 5 zarizenich, podpora aktivit metodickych tymd, podpora Individuéini projekty ostatni -  pFimé
vzde organizace MSMT Skol a pracovnik( $kol a $kolskych zafizeni zapojenych do T N
, IS NES ) &kolskych ; & pfidéleni prostiedkad.
= Ustfedni organy OISKYL inovace SVP.
statni spravy zarizeni Implementace novych kurikularnich dokument(i do praxe .
" NNO Vedouci jednotlivych kol a osvétova a informaéni podpora Vyse podpory:
) pracovnici kurikularni reformy zaméfena na $ir$i pedagogickou i Mira spolufinancovani dosahuje 100 %
*  Krg . Skola rodiGovskou vefejnost na regionalni Grovni. zplisobilych vydajti projektu (85 % ze
*  Skoly a skolska Skolskych Zavadéni vyugovacich metod, organizaénich forema | zdroja ESF a 15 % ze statniho rozpodtu
zarizeni zarizeni vyukovych &innosti véetné tvorby modulovych CR).
= Vysokeé Skoly Pracovnici vzdélavacich programt s dirazem na
*  Ostatni vzdélavaci Skolni mezipredmétové vazby, které vedou k rozvoji Globéini .
instituce inspekce kliGovych kompetenci. | wevant granty: T
©sn Zavadéni vyuéovacich metod, organizaénich forem a Ma)éw?ém d,ilka trvani perge'ktu, 3
Globalni granty: Pracovnici vyukovych &innosti, které zvyuji kvalitu vyuky cizich frﬁ adaneho vramcl 6, Jsou
=  Mésta a obce organizaci jazyka (vEetné e-learningu) } . I\jl)' Y- AIni obiem finan&nich
»  Skoly a kolska pusobicich Podpora vyuky v cizich jazycich na S3. inimaini objem ninancnich -
fizeni v oblasti Zlep$ovani podminek pro vyuku technickych oboru prqstrgdku ha pfqekt, predkladany
zafizeni e ‘epsovani pocminek pro vyuku SKych O ’ lobalniho grantu, je 400 000
= Sdruzeni asociace vzdélavani véetné zvySovani motivace zakl ke vzdélavani se v ramci g 9 ']
kol v oblasti v téchto oborech KS. e e e
=  Profesni vcflr}ého Casu Vytvareni podminek pro dlouhodobé hostovani piné - Max'thllr(]! %nzustnavl vyse fma’ncnlch
organizace d?t'lda y kvalifikovanych ugitell cizich jazykd. prosirediu bude upresnena vyzvou.
mladeze

zaméstnavatell
Profesni
organizace
odborové,
zaméstnanecké,
zaméstnavatelské
oborové
Zaméstnavatelé
Organizace
pusobici ve
vzdélavani a
kariérovém
poradenstvi
NNO

ZlepSovani podminek pro vyuzivani ICT pro zaky i
ucitele, a to i mimo vyuc€ovani.

Vyuzivani ICT ve vSeobecné vzdélavacich a
odbornych predmétech.

Rozvoj partnerstvi a sitovani — partnerstvi,
spoluprace a vyména zkusenosti mezi Skolami a
Skolskymi zafizenimi navzajem a mezi Skolami,
Skolskymi zarizenimi, NNO a dalSimi aktéry v oblasti
vzdélavani.

Spoluprace instituci pocatecniho vzdélavani na regionalni
urovni s aktéry na trhu prace (v€etné zahrani¢nich)

s moznosti uplatnéni inovativnich forem spoluprace
(napf. staze studentd/uditelll u zaméstnavatell).
Spoluprace instituci po¢ate¢niho vzdélavani s mistni a
regionalni statni spravou a samospravou s moznosti
uplatnéni inovativnich forem spoluprace (napf. zapojeni

Individualni projekty ostatni:

. Maximalni délka trvani projektu bude
stanovena vyzvou.

. Minimalni pfipustna vyse celkovych
zpUsobilych vydajl na jeden IP ostatni
bude stanovena ve vyzvé.

. Maximalni pfipustna vyse podpory
bude upfesnéna vyzvou.

V této oblasti podpory je mozné v ramci
kazdého podpofeného projektu financovat
aktivity, které svoji povahou spadaji do
ERDF. VySe celkovych zpusobilych vydaji
projektu (tzv. kfizové financovani) bude

! NNO: ob¢anska sdruzeni (zék. &, 83/1990 Sb., o sdruzovéani ob&ant, v platném znéni), obecné prosp&iné spolecnosti (zék. &. 248/1995 Sb., o obecné prosp&snych
spole¢nostech, v platném znéni), cirkevni pravnické osoby (zak. ¢, 3/2002 Sb., o cirkevnich a ndbozenskych spolecnostech, v platném znéni, pokud poskytuji zdravotni,
kulturni, vzd€lavaci a socialni sluzby nebo socialné pravni ochranu déti), nadace a nada¢ni fondy (zak. ¢. 227/1997 Sb., o nadacich a nadacnich fondech, v platném znéni).




$kol do komunitniho rozvoje).

Rozvoj kariérového poradenstvi ve Skolach, véetné
vyhledavani zakd ohrozenych nespravnou volbou nebo
pred€asnym odchodem ze systému vzdélavani

a osvétové a informacni ¢innosti sméfujici k zakam a
rodi€im zaméfené na racionalizaci volby vzdélavaci
cesty.

Podpora skol v oblasti evaluace, nabidka evaluacnich
nastroju a ovérovani klicovych kompetenci zakui za
ucelem zvysovani kvality ve vzdélavani.

Podpora informacnich center ve Skolach, véetné
marketingové podpory.

Rozvoj podnikatelskych znalosti, schopnosti a dovednosti
Zaku v po&atednim vzdélavani(zs, SS).

Rozvoj znalosti, schopnosti a dovednosti zaku ve
vzdélavani pro udrzitelny rozvoj s dirazem na
environmentalni oblast véetné realizace praktickych
(environmentalnich) programd.

Individualni projekty ostatni ~
Rozvoj partnerstvi a sitovani — partnerstvi,
spoluprace a vyména zkusenosti mezi Skolami a
Skolskymi zafizenimi navzajem a mezi Skolami,
Skolskymi zarizenimi, NNO a dalSimi aktéry v oblasti
vzdélavani.
Spoluprace instituci po€ate¢niho vzdélavani s mistni a
regionalni statni spravou a samospravou s moznosti
uplatnéni inovativnich forem spoluprace (napf. zapojeni
Skol do komunitniho rozvoje).

Vytvoreni informaéniho a komunikaéniho systému v
pocatecnim vzdélavani a rozvoj portalovych sluzeb
(platné pouze pro IP krajt).

ZvySovani kvality na zakladé zjiStovani dat, a to i

v mezinarodnim kontextu.

Podpora $kol v oblasti evaluace, nabidka evalua¢nich
nastroji a ovéfovani kliCovych kompetenci zaku za
ucelem zvySovani kvality ve vzdélavani..

Vzdélavani pracovniki CSI, zejména za Ggelem zvy$eni
kvality hodnoceni v navaznosti na provadéni kurikularni
reformy a inovaci SVP.

Rozvoj znalosti, schopnosti a dovednosti zak( ve
vzdélavani pro udrzitelny rozvoj s dirazem na
environmentalni oblast v&etné realizace praktickych
(environmentalnich) programu.

upfesnéna vyzvou.




Prioritni Oblast Opravnény Cilova skupina Podporované aktivity Forma a vysSe podpory

osa podpory zadatel
Globéalni granty

1. 1.2 Rovné Individudlni Déti §§,; o . UpIatFJova’nf e;]zleptéc:jvén(ijorganiz’atl':‘nich ft’)re‘r'ntvyukky Forma podpory:

e x ot o . qati | projekty ostatni: specialnimi a vyuéovacich metod podporujicich rovny pfistup ke o ) e e
Poc.,L,ec,m, p".l,e,ZISOStI, det,' . PFimo Fizené vzdélavacimi vzdélavani a individualni pfistup ke vzdélavani, b oglcg)cl:)?cli’gta Cger)anty nevratna  financni
vzdélavani | a zakd, véetné organizace potfebami véetné tvorby individualnich vzdélavacich plana, ¢ (dotace). , o

déti a zaka se MSMT z matefskych vyuziti ICT a e-learningovych aplikaci. _Individuéni ~projekty ostatni-  pfimé
specialnimi Dal&i Ustfedni kol a = ZvySovani kompetence pedagogickych pracovnik( pro pridéleni prostredku.
vzdélavacimi organy statni pfipravnych tfid odstrariovani bariér branicich rovnému pfistupu viech
potiebami spravy %éklgdgich évkol jedincl ke vzdélavani. Vyse podpory:
Kraj Z&ciZSaSSse | m  Rogzyoj poradenstvi, propracovani a roziifeni Mira spolufinancovéni dosahuje 100 %

Vysoke skoly
Skoly a sSkolska
zafizeni

specialnimi
vzdélavacimi
potfebami a ti

nabidky asisten¢nich, specialné pedagogickych a
psychologickych sluzeb pro zaky se specialnimi
vzdélavacimi potifebami.

zpusobilych vydaji projektu (85 % ze
zdroji ESF a 15 % ze statniho rozpottu
CR).

Osdt'cjltr,"' . ii?gilgr?r fjsou *  Vybudovani ,zachytné sit&" pro osoby ohrozené
vzdélavaci fedéasny 4 Slavani a té A
i stituce pFedEasnym predcasnym odchovc_i'em ze s_ystemu vzdélavani a téch, co Globaln_l granty:
se do systému chtéji navratit. *  Maximalni délka trvani projektu
NNO odchodem ze s Veasné zaistani minimalni 5 péce o déti 8 : ] vani projexiu,
vzd&lavani Casne Zajl§ten| minimalni garantovane péce o déti se predkladaného v ramci GG, jsou 3
Rodice déti sociokulturnim znevyhodnénim. roky.
Globalni granty: 2a9kl°.|IC:e etia . Prevence rasismu a xenofobie prostfednictvim podpory . Minimalni objem finan&nich
Mésta a obce sociélnim multikulturni vychovy a vzdSlavani. prostredku na projekt, predkladany
Skoly a Skolska Znevyhodnénim " \’/zdeI’avanl cizincu (pfedevsim jazykové) zijicich na v rémai globalniho grantu, je 400 000
zafizeni T uzemi CR. KE.
Sdruzeni D_etl a“zamv . F”odpo'ra neformélniho’vz’délév’éni a ko[n’pe'teljci v ném . Maximalni pFipustna vye finanénich
asociace $kol mlmorggne lekany(?hl zdokonalqvar_u system'u sz:leIavanl o prostredkd bude upfesnéna vyzvou.
Organizace nadani pracovniktl NNO a stfedisek volného ¢asu, vytvareni
pusobici ve Pracovnici kol a vzdélavacich modult uznatelnych jako soucast dal$iho L ) i
vzdalavani a $kolskych vzdélavani. Individudini projekty ostatni:
kariérovém zatizeni Individuaini projekty ostatni *  Maximalni délka trvani projekiu bude
poradenstvi Vedouci - ., . . o st_aqovgng vyzvou. ]
Organizace pracovnici kol a Rozvoj poradenstvi, propracovani a rozsifeni *  Minimalni pfipustna vyse celkovych
L"Jgobici gkolskych nabidky asistencnich, specialné pedagogickych a zpUsobilych vydajd na jeden IP
50blasti zaFizeni psychologickych sluzeb pro zaky se specialnimi ostatni bude stanovena ve vyzvé.
volného &asu Pracovnici vzdélévaci_r_ni pothb_ami. _ L] Maximalni pfipustna vy$e podpory
d&ti 2 mladese organizaci =  V¢asné zajiSténi minimalni garantované péce o déti se bude upfesnéna vyzvou.

? Ve smyslu vyhlasky &. 73/2005 Sb.




NNO

pusobicich

v oblasti
vzdélavani nebo
asistencnich

sociokulturnim znevyhodnénim.

Prevence rasismu a xenofobie prostfednictvim podpory
multikulturni vychovy a vzdélavani.
Podpora neformalniho vzdélavani a kompetenci v ném

V této oblasti podpory je mozné v ramci
kazdého podpofeného projektu financovat
aktivity, které svoji povahou spadaji do

S'“i‘fb? e ziskanych, zdokonalovani systému vzd&lavani ERDF. Vyge celkovych zpusobilych vydai
vo adsvlt’vo neho pracovniki NNO a stfedisek volného ¢asu, vytvareni projektu (tzv. kfizové financovani) bude
Cals,lé ctla vzdélavacich modulli uznatelnych jako soucast dal§iho upfesnéna vyzvou.
miadeze vzdglavani.
Prioritni Oblast Opravnény Cilova Podporované aktivity Forma a vyse podpory
osa podpory Zadatel skupina
1. 1.3 Dalsi Individualni Pracovnici Globalni granty Forma podpory:
Pogateéni vzdélavani Q’Ole’;{l,’ ostatni: Skola "  Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii kol a Globaini granty - nevratna finanéni
vzdélavani pracovniki orrglgr:r?izr;;eene ig?ilzsgfh Skolskych zafizeni véetné realizace odbornych praxi a pomoc (dotace).
Skol a MSMT Vedouci zahranicnich stazi pedagogickych pracovnika Individuéini projekty - pHimé pridéleni
Skolskych Dal&i tstredni L s dirazem na realizaci kurikularni reformy, na jazykové rostredki
ZaFizeni alsl us tr,et ni E’Lafm’”'c' vzdélavani, vyuzivani ICT ve vyuce a environmentalni P .
organy statni §k0| ak, h vzdeélavani, v€etné osvojeni si dalSich modernich
SKF;;?gy ia?izser{? pedagogickych metod, souvisejicich se systematickym Vyse podpory:

Vysoké Skoly
Dal$i vzdélavaci
instituce

NNO

Globalni granty:
Mésta a obce
Skoly a $kolska
zafizeni
Sdruzeni
asociace Skol
NNO

zvySovanim kvality a efektivity vzdélavani.

Metodicka podpora vyuky cizich jazyku, v€etné konzultaéni
a poradenské cinnosti a tvorby metodickych nastroji a
dokumentt v ramci dal§iho vzdélavani pedagogickych
pracovniku kol a Skolskych zafizeni.

ZvySovani kompetenci fidicich pracovnikl Skol a $kolskych
zafizeni v oblasti fizeni a personalni politiky.

ZvySeni dostupnosti, kvality a atraktivity nabidky dalSiho
vzdeélavani pro pracovniky skol

Individualni projekty ostatni

Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikt kol a
Skolskych zafizeni véetné realizace odbornych praxi a
zahrani¢nich stazi pedagogickych pracovniku
s diirazem na realizaci kurikularni reformy, na jazykové
vzdélavani, vyuzivani ICT ve vyuce a environmentalni
vzdélavani, véetné osvojeni si dalSich modernich
pedagogickych metod, souvisejicich se systematickym
zvySovanim kvality a efektivity vzdélavani.

Metodicka podpora vyuky cizich jazykd, véetné konzultacni
a poradenskeé ¢innosti a tvorby metodickych nastroji a
dokumentt v ramci dal§iho vzdélavani pedagogickych
pracovniku $kol a Skolskych zafizeni.

Zahraniéni certifikace ucitell cizich jazyku.

Mira spolufinancovani dosahuje 100 %
zpusobilych vydajd projektu (85 % ze
zdrojt ESF a 15 % ze statniho rozpoctu
CR).

Globalni granty:

®  Maximalni délka trvani projektu,
predkladaného v ramci GG, jsou 3
roky.

. Minimalni objem finan¢nich
prostfedkd na projekt, predkladany
v ramci globalniho grantu, je 400 000
K¢E.

. Maximalni pfipustna vyse financnich
prostfedkd bude upfesnéna vyzvou.

Individualini projekty ostatni:

. Maximalni délka trvani projektu bude
stanovena vyzvou.

. Minimalni pfipustna vyse celkovych
zpusobilych vydaji na jeden IP ostatni
bude stanovena ve vyzvé.

. Maximalni pfipustna vySe podpory
bude upfesnéna vyzvou.




ZvySovani kompetenci fidicich pracovnikl kol a $kolskych
zafizeni v oblasti fizeni a personalni politiky.

Poradensky a informacni portal pro oblast dalSiho
vzdélavani (sluzba portalu).

Zvyseni dostupnosti, kvality a atraktivity nabidky dalSiho
vzdeélavani pro pracovniky skol

V této oblasti podpory je mozné v ramci
kazdého podpofeného projektu financovat
aktivity, které svoji povahou spadaji do
ERDF. VySe celkovych zpusobilych vydajl
projektu (tzv. kfizové financovani) bude
upfesnéna vyzvou.
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Prioritni Oblast Opravnény Cilova Podporované aktivity Forma a vyse podpory
osa podpory zadatel skupina
3. Dalsi 3.1 MSMT Jednotlivci — Podpofit vzdélavani v oblasti obecnych a odbornych F . ]
Y e e, obgané kompetenci. orma a vySe podpory:
vzdélavani Individualni s trvalym Stimulovat poptavku po individualnim vzdélavani ze Individuéini projekt ostatni
dalsi pobytem v strany jednotliveli a prohloubit obecnou informovanost o Nevratna pfima pomoc (dotace).

vzdélavani

vyznamu a moznostech dalSiho vzdélavani. (

Vytvofit vzdélavaci moduly zaméfené na podporu
obecnych kompetenci (jazykové dovednosti, IT
dovednosti, podpora podnikatelskych dovednosti).
Akce na podporu propagace dalSiho vzdélavani
jednotlived v oblasti odbornych a obecnych kompetenci.
Podpofit kvalitu informacnich a poradenskych sluzeb o
individualnim dalSim vzdélavani.

Vyse podpory

Mira spolufinancovani dosahuje 100 %
zpusobilych vydaju  projektu ( 85 % ze
zdroju ESF a zbyvajici ¢ast 15 % ze
statniho rozpoétu CR).

®  Maximalni délka trvani projektu neni
omezena.

. Minimalni pfipustna vySe celkovych
zpUsobilych vydajd na jeden
individualni projekt ostatni bude
stanovena ve vyzvé.

. Maximalni pfipustna vySe celkovych
zpusobilych vydajd na projekt bude
stanovena vyzvou.

V této oblasti podpory je mozné v ramci
kazdého podpofeného projektu financovat
aktivity, které svoji povahou spadaji do
ERDF. Vyse celkovych zpusobilych vydajl
projektu (tzv. kfizové financovani) bude
upfesnéna vyzvou.
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Prioritni Oblast Opravnény Cilova Podporované aktivity Forma a vysSe podpory
osa podpory zadatel skupina
3. Dalsi 3.2 Podpora Individualini Lektofi Globaini granty Forma podpory:

vzdélavani _nabidky projekty narodni: Pracovnici Podpora provazanosti dalsiho vzdélavani Globalni granty - nevratna finanéni

— dalsiho = Ustredni detfila\{acwh s pocateénim vzdélavanim vytvarenim vzdélavacich | pomoc (dotace).
s . organy statni instituci modull a pilotni ovéfovani téchto modul. S . ) R
vzdeélavani spravy Ucastnici Podpora vzdélavaci nabidky v oblasti dal$iho prégﬁgéiléalm projekty primé pridéleni

daésv'rlo o vzdélavani, rozvoj vzdélavacich programi pro ’
P . vzdelavani vzdélavani dospélych ve Skolach a dalSich
. Glt\)/lzzgr:;ggzinty. vzdélavacich institucich. Vy$e podpory:

instituce Vzdélavani pedagogu, lektord, fidicich a organizacnich Mira spolufinancovani dosahuje 100 %
prévnické pracovniku Skol a dalSich vzdélavacich a poradenskych zplsobilych vydaju projektu (85 % ze

osoby, véetné
Skol a Skolskych

zafizeni
. Vysoké skoly
L] NNO

stfedisek plsobicich v oblasti specializa¢niho vzdélavani
a vzdélavani pro udrzitelny rozvoj.

Rozvoj siti a partnerstvi subjektll plisobicich v oblasti
dal$iho vzdélavani a poradenstvi.

Poradenstvi a metodicka pomoc pfii zavadéni
modernich a inovativnich vzdélavacich technologii a
metod (pro organizace pusobici v oblasti
specializacniho a dalSiho vzdélavani a vzdélavani pro
udrzitelny rozvoj).

Individualni projekty narodni
Poradenstvi a metodicka pomoc pfii zavadéni
modernich a inovativnich vzdélavacich technologii a
metod (pro organizace pusobici v oblasti
specializacniho a dalSiho vzdélavani a vzdélavani pro
udrzitelny rozvoj)

zdroju ESF a 15 % ze statniho rozpoctu
CR).

Globalni granty:

. Maximalni délka trvani projektu,
predkladaného v ramci GG, jsou 3
roky.

. Minimalni objem finan¢nich
prostfedkd na projekt, predkladany
v ramci GG, je 400 000 Ke.

. Maximalni pfipustna vyse celkovych
zpusobilych vydaji bude upfesnéna
vyzvou.

Individualni projekty:

. Maximalni délka trvani projektu bude
stanovena vyzvou.

. Minimalni pfipustna vyse celkovych
zpusobilych vydaja na jeden IP
narodni/ostatni bude stanovena
vyzvou.

. Maximalni pfipustna vyse bude
stanovena vyzvou.

V této oblasti podpory je mozné v ramci
kazdého podpofeného projektu financovat
aktivity, které svoji povahou spadaji do
ERDF. Vyse celkovych zpusobilych vydaju
projektu (tzv. kfizové financovani) bude
upfesnéna vyzvou.

12




13



Priru¢ka pro zadatele

Tato pfirucka obsahuje kromé zakladnich udaji o strukturdlnich fondech hlavné fadu
doporuceni pro zadatele. Najdete zde informace o tvorbé projektu, o predkladani zadosti,
o hodnoceni a schvalovani projekti a podminky realizace podpofeného projektu.

Tuto pfirucku zadejte u vyhlaSovatele (fidici organ) projektu.

Prirucka pro pfijemce

Tato ptirucka obsahuje zédkladni informace, které potiebuje realizator podpoieného projektu.
Zpravidla v ném najdete kapitoly: proces od rozhodnuti k uzavieni smlouvy, pravidla
realizace projektu, pravidla projektového rizeni, pravidla finan¢niho Fizeni, verejna
podpora, pravidla vybéru partneri a dodavateli, pravidla publicity projektupravidla
monitorovani, archivace a kontrola.

Tuto ptiruc¢ku zadejte u vyhlasovatele (fidici organ) projektu.

Vyzva

Vyhlasovatel projekti zpravidla vyhlasuje v ramci opera¢niho programu v kazdé prioritni
ose n¢kolik vyzev. Kazda vyzva specifikuje jednak vécna a jednak finan¢ni pravidla pro
realizaci projektu. Na zaklad¢ této vyzvy pak zadatelé¢ zpracuji findlni podobu svého
projektu a zadaji vSechny potfebné tidaje do elektronického systému Benefit7.

Struéna doporuceni pro zajemce

Faze pripravy projektu

* Pfed samotnym zpracovanim projektu je vhodné zjistit vSechny dostupné informace
o OP, konkrétni oblasti podpory a zpusobu ptedkladani projekti (viz vyzva k
predkladani zadosti). Také je tfeba se podrobné seznamit s elektronickou zadosti.

* Projekt musi byt v souladu s prioritnimi osami OP VK, respektive s pfislusnou
vyzvou k predkladani zadosti.

« Zadatel musi byt opravnény predkladat zadosti pro danou prioritni osu.

* Projekt musi resit definovany problém a m¢la by mu predchédzet dikladna analyza
ve vztahu k pldnovanym ¢innostem projektu. (

* Na pocatku projektu je tfeba vénovat dostate¢nou pozornost stanoveni méritelnych
cila.

* Projekt musi mit logickou souslednost sestavajici se z fady specifickych Cinnosti
nezbytnych k dosazeni stanovenych cila.

» Aktivity realizované v rdmci projektu by mély byt dostateéné detailné rozepsany tak,
aby byla patrna jejich navaznost na definované potieby a cile (detailni popis
¢innosti lze dolozit jako samostatnou piilohu zadosti).

* Jednotlivé aktivity projektu a vydaje spojené s jejich realizaci musi byt vzajemné
provazany s rozpoc¢tem projektu.

* Vydaje projektu by mély byt dostate¢né detailn€ rozepsany tak, aby byla patrna jejich
navaznost na realizované aktivity.
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Faze podavani zadosti
Z4dost musi byt vloZena do elektronického systému BENEFIT?7 (https:/benefit7.mssf.cz/) .

SouCasné¢ musi byt vyhotovena ztohoto systému

povinnych pfiloh.

Do pozadovaného data musi byt Zadost predloZena vyhlaSovateli vyzvy v zalepené oznacené

obalce, na které musi byt uvedeny nasledujici informace:
 adresa ZS/RO;

* nazev programu;

» (islo prioritni osy a oblasti podpory;

e (islo vyzvy;

* nazev projektu;

* plny nazev Zadatele a adresa Zadatele;

* upozornéni ,NEOTVIRAT* v levém hornim rohu.

,papirova“ podoba zadosti vcetné

Doporucujeme posledni kontrolu formalnich naleZitosti Zadosti pied jejim odevzdanim
(uzavienim) podle niZze uvedenych krokii:

Krok | Cinnost Ano

1. Mate vyplnény vSechny relevantni body elektronické Zadosti a tuto
findlné uloZenou?

2. Mate elektronickou zddost uloZenou na CD nebo na disku Vaseho PC?

3. Souhlasi unikétni kli¢ elektronické zadosti a tisténé verze Zadosti?

4. Je doklad o pravni subjektivité zadatele originalem nebo Ufedné ovérenou
kopii?

5. Jsou vSechny pozadované piilohy podepsané opravnénym statutarnim
organem?

6. Je k Zadosti pfiloZen opravnénym statutarnim orgdnem podepsany seznam
pfiloh s vyznaenym poctem stran kazdé ptilohy a odpovidajicim cislem
ptiloh?

7. Jsou v listinné podob¢ k zadosti pfilozeny vSechny ptilohy?

8. Je tisténa verze zadosti pevné spojena, spoj prelepeny a z obou stran
podepsany opravnénym statutarnim orgdnem? Je zadost na posledni strané
podepsana opravnénym statutdrnim organem?

9. Je zadost se vSemi pozadovanymi piilohami v listinné podob¢ v zalepené
obalce, na které jsou uvedeny vSechny pozadované tidaje?

10. Je mozné dorucit Zadost na adresu ZS do stanoveného terminu?
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https://benefit7.mssf.cz/

Faze hodnoceni a schvalovani zadosti

Celkova délka trvani celého procesu hodnoceni a schvalovani je v pfipad¢ grantovych
projektii priblizné 5,5 mésice a v ptipad¢ individualnich projektt ptiblizné 4,5 mésice od
podani zadosti o dotaci.

Schéma piijmu a vybéru hodnoceni projektu je v nasledujicim schématu:
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Predpokladany pribéh procesu schvalovani zadosti:

Akce

Casova naroénost

Vyhlaseni vyzvy

Ukonceni vyzvy (uzévérka ptijmu
zadosti)

minimalné 6 tydnt po vyhlaseni vyzvy

Registrace zadosti

do 3 pracovnich dnli od pievzeti zadosti

Hodnoceni formalni a piijatelnosti
zadosti

nejpozdéji do 10 pracovnich dnll od registrace
zadosti

Vyzvani zadateli k doplnéni daji

do 5 pracovnich dnil v ndvaznosti na vysledky
formdlniho hodnoceni

Doplnéni zjisténych nedostatk
zadatelem

nejpozdéji do 10 pracovnich dnli od doruceni
vyzvy na doplnéni zadosti

Vyrozuméni Zadatele o vyfazeni
zadosti v ptipad¢, Ze nedoda
pozadované doplnéni nebo neodstrani
nedostatky

nejpozdéji do 5 dnti od uplynuti stanoveného
terminu

Vécné hodnoceni

nejpozdé€ji do 30 pracovnich dnti od ukonceni
formalniho hodnoceni

Jednani Vybérové komise

nejpozdéji do 20 pracovnich dnti od ukonceni
veécného hodnoceni

Schvéleni zadosti a zvetejnéni
vysledku vybéru

nejpozde€ji do 5 pracovnich dnii od jednani
Vybérové komise (v pripadé GP dojde ke
schvaleni na nejblizSim zasedani Rady a
Zastupitelstva kraje)

Vyrozuméni uspésnych a
neuspéSnych zadatelil

nejpozdéji do 10 pracovnich dnti od data
schvaleni zadosti

Kompletace smlouvy/rozhodnuti o
poskytnuti dotace a podpis
smlouvy/rozhodnuti o poskytnuti
dotace

nejpozdé€ji do 25 pracovnich dnli od doruceni
vSech pozadovanych dokladt

Celkem od zvetejnéni vyzvy po
po podpis smlouvy (rozhodnuti)
o poskytnuti dotace

5.5 mésicti pro GG
4,5 mésicu u IPO
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Hodnotici kriteria projektt

Kritérium: Subkritéria: Maximalni
pocet bodi
1. Zdtvodnéni 1.1 zdivodnéni zaméru a jeho vazba na danou
potiebnosti realizace Oblast podpory 10
projektu 1.2 pottebnost a oekavany piinos projektu
[16b] pro cilovou skupinu 6
2. Cilova skupina 2.1 vymezeni a pfiméfenost cilovych skupin 5
[10 b] 2.2 zpusob zapojeni cilovych skupin 5
3. Popis realizace 3.1 klicové aktivity a stadia realizace 9
projektu 3.2 pfipravenost na mozna rizika a jejich
[20b] feseni ;
3.3 predchozi zkuSenosti zadatele s fizenim ¢i )
realizaci obdobnych projekti
3.4 publicita 3
3.5 udrzitelnost projektu po ukonceni 3
financovani z OP VK
4. Finan¢ni fizeni 4.1 ptfimétenost rozpoctu vzhledem k ciltim a 3
[20 b] obsahu projektu
4.2 provazanost rozpoctu s klicovymi 2
aktivitami projektu
4.3 nastaveni vnitiniho kontrolniho systému 4
5.1 kvantifikace vysledki a vystupti 5
5. Vysledky a vystupy 5.2 Zptsob zajisténi planovanych vysledkt a 5
[10B] vystupl
5.3 monitorovéni projektu 5
6. Horizontalni témata 6.1 Aktivity podporujici rovné piilezitosti 2
[4 b] 6.2 Aktivity podporuyjici udrzitelny rozvoj 2
7. Specifické 7.1 subkritérium 1 15%*
pozadavky’ 7.2 subkritérium 2
[15 ] 7.3 subkritérium 3
7.4 subkritérium 4
CELKEM 100

3 Specifické poZadavky mohou byt odlisné u jednotlivych prioritnich os i u jednotlivych oblasti
podpory. Kritérium ¢. 7 miize obsahovat jedno az pét subkritéria. Stanovuje je RO (v pripadé
individuadlnich projektii) a ZS — kraj v pripadé grantovych projektii.

Pro jednotlivé specifické pozadavky musi byt stanoven maximalni mozny pocet bodii, ktery
bude doplnén do Hodnotici tabulky (do sloupce Maximalni pocet bodii), — soucet jejich
hodnot pro kritérium ¢. 7 je vidy 15. Soucasné musi byt stanovena vazba kazdého specifického
pozadavku na prislusné kapitoly Formulare Zadosti o financni podporu a doplnéna do sloupce
Formular Zadosti ve 1l. casti Hodnotici tabulky projektu.
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Naméty na projektové zaméry

Projektovy zamér piedstavuje souhrn prvotnich myslenek samotného projektu, tzn.
zejména vytycCeni cilii, jichz chceme realizaci projektu dosdhnout, definovani aktivit, které
sméfuji k dosazeni stanovenych cild, atd. Cilem projektového ziméru je definovat
zakladni vizi projektu a odhalit ptfipadna rizika, ktera by mohla ovlivnit jeho
realizovatelnost.

Nasledujici obrazky popisuji moznosti, kterymi se muiZete inspirovat pii sestavovani vaseho
projektového zdméru. Jednotlivé naméty jsou prfifazeny do schématu OP VK tak, aby se co
moznd nejvice prekryvaly s podporovanymi aktivitami vybranych oblasti podpory:

1. Podpora interaktivni vyuky
_Cil: podpora novych metod vyuky

PO 1 - Pocatecni vzdélavani

ObP 1.1 ZvySovani kvality ve vzdélavani

l GG: Zavadéni vyucovacich metod, organizaénich forem
_ o a vyukovych €innosti vEetné tvorby modulovych vyukovych
podpora interaktivni vyuky | programu s dirazem na mezipfedmétové vazby

\_PA: |
'. IPO: Rozvoj znalosti, schopnosti a dovednosti Zakul ve vzdélavani
\_ pro udrZitelny rozvoj - vyvoj vedélavacich programu a jejich pilotni ov&reni

V projektu by mélo jit o pFripravu a ovéfeni novych vyucovacich metod zaloZenych na
aktivité Zaka ptfimo v hodiné. Nastrojem interaktivni vyuky je flexibilni prace s informacemi,
které lze vyhledéavat, tiidit, zpracovavat a prezentovat ve skupinidch jednak s vyuzitim
pracovnich stanic a jednak s vyuZitim interaktivni techniky. Ta navic umoZiluje nejen
sledovat, ale 1 metodicky popisovat zplisoby prace zaka Ci ucitele.

Vystupem projektu by byla sada metodickych postupii nasazeni metody interaktivni
vyuky véetné konkrétnich zpracovanych ptiprav zvolenych tematickych celkd.
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2. Sdileni zkuSenosti pedagogii a jejich vyukového obsahu

Cil: rozvoj partnerstvi a sitovani $kol a Skolskych zafizeni

| PO 1-Pocatecni vzdeélavani

ObP 1.1 ZvySovani kvality ve vzdélavani

| GG: Rozvoj partnerstvi a sitovani - partnerstvi, spoluprace
a vyména zkusenosti mezi Skolami a Skolskymi zafizenimi navzajem

sdileni zkusenosti

a vyukového obsahu IPO: Rozvoj partnerstvi a sitovani - partnerstvi, spoluprace

a vyména zkusenosti mezi Skolami a $kolskymi zafizenimi navzajem

. PA: |
nebo

VWytvareni informacniho a komunikaéniho systému
| v potatecnim vzdélavani a rozvoj
portalovych sluZeb (plati pouze pro IP kraju)

V tomto projektu by mélo jit o rozvoj partnerstvi a spoluprace Skol, ptipadné¢ Skolskych
zafizeni. Byt' Skoly navzajem soupeti o zéky, pfesto se vyplati navzajem spolupracovat.
Klicové kompetence se rozviji na vSech odpovidajicich si Skolach dle statem stanovenych
RVP. Vzhledem k rozsahu vyuky a Casovym, resp. finanénim moznostem pedagogii nelze
ocekavat, ze si kazdy pedagog zpracuje veskeré podklady pro vyuku sam. Ani by to nebylo
didakticky dobte. Prave rizny piistup kolegli nuti kazdého pedagoga i jejich zaky vyhledavat
vucivu to dilezité, podstatné a potiebné. Pouhé sdileni ucebnich materidli je vSak
nedostatecné, je tieba vystavené a poskytnuté materialy okomentovat, popsat situaci, pii které
je vhodné tyto materidly pouzit.

Vystupem projektu by byl vzdélivaci a komunika¢ni portal, na kterém by byly
vystaveny sdilené materialy a jednak by ke kazdému z nich mohli vést pedagogové diskuse.
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3. Autoevaluace interaktivni vyuky

Cil: podpora novych forem zjistovani zpétne vazhy

PO 1 - Pocatecni vzdélavani

/" ObP 1.1 ZvySovani kvality ve vzdélavani
I
|
|

_ o | GG: Podpora 3kol v oblasti evaluace,
GV WLl L, ovéfovani klicovych kompetenci Zak
' Za Ucelem zvysovani kvality vzdélavani.

| PA:
' IPO: Podpora Skol v oblasti evaluace,
. ovérovani kliCovych kompetenci Zaku
za ucelem zvySovani kvality vzdélavani.

Smyslem tohoto typu projektu by mélo byt vytvoreni metodiky autoevaluace interaktivni
vyuky vzhledem Kk plnéni cili vzdélavani. Kazdy zék by mél v ramci vyuky rozvijet klicové
kompetence v souladu s cili vzdélavani doty¢né skoly. Pouziva-li pedagog interaktivni vyuku,
tedy prenasi-li aktivitu na zaky, je o to vice tfeba zjistovat dopad tohoto zptisobu vyuky na
zékovy znalosti, dovednosti ¢i postoje. Tuto zpétnou vazbu by mél zjistovat jednak pedagog,
ale i zak.

Vystupem projektu by méla byt sada testii resp. jinych zpétnovazebnich aktivit
(dotaznikd, anket), véetné popisu metod jejich nasazeni, zpracovani a vyhodnoceni smétujici
k ovéteni G€innosti interaktivni vyuky.
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4. Didaktické nastroje pro praci s nadanymi a talentovanymi zZaky
Cil: tvorba a ovéreni novych metod vyuky nadanych a talentovanych Zakua

PO 1 - Pocatecni vzdélavani

ObP 1.2 Rovné prileZitosti déti a Zaku,
| veEetné déti a Zakd se specialnimi
| vzdélavacimi potfebami

| GG: Uplatfiovani a zlepSovani organizacnich forem a vyuky
didaktické nastroje pro praci l- a vyu€ovacich metod podporujicich rovny pfistup ke vzdélavani,
s nadanymi a talentovanymi Zaky | vEetna tvorby individualnich vzdélavacich plana,

| vyuZiti ICT a e-learningovych aplikaci

. PA:

| IPO: Vytvofeni diagnostickych, metodickych a didaktickych nastroju
\_ pro praci s talentovymi détmi a Zaky a jejich ovéreni a poradenstvi

Ne vSichni zaci, ba ani dospé€li nejsou stejni. V oblasti vzdélavani kazdému vyhovuje n&jaky
zpusob, metoda uceni, procvicovani ale 1 komunikace. Kazdy pedagog se jisté setkal se zaky
nadanymi, kterym jde uceni velmi snadno. Neziidka se pravé z tohoto divodu témto zakim
nevénujeme dostatecné, ¢imZ vSak nedochazi k rozvoji nadani. Smyslem tohoto projektu je
popsat a ovérit rizné formy vzdélavani nadanych a talentovanych Zaki s vyuZitim
interaktivni tabule.

Vystupem projektu by byla sada metodickych postupi s ptiklady rozvoje nadani
pocinaje diagnostickymi testy a konce ptiklady moznych aktivit davajicich Sanci aktivné
vystupovat ve vyuce vSem zakuim, tedy i nadanym a talentovanym.
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5. Znam, dovedu a jsem schopen udit interaktivné

Cil: podpora novych forem DVPP

PO 1 - Pocatecni vzdélavani

ObP 1.3 Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikt

GG: DVPP - osvojeni si dal§ich modernich
pedagogickych metod s vyuzZitim ICT

znam, dovedu a jsem schopen
ugit interaktivné

e

PA: |
. IPO: Zvyseni dostupnosti, kvality a atraktivity nabidky DVPP pro pracovniky skol,
\_ tvorba metodickych sylabu a studijnich materialt

Tento projekt si klade za cil pFipravit novy zpusob vzdélavani pedagogickych
pracovniki v oblasti interaktivni vyuky a ovéfit ho v praxi. Interaktivni vyuka vyzaduje
specifickou pfipravu pedagoga, jiny zplisob prace zdka v hodiné a také jiny zplisob jeho
pfipravy doma. Novy systtm DVPP by mél pocitat také s piipravou rodict zaki.
V soucinnosti rodiny, zadki a pedagogli pak bude mozné dosahnout lepSich vysledt
vzdélavani.

Vystupem projektu by byl navrh nového zpusobu dalSiho vzdélavani pedagogickych
pracovnikii v oblasti interaktivni vyuky. Krom¢ metodickych materiali by vznikla sada
ptikladt dobré praxe jak v oblasti prace s pedagogy, tak i zaky a jejich rodici.
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6. E-learningem nejen k maturité
Cil: podpora novych metod vyuky smérem k celoZivotnimu uceni

PO 1 - Poéateéni vzdélavani

ObP 1.1 ZvySovani kvality ve vzdélavani

GG:
| - zavadéni vyucovacich metod, organizacnich forem
r} a vyukovych €innosti véetné tvorby modulovych vyukovych

programt s dirazem na mezipredmétové vazby

| - ZlepSovani podminek pro vyuZivani ICT pro 2aky i u€itele, a to i mimo vyu€ovani.

e-learningem nejen k maturité) - vyuZivani ICT ve vSeobecné vzdélavacich a odbornych pfedmétech.

\ PA: |

| IPO: Rozvoj znalosti, schopnosti a dovednosti Zaku ve vzdélavani
. pro udrZitelny rozvoj - vijvoj vzd&lavacich programd a jejich pilotni ov&reni

Tento projekt si klade za cil pripravit Zaky a studenty na jednu z novych forem
celoZivotniho uleni — e-learning. Zaci gymnazii v regionu by méli moZnost pfipravovat se
jiz k maturit¢ prostfednictvim blended learning, tedy kombinované prezencni vyuky s e-
learningem. Blended learning vyzaduje specifickou ptipravu pedagoga, jiny zptisob prace
zdka v hodin¢ a také jiny zpisob jeho pfipravy doma. Novy systém vzdéldvani bude
vyZadovat pfipravu vhodnych vyukovych a zpétnovazebnich elektronickych materidli a
soucasné zpracovani metodickych postupt jejich vyuziti jednak v rdmci vyuky a jednak po
skonceni Skoly v dalsi etapé celozivotniho uceni. Tyto formy prace jsou pouzivany jiz dnes na
vysokych Skolach, proto je tfeba na né ptipravovat Zaky jiz na stfednich Skoléch.

Protoze se jedna o pripravu na celozivotni uceni, bude projekt pocitat také s ptipravou
rodi¢l zakd. V soucinnosti rodiny, zakti a pedagogti pak bude mozné dosidhnout lepsSich
vysledi vzdélavani.

Vystupem projektu by byla sada elektronickych ucebnich materiali pro Zaky
gymnazii, metodické postupy implementace blended learningu na gymnaziich a
proskoleni nékolika skupin pedagogu z Kraje, ktefi by dale po skonceni projektu Sifili
vystupy projektu po celém kraji. Krom¢ metodickych materialti by vznikla sada prikladi
dobré praxe jak v oblasti prace s pedagogy, tak i zaky a jejich rodici.
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Osnova projektového zaméru

V nésledujici tabulce je uvedena osnova projektového zaméru. Nelze tabulku brat jako
hotovou, je tfeba aktualizovat udaje tak, aby co nejlépe vystihovaly potfeby a moznosti vasi
Skoly. Jedna se tedy pouze o projektovy zamér fiktivni Skoly s doporucujicimi texty. Lze ho
tedy aplikovat na vSechny vyse uvedené naméty.

PROJEKTOVY ZAMER v ramci OP VK
Prioritni osa 1 — Poc¢atecni vzdélavani

Oblast podpory 1 ZvySovani kvality ve vzdélavani

Nizev projektu:

Interaktivni vyuka ve fyzikalni laboratofi

Zadatel: Zakladni skola Horni Dolni
Popis projektu: O co v projektu jde, jaké jsou etapy a co se v nich bude realizovat....
Definice problému, | Popis aktudlniho stavu

vychozi stav

Popis cilového stavu
Popis cesty od aktualniho k cilovému stavu

Cile projektu:

a) Specifické cile — dle OP

* Napf.: Podpora kurikuldrni reformy v oblasti tvorby
elektronickych vyukovych materidlli univerzalné vyuzitelnych
v interaktivni vyuce fyziky s propojenim na praktické ¢innosti .

L]

b) Dil¢i vécné cile — dle vlastniho navrhu feseni

» Zavadéni novych pomiticek podporujicich interaktivni vyuku...

Vystupy projektu:

Popis konkrétnich vystupt projektu, napt. typické varianty umisténi IT ve tfide,
metodické pfirucky, sady prezentaci, ...

Partnefi projektu

Kdo bude partnerem (pozor nezaménovat s dodavatelem)

Role  partnera  v| e« Co bude mit za kol (co musi byt specifikovano ve smlouvé
projektu s nim...)
Délka projektu: 2 roky (2008 —2009)

PLAN AKTIVIT (iikoly vedouci k realizaci projektu):

I. ETAPA - METODICKE MATERIALY, ZAKLADNi VZDELAVANI VEDOUCICH

aktivit Popis odpovédnost termin Dpredpokladané naklady
a (mil)

1 Zde by byl nazev a strucny Zde by byly Zde by byl Zde by byly rdmcové
popis posloupnosti aktivit, které jmenovany termin naklady na realizaci aktivity.
by vedly k realizaci stanovenych zodpovédné realizace V pozadi by mél byt rozbor
cila organizace aktivity OD - nakladii osobnich,

(partnefi, event. DO materialnich, sluzeb,
dodavatelé) cestovnich nakladi a rezie

2 Tyto aktivity by mély byt sdruzovany do logickych etap realizace projektu a soucasné do Ctvrtleti
kvli monitorovacim zpravam (jsou Ctvrtletni)

3 Atd.

Na zavér by méla byt souhrnna tabulka rozpoctu projektu dle etap.
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Vlastni zadost v systému BENEFIT7

Rozpocet

Budete-1i mit projektovy zamér prekontrolovan, nastane ,,ocefiovani* jednotlivych aktivit.
Zde je tfeba postupovat v souladu s ekonomickymi pravidly, tedy jednak clenit nakladové
polozky na osobni naklady, odvody, cestovné, rezii, atd. Zde je na misté ,,povolat do sluzby*
ekonoma. Bez n¢j byste se ztratili. Ale abychom byli upfimni, bude tfeba ekonoma zasvétit i
do vécné problematiky, aby mohl pftifadit polozky do spravnych ,Suplikii“(do spravné

polozkové skladby).

Doporucujeme takto rozkalkulovat jednotlivé aktivity, 1 kdyz v projektu budete uvadét
pouze souhrny. K celkovému rozpoctu pouzivejte tabulkovy kalkulator. VSechny vzorce se
snazte psat s parametry. Potom pii jakychkoliv zméndch hodnot téchto parametrti ziskate

snadno vysledné hodnoty.

Nezapomente hlidat omezujici kvoty vyhlasovatele projektu.

finanéni"Supliky" |

pracovhi smiouy

mzoly dohody

| odvody
nabytek (DHM)

[ amodizace

najerm, leasing

Fafizeni a whaveni |

rozpocet
'. I

L Hwy
tishy
sluzby | sluzhy
! poradensti
| . tuzemske
' testovne —————
—\_ zahranicni

kancelafsky material

" najry
[
| .| "inkaso"
Lr N —
4 telefony

\
[\ intarnet - konektivita

pronajmy mistnosti

slufhy 48 %

s

redie %

25 %

| smérné kedty pro projekt | Zafizeni awhaveni

- ) 10 %
\_Investice

kfiZzowym pravidlerm
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BENEFIT7

Jakmile budete mit vécné i1 finan¢ni podklady pohromadé¢, piekopirujete (nebo prepisete)
data do syst¢ému BENEFIT7. Jednéd se o webovou aplikaci, v niZ 1ze data pribézné ukladat,

pfipadné editovat:

povéda
Operace se Zadosti
idosti

Kopirovat
Zruit
Kontrola
Finalizace
Tisk

Datova oblast Zadosti

Zadatel projekiu

Partner projektu

Popis projektu

Uzemi dopadu a realizace
aktivity

Harmonogram akiivit

Prehled fina
Harmonogram
Horizontaini témata

Kategorizace pomoci

Operace se Zadosti
§3 Pristup k Zadosti
#* Kopirovat
¥ ZruSit

Kontrola

7
i@ Finalizace
B s

Datova oblast Zadosti
Identifi
Projekt
Zadatel
Adr‘esa Zada ele
Osoby Zadatele
Partner projektu
Popis projektu

Uzemi dopadu a res

Eové aktivity

Harmonogram akiivit

Projekt
Cislo OP Nézey OP
Cz1.07 OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost

Nazev vyzvy

Vyzva - test 02

Prioritni osa Nazev prioritni osy

[£5| Polatedni vzdélavani

=

Oblast podpory MNazev oblasti podpory
#| ZvySovani kvality ve vzdélavani

!:

Podoblast podpaory Nézev podoblasti podpory

|

Typ uéetni jednotky Ugetni nsnova
[P0 jednatky u nichz hlawim predmétem Enm ﬁ 504/2002 Sb.  401-414 (FZ 06/2003)

Typ projektu
grantovy

!

Mazev projektu

|UE\’me podle kalendafe

Zkraceny nazev projektu

|Ka\endénum

Mazev projektu anglicky

Struény obsah projektu 0/1000

Oteviit v novém okné

A rama@inforama.cz
= = =

Odhlasit

Rozpocet projektu
Nazev nakladu Jednotka Pocet

AY AY AY AT

¢ .D‘I Pahf‘ dményzdonod a pojistné

Cena kusu

Procento DPH
AV AY

0,00
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.. 01.01.01 Méklady na odborné zaméstna 0,00
..01.01.01.01 | Platy osobatmé.. 1,00 0,00 0,00
..01.01.01.02 | Mzdyz dohod (DPC a DPP) osobatme... 1,00 0,00 0,00
.. 01.01.01.03 | Socidni pojisténi oscha*meé.. 1,00 0,00 0,00
.. 01.01.01.04 | Zdravotni pojisténi oscha*meé... 1,00 0,00 0,00

..01.01.02 Maklady na administrativni zam 0,00
.. 01.01.02.01 |Flaty osobatme... 1,00 0,00 0,00
.. 01.01.02.02 |Mzdyz dohod (DPE a DPP} esobatme... 1,00 0.00 0,00
.. 01.01.02.03 | Socidlni pojisténi oscha*meé... 1,00 0,00 0,00
.. 01.01.02.04 | Zdravotni pojisténi oscha*meé.. 1,00 0,00 0,00
01.02 FKSP nebao jiné povinné vidaje 1,00 0,00 0,00

02 CESTOVNI NAHRADY 0,00
02.01 SluZebni cesty tuzemske 0,00

020101 Cestovné (v& provozu sluZebni_. | cesta 1,00 0,00 0,00
02.01.02 Ubytovani osoba*den 1,00 0,00 0,00
02.01.03 Stravné osoba*den 1,00 0,00 0,00

.. 02.01.04 Ostatni 1,00 0,00 0,00

.02.02 Sluebni cesty zahraniéni 0,00

.. 02.02.01 Cestovné (vE provozu sluZebni.. | cesta 1,00 0,00 0,00

.. 02.02.02 Ubytovani oscha‘den 1,00 0,00 0,00

.. 02.02.03 Stravné oscha*den 1,00 0,00 0,00

.. 02.02.04 Ostatni 1,00 0,00 0,00

03 ZARIZENI 0,00

.03.01 Mehmotny majetek 0,00

.. 03.01.01 Software kus 1.00 0,00 0,00

% nd ne Mictatni 4nn nnn nonn




Kyberkultura jako soucast medialni vychovy

HaNA MARESOVA
Univerzita Palackého, Pedagogicka fakulta, Zizkovo nam. 5, 771 40 Olomouc; Tel.: 585635607, e-mail: maresh@seznam.cz

“I don’t want to study Rome in high school. Heck, I build Rome every day in my online game (Caesar III)”.
(Colin, 16 let)

1. Uvod

Medidlni vychova v zdkladnim vzdélavani nabizi elementarni védomosti a dovednosti vztahujici se
k problematice médii a jejich prace s nimi. Média pfedstavuji v soucasné dobé velmi vyznamny zdroj informaci,
zkusenosti a prozitkd pro stale vétsi okruh jejich uzivateli. Z toho diivodu je pro uplatnéni jedince dulezité umeét
timto zptsobem pfijimané informace zpracovat, vyhodnotit a vyuzit. Proto je cilem medialni vychovy vybavit
zaky zakladni Grovni medidlni gramotnosti, kterd ptfedstavuje osvojeni si zakladnich poznatki o fungovani
a spolecenské roli souCasnych médii, ziskani dovednosti, které umoznuji nezédvislé zapojeni jednotlivee do
medidlni komunikace, a zejména schopnosti analyzovat pfedklddand sdéleni, posoudit jejich vérohodnost
a vyhodnotit komunikacni zameér.

Prifezové téma Medialni vychova ma blizkou vazbu na vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni
technologie — a to pfedevsim v oblasti vyuzivani digitalnich dokumenti jako zdroje informaci, schopnosti jejich
kritického vyhodnoceni, pfipadné schopnosti vlastni produkce. V ramci Ramcovych vzdélavacich programi
(RVP) pro zékladni vzdélavani je jako jeden z cild v oblasti ICT je kromé& informacni gramotnosti definovana
tzv. funkéni gramotnost, jejimz cilem je ,,schopnost orientovat se ve svété informaci, a to jak digitalnich, tak
tisténych, zpracovanych na textovych, zvukovych i grafickych editorech, ulozenych v celosvétové siti ¢i
v informacnich institucich® (Z. Jondk, 2006). Definice RVP si uvédomuji proménu, v jaké se nachazi soucasna
vzdélavajici se generace piiblizné posledni dvé desetileti. Jaci jsou tedy dnesni zaci?

V soucasné dobé se rodi do svéta, ktery je ve velké mife vytvafen medidln¢ a virtualn€. Prakticky od
narozeni jsou pro né¢ média vedle rodiny vyznamnym faktorem, ovliviiujici jejich psychicky a socialni vyvoj.
Nova generace je nucena ucit se ovladat slozita digitalni zafizeni a pruzné reagovat a rychle se pfizptisobovat
neustale se ménicim programovym produktim, ¢imz ziskava vlastnosti, které jejich pedagogtim ¢asto stale jesté
chybi. Podle Z. Jonaka diky nutnosti preferovat logické a algoritmické mysSleni vyrtstaji jedinci mimotadné
ptizptsobeni novym skutecnostem — ,,vlastni vysoky 1Q, maji na sebe i okolni svét vysoké intelektudlni a etické
citlivi a obdafeni velkou intuici* (Z. Jonak, 2006). Nova generace je schopna rychle se piizpisobovat nove
vznikajicim formam ICT, je schopna travit na internetové siti mnozstvi ¢asu neporovnatelné s generaci televizni
¢i rozhlasovou. Zaci travi stale vice ¢asu ve virtualni realité, kyberprostoru, coz oviem nemusi vzdy
znamenat, ze se zabyvaji primitivnimi pocitacovymi hrami, ale naopak se ucastni novych zptsobu lidské
komunikace — komunikuji mailem, vzajemné chatuji, zapojuji se do tematickych diskuznich skupin, hraji
interaktivni hry, ¢tou internetové romany nebo tvofi vytvarna ¢i hudebni dila ¢i komplexni internetové projekty.

O stale rostoucim podilu vypocetni techniky v zivoté zakll a studentli vypovidaji také nékteré studie —
vyznamné informace o vlivu vypocetni techniky a internetu na populaci poskytuje Svétovy projekt internetu:

Pramérné mnoZstvi hodin vénovanych
tydné jednotlivym aktivitam
Easovy snimek - respondenti, ktefi uvedli cas
vEnowvany jednotlivym aktivitam

hodiny
6
5 4
4 4
" C
2 \.
1 1{Internet u :.h“-!\
0 |

15-18 et 19-2501et 26-300et  31-420et 43500t S1-B2let B3+ et

M=734
Graf 1. Vliv vypocetni techniky a internetu na populaci, Svétovy projekt internetu (Smahel, 2005)
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Nasledujici graf ukazuje stav vyuzivani internetu uZivateli s ohledem na jejich vék a pohlavi:

Penetrace intemetu v Ceské republice
podle véku a pohlavi

100
B8
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|
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Graf 2. Stav vyuzivani internetu s ohledem na vék jeho uzivatela (Sak, 2006)

Jak je z grafii patrné, vysledky vypovidaji o jasném trendu — ¢im mladsi ¢lovek, tim spiSe je uzivatelem
internetu. U nejmladsich dospivajicich sahd mira vyuzivani internetu téméf k 90 % a s vékem v podstaté jen
klesa, a to u muzu (chlapct) i zen (divek). Zajimava je vysoka pifevaha muza ve véku 41 — 50 let, u starSich lidi
od 61 a vice let pouziva internet celkem 12 % lidi, pfi¢emz muzi mirné prevazuji.

2. Kyberkultura a medialni vychova

Podle nékterych vyzkumu pfilisnd zavislost na vypocetni technice mladému clovéku skodi; odvadi jej od
potieby navstévovat knihovnu, Cist knihy ¢i texty v klasické tisténé form¢. Na druhé strané existuji vyzkumy,
které dokazuji, Ze pouzivani pocitace ve stfizlivé mife a pod kontrolou rodi¢t zvysuje potiebu kontaktu s knihou
i tradiéni vzdélanosti (Gabal, 2003), podle nékterych autor se prace s pocitatem, internetem a ¢teni knih
vzajemné pozitivn€ ovliviiuji a podporuji. Z toho vyplyva, ze z pohledu dnesni informacni spole¢nosti je potieba
rozvijeni ¢tenafské a informacéni gramotnosti vzajemné spjata a Ze rozvijenim jedné z kompetenci automaticky
profituje 1 druhd. Informacné gramotny zak napf. jiz pfistupuje k textim jako Ctenafr zvladajici vyhledavaci
strategie, schopny vyuzit vyhledané informace, coz zvySuje uroven jeho schopnosti adekvatné pracovat s textem,
vyhledavat v ném dilezité informace a umét je odlisit od informaci nepodstatnych. Informac¢né gramotny zak se
pti zdokonalovani dovednosti pfi praci s editory zdokonaluje ve schopnosti pracovat s grafickou strankou textu,
uvédomovat si zakladni typograficka, stylisticka, esteticka, legislativni a dalsi pravidla.

Z toho dtivodu zaclenéni vybranych témat z oblasti kyberkultury, jakozto virtudlniho prostoru, ktery jiz zaci
davérné znaji, mize predstavovat vyznamny motivacni prvek pii vyuce a zaroven vyuziti tematiky nendsilné
propojujici humanitni obory s informa¢nimi technologiemi. VétSina dale uvedenych piikladi rozviji kromé
informacéni gramotnosti také kompetence definované v ramci RVP pro prifezové téma Medialni vychova (rozvoj
medialni gramotnosti) a pro oblast Jazyk a jazykova komunikace (rozvoj ¢tenarské gramotnosti).

A) Rozvijeni kompetenci v oblasti receptivnich ¢innosti v ramei medialni vychovy:

- Kkritické mysleni a vnimani medialnich sdéleni — analytickd prace s digitalnimi texty, prace s audio
a videosoubory v internetové siti — vhodné vyuziti Web 2.0 projektd®, napt. www.wikipedia.cz (mnohojazycna
encyklopedie), Flickr.com (osobni archivy fotografii), YouTube.com (osobni archivy videi),

- interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality — komparace elektronickych novin a ¢asopisi (napf.
bulvarni ¢asopisy (www.stratosfera.cz) x ,,solidni* internetové ¢asopisy (www.neviditelnypes.cz)

- interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality — prostiedky internetové reklamy na jednotlivych portalech
(napf. www.seznam.cz , www.tiscali.cz ad.)
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- stavba medialnich sdéleni — zplsob uspofadani internetovych novin a Casopisti (napt. www.britskelisty.cz
http://www.cosmogirl.cz/ ad., specifika internetovych novin ve srovnani s ti§ténymi médii

- vnimani autora medialnich sdéleni — komparace dila konkrétniho autora a jeho weblogu — napf.
www.jirizacek.cz, www.hutka.cz

- fungovani a vliv médii ve spolecnosti — vliv médii na kazdodenni zivot — analyza aktivistickych portalt —
napf. http://www.peta.org/ (hnuti za etické zachazeni se zviraty).

B) Rozvijeni kompetenci v oblasti produktivnich ¢innosti v ramci medialni vychovy:

- tvorba medialniho sdéleni

- tvorba pracovnich materiali (seminarni prace, Ctenaiské deniky — http://ctenarsky-denik.ireferaty.cz/
http://ireferaty.zpravy.cz/, www.seminarky.cz, ad.

- tvorba weblogu

Weblog neboli internetovy denik zaziva v souc¢asné dobé obdobi rapidniho vzestupu, podle nékterych odhadt
je to pfiblizn¢ 57 milionti uzivatelii, ktefi si v internetové siti zalozili vlastni blog. V internetové siti lze nalézt i
zvukové weblogy formou Podcastu — denikové zdznamy se pofizuji jako zvukové nahravky. Podcasting®
umoziuje zajemcim tyto zvukové nahravky stdhnout a poslechnout si je pfimo v pocitaéi nebo na MP3
prehravaci. Vice k této problematice napt. iTunes, PodcastDirectory, YAHOO Podcast, MYPodcastcenter,
Réadio na ptéani. NejnovEj$im trendem jsou videoblogy, vznikajici okolo dynamicky se rozvijejiciho prostfedi pro
sdileni videosoubort http://www.youtube.com/. Weblog je jednim z prvnich produkti nové generace — Webu
2.0. Nastroje pro jeho tvorbu jsou soucésti fady portalii a vytvoteni vlastniho weblogu je otdzkou nékolika minut.
K vytvoreni weblogu neni zapotfebi zvlastni software, vSe uzivatel upravuje velmi jednoduse a intuitivné piimo
v internetové siti, takze zalozeni vlastniho internetového deniku nepfedstavuje pro zaky 2.stupné zasadnéjsi
problém, o ¢emz svéd¢i tada téchto projektd napf. na portalech  http://www.blog.cz/, http://blog.cz
http://www.bloguje.cz ad.

Weblogy ziskavaji své misto i ve vyuce, a to pfedevs§im na akademické padé€. Napi. Denisa Kera na FF UK
v Praze pracuje s weblogy ve svych semindfich vénovanych novym médiim, v seminaii Nova média a
kyberkultura, ktery je urCen studentim oboru Cesky jazyk na Pedagogické fakult¢ UP v Olomouci, pracujeme
s osobnim weblogem kazdého studenta — student do vlastniho prostfedi v internetové siti umistuje veskeré
studijni materialy, zpracovava zadané ukoly, reaguje na piispévky kolegti apod. Priklady blogli nasich studentd —

http://understone.blog.cz/, http://www.novamedia.cuweb.cz/blog.html.

- prace v realiza¢nim tymu

- tvorba $kolniho webu (napf. webové stranky zaka 9. tiidy ZS v Trutnové
http://www.zsnachtu.cz/Predmety/Prace zaku/Informatika/Prace_informatika.htm)
- tvorba on-line skolniho ¢asopisu (napi. Druhé patro http://www.zstyrfren.edunet.cz/DP.htm)

- vytvafeni tfidnich videonahravek (napf. na YouTube.com) a audionahravek (napf. na
http://podcasts.yahoo.com)

C) Rozvijeni ¢tenafské gramotnosti:

- stranky publikujici ptivodni literarni dila — e-knihy

pro piecteni ¢i stazeni: eknihy.host.sk, www.komiks.cz,

pro piecteni ¢i stazeni s moznosti recenze dila: www.blueworld.cz/main.php

stranky nabizejici moznost pro autorskou literarni tvorbu: www.pismak.cz

stranky nabizejici moznost vlastni tvorby a komunikace (www.blog.cz)

stranky nabizejici moznost podpory vyuky: http://moodle.cz

Ctenai'ské deniky www.ctenarsky-denik.cz/index.php?akce=2,

virtualni knihovna — rozvoj ¢tenafstvi — http://www.citarny.cz
- moznost Ucastnit se neinteraktivnich i interaktivnich pocitacovych her (at’ jiz jako autor scénafe nebo
jednotliva literarni postava).
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3. Pocitacové hry

Samostatnou kapitolou pii uvaze o vyuziti kyberprostoru ve vyuce jsou poéitacové hry, které v posledni dobé
stale vice pronikaji do vyuky fady predmétt. Nekteii pedagogové si totiz uvédomili, ze nemuseji predstavovat
pouze bezobsaznou zabavu, kterou ,,zabijeji ¢as* zaci v podob¢ mnohahodinového vyseddvani pred monitorem,
ale ze mohou skryvat vyznamny motivacni potencial jakozto virtualni simulace realného svéta. V fad¢ aspektt
muize virtualni svét predstavovat dokonce vhodnéjsi prostiedi pro vyuku nezli realita — virtualni prostor
prekracuje hranice a omezeni realného prostoru — umoznénim anonymity ¢i nové identity nabizi absolutni
rovnost v komunikaci, osvobozuje od socialnich i biologickych omezeni.

Nékteré vyzkumy prokazaly pozitivni vliv pocitacovych her v fadé aspekti — napf. na univerzité
v Rochesteru byl proveden test zrakového vnimani studentii. Hodnocena byla skupina hrac pocitacovych her
a studentd, ktefi se pocitacovym hram vyhybali. Hraci dopadli v priméru o tficet procent lépe nez jejich
kolegové, ktefi se o hry nezajimali. Poté byli hra¢i opét rozdéleni do dvou skupin. Clenové jedné skupiny
nekolik dnu stiileli vojaky v akeni hie, v druhé trénovali skladanku. Po deseti dnech byl proveden test
vizualniho vnimani. Studenti, ktefi hrali ak¢ni hru, dopadli v testu mnohem 1épe nez ti, kteti skladali kostky nebo
nehrali zadnou hru (Newsweek, 2003). Podle vysledkii vyzkumu je ziejmé, ze moderni pocitacové hry vyzaduji
koncentraci, odhad budoucnosti, promysleni souvislosti a soustavné feSeni problému, ¢imz vytvafeji prostiedi,
v némz je probihajici kognitivni cviceni prospésné mentalnimu vyvoji.

Podle Franka (2002) hry spojené s nebezpecim prohlubuji u mladych lidi pozornost k vizualnim vjemtm
a to i z prostorového hlediska. Zda se také, ze pocitacové hry zvySuji schopnost feSit ulohy, spocivajici
v rozeznavani riznych tvart. Negativné v8ak mulze pusobit kontrast pfili§ dokonalé virtuality, ktera excituje
a vSedni reality, ktera jiz pak neuspokojuje, protoze se zda nudnd. Potvrzuji to rovnéz udaje ze skol, kde se
experimentovalo s vyukovymi programy, zalozenymi na virtualni realit¢. Tak napfiklad v Phoenix High School
v Chicagu mély tyto vyukové programy velky Gspéch, nadSeni ucitelé vSak museji konstatovat, Ze Zaci nechtéji
opustit prostfedi virtualni reality a vratit se do vSedniho svéta, ktery neni tak fascinujici. (Fran¢€k, 2002).

Ve Velké Britanii je v soucasnosti realizovan projekt Uceni s hrami, ktery organizuji iniciativa NESTA
Futurelab (soucast Narodni nadace pro védu, technologii a spolecenské védy) a vyrobce pocitacovych her,
spole¢nost Electronic Art. Nejnovéjsi poc¢itacové hry se snazi co nejvice posilit détskou tvotivost a predstavivost
— napft. v laboratofich Massachusettského technologického institutu vznikla virtualni postava vypravéte zvana
Sam, jejimz ukolem je zacit vypravét pribeh, ktery nedokonci a vyzve dité, aby pokracovalo. (Nesweek, 2003)

Nekteri pedagogové, jako napf. Steven Johnson‘, zdiraziuji, Ze je naléhavé tieba, aby se Skoly naucily
vhodnym zpisobem vyuzivat vyukového potencidlu her. K pedagogtim, ktery jiz nékolik let vyucuje
prostiednictvim pocitaéovych her, patii Tim Ryland. Jeho nazory a videoukadzky zhodin Ize nalézt na
http://www.timrylands.com/ (videoukazky z vyucovaci hodiny
http://www.youtube.com/watch?v=OSkEOqHIyAS8, http://www.youtube.com/watch?v=KcaESNwfgUA). Marc
Prensky na zakladé vlastnich zkuSenosti poukazuje na svych strankach http://www.marcprensky.com/ na
komplexnost vyuky pomoci poc¢itacovych her, tedy co vSe nas pocitacova hra uci: Jak (délat véci), Co (pravidla),
Pro¢ (strategie), Kde (prostiedi), Kdy/zda (etika). Prensky déle zdaraziiuje, ze ucitelé museji reagovat na to, ze
se stali vzdélavateli ,,digitadlnich domorodcti (digital natives) a zacit se snazit vytvaret takové uc¢ebni pomucky,
které jejich zakiim pomohou vyuzit a rozvinout potencial ziskané informacni gramotnosti.

Priklady pocitacovych her vyuzitelnych riznym zpiisobem pro vyuku:

- Whyyville.net — hra pro déti od 8 do 15 let, orientuje se predev§im na vzd€lavani v oblasti ptirodovédnych
a technickych pfedmétii. Pocet uZivateld se blizi 2 miliontim. .

- Second life — rozsahla on-line hra pro velké mnozstvi hract — realny virtualni prostor, ve kterém se plati
realnymi penézi.

- Pocitacové hry simulujici historické prostiedi: Gettysburg, The New World, Civilization III Pharaoh, Viking
Invasion, Caesar III, The Age of Kings, The Age of Empires, The Rise of Nations ad.

- Simulace zaméstnani: Resource Mgmt, Emergency Room, Emergency, Airport Tycoon, Zoo Tycoon,
Restaurant Empire ad.

- Pocita¢ové hry vénované jednotlivym oborim: Math-Science, Physicus, Chemicus, Green Globs and Graphing
Equations

- Pocitacové hry pro vyuku jazyka: English Taxi, Listening Skills, Achieve Now Slide, Prospero’s Island ad.


http://www.youtube.com/watch?v=KcaE5NwfgUA
http://www.youtube.com/watch?v=OSkE0qHIyA8
http://www.timrylands.com/

Poznamky

*Web 2.0 — predstavuje novou generaci internetovych sluzeb, ktera klade diraz na pfimou spolupraci a sdileni obsahu mezi
uzivateli. VétSina produktd je prezentovana jako ,,open source” nebo pracuje na principu Wiki stranek, tedy kterykoliv
zaregistrovany uzivatel mize obsah dale upravovat.

"Termin vznikl spojenim nazvu MP3 piehravace firmy Apple ,,iPod* se slovem ,,broadcasting® (vysilani).

‘Rozhovor se Stevenem Johnsonem — Game Playing: A Conversation with Steven Johnson dostupny na WWW:
http://www.neh.gov/news/humanities/2006-11/Game_Playing.html
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Digitalni ucebni materialy na Metodickém portalu — dum.rvp.cz

ONDREJ NEUMAJER, PETER SOKOL
Vyzkumny tstav pedagogicky v Praze, Novodovorska 1010/14, 142 01 Praha 4, tel.: 261 341 449,
email: neumajer@vuppraha.cz, sokol@vuppraha.cz

Budeme-li chtit vymezit pojem digitalni u¢ebni materialy (¢i elektronické vyukové materialy, anglicky digital
povazuje za vyukovy objekt jakykoli digitalni zdroj, ktery mtize byt opétovné vyuzit pro podporu vzdélavani.

Pro ucely Metodického portalu www.rvp.cz definujeme digitalni u¢ebni materialy jako elektronicky
zpracované soubory pfipravené piimo pro pouziti ve vyucovani (napfiklad pracovni listy, prezentace, audio
a video ukazky). Metodicky portal www.rvp.cz, ktery je vytvaren na zékladé povéieni MSMT a financovan
z Evropského socialniho fondu a statniho rozpoétu CR, se o sekci vénovanou digitdlnim uéebnim materialt
rozsitil v druhé poloviné roku 2007. Tato sekce je dostupna na adrese http://dum.rvp.cz/.

Digitalni u¢ebni materialy samy o sobé vyuku neovlivni. Zptisob jejich pouziti zavisi na konkrétnich
uzivatelich, tedy ucitelich, a na jejich schopnosti vyuzit tyto materialy smyslupln¢ ve svych vyucovacich
hodinach.

Kazdopadné pfi splnéni nékolika podminek mtzou byt digitalni uebni materialy jednim z prostiedkd, které
maji $anci zkvalitnit vyuku a prispét tak k vétsi efektivité naseho $kolstvi. Tyto podminky lze shrnout do pojmu
,,sdileni dobré praxe “. Pokusme se nyni na jednotlivych slovech tohoto pojmu — tedy sdileni, dobré a praxe —
nahlédnout na digitalni u¢ebni materialy dostupné na Metodickém portélu.

Sdileni

Vsechny organizace, $koly nevyjimaje, které chtéji byt Gispésné, by se mély rozvijet v souladu s dobou.
Dulezitym prvkem je moznost u€it se ze zkusenosti druhych — tedy tyto zkusSenosti sdilet. Pokud maji ucitelé
moznost navstévovat vyucovaci hodiny kolegl, poskytovat si navzajem vyukové materialy, diskutovat o svych
vyukovych postupech, je to jedna z nejefektivnéjsich cest k rozvoji skoly. Pokud svou dobrou praxi mizou sdilet
ucitelé i nad ramec jedné skoly, prospéje to celému systému. Internet nabizi pro toto sdileni jedine¢nou
platformu. Je ale nutné zajistit, aby se v nabizeném prostoru mohl uzivatel snadno orientovat.

V piipad¢ digitalnich ucebnich materialt umisténych na Metodickém portalu jsme se rozhodli pro jejich
tfidéni pomoci o¢ekavanych vystupd, jak je definuji ptislusné ramcové vzdélavaci programy. Protoze vétSina
ramcovych vzdélavacich programi stanovuje oéekavané vystupy jako zavazné (popiipadé doporucené), museji
z nich pfi tvorbé svych skolnich vzd€lavacich programt vychazet vSichni uditelé a jde tedy svym zptisobem
o ,.terminologicky slovnik“ sdileny v celém ¢eském Skolstvi. Vyjimku tvoii predskolni vzdélavani, kde bylo
po dohodé s experty vybrano déleni podle témat a ¢innosti.

Dobré

Slovo dobré se vaze ke kvalit€ nabizenych digitalnich ucebnich materidlt a pfedevsim ke zpiisobu, jak této
kvality dosahnout. Pokusme se tedy stru¢né€ popsat cestu od vytvoreni konkrétniho materidlu k jeho publikaci
a naslednému uzivani.

Digitalni u¢ebni materialy k nam jednotlivi autofi vkladaji za honoraf, respektive uhrazeny jsou pouze ty
materialy, které publikujeme. Kazdy material, ktery je na portal vloZen registrovanym uzivatelem, je nasledné
predan recenzentovi prislusného vzdélavaciho oboru. Recenzent navrhne dany material k publikaci, vrati jej
autorovi k ipravam, ptipadné jej zamitne. Zvefejnény jsou pouze materialy schvalené recenzenty.

Po autorech jednotlivych u¢ebnich materialti nepoZzadujeme jednotnou formu ani styl. Diraz klademe
na riiznost, protoze pocitame s tim, Ze i nasi uzivatelé budou rizni a kazdému bude vyhovovat néco jiného. To,
ze konkrétni digitalni u¢ebni material projde recenzi, automaticky neznamena, ze bude pouzitelny pro kazdého.
Recenzent pfedevsim posoudi a garantuje jeho obsahovou spravnost a didaktickou vhodnost.

K orientaci v kvalité jednotlivych ucebnich material by mély napomoci komunitni prvky nasich stranek.
Registrovani uzivatelé maji moznost kazdy material ohodnotit na pétibodové Skale, napsat k nému komentat nebo
si jej zaradit do své kolekce. VSichni navstévnici Metodického portalu si pak mohou hodnoceni, komentéie
a kolekce prohlédnout a podle toho si materialy vybirat. VyuZzit mohou také statistické udaje evidujici Cetnost
staZeni jednotlivych materiald, tedy jakousi jejich popularitu.

Praxe

Mame-li sdilet ptiklady skutecné praxe, je nutné zajistit, aby byl Metodicky portal vytvafeny a pouzivany
lidmi, ktefi skutecné plisobi ve Skolach a ktefi digitalni ucebni materialy nejen pfipravuji, ale také je sami aktivné
vyuzivaji ve své vyuce.

Od samého pocatku proto spolupracujeme s expertnim tymem, jehoz ¢leny jsou ucitelé a feditelé Skol. Prave
tento tym ve spolupraci s dal$imi uciteli z praxe piipravoval zékladni charakteristiku digitalniho u¢ebniho
materialu pro nase ucely, sestavoval pravidla pro autory, vytvarel kategorie, podle kterych jednotlivé materialy
hodnoti recenzenti.
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Zaroven se snazime, aby pfevazna vétSina naSich uzivatell byli ucitelé a ucitelky z Ceskych matetskych,
zakladnich a stfednich $kol. K nim smétfujeme veskerou propagaci, ty pfimo oslovujeme. Mezi uciteli z praxe
jsme rovnéz vybirali nas tym recenzentt.

Dtiraz na praktické vyuziti je zastieSujicim prvkem vSech nasich aktivit. Chceme aktivné prispét k reforme
Ceského Skolstvi, a proto je naSim cilem na praktickych ptikladech ukazovat, jak naplihovat oCekavané vystupy
jednotlivych vzdélavacich oborti. Zamérujeme se proto hlavné na takové materialy, které maji ¢innostni povahu,
jsou prakticky zaméfené a snadno pouzitelné v bézné vyuce.

Projekt Metodika

Systémovy projekt Metodika je realizovan diky finanéni podpote Evropského socialniho fondu a rozpodétu
Ceské republiky. Hlavnim cilem tohoto projektu je dlouhodoba a systematicky utvaiena podpora pedagogii pii
zavadéni kolské reformy do praxe. Tato podpora je nabizena prostiednictvim Metodického portalu MSMT,
jehoz provozovatelem je Vyzkumny tstav pedagogicky v Praze, ktery:

® je zaméfen na podporu zmén ve vychovné vzdélavacim procesu,

je urcen pedagogtim piedskolniho, zakladniho, gymnazialniho i odborného vzdé€lavani,
uveiejiiuje ramcové vzdélavaci programy s komentafi a manualy pro tvorbu SVP,
ptinasi praktické naméty do vyuky, ptiklady dobré praxe (piispévky jsou honorovany),
zprostiedkovava informace o metodickych a didaktickych trendech u nés i v zahranici,
vytvaii prostor pro diskusi a pfenos aktualnich informaci,
uvadi odkazy na literaturu a webové stranky.

'WILEY, D. A. Connecting learning objects to instructional design theory: A definition, a metaphor, and a taxonomy. In
D. A. Wiley (Ed.), The Instructional Use of Learning Objects: Dostupné na Internetu:
<http://reusability.org/read/chapters/wiley.doc>.
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GIS NA ZAKLADNI SKOLE

ViapmmiRk NovoTNy
Zakladni skola, Obranct miru 2944, 434 01 Most; Tel.: 476 703 463, e-mail: novotnyvlad@seznam.cz

V loniském roce vyhlasilo Statutarni mésto Most odbor informacniho systému, oddéleni GIS a odbor $kolstvi,
kultury a sportu ve spolupraci s Krajskym ufadem Usteckého kraje v ramci potadani celosvétové akce GIS DAY
2007 prvni ro¢nik odborné soutéze v geografickém informacnim systému (GIS) s ndzvem GIS EXPERT 2007.
GIS Expert 2007 byla soutéz studentskych praci tym z Mostecka zaméfenda na vyuziti geografickych
informacnich systémi (GIS). Soutéze se zucastnily tymy ze tii zakladnich Skol a z jedné zékladni umélecké
Skoly. Cilem akce bylo pfivést GIS do skol a ziskat nové zajemce o GIS.

Ukolem uéastnikil soutéze bylo vytvofit poster velikosti A0, ktery znazorni pomoci GIS uréité téma ze
zivota mésta Mostu. Jak jsme na to §ly my ? Prvnim tkolem bylo zvolit si téma, nejlépe takové, které by Zaky na
zakladni Skole zaujalo a diky kterému by se o svém mésté dovédéli néco nového. Nabidka témat ze strany
organizatord soutéZe byla :

Analyza cest ze $koly a do skoly

Typy novych hernich ploch ve mésté Most

Navrh cyklostezek (nové trasy, cile...)

Dostupnost MHD

Rozbor umisténi a vyuziti parkovacich ploch

Dostupnost zdravotnickych zafizeni

Kriminalita a bezpecnost v naSem meésté

Dostupnost obchodit

Navrh novych ploch k odpocinku, rekreaci a sportu

Zivotni prostiedi (ekologie, ochrana pfirody, kvalita ovzdusi...)
Dostupnost nadob na tfidény odpad a jeho efektivita

Katalog sluzeb (rozmisténi firem...)

Typy socialnich sluzeb

Katalog provozovatelti sportovnich a volno¢asovych aktivit
Vysledky voleb

Vybrané statistické demografické ukazatele (vyvoj poctu obyvatel, st€hovani...)
Vybrané ukazatele (ne)zaméstnanosti

Analyza bezbariérovosti vetejnych budov

Navrh novych cyklostezek
I 1
@ Most - Lignice ( Polerady)

@ Okruh okolo nadrze Matylda

@ Propojeni Hipodromu a Matyldy

Nase skolni tymy si vymyslely nasledujici témata : tfida 9.C Supermarkety v Mosté, tfida 9.A Cyklostezky na
uzemi mésta Mostu a tfida 9.B Katalog sportovnich zafizeni v Mosté. Zaci si rozdélili mésto Most na ¢asti,
vytvotili dvojice ¢i trojice a vyrazili do terénu.

Druhym ukolem bylo =ziskani informaci k danym tématim. Déti z9.C navstivily mostecké
supermarkety. Od zaméstnanct ziskaly informace o nabidce komodit, o navstévnosti supermarketu, o otviraci
dobé a nakupujicich se ptaly na jejich spokojenost se supermarketem. Déti ze tiidy 9.B obchazely sportovisté na
lizemi mésta, zjistovaly kontakty a informace o nabizenych sluzbach. Zaci ze tiidy 9.A sedly na kola a testovaly
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ve mésteé jiz postavené cyklostezky a premyslely o navrhu cyklostezek novych. VSechny tii tymy pfi praci mésto

fotografovaly.
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Piiblizné
po meésicnim
ziskavani informaci
nastala faze treti.
Zpracovani ziskanych
informaci. Déti se
sesly a zacaly
sestavovat tabulky dat
v pocitacic h a
nasledné z nich
vytvately grafy.
Tridily informace
a vracenim se do
terénu

dohledavaly to co se piehlédlo nebo opomenulo. V okamziku kdy bylo informaci maximalni mnozstvi a byly
pretiidéné a srovnané v pocitaci zaCala tvorba finalniho produktu plakatu GIS.

Myslim, ze soutéz svij kol splnila na 100% a Ze déti zazily velké mnozstvi zazitka a ziskaly pfi praci
nové poznatky a dovednosti a zkuSenosti. VE&fim, ze v letosnim 2.roéniku soutéze se nam nasi byvaly zaci
postavi jako zdatni soupefi jako zastupci mosteckych stiednich skol.



Interaktivni CD-ROM Evropa

ViapiMiR NovoTNY, JAROSLAV SINDLER
Zakladni Skola Most, Obranci miru 2944, 434 01 Most; Tel.: 476 603 463, e-mail: novotnyvlad@seznam.cz

V ramci projektu Statni informacni politiky vznikl interaktivni CD-ROM EVROPA. Jedna se o0 CD médium,
které je obdobné jako pracovni sesit na téma Evropa (piiroda, obyvatelstvo, hospodaistvi, kultura, ZP, zahraniéni
obchod, evropské integraéni procesy atd.). CD-ROM je pfipraven pro samostatnou praci zaku zakladni Skoly ke
studiu a opakovani latky o svétadilu Evropa. CD je tisknutelné také v podobé pracovnich listti.

Ucitelé zemépisu a vlastivédy tento CD-ROM
vyuziji ve vyucovacich hodinach nejen pii vykladu
nové latky, k promitani dataprojektorem, ale také
popisovanim promitaného jednotlivymi zaky. Zéci si

vﬁukom} (#{8f:[s]\" ] toto prepisovatelné CD mohou dotvofit v hodinach
informatiky dle vlastnich dovednosti a znalosti o
poznatky, grafy, tabulky a fotografie. Po dokonceni
mize vlastnit kazdé dit¢ svij originalni atlas Evropy
v elektronické podobé. CD-ROM je volné dostupny
na internetové adrese http://11zsmost.cz/cd-evropa/.
CD-ROM obsahuje mapy Evropy, ptfehled zemi a
hlavnich mést Evropy, slepé mapy, vlajky zemi,
metodicky list a zajimavé odkazy.

2oy
" 'http://www.11zsmost.cz/ cd-evropa
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Medialni vychova - zkuSenosti z pilotnich $kol

PAEDDR. MARKETA PASTOROVA
Vyzkumny tustav pedagogicky v Praze, Novodvorska 1010/14, 142 01 Praha 4;
Tel.: 602 262 142, e-mail: pastorova@vuppraha.cz

Uvod

Prifezova témata vnaseji do vzdélavani aktudlni okruhy problému soucasného svéta. Zdaraziuji multikulturni,
demokraticky, globalni a proevropsky aspekt vychovy a vzdélavani. Prispivaji k osobnostnimu a socialnimu
rozvoji kazdého zéka, k ziskani zékladni trovné medialni gramotnosti a k vnimani dalezitosti environmentalni
problematiky.

Prochazeji naptic¢ vzdélavacimi oblastmi, propojuji vzdélavaci obsahy riznych oborti a umoznuji ziskat
komplexni pohled na danou problematiku. Jsou dilezitym formativnim prvkem ve vzdélavani a podileji se na
utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci.

Prispivaji k rozvoji osobnosti zaka, vytvaieji pfilezitost pro jeho individualni uplatnéni i pro vzajemnou
spolupraci a komunikaci. Pusobi na vzajemné vztahy ve $kole a na jeji atmosféru.

Smyslem priifezovych témata neni jen dopliiovat vzdéldavaci obsah vyucovacich predmétii, ale oteviit Zakiim
dalsi perspektivy pozndni, utvdiet si postoje k zdasadnim otazkdam soucasného svéta a ziskat zkuSenosti, které
vyuZiji v kaZdodennim Zivoté.

Shrnuti zkuSenosti

V ramci projektu Pilot Z byl zpracovan material ,,Prufezova témata ve Skolnim vzdélavacim programu —
zkuSenosti z Pilotnich $kol“. Text shrnuje nejdileZitéjsi postiehy a zkuSenosti tykajici se jednotlivych
prifezovych témat, jejich specifického postaveni ve vzdélavani, zplsobu zaclenéni do Skolnich vzdélavacich
programt a vybéru vhodnych forem pro jejich vyuku. Informace byly ziskany z pilotnich verzi skolnich
vzdélavacich programdi, na zaklade rozhovort s uciteli pti zpracovavani piikladu dobré praxe i znalosti celkové
prace skol.

Zakladnim bodem, ze kterého jsem ke zpracovavani materialu z pilotnich skol pfistupovala byl samotny cil
medialni vychovy — dosazeni zakladni tirovné medialni gramotnosti. Podle definice autora koncepce MV J.
Jirdka ptedstavuje medialni gramotnost ,, soubor poznatkt a dovednosti, které clovéku umoziiuji nakladat

s medialni produkei, jez se mu nabizi, uc¢elné a poucené, dovoluje mu média vyuzivat ku svému prospéchu a
dava mu nastroje, aby dokazal ty oblasti medialni produkce, které se jim snazi skryté manipulovat, odhalit.

Chceme-li, zaky vybavit zkladni irovni medialni gramotnosti, je vhodné piistupovat k jednotlivym tematickym
okruhtim tak, aby zaci dostali pfilezitost:

e ziskat zakladni poznatky o fungovani a roli médii ve spolecnosti;

e poucené a aktivné se zapojit do medialni komunikace;

e orientovat se v nabidce medialnich produkti;

e ziskat kriticky odstup od médii;

e vyuzivat potencial médii jako zdroje informaci, vzdélavani i naplnéni volného ¢asu.

Ziskané informace ze Skolnich vzdélavacich programti byly shrnuty do nasledujicich okruhti:

Vazba na regionalni tisk — Vazbu na regionalni tisk uvadi celkem 2 Skoly, vazbu na kabelovou televizi 1 $kola.
Celkem 3 Skoly v charakteristice skolnich vzdélavacich programti zdlraziiuji spolupraci s regionalnimi médii.

Skolni média — nejéast&jsim skolnim médiem je §kolni Easopis (cilend se o jeho existenci zmitiuje celkem 8
pilotnich $kol: Havli¢cktiv Brod, Londynska, Chlupova, Lysice, Kromé&fiz, Pardubice, Ostrava, Prachatice). Jedna
Skola zduraznuje v charakteristice $kolniho vzdélavaciho programu vyznam skolniho ¢asopisu pfi spolupraci
zakovské samospravy s vedenim Skoly.

V zakladni skole v Prachaticich jsou Skolni média zastoupena v celé §ifi. Vedle Skolniho ¢asopisu zde pracuje
Skolni redakce radia a televizniho vysilani.

ZkuSenosti ze dvou pilotnich skol (Prachatic a Liberce) s tvorbou medialniho sdélni pro skolni média (Casopis,
rozhlasové a televizni vysilani) byly zpracovany jako piiklady dobré praxe.
http://pdpzv.vuppraha.cz/index.php?p=PDP&u=PDP_uvod

Komentar:
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Prestoze prostrednictvim skolnich médii se nejlépe realizuji okruhy produktivnich ¢innosti, nejsou Skolni média
bezpodminecnou podminkou uspésné vyuky Medialni vychovy.

Viastni tvorba medialniho sdéleni a prace v realizacnim tymu je vsak dobrym “odrazovym miistkem * pro
poznavani a porozuméni fungovani médii ve spolecnosti. Jsou prilezitosti pro, vyjadieni nazoru na déni

v bezprostrednim okoli a regionu. UcCi Zaky pojmenovavat skutecnost a prostrednictvim médii o svych zjisténich
a postrezich komunikovat s ostatnimi. Diilezité je, aby Zaci méli moznost poznat cely proces tvorby medialniho
sdelent, podileli se na ném podle svych schopnosti a ucili se spolecné s dalsimi nést za vysledek odpovednost.
Skolni média by neméla prebirat témata a styl médii profesiondlnich, ale méla by hledat viastni témata i viastni

styl.

Média jako zdroj informaci — velmi ¢asto se pod Medialni vychovu zahrnuje jiz samotné vyuzivani médii jako
zdroje informaci. V charakteristice $kolniho vzdélavaciho programu, v ¢asti zaclenéni prufezovych témat,
ptipadn¢ v charakteristikach jednotlivych vyu€ovacich predméti do kterych je MV zaclenéna, se u 6 Skol
muzeme setkat s nékterym z nasledujicich sdéleni: ,,vyuziva internetu jako zdroje informaci®, ,,uci se vyuzivat
potencial médii jako zdroje informaci®, ,, pracuje s informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi*.

Skolni média jsou uvadéna rovnéz jako souast informac¢niho a komunikaéniho systému skoly (kolni ¢asopis,
rozhlasové a televizni vysilani, webové stranky, vlastni tvorba dokumentu tykajici se historie $koly). V jednom
ptipad¢ je zduraznéno vyuzivani médii v souvislosti se $kolnim informa¢nim centrem, které je k dispozici zdkim
i uéitelim jako odborné a informaéni zazemi.

Média ve vztahu k propagaci ¢innosti Skoly — celkem tfi Skoly uvadi vyznam Skolnich médii pfi prezentaci a
propagaci riznych udalosti, naptiklad vyroci skoly, zprostiedkovani informaci o rznych skolnich projektech.
Jedna $kola se soustfed’'uje v ramci Medialni vychovy na tvorbu propagacnich a informacnich materialt.

MYV a vazby na vzdélavaci oblasti

Nejcastéji je zmifiovana vazba Medialni vychovy na oblast Jazyk a jazykova komunikace, za prvotfadou ji
povazuje 7 $kol. V jednom piipadé je zdiiraznéna oblast Clovék a spole¢nost, jedna $kola propojuje Medilni
vychovu s oblastmi Jazyka a jazykové komunikace a Informacnimi a komunikacni, technologie. Pokud se pak
zaméfime na integraci tematickych okruht MV do jednotlivych vyucovacich pfedméta, prevladaji vyucovaci
pfedméty vychazejici prave z oblasti jazyk a jazykova komunikace. Za vhodné je mozné povazovat i cilené
propojeni MV se vzdélavacim obsahem zemépisu, kde je zdlraznén vyznam médii jako dalezitého zdroje pro
sbér a porovnavani dat o regionu.

Komentar:

Akcentovani urcité oblasti je vhodné, nebot se jedna o snahu zdviraznit urcité pojeti i pristup k MV. Tato
predmetii. Cilem by rozhodné nemelo byt integrovat vSechna témata MV do co mozna nejvétsiho mnozstvi
vzdélavacich obsahii (nutné je podotknout, ze se zatim tak casto déje a prave toto Siroke, neutiidenée spektrum
spise vypovida o nahodilém a nepromysleném pristupu k MV, nez o jejim pochopeni). Pokud je Medialni
vychova integrovana do vsech vyucovacich predmétii od telesné vychovy pocinaje pres matematiku, chemii a
Sfyzikou konce, vyvolava to opravnené radu otazek. Bez blizsiho seznameni s tim, jak probihd vyuka nelze vsak
pouze na zdkladé pisemného dokumentu situaci zodpovedné vyhodnotit. Presto je mozné Fici, Ze tak, jak je
nastavena Medialni vychova, je vhodné integrovat jeji témata spise do oblasti, které jsou v charakteristice
doporuceny.

Kdy je k Medialni vychové pristupovano nevhodné

V jednom ptipadé se pod Medialni vychovu nevhodné zahrnuje vyuzivani didaktické techniky. Nevhodné je pod
MYV zahrnovat rovnéz navstévy divadel, vystav a koncertti. Zde se jedna o vyuzivani edukaéni nabidky dalSich
vzdélavacich a kulturnich instituci, nikoliv o0 Medialni vychovu.

Komentar:

Néco jiného by bylo, pokud by se pozornost zamérila na sledovani informaci tykajicich se oblasti Uméni a
kultura a zprostiedkovavani uméleckého dila prostrednictvim internetu, televize, tisku apod. Ani toto samo o
sobé vsak nestaci, nebot je dilezité k cemu tyto informace maji slouzit a jak jsou dale vyuzivany.

Cinnosti, které jsou uvedeny pod tematickym okruhem ,,prace v realizaénim tymu* jsou zcela specifické a
zamé&fené tak, aby jejich vystupem byla konkrétni forma medialniho sdéleni. Zminény okruh ¢innosti nezahrnuji
tedy jakoukoliv skupinovou praci, ale jen tu, které umozni vznik medialniho produktu.



Komentar:.

Schopnost spolupracovat je pro tvorbu Skolniho casopisu predpokladem a pri praci samé se dale rozvijeji. Cilem
v§ech produktivnich ¢innosti Medialni vychovy tedy neni naucit Zaky spolupracovat, ale to, aby pochopili jak
média funguji a jakym zakonitostem podléhaji. Prace v redakcnich tymech je vSak velmi dobra prilezZitost pro to,
aby vysledkem spoluprdce byl ,, hmotny * produkt a také to, ze jde o praci, ve které se prolina hned nékolika
klicovych kompetenci najednou.

Formy realizace

Nejcastéji volenou formou pro 1. 1 2. stupenn zakladni Skoly je Integrace. Pokud je zvolena, pak je uplatnéna ve
vSech rocnicich. Integrace je ¢asto doplnéna dil¢imi projekty, ¢i projektovymi a oborovymi dny s komplexné;ji
pojatymi obsahy.

Projekt jako jedina forma realizace byl zvolen u dvou skol.

Dve¢ skoly rozvijeli zajem zak o Medialni vychovu i formou nepovinnych predmétii. Pravé v nepovinnych
pfedmeétech ¢i zajmovych krouZcich je prostor pro praci redakénich rad skolnich médii. Na jedné skole se MV
stala soucasti pravidelnych rannich setkani -,, Ranniho kruhu®, kdy jsou Zaci informovani nejen o tom, co se d¢je
pro ni jasné vyprofilovany obsah a tfeba i pfiléhavéjsi nazev). Forma samostatného pfedmétu nebyla ve vzorku
pilotnich skol pro Medialni vychovu zvolena.

Komentar:

samostatnému vyucovacimu predmétu casovou dotaci a aby byla zajistena kvalita vyuky. Pokud je ambice
vytvorit z MV samostatny vyucovaci predmet, je treba zpracovat jeho vzdelavact obsah do osnov stejné, jako u
vSech ostatnich predmétit. To neni jednoduché, nebot je treba definovat vystupy.

Ukazky zpracovani

Prestoze v nasledujici ukazce nejde o vyu€ovaci osnovy, je zajimava tim, Ze nabizi ptiklady formulaci vystupt

k jednotlivym tematickym okruhtim MV. Pilotni $kola Ostrava si sama vystupy zpracovala jako ,,nadstandardni
&ast kapitoly SVP, ktera se tyka za¢lenéni prifezovych témat. Cast, kterou uvadime pro inspiraci, je upravena

pro potieby obecnéji vyuzitelného metodického materialu.

Ukazka zpracovani vystupt k jednotlivym tematickym okruhim

Tématicky okruh Vystupy

Interpretace vztahu - pfi vyhledavani na internetu hodnoti, srovnava fakta, rozlisuje
medialnich podstatné od nepodstatného, data ovéfuje pomoci rliznych
Sdéleni a reality vérohodnych zdrojl, dba na spravnost a presnost ziskanych i

vytvarenych dat

- zapojuje se do medialni komunikace (Skolni ¢asopis), chape
vyznam médii jako zdroje informaci, kvalitni zabavy a napInéni
volného Casu

- srovnava ziskané udaje z reklam s praktickymi zkuSenostmi
a teoretickymi znalostmi

- rozliSuje realitu od fikce, zaujima vlastni postoj a nazor
k pfislusné problematice

Kritické cteni a vnimani - vyuziva médii jako zdroje informaci a naplnéni volného casu,
medialnich sdéleni vytvafi si predstavu o roli médii v kazdodennim Zivoté regionu,
predstavu o roli médii v klicovych spolecenskych situacich a

v demokratické spolecnosti

- seznamuje se s internetovym zpravodajstvim, reklamnimi prvky,
rozviji schopnost analytického pfistupu k medialnim obsahlim a
kriticky odstup od nich

- orientuje se v odborném textu, odliSuje podstatné od
nepodstatného

- vnima rlizné typy psanych a mluvenych jazykovych prostredk,
vybira vhodné tvary pro riizné komunikativni styly

- rozliSuje mezi bulvarni a vyznamnou medialni informaci,




vyhodnocuje obsah a vérohodnost

- rozsifuje si znalosti o soucasném déni, vhodné argumentuije,
zapojuje se do diskusi

- rozliSuje podobu hudby vazné a popularni, vnima vliv médii na
kulturu

Stavba medialnich sdéleni | - aktivné sleduje zpravodaijstvi a sestavuje vlastni
- rozliSuje ddleZité informace od méné podstatnych
- pracuje aktivné s dennim tiskem

Vnimani autora medialnich | - seznamuje se s osobni i oficialni www tvorbou rliznych autor( Ci

sdéleni skupin, vnima stylizacni rozdilnost, srovnava kvality danych
sdéleni, obohacuje svou slovni zasobu a své znalosti studiem
internetovych dél

- rozeznava manipulativni chovani v oblasti komunikace

- voli vhodna slova, vyjadruje se presné, komunikacné spravné,
vystihuje pfislusnou problematiku

- vnima hudebné zamérené porady jako zdroj informaci a kvalitni

zabavy
Fungovani a vliv médii ve - chape vyznam internetu v zivoté jedince, organizaci, uvédomuje
spolecnosti si celosvétovou provazanost a dllezitost tohoto média, zna

zakladni moznosti financovani internetového média

- vyuziva medialnich sluzeb k ziskani informaci, ovéfuje pravdivost
informaci z masmédii

- rozliSuje nebezpecné vlivy na vlastni nazor v medializovaném
sdéleni

Prace v realizacnim tymu - rozviji se a realizuje se pfi praci ve Skolnim Casopisu a rozhlase
- prebira odpovédnost za praci svou i za praci kolektivu, odhaduje
a rozdéluje si Cas do jednotlivych etap

Tvorba medialniho sdéleni | - voli pfi mluveném i psaném projevu vhodné vyrazové prostredky,
svym projevem zaujme Ctendre a posluchace

- zpracovava vlastni dokumenty, které jsou nasledné kvalitnim
zdrojem pro osobni www stranky ¢i Skolni ¢asopis

- FeSi zakonitosti vybéru a uZziti pisma, vnima jeho sdélovaci,
vyrazovou a estetickou funkci, popisuje Ucinek reklamy na
Clovéka ve vztahu k osobnimu prozitku

- vybird vhodné vyrazové prostredky a sestavuje vécné spravna a
komunikacné (spolecensky i situacné) vhodna sdéleni k dané
bézné Zivotni situaci

- vypracovava aktualni fejetony a Gvahy pro Skolni Casopis a piSe
poezii pro Almanach zakovské poezie (pro ostravské vydani
almanachu)

- vyuziva dostupnych technologickych zafizeni PC, uci se s nimi
zachazet a teoreticky se seznamuje s dalSimi technologiemi
v ramci ICT

Komentar:

Rozhodneme-li se Medialni vychovu realizovat jako samostatny predmet, vztahuji se na jeji zpracovani i vSechny
pokyny a pravidla jako na ostatni vyucovaci predmety. Prirezova témata, a tedy i Medialni vychova vSak nemaji
v ramcovych vzdélavacich programech stanoveny ocekavané vystupy. Praveé jejich definovani tak, aby se
neztratil charakter prurezového tématu a zaroven byl systematizovan obsah tematickych okruhii, je pro ucitele
velmi slozité.

Inspiraci pro rozpracovani vzdeélavaciho obsahu medialni vychovy jako samostatného predmetu nabizi text Jana
Jirdka ,, Medialni vychova — inspirace k realizaci“ www.rvp.cz/clanek/438/87. Vhodnou inspiract je rovnéz
projekt Rozumét médiim www.rozumetmediim.cz.

Ukazka integrace Medialni vychovy vzdélavaciho obsahu Informaénich a komunikaénich technologii



http://www.rozumetmediim.cz/

Vyucovaci predmét: Informatika — 2. obdobi

Rocnik Tematicky okruh Tematicky Ucivo Souvislosti
priifezového okruh Poznamky
tématu predmétu

5. rocnik Kritické cteni a Vyhledavani | Internet-metody a nastroje | Cesky jazyk a
vnimani formaci a vyhledavani informaci literatura
medialnich sdéleni | komunikace | Zakladni orientacni prvky v

textu
Interpretace Vyhledavani
vztahu medialnich | formaci a
sdéleni a reality komunikace
Fungovani a viiv Zpracovani a | Spolecensky tok informaci
médii ve vyuziti — vznik, prenos,
spolecnosti informaci transformace, zpracovani,
Stavba medialnich distribuce
sdéleni Stavba a usporadani zprav
Tvorba medialnich Textovy editor — tvorba Cesky jazyk a
sdéleni medialniho sdéleni pro literatura
Prace Skolni(tridni) Casopis
v realizaénim Skolni (tfidni) ¢asopis —
tymu utvareni tymu, komunikace
spoluprace

Vyucovaci piedmét: Informatika — 2.stupei

Rocnik Tematicky Tematicky Ucivo Souvislosti

okruh priiie- okruh Poznamky
zového tématu | predmétu

6.—9. Kritické ¢teni a | Vyhledavani | Rozdil mezi Vybér a zplisob prace

rocnik vnimani formaci a informativnim, s medialnim sdélenim se

medialnich komunikace | zdbavnima reklamnim prizplisobuje véku a
sdéleni sdélenim. zkusenostem Zakd

Podstata medialniho

sdéleni, objasfovani

cild a pravidel,

identifikovani

zakladnich orientacnich

prvkd v textu

Hodnota a relevance

informaci, nastroje

ovérovani

vérohodnosti.

6-9. Interpretace Vyhledavani | Rdzné typy sdéleni, Rozvijeni schopnosti

rocnik vztahu formaci a jejich rozliSovani a analyzovat nabizena

medialnich komunikace | jejich funkce, rozdil sdéleni, posoudit jejich
sdéleni a reality mezi reklamou vérohodnost a
a zpravou, mezi vyhodnotit jejich zamér-
faktickyma fiktivnim napr.skladba a vybér a
obsahem témata v Casopisech pro
dospivaijici nebo na
Hodnota internetu.
a relevance
informaci,nastroje
ovérovani
vérohodnosti.




8.a Fungovani a vliv | Vyhledavani | Vliv médii na Utvareni navyku
9.rocnik médii ve formaci a kazdodenni zivot, ovérovat si co
spolecnosti komunikace | spolecnost, politicky nejdikladnéji vesker
zivot a kulturu. Role Udaje. Vyuzivani
médii kazdodennim internetu,
Zivote jednotlivce, vliv | multimedidlnich
médii na postoje a encyklopedii,vyhledavani
chovani. informaci.

Ukazka integrace Medialni vychovy a vzdélavaciho obsahu Vytvarné vychovy

Vyucovaci piredmét: Vytvarna vychova - 2. obdobi

Rocnik Tematicky okruh Tematicky Ucivo Souvislosti
priiirezového okruh Poznamky
tématu predmétu

4.-5, Interpretace Ovérovani Vizudlné obrazna Cesky jazyk

rocnik vztahu medialnich | komunikacnich | vyjadreni — reklama, a literatura
sdéleni a reality ucinkd vyuziti fotografie véetné

Uplatiovani fotografie umélecké
subjektivity Graficky design détskych
Casopisd.

Comics, animovany film.

Prace Ovérovani Prace v redakci tfidniho Cesky jazyk
v realizacnim komunikacnich | (Skolniho) Casopisu — a literatura
tymu ucinka jednoducha graficka

Tvorba Uprava, ilustrace,

medialniho

sdéleni

Komentar:

Ukdzka je vybrdna ze skolniho vzdélavaciho programu ZS Mdj Il Ceské Budéjovice a pro potieby metodického
materialu upravena.

Tato skola zpracovala priurezova témata ve svéem Skolnim vzdelavacim programu tak, ze osnovy jednotlivych
vyucovacich predmétit byly doplnény samostatnym prehledem propojeni tematickych okruhii priurezovych témat
a tematickych okruhii predmétu.

Zde se jednda o vhodny zpiisob integrace Medialni vychovy do vyucovacich predmétii na 1. stupni. Samotné
zpracovani vSak nezarucuje to, ze obsah vyucovacich hodin bude konkretizovan tak, zZe zamer integrace bude
naplnen. Od pisemného podkladu k viastni realizaci je jesté dlouhd a ne zrovna lehka cesta. Bez dobre
zalozZenych zakladu (a tato ukdzka prindsi inspiraci jak je mozné o nich premyslet) to vSak mozné neni.

Nékolik poznamek k piresahu MV a oblasti U a K — inspirace k ivaham

Ptestoze piesah Medialni vychovy do Oblasti Uméni kultura je doporucen a vzhledem ke vzdélavacim obsahtim
je logicky, neni vzdy jednoduché jej ,,pfevést™ do konkrétnich ¢innosti tak, aby ani jeden z obori ,,nestradal®.
Pro ilustraci uvadim ptiklad pfesahu do vytvarného oboru Naptiklad pifesah Medialni vychovy a vytvarného
oboru:

Mozné je se zabyvat vazbou mezi okruhem uciva Vytvarné vychovy ,,Ovéfovani komunikacnich u¢ink“ a
tematickym okruhem ,,stavba medialniho sdéleni“. Toto propojeni je mozné vzit jako vychodisko pro ¢innosti, ve
kterych budeme porovnavat, jak na nds ptisobi vystava (Ci vybrana umélecka dila) v pfimém kontaktu a do jaké
v médiich. Prezentace dila je rovnéZ v soucasné dob¢ soucasti tvorby, a proto je tfeba, aby zaci ve skole méli
moznost si tfibit a utvaret sviij vkus i po strdnce designu médii ve vztahu k tomu, jaké obsahy nabizeji. To vSe
pak miiZze mit a m¢lo by mit dopad na to, jakym zptisobem se pristupuje k prezentovani vlastni prace zaka, jako
autorského produktu.




Potésujici vsak je, Ze pokud se setkdvame ptimo v uéebnich osnovach Vytvarné vychovy s presahy do Medialni
vychovy, tyka se pfevazné vnimani a interpretace (pfipadné tvorby) bézné vizualni produkce — nejcastéji
reklamy. PrestoZe je tento piesah logicky a plisobi nenésilng, je tfeba velmi peclivé zvazit, zda se pies dobry
umysl nejedna spise jen o Vytvarnou vychovu, ktera se cela prirozen€ nesoustifed’uje v soucasné dob¢ pouze na
uméleckeé dilo, ale pravé i na béznou vizualni produkci. Pokud by pfesah k Medidlni vychové mél byt piinosny i
pro Medialni vychovu, je zapotiebi pracovat daleko vice s postupy, které pfi analyze vizualni stranky medialniho
sdéleni uziva. Pro prinik MV do VV by bylo vhodné zpracovat metodické materialy.

Zavér

Maji-li Zaci ziskat o¢ekavanou medialni gramotnost, znamena to nespokojit se pouze se zaclenénim Medialni
vychovy do $kolniho vzdélavaciho programu a s prvnimi zkuSenostmi z vyuky. Je tieba, aby se skola a ucitelé o
téma stale zajimali, sledovali trendy v oboru, zvySovali si kvalifikaci, spolupracovali a komunikovali s dal§imi
uciteli a s odborniky a byli schopni vlastni pedagogické reflexe. Méli by si rovnéz uvédomovat sviij vlastni vztah
k médiim, vnimat sebe sama jako divaka ¢i posluchace, védét k jakému publiku patii a jak nakladaji

s informacemi, které z médii ziskavaji. Medialni vychova se neomezuje pouze na uzivani novych médii, ale
nahlizi na média jako na vyznamnou socialni instituci.



Vyuziti multimedidlni techniky ve §kolni praxi

LuBos PaveL
JuniorMedia Society o.p.s., Nad Sutkou 12, 182 00 Praha 8; Tel.: 776 003 711, e-mail: lubos.pavel@juniormedia.cz

Vyuziti multimedialni techniky ve vyuce je mnohem $irsi, nez jako pouha pomticka ucitele, kdy misto uziti
klasické ¢erné tabule promitame text projektorem, nebo vyuzijeme softwarovy program, abychom
»,odprezentovali“ uéebni latku. Multimedialni technika, ktera vyuziva nejenom text a obrazky, ale i zvuk, video a
animaci, zapojuje vice studentovych smysla. Prace s technikou pomahd détem koncentrovat se na zadanou latku
a samostatné se uéit. Zaci mohou aktivnim pouzivanim techniky proniknout do uéebni latky hloubgji. Napiiklad
videokamera se pro n¢ muize stat jakousi hrackou, tzn. pfedmeétem, skrz ktery dit¢ jedna a tim se u¢i. Studentiim
je vytvotena situace, kdy o tématu musi samostatné uvazovat, musi si byt schopni problematiku rozvrhnout do
nekolika ¢asti, vyhledat si informace, piipravit podklady a vytvofit podminky pro realizaci multimedialniho
projektu.

Co vSechno se skryva za slovem multimedialni? Je to napiiklad prace s digitdlnim fotoaparatem a nasledné
zpracovani fotografii v poéitaci, nebo vyuziti internetu a nékterého ze softwarovych programii (téeba z balicku
Microsoft office), nebo natdceni videokamerou, pouziti projektoru, interaktivni tabule a podobné.

Jak pro zaky, tak zejména pro pedagogy je vyhodnéjsi realizovat projekty kratké, které lze snadno zvlddnout
tfeba 1 v pribehu jedné vyucovaci hodiny. Na zacatku takové prace by mélo byt seznameni nebo pfipomenuti,
jak s potiebnou technikou pracovat. Zaci by se méli zdokonalovat ve vyuzivani multimedialni techniky, aby
vznikaly vysledky, které bude mozno pouzit opakované. Takovymto zpiisobem by si mohl pedagog velmi usetfit
praci do budoucna, protoze by si vytvarel archiv audiovizualnich vyukovych materiald.

Zpusobem zpracovani mizeme projekty, které vyuzivaji multimedialni techniku, rozlisit na: sestfihany
videozaznam, slideshow, multimedialni hypertext, powerpointovou prezentaci, internetovou stranku, flash
animaci a zvukovy zaznam.

Pojd’'me se alespon ve strucnosti zminit o riiznych moznostech prace s multimedialni technikou a konkrétnimi
softwarovymi programy. Programy jsou vybrané tak, aby byly cenové dostupné pro Skoly.

Softwarovy program Power point (soucast balicku Microsoft office) nim umoziuje vytvaret prezentace,
které jsou diky moznosti vlozeni obrazki, zvukl a dokonce i videoukazek bohatsi a zajimavéjsi, nez Cteni latky
z u¢ebnice. Pedagog ma moznost rychle a snadno obménovat ¢asti textu nebo ptiloh, a také prubézné ménit a
zlepSovat grafické zpracovani. Prezentace mohou vytvafet i zaci s vyuzitim internetu jako informacniho zdroje a
obsah doplnit o vlastni poznatky, fotografie a videoukazky. Pé&stuji si tak schopnost téidit informace a
prezentovat je pred ostatnimi.

Velkou vyhodou power pointu je, Ze nabizi moznost testovat znalosti studentti. Zobrazi se test, zak klikne
nebo fekne odpoveéd’ a program hned ukaze, zda byla odpoveéd’ spravna ¢i ne. Ptipadné ,,pfesméruje zdka do
casti, kde se spravna odpovéd’ nachazi. Jednotlivé prezentace mohou pedagogovi slouzit jako kapitoly do
budouci elektronické ucebnice.

Vyse popsané vyhody plati z¢asti nebo uplné i pro jiné aplikace. Napiiklad pro program Microsoft Word
(daji se vkladat obrazky, grafy, vytvaiet odkazy na jina mista dokumentu). Pedagog nebo Zaci si mohou vytvofit
vlastni internetové stranky. Internetové stranky nabizi vyhodu pro domaci ptipravu. Jsou dostupné vSem, nebo
tém, kdo maji heslo. I do nich se daji vkladat obrazky, videa, rizné testy, nebo diskusni okénka, to znamena, ze
zaci mohou mezi sebou nebo s pedagogem diskutovat o dané latce z domova. Je zde mozno mit pfimé odkazy na
zajimavé stranky vztahujici se k tématu. Vytvofit internetové stranky se miize nékomu zdat slozité, ale existuji
programy, které tuto praci udélaji za vas, napt. Page maker.

Mezi zajimavé programy patii Flash. Tento jednoduchy program se neustale zdokonaluje a verze MX uz
dovoluje vytvaret i jednoduché pocitacové hry. Zakladnim prvkem programu je vytvareni animaci, kdy ze sledu
obrazku ¢i fotografii vznikne pohyblivy obrazek. Tento program se da dobie vyuzit pro hodiny vytvarné
vychovy. Misto toho, aby zadk maloval jeden obrazek (kuptikladu kon¢), namaluje obrazky ¢étyfi (nebo vice) a
tim se nejen 1épe procvici ve zvladnuti figury kong, ale jeSteé musi pochopit a zvladnout namalovat jednotlivé
faze jeho pohybu. Za odmeénu pak vidi svij obrazek, jak se ,,pohybuje. Timto zptisobem se da s zaky v pribéhu
roku vytvorit i kratky (feknéme desetiminutovy) film. Jednoduchou animaci mtizeme zpestfit i power pointové
prezentace, nebo nazorn¢ ukézat urcity postup (bez nutnosti pouzit kameru).

Program Wink, nebo nov¢jsi verze Corelu, umoziiuje snimat prostiedi monitoru, nebo jeho ¢asti. To
znamena, ze si mizeme jednodus$e krok po kroku zaznamenat praci s né¢jakym programem ¢i jakykoli jiny postup
a potom pomoci titulki, zvukovych komentait, fotografii a obrazkd, vytvorit tutorial, tj. animovany navod, ktery
nam pomoci pohyblivého kurzoru piesné ukazuje, jak mame postupovat.
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Pro kultivaci pfednesu a hlasového vyrazu, nebo pro namlouvani komentaiti vyuzijeme program Audacity
nebo Wave Pad. Audacity je v Cestin¢, ale Wave Pad je graficky elegantnéjsi a n¢které funkce (napf.
odstrafiovani Sumu) jsou v ném dokonalejsi. Oba dva se daji stahnout z internetu zdarma.

Samostatnou oblast pfedstavuje vyuzivani videokamery ve vyuce. Kromé toho, ze 1ze vkladat kratka videa do
power pointu a internetovych stranek, miizeme natacet i samostatné videosnimky, jez mohou slouzit bud’

k reflexi studia, nebo jako jiny vyukovy material.

Je dobré se zeptat sami sebe, co chceme sledovat tim, Ze pouzijeme pii vyucovani videotechniku. Je zde
n¢kolik moznosti: dokumentace prubéhu vyucovani, moznost zpétné reflexe studentti, vytvotreni vyukového
materialu, shrnuti u¢iva, volno¢asova a mimos§kolni tématika.

Vyuziti videokamery je velmi §Siroké, postup pii jakémkoli natdceni se vSak da rozdélit do tii ¢asti. Za prvé je
to zvladnuti ovladacich prvki videokamery a pochopeni jejich funkcei. Je dulezité, aby pedagog i zaci védéli
alespon to nejzakladnéjsi o moznostech nastaveni videokamery, to proto, aby pofizeny zdznam byl co
nejkvalitnéjsi a tim padem dobie pouzitelny. Jde zejména o moznost ruéniho nastaveni ostfeni a clony a
pouzivani tzv. motivovych programa.

Za druhé je to zptisob nataceni. To znamena védét, kdy natacet ze stativu, jak pohybovat s kamerou, jaké jsou
velikosti a Ghly zabér, jak se vytvaii filmova fe¢ a podobné. Je to dulezité proto, aby se pofizené videozaznamy
daly dobfe zpracovat ve stfizné a vysledek byl ,, ke koukani“, aby byla naplnéna forma (napf. pfi nataceni fiktivni
reklamy), a aby vysledek obsahoval vSe, co obsahovat ma. Znalost forem je jedna z hlavnich véci pfi vytvareni
multimedialnich projektt.

Za tfeti je to samotné zpracovani videomaterialu ve stfizn€. Stfih je velmi dilezity, protoze se jim vytvari
rytmus a zalezi i na sledu informaci. Patii sem védomosti o tom, jak pouzivat piechody, jak vytvaret titulky, jak
ucelné pouzivat hudbu a podobné. Stru¢na rada by asi mohla znit: v jednoduchosti je krasa i sila. A také:
nepridélavejte si zbytecné praci, Setfete napady, efekty atd.

Na zavér jesté nahlédnuti do konkrétni prace pii nataceni. Podle zplsobu uziti rozli§ujeme nataceni
dokumentarni, nataceni kvuli reflexi studia a vytvareni vyukového materialu. Na zac¢atku multimedialniho
projektu je tieba si uvédomit postup a moznosti. To znamend nacrtnout si scénar nebo alesponi osnovu,
odhadnout, kolik ¢asu je na realizaci potfeba — projekt zkratit, protoZe vSechno vzdy trva déle, nez si myslime a
nezapomenout do prace zapojit zaky, aby pedagog nedélal vSechno sam. Je velmi vhodné upozornit studenty, ze
projekt se nemusi podafit, nemusi byt nutné hotovy, dovedeny do finalni faze, protoze dtlezity uz je samotny
proces realizovani multimedialniho (ale samoziejmé i jakéhokoliv jiného) projektu. Je dtilezité si co nejdiive
praci zreflektovat. Reflexe by méla obsahovat, kromé informaci o projektu, reflexi pedagoga i zakt a ptivodni
plan versus vysledek.

Dokumentovat pribéh vyucovani se da riznym zptisobem. Bud'to to¢ime jen pro momentalni jednorazové
vyuziti, nebo jako sbér materidlu pro néjaky pozd¢&jsi projekt. V hlavé, ale 1épe na papite si zopakujeme, jak asi
bude probihat hodina a hlavng, jakym zptsobem se budou Zaci pohybovat. Promyslime si rizna stanovisté,
odkud bude vyhodné vyucovani snimat. Méli bychom mit alespoil dvé nebo tfi. O kazdém stanovisti si udélame
predstavu, pro jakou ¢ast vyuky se hodi, abychom potom pfi natdc¢eni zmatené nepobihali sem a tam.

Pro reflexi studia asi nebudete nikdy tocit v§echny zéky, ale spise jednotlivce nebo skupinky. Pijde o
zachyceni jejich referatu, sportovniho vykonu, nebo prubéhu jejich prace. Vyberte si vhodné misto pro nataceni.
Studenti by mé&li mit pro sviij vykon dostatek prostoru a zaroven budete potiebovat dvé ¢i tii stanovisté pro
kameru. Neni vhodné, natacet proti oknu, nebo pied pfilis§ rusivym pozadim. Dobry je roh mistnosti, protoze
opticky vyjadiuje hloubku-prostor, miZete natacet také pied tabuli, protoze jeji cerna plocha je neutralni. Tocit
je nejlepsi ze stativu, protoze pro analyzovani vystupu budou potieba klidné zabéry. Pti sportovnim vykonu,
nebo napf. pii chemickém pokusu, nezapomeiite zachytit dostatek detaill (pohyby pazi, nohou pfi béhu, ruka
vlévajici roztok do banky apod.). Jiz pfi domaci pfipraveé se zamyslete nad tim, jaké detaily by to mohly byt.
Pokud je néco na videu v detailu, je to dilezité, vyznamné; studenti si z videa budou pamatovat hlavné detaily.

Nataceni vyukového materialu vyzaduje nejvice pfipravy, ale nelekejte se, pokud natocite opravdu dobry
videoprogram, jisté najde Siroké uplatnéni, nejen pti vasi vyuce, ale i ve vasi Skole, pfipadné pfes internet
kdekoliv. Casova investice se tedy vyplati. Kazdopadné je vhodné si nejdiive vyzkouset jednoduché nataceni
dokumentarnim zptisobem.

Pfed samotnym zacatkem nataceni si nejprve napiste scénat. Muze byt velmi struény v podob¢ jakési osnovy,
ale mél by byt. Pak bude kazdy védét, co se bude dit, co se d€je, v jaké ¢asti nataceni se nachazime a pro¢
délame to, co délame. Mizete ho pripadné napsat i na tabuli. Scénaf miizete sestavit vy, ale mohou se na ném
podilet i studenti. Studenti by se samoziejmé¢ na nataceni méli podilet co nejvice. Vyhnete se pak tomu, ze ,,hrat*
pred kamerou budou jen néktefi a ostatni se budou nudit, v hor§im pfipad¢ rusit.

Ve fazi piipravy jesté musime sestavit realizacni §tab. Proc¢ je néco takového vibec dilezité? Za prvé se
vyhnete tomu, Ze veskerou praci ,,oddiete” vy a za druhé se vam 1épe podafi zapojit do nataceni vSechny déti.

Stab mohou tvofit dva tfi Zaci, nebo miZete zapojit celou skupinu. Nékdo bude kameraman, nékdo
osvétlovac (tedy bude kontrolovat, zda je dobré svétlo nebo jak ho zlepsit), zvukat (bude mit sluchatka,
kontroluje hluk ¢lovékem nevnimany a kvalitu zdznamu), rezisér (koordinuje praci vSech), pomocnici (pfinesou



stul, zidli, pomticky), klapka, maskérka, asistent (dba na to, aby n¢kdo neotevtel ne¢ekané dvete) a mizete si
vymyslet dalsi a dalsi funkce, které u filmu tfeba ani neexistuji. Urcité tim pfispéjete k dobré atmosféie pfi
nataceni a ta je velmi dilezita. A hlavng, z nataceni se stane spolecna prace. Vyhnete se tak dojmu, Ze vy si
potiebujete néco natocit a oni musi Saskovat pred kamerou.

Sestaveni takového realiza¢niho tymu je velmi z&vislé na stafi vasich studentd. Ptiblizné od sedmé tridy
zakladni Skoly uz se da s zaky docela dobie spolupracovat. Do té¢ doby na vysledky jejich prace moc
nespoléhejte, svoji funkci tady spise plni to, Ze jsou né¢im zaméstnani, Ze se uéi pracovat v tymu. V tom piipade
obsluhujte kameru vy sami, nebo si piedem vyzkousejte, jestli se ve vasi tfidé nenajde né&jaky zdatny
kameraman, ktery ma kameru doma a umi s ni uz zachazet.



ICT a multikulturni vychova

PETR PECENKA
Zakladni skola a Matefska skola T. G. Masaryka Zastavka, okres Brno-venkov, U Skoly 181, 664 84 Zastavka;
Tel.: 546 429 181, e-mail: zs@zastavka.cz

Jiz osmnéct let se Seské vefejnost setkava s uprchliky, s cizinci, s imigranty. Vzhledem k vyvoji v Ceské
republice a situaci ve svété Ize predpokladat, ze problematika souziti lidi riiznych narodd, jazykt, stejné jako
kulturnich a socialni hodnot, bude stale vice sehravat diilezitou roli v Zivoté nasi spole¢nosti.V Zakladni skole a
Mateiské $kole T. G. Masaryka Zastavka se vzd&lavaji déti z azylovych zafizeni Ministerstva vnitra CR jiz od
roku 1990. Zkusenosti, které ziskali pedagogové pii nelehké praci s témito zéky, jsme se pokusili vyuzit pfi
zpracovani vyukovych materialt.

Projekt Skoly vznikajici ve spolupraci se Zakladni Skolou Béla pod Bezdézem si kladl za cil prispét ke
zlepSeni metodické prace vyuky cizincl a nasledné tim zlepsit integraci imigrantti do nasi spolecnosti. Jiz diive
byly zpracovany pracovni listy pro vyuku ceského jazyka, jejich ,,papirova podoba“ viak omezovala jejich
vyuziti a zarovei kladla vysoké finan¢ni ndroky na spottebni materidl do kopirovacich a tiskovych zatizeni. V
lofiském roce proto vznikl projekt na vytvoreni pracovnich list s vyuzitim nejmodernéjsich technologii
pouzivanych v dne$nich skolach pro vyuku.

Obsahovou &asti a nosnym tématem pracovnich list bylo predstaveni CR jako nového domova uprchliki.
Forma elektronického zpracovani pracovnich listll byla zvolena s ohledem na technické moznostmi vyuziti v
danych skolach: interaktivni tabule, pocitacové ucebny, komunikacni centrum. Formatem pracovnich list tak
jsou prezentacni soubory vytvorené v programu ActivStudio a jejich konverze do prezenta¢nich programul.

Realizaci pracovnich listil 1ze rozdé€lit do n¢kolika etap: hledani vhodnych témat a naméti, sbér materialu,
kompletace ziskanych podkladu a finalni tvorba jednotlivych pracovnich listi. ICT se na Skolach v tento moment
staly nezbytnou soucasti pedagogické prace pro vice jak deset pedagogu. Jako velky piinost projektu je nutné
uvést, Ze za Sest mésict spoleéné prace zvladli pedagogové vyhledavani na internetu, skenovani, fotografovani,
prdci s fotografiemi a obrazky, kompletovani v prezentacnim programu, praktické testovani v ucebnach s
interaktivni tabuli i v ucebndch pocitacovych na daleko vyssi a ,,pouzitelnéj$i* urovni, nez za vSechny ptedchozi
absolvované kurzy Z, P a jim podobné. Nepochybné se tak stalo i diky tomu, ze pracovali na svych tématech a
tedy $lo pouze o technické zvladnuti ICT jako prostfedku a nastroje pro vytvoreni moderniho vyukového obsahu.

Jednotliva témata pracovnich listl:

1. Prvouka — obecné CR, nej CR, domaci zvifata, volné Zijici zvifata, ptaci stali a stéhovavi, hospodatské
rostliny, 1éCivé rostliny, jehlicnaté stromy, listnaté, okrasné a ovocné stromy

Kdo patii do 2vifecich rodin ? Rikej, kdo pat¥i do zviFecich rodin,
samice samec mlédZ samicz samec mlddé

kocour @

2. Zemépisné tidaje — tizemi CR, sousedni staty, vodstvo, pohoii, narodni parky, nej CR, UNESCO v CR

Ceska republika - vodstvo Ceska republika - vodstvo pracovni list
&eska republika je hlavnim evropskym rozvodim.
Prameni a tete zde nékolik vyznamnych fek jako je Labe, Vitava, Berounka,
©Ohfe, Luznice, Sazava a Jizera.
Moravou protéka feka Morava, Dyje, Jihlava, Svratka a Odra. Morava
Vodstvo Ceské republiky je rozélenéno do péti povodi.

Labe
Ve slepé mapé barevné ozna¢ nasleduijici feky: yitaya



mailto:zs@zastavka.cz

3. Historie — zakladni historické osobnosti a udalosti

4.  Uméni — hudenici, hudebni nastroje, malifi a jejich dila, hymna

Pritad} co k sobe patri: Zarad hudebni nastroje:
strunny drnkaci  Strunny smyécovy  Bici  Dechovy dievény  Dechovy zestovy
Bedfich Smetana Atonin Dvorak Leo$ Janadek

Mé viast

Lasské tance

= ¥
} Piihody lisky Bystrousky el n
Litomy3! New York Libufe 2 @
Nelahzeves Bevo Moravsk dvojzpvy 1824-1884 4 «©
Hukvaldy Svédsko Rusalka N b i -’J o

5. Ptirodovéda — nasi pfirodovédci, pojmy ze Zivoc€isné a rostlinné fise

6. Stat a samosprava — obec, kraje, samosprava a statni moc, statni symboly

Ve slepé mapé vyznac kraj, ve kterém bydlis, fekni, kde ma sidlo,

pfifad’ spravné znak kraje.
Ve slepé mapé vyzna¢ a pojmenuj vechny kraje,
Které sousedi s krajem, ve kterém Zijes.

Statni moc v CR mizeme rozdélit do tfi zakladnich oblasti.
Jak se jmenuji?

1.
2,

3.

Které pamétihodnosti se nachazi kraji, ve kterém bydlis? WO
127 33

5 Kde sidli prezident CR?
% sidlo prezi j a vyber ze tii moznosti spravné
=11

Moc soudni vykonavaji v CR soudy. .
Vyluéné postaveni v soustavé soudti €R
ma Ustavni soud.

Kde sidli?

7. Praha — zakladni informace o hlavnim mésté

Nadpis tohoto ¢lanku je mozna mirn¢€ zavadéjici. Multikulturni je zde spiSe prostiedi, ve kterém déti
vychovavame a ICT byly pouze prostiedkem k piipravé vyukovych objekti. Pii praktickém ovéfovani a
pouzivani pracovnich listdl na interaktivni tabuli se vSak ukézalo, ze vyukové materialy jsou v prostfedi tfidy
vyuZitelné nejen pro déti imigrantd, ale v nemalé mife pfinasi obohaceni i détem Ceskym. Interaktivita umoziuje
vétsi zapojeni vSech pritomnych zakd a nasledné umoznuje i jednotlivé diléi ukoly zpracovavat v riznych
,.multikulturnich® variantach — jaké jsou nejznamnéjsi historické, zemépisné, umélecké a dalsi objekty v dané
zemi, odkud pochazim. Aktivita zakd pak sméfuje sama k multikulturni vychové formou zazitku, jez provazi
naslednou diskusi, hledani odpovédi pro riizna etnika v nasi Skole i v jedné tiid¢ apod.

Velmi dobra zkusenost s vytvofenymi vyukovymi materialy vedla nékteré pedogogy ke snaze pokracovat ve
vyuziti modernich technologii i v jinych tématech a oblastech. Pfipravujeme proto pro leto$ni rok projekt znovu
zpracovavajici oblast ceského jazyka jako ciziho jazyka pro déti z azylovych stiedisek. Dilezitou a
nezaménitelnou roli by v tomto projektu méla hrat ona samoziejmé komunikace mezi détmi riiznych etnik a
kultur, podpotena ve skolach v BEél¢ i v Zastavce spolecnym souzitim i mimo budovy $koly — ve volnocasovych

aktivitach razného druhu.
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JANA PERINOVA
ZS Pitin, Pitin 17, 687 71 Bojkovice; Tel.: 572 631318, e-mail: zspitin@uhedu.cz; perinovj@seznam.cz

Rok se s rokem seSel a my dnes mame moznost opét se sejit na celostatni konferenci ,,Poéita¢ ve Skole®,
tentokrat v roce 2008 . Urcité¢ se shodneme na nazoru, ze lonska konference byla pro mnohé z nas velkym
pfinosem. VétSina se tam tesila na vystupy kolegil, ktefi predstavi své prace vytvorené v rdmci projektd SIPVZ
nebo jen tak predaji své vlastni zkuSenosti. No, ale co letos? Nikdo nevi. Doba projektli SIPVZ skondila a je
vlastné jen na nas, zda prisp&jeme na této konferenci néim novym nebo ne.

Ja jsem se rozhodla prispét workshopem, na kterém chci ucastniky seznamit s dal§imi moznostmi vyuziti
interaktivni tabule v riznych vyucovacich hodinach a ukazat nékteré funkce, které mohou byt vyuzity pti tvorbé
vlastnich pfiprav. S kolegyni jsem méla moznost ukazat prace i na jinych seminafich. NaSe prace se libily, ale
Casto jsme slySely, ze jsou moc narocné. Piesvédcit, Ze na tom nic neni, jsme uz ukazaly projektem ,,Vyuziti ICT
technologii v ekonomickych pfedmétech®, ktery si miiZzete prohlédnout na webovych strankach www.sos-ub.cz
a ziskat tak inspirace pro vase piipravy . Nic tak tézkého to opravdu neni, staci se naucit par trikii a pomalu po
troskach své piipravy zdokonalovat.

To v§e mné pfimélo k vytvoreni workshopu, na kterém budou predstavené dalsi ukazky a napady vyuziti
interaktivni tabule ve vyu€ovani. Nebudou zde ukazany ucelené hodiny, ale vyuziti stejnych principti a funkci
softwaru SMART Notebooku pro riizné predméty. Naptiklad odkazy, propojeni stranek s jinymi soubory, vyuziti
java applett, videa, zvuku a vyuziti barevnych efektG ke skryvani objektld. Na seminafich presvédcuji
posluchace, ze na internetu Ize vyhledat rizné animace, které pomoci interaktivni tabule se mohou piedvést a
doplnit o dal$i poznamky. Hned je hodina zajimavéjsi. A véite, ze v zapéti sami dokazete doplnit snimky o dalsi
vyukové materidly.

Jednou z velmi dulezitych funkei, které vam umozni vytvofit prvni ptfipravy na interaktivni tabuli, aniz byste
se museli dlouho seznamovat a uéit ovladat program pro interaktivni tabuli, je propojeni webovych stranek se
strankami ve SMART Notebooku. Na internetu lze najit mnoho zajimavych vyukovych materiald a animaci
obrazkli pro rizné oblasti vzdélavani. Jak vlozit odkaz nainternet do souboru vytvofeného v SMART
Notebooku, najdete v nasledujicim textu.

Po otevieni SMART Notebooku napiste text nebo vytvoite libovolny objekt (objektem se bude dale rozumét
text 1 libovolny objekt). Abychom z objektu vytvofili odkaz na internet, musime tlacitkem pravé mysi kliknout
na objekt. Zobrazi se ndm nabidka pro praci s danym objektem viz obr. Vyberte piikaz ,,odkaz*. Po kliknuti se
otevie okno pro vlozeni odkazu.

O

Wa
O by Klonowat Ctrl+D
Wyimout Chrl+
Kopitoat Chrl+C
WioEik Chrl+y
Odstranit Del

Kontrela pravopisd,, .

Zarnykani
SeskUpEn
Prewratit
Pofad

* v v v

Mekonecny klonowvad

Cdkaz. ..

Tk,
wlastrosti. .. Obr.1
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V levé ¢asti okna je nabidka:
1. Webova strdanka — slouzi k vlozeni odkazu na internet,

- do textového pole ,,adresa® vlozte (nejlépe kopirovanim) ptislusnou webovou adresu, kterou jste
si vyhledali na internetu.

- pred potvrzenim nabidky proved’te volbu zpisobu spusténi odkazu:

=  rohovou ikonou — u objektu se v dolnim levém okné objevi ikona, ktera po kliknuti
na ni otevie ptislusnou webovou stranku,

=  objektem — cely objekt je odkazem. Kliknete na objekt a zobrazi se pfislusna webova
stranka.

2. Stranka v tomto souboru — umozni propojeni jednotlivych stranek v aktualnim souboru,

- po odkliknuti se v levé ¢asti okna zobrazi fazeni jednotlivych snimkl. Vybérem a ozna¢enim se
v pravé Casti zobrazi nahled vybrané stranky,

- pred potvrzenim nabidky jesté zvolite zpisob spusténi odkazu.

3. Soubor v tomto pocitac - slouzi k vlozeni odkazu pro spusténi souboru, ktery je uloZeny v poéitaci,

- po volb¢ se zobrazi textové pole, ve kterém se musi uvést jméno souboru s cestou (kde je soubor
ulozen). Pokud cestu neznate, pak oteviete okno prizkumnika pomoci tladitka ,,prizkumnik®, ve
kterém soubor vyhledate.

- pak musite zvolit jak se ma soubor ulozit:

" jako kopie souboru - soubor se cely ulozi do souboru, ve kterém vytvatite odkaz jako
ptiloha — je to vyhodnéjsi pii pienaseni vytvoreného souboru SMART Notebooku,
kdy se nepferusi propojeni

" nebo jako zastupce souboru - po preneseni tvofeného souboru SMART Notebooku, se
musi znovu vytvofit odkaz na soubor, ktery se ma spustit.

- pred potvrzenim nabidky jesté zvolite zpisob spusténi odkazu.

4.  Aktualni prilohy — zobrazi piilohy — soubory, které jsou sou¢asti daného souboru SMART Notebooku .
Diky odkazim si mizete své hodiny a stranky SMART Notebooku udélat zajimavéjsi. Viz ukazky.
Béhem workshopu se muzete seznamit i s vylepSenim softwaru SMART Notebooku a to s aktualizaci

Lesson Activity Toolkit. Je to sice beta verze a nelze v ni pouzit ¢eStinu, ale uz je jasné, Ze mnohym z nas usetii
praci pfi piipravé vyucovacich hodin pomoci interaktivni tabule, které zdokonali a obohati.

Lesson Activity Toolkit 1ze stahnout na internetovych strankach firmy AV Media http://www.avmedia.cz/ .
V horni nabidce je odkaz ,, KE STAZENI“ a po rozbaleni nabidky kliknéte na odkaz ,,Software a ovladaée™ (viz.

obr.).
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Zobrazi se dalsi okno, kde uz objevite hledanou aktualizaci. Po stazeni a rozbaleni se program sam nahraje.
Proto, aby aktualizace byla uspé$na, je potfeba mit nainstalovanou novou verzi softwaru SMART Board 9.7 ,
kterou najdete na stejné webové strance (je o tii fadky vyse).
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Po nainstalovani najdete Lesson Activity Toolkit v galerii. Je sice v anglickém jazyce, ale nazvy jsou
vystizné.
Lesson Activity Toolkit obsahuje hodné flashd, pomoci kterych 1ze ptipravu na interaktivni tabuli udélat
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zajimavé¢jsi, efektivnéjsi, aniz bychom museli vynalozit néjaké vétsi usili. Toolkit nd&m umozni danou stranku
rozpohybovat na principu pocitacovych her. Umoznuje pfifazovani, tfidéni pojmi s naslednou kontrolou.
Umoznuje odkryvani, zakryvani pojmi a jinych objektl. Najdeme zde i nové pozadi, ramecky s bézicim textem
a mnoho dal$ich zajimavych funkci a pomicek pro tvorbu vyukovych material. V slozce ,,Help and feedback™
najdeme napovédu k Toolkitu, bohuzel v anglickém jazyce. S jednim prvkem vas podrobnéji sezndmim.

K nejzajimavéj$im patii slozka ,,Actvities, ktera obsahuje 5 interaktivnich a multimedialnich flashd v péti
barevnych provedeni (tj. celkem 25).

Obsahuje:
Categorie sort
Key word match —
Multiple choice —
Note reveal -
Word gues —

Nk W=
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Obr.5

ukaze spravné roztiidéni pojmi. Otaznik — zobrazi napovédu v anglicting.

Ovladani je velmi jednoduché. Uchopime modry ovalny objekt a piesuneme do spravného sloupce. Pak
zadame check — kontrolu nebo solve a nakonec reset — nova varianta.

Editace: do prvnich dvou poli zaddme nazvy skupin (Column 1 label, Column 2 label) a do dalsich (Label 1
az 8) napiSeme tfidéna slova a pfifadime jim spravnou skupinu pomoci rozbalovaci nabidky. Dale zvolime, jak
se maji oznacit spravn¢ a Spatn¢ zatfidéné pojmy a potvrdime OK. A miizeme pracovat.

Vylepseni: uz jsem fikala, ze tyto flashe jsou ptipravené pouze pro anglicky jazyk. Nelze v nich pouzit slova
s hacky a ¢arkami. Dlouhé samohlasky se po zavieni a znovu otevieni souboru ztrati. To se da obejit pfidanim

objektu — obdélniku s textem, ktery je napsany stejnym
< pismem, velikosti a barvou. Text umistime na text, ktery neni
CeT spravné napsany a seskupime. Po uzamdeni viech objektii
tvrda meékka nikdo nepozna, ze text je opraven. Toho vSak nelze pouzit u
objektd, skterymi se pohybuje. Proto volime slova bez
_ hackt, a pismena s ¢arkou opravite po otevieni souboru pred
pouzitim. Pro vyuziti v anglickém jazyce nebo v matematice
je to bez problému.
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Obr.9

Dalsi flashe a funkce nejsou naro¢né na ovladani. VSe lze intuitivné nastavit, a pak ve svych piipravach

pouzit.

Na zavér jesté par ukazek hotovych stranek.
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Obr.12

Znazornéte grafy funkei:

T |
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I y=x*-2 \ /
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b y=x*+2 \ /
t: y=(x-l)2
py=(x+2)

7 7
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s y=(x+2)7°-1
S 2
ry=x-1°-3 . X

Obr.14
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Misto metodika v projektu ,,Ucitelé a média“, realizovaného JMS, o.p.s.
aneb Kde stojim, odkud vychazim a kam jdu s projektem medidlni vychovy do skol

JaN NEepomuk Piskac
JuniorMedia Society, o.p.s., Nad Sutkou 1811/12, 182 00 Praha 8 — Kobylisy, email: jan.piskac@juniormedia.cz

Projekt ,,Ucitelé a média“ (pod vycCerpavajicim nazvem ,,Ucitelé a multimédia — vzdélavani pedagogti
v oblasti medialni vychovy a uzivani multimedialni techniky*) je pro mé, nabiledni, spojen s komplexem aktivit
opéesky JuniorMedia Society, s jejimi dal$imi projekty pro déti a mladé, resp. dospivajici lidi (s projekty jako
Détska televize, JuniorPress nebo JuniorRadio.)

Otazka, co je dobré pro déti (zaky, studenty i tzv. pracujici mladez), jak ud€lat dobie détem, vede nutné
k otazce, jak udélat dobte uciteliim, aby prospivali na duchu i na téle a pfispivali k jak jen mozno harmonickému
vyvoji osobnosti — zéka i ucitele — v atmosféte piiznivé procesu uceni.

Proces uceni je totiz — nasledkem masmedializace snad vice nez kdy predtim — ohroZen jednosmérnosti
(ptedavani informaci) vedouci mnohdy k umoteni zdka a vyhoteni ucitele. Ucitel je ohrozeny druh. Co pocit, aby
se stal neohrozenym druhem zéka (jeho neohrozenym priitvodcem) na jejich spole¢né dobro-druzné cesté za
poznanim?

Uc¢im déti i ucitele, respektive pokousim se ucit se s nimi, pokousim je ucit se — vzdjemné — se mnou, aby mé
udili udit.

Na médiich mé tolik nezajima technika (ptipadné techniky), technologie (a jak by mohla, kdyZ jsem technicky
antitalent). Nezajimaji mé prvoradné média co moderni formy komunikacnich kanald (pfip. kanalizaci). Beru
média primarné jako sdélovaci prostiedky. A pred ,,masovymi sdélovacimi prostfedky* davam prednost
zakladnim vyrazovym prostfedkim lidského projevu, jako je ,,médium hlasu®, ,,médium fe¢i, ,,médium pohybu*.

Pfed multimedialni technikou davam piednost intermedialnim piistuptim, opét s diirazem na primarni povahu
médii co prostiedki — resp. prostiedi — lidskosti nebo ¢lovécenstvi. Pojeti média co (prostupného) prostiedi je mi
rozhodné blizsi nez pojeti instrumentalni. Pfed schopnost ,,ovladat® sviij hlas, svou fe¢, své telo, svlij pohyb
stavim mohoucnost ,,byt svym hlasem*, ,,byt svou fe¢i, ,,byt svym pohybem®, totiz byt v kazdém z onéch
vyrazovych prostiedktl (prostiedi) obsazen (jak jen mozno) cely.

Koncipovat médium znamena pro me tolik co vytvaret prostiedi, tj. rovnéz onu kyzenou atmosféru, ne jako
néco prchavého a neuchopitelného (jako se Smahem odbyva jiny blizky pojem, totiz energie, pokud se ji chapeme
mimo oblast exaktnich véd), ale jako konkrétni — ¢asoprostorové — podminky pro zdarny mezilidsky kontakt, pro
oboustranné plodné obcovani. V oblasti vzdélavani jde o zminénou atmosféru pfiznivou procesu uceni. K té
mohou dopomoci média, véetné modernich technologii, ale je nemyslitelnd bez rozvijeni zakladni
psychosomatické vybavy ¢lovéka, které je Zivotné dulezitou dusevni hygienou jak pro Zaka, tak pro jeho
sluzebné stars$iho — a nutné opotiebovanéjsiho — ucitele.

Je zfejmé, ze k dorozuméni mezi zékem a ucitelem piispiva zivy zdjem o druhého jako o sebe samého.
Zajima-li se ucitel i o to, co jej miiZze naucit zak (o to, co je v zaku ucitelského), a zak je motivovan vynalézat, co
(a jak) mize naucit ucitele (¢im a jak v uliteli rozdmychat davnou zvédavost, lacnost a dychtivost u¢ednika na
prahu poznani), jsou na dobré cesté k ozivujici obousmérné cirkulaci zkuSenosti a k pfislovecnému
mezigeneracnimu dialogu.

Koncepce medialni vychovy vychazi reciproénimu modelu vzdélavaciho procesu vstiic. Souc¢asnou generaci
zaku a studentil 1ze oznacit za generaci medialni, elektronickou, resp. za generaci medialni, elektronické (a tfeba
jesté virtualni) gramotnosti. Generaci uciteld za predstavitele vice ¢i méné premedialni, preelektronické
(previrtualni) gramotnosti (pfipadné premedialni, preelektronické, previrtualni vzdélanosti.) Obé generace tak
maji co se od sebe navzajem udit.

Hrozi-li jedné generaci medialni, elektronicka, virtualni negramotnost, hrozi pravé tak té druhé negramotnost
premedialni, preelektronicka, previrtualni. Orientace k virtualni realité hrozi ztratou kontaktu s realitou
dotykanou, poznadvanou komplexem lidskych smysld, jako je hmat, ¢ich, chut’, smysl kinesteticky (jemny svalovy
smysl spojeny s vnitinim hmatem nebo s psychomotorikou prst rukou, jez zvolna piestavaji psat jinak nez
tukanim do klavesnice) a zrak a sluch neomezené monitorem pocitace a zvukem reproduktorti. Hrozi nam
zakrnéni podstatné slozky naseho lidstvi, kterd nds spojuje s generacemi predkti, hrozi nam tudiz ztrata kontaktu
s naSimi kofeny, se zdroji, energeticky zdroj tzv. ,.elanu vital“ v to pocitaje.

Zvysena orientace k ovladani piistrojui oslabuje schopnost clovéka dorozumét se s druhymi v béznych
zivotnich situacich prostymi (psychickymi a fyzickymi) vyrazovymi prostiedky. Zakriiuje smysl pro télovou
empatii, ubyva odvaha k ptimé bezprostiedni konfrontaci s druhym. Hlas odevzdavame mlcky a na papite (jej
pohtbivame ve volebnich urnach), brzy uz jenom prostiednictvim elektronického hlasovani bez fyzické
piritomnosti. Ke spravé véci vefejnych uz brzy nebude tieba se na vetejnosti vibec objevit.

Ukol medialni vychovy proto spatfuji nejenom v praci na dosaZeni cilil, jimZ je gramotnost potfebna pro Zivot
v medialnim svéte, ale v praci na zachovani, obhajobé a obrané vychodisek, jimiz jsou hodnoty premedialniho
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svéta zité (nezprostfedkované) skutecnosti a mezilidskych vztahil, vychodisek, jimiz jsou — paradoxné — hodnoty
medialni (elektronické, virtualni) negramotnosti.

Slusi se dodat, ze tak jako mée pfili§ nezajima technika — sebevic multimedialni — a techniky, tak mé — coby
metodika medialni vychovy — nezajimaji metody. Ptihlasil jsem se o praci v JuniorMedia Society, abych se ucil
(s uciteli zaky a se zaky uciteli), dobiral se medialni gramotnosti a mohl tak bojovat proti masmedializaci jejimi
vlastnimi zbranémi. Jde o boj ptesn¢ toho druhu, jakym je pfislovecny (nekonecny, beznadéjny, a prece
nezbytny) boj s blbosti, zv1ast’ se svou vlastni. Nedélam si totiz iluze, Ze s medialni gramotnosti nabudu pouze
dalsi, jiny druh vzdélanosti bez toho, abych soucasné nabyl dalsi a jiny druh blbosti. Média skytaji pro oboji
roz§ifeni kompetenci zivnou pladu.

MEDIALNi VYCHOVA
poznat prozit
ROZ umét tvorit
myslet sdilet

(Koncept medialni vychovy v pojeti JuniorMedia Society, o.p.s. tvori pravé tato dvojmocna trojclenka.)

Pro medialni vychovu je rozhodujici shoda nebo také srozuméni. Shoda na tom, ze média oznacuji sdélovaci
prostiedky. Prostfedky sdé€leni pfitom nabyvaji modernich i zcela tradi¢nich forem.

Neobejdeme se bez rozkryti celé ,,sité” nejnovéjsich komunikaénich — nebo také informacnich — technologii.
Tato sit’ ovS§em nepiedstavuje nic mensiho nez sit’ vztahti. Shodneme-li se i na tom, ze v onéch vztazich nema jit
o sterilni vazby, o technologickou vyménu informaci bez osobnostniho zfetele, vyvstane potieba medidlni
vychovy zvlast’ citelné.

Medialni vychova tak na jedné strané vybizi k rozvijeni a tfibeni rozumov¢ inteligence, mozkové kapacity
uzivateld, resp. ucastnikl svéta médii. UCi rozpoznat signély, které k nam média vysilaji, rozumét vlastni situaci,
resp. osobni pozici v informacéni siti a rozmyslet dalsi konkrétni postup.

K tomu néco poznat, osvojit si a umét, suverénné myslet, filosoficky feceno ,,myslet svét a sebe v ném*™ nelze
dojit izolované ¢ili pouhym individualnim zdokonalovanim mozkové kapacity jednotlivce. Nevystacime si zde
pouze s Cistym, Cirym, takika vydestilovanym rozumem.

Diraz na aktivni ucastenstvi — v protikladu k uzivatelstvi, hrubé feceno konzumentstvi — si zada celého
¢loveka. Jde o ¢loveka, ktery dokaze komunikovat i tehdy, kdyz se odpoji od pfistrojt, vstane od klavesnice a
monitoru pocitace a vyrazi do svéta nezprostredkovanych mezilidskych vztaht.

Vychova je namisté praveé tam, kde nevystacime se samostudiem. Prozit si konkrétni zkuSenost 1ze pouze ve
vztahu s druhymi. Jenom tak, Ze se osobni zkuSenost vymezi viici zkusenosti obecné lidské, tak ¢i onak spolecné
kazdému, nabyva charakteru individualni osobitosti.

Tvorit 1ze jisté i tak, Ze nechame skrze sebe — jako skrze médium — proudit sily bozské inspirace. To je vSak
vysadou génidl. Ale i tehdy se lidsky tvor svym vy-tvorem obraci k druhym. Lidska kreativita je dopfana mnohem
Sir§imu poli zajemcd. Je-li — od ptivodu — dopféana, vyzyva tvorivého ¢lovéka doprat své dilo druhym, ptat jim.
Vzéajemna piejicnd pozornost Cini ob€ strany spolutvirci.

Schopnost sdilet poznatky a zazitky s druhymi — nejenom jako znalosti a védomosti, ale jako cely soubor
vnitinich sil, které takika hmatatelné prochézeji té¢lem v podobach nejriiznéjsiho chvéni, hiejivého ¢i naopak
mrazivého, podle toho, zda spoluprozivame napéti, tilevu, objev ¢i zklamani — korunuje kazdy vychovny proces.

*

Meédium jako prostiedek. Cesta skrz. Pustime-li se tudy a jsme-li pii smyslech ¢ili mame vSechny pory
oteviené — bez toho mizeme malo co prozit — rozhrneme zétarasy, rozhodli jsme se néco poznat a jsme hodni
poznani.

Rozpoznat ta prava navesti a vydat se spravnym smérem vyzaduje odvahu chybovat, vlastni chybu odhalit,
rozkryt a pfekonat. Znat se ke své chybe jako se znam sam k sob¢ se v§im, co ke mné patii. Jedin¢ tak mohu
porozumét svym krokdm, zjistit, kudy krac¢im a (sebe)védome tvorit svou vlastni cestu.

Umet se vratit, poseckat, rozmyslet dalsi postup, srozuméné a srozumitelné pokracovat dal. Odnékud nékam
¢ili od nékoho k nékomu. Vychazet ze sebe a prichazet k sob€. To nelze izolované, bez toho, abych si v§iml
druhych cest, cest téch druhych. Myslet na své cesté také na né umoznuje sdélovat a sdilet jedineéné zkuSenosti
z pouti, kterd nam je spolecna.

Spojuji nés kiizovatky, rozcestniky, sit’ vztahil s druhymi, diky nimz teprve nalézame své misto v celku, svou
prinalezitost a svou patficnost, teprve kdyz patfime nékam. Pro¢ez méjme oci oteviené a patime, patime!



Aktivni vyuka s GenevalLogic

Tézko Ize dnes uvérit, ze jesté koncem osmdesatych let byl za progresivni uéebni pomulcku povazovan stolni
zpétny projektor. Pfitom touto ,posledni vymozenosti“ ani nebyla vybavena kazda ucebna - ucitelé museli projektor
nejdfive sehnat a potom jej dopravit do u¢ebny. Neexistovaly laserové tiskarny a mnozi si treba pamatuiji, jak travili
hodiny ruénim popisovanim folii, které potfebovali pro jedinou prezentaci.

Ackoli se ve vysSich rocnicich vyu€ovaly informacni technologie, i velké Skoly mély tfeba jen dva pocitace na 1000
studentl. Dnes jsou v u¢ebnach projektory standardnim vybavenim a také mnoho tfid je vybaveno pocitaci. Jesté
pfed dvaceti lety bychom to povazovali za neskuteCny luxus. Jestlize poslednich dvacet let pfineslo takové zmény,
jaka prekvapeni nas asi ¢ekaji v pFistich dvaceti letech? Kolik ¢asu uplyne, nez bude mit kazdy student svuj
notebook? Stane se béznym, Ze studenti budou v celém arealu Skoly vyuzivat bezdratové pfipojeni? Budou jednou
ucebnice vyhradné webové? Budou studenti posilat své domaci ukoly do Skoly prostfednictvim pocitatové sité?

Stojime pfed naro¢nym ukolem zavést nové technické pomucky do u€ebnich postuptl. Byt v téchto ménicich se
Casech pedagogem je vzruSujici. Kdo se vyda cestou, kterou mu nabizeji nové technologie, muze si byt jist, ze
mnoho jeho kolegl — lektoru a ugitelll — na této cesté nalezne a ze ve svém Usili nebude sam.

Co nabizi systémy Genevalogic uditeli pfi praci v pocitaCové ucebné? Zkuste se podivat na nékteré modelové situace a
porovnat feSeni Genevalogic, oproti standardnimu zpUsobu.

a) Ugitel demonstruje néjaky postup na svém pocitadi (napf. jak vytvofit zahlavi a zapati ve Wordovském
dokumentu). Studenti by méli sledovat jeho postup na projekénim platné a po skonceni vykladu se pustit do
samostatné prace. Ve skute€nosti vSak studenti zneuzivaji toho, Ze neni vidét na jejich obrazovky. Misto
sledovani vykladu se vénuji zabavé (hraji hry, chatuji, atd.).

Standardni feSeni: stat studentlim za zady (nikoli byt v ¢ele pred tfidou a udrzovat o¢ni kontakt, pro lepsi komunikaci),
pfipadné chodit mezi lavicemi. Pfi samotném vykladu to ovéem nejde.

Reseni Genevalogic: aplikace Vision vnuti obraz studentim p¥imo na jejich monitory a ti pak nemaji moZnost spoustét
jiné programy. PFi praci studentl pak lektor sleduje na svém monitoru bud vSechny studentské pocitace, nebo se
soustfedi na sledovani vybraného studenta (funkce vzdaleného monitorovani). Uz to, ze ucitel maze kdykoli nahlédnout
na studentské pocitaCe, zpravidla podstatné zvySuje uroven discipliny pfi vyuce.

b) Pfi procviCovani chce uditel vyvolat nékterého ze studentd.

Standardni feSeni: nechat studenta, aby dany postup pfedved| na ucitelském pocitaci. Nebo dovolit, aby se studenti
zvedli, a vSichni se Sli podivat vybranému studentovi ,pfes rameno®.

Reseni Genevalogic: funkce Virtualni ugitel umozni, aby se na uréitou dobu (a podle uvazeni ugitele) néktery ze studentt

stal tim, kdo néco pfedvadi. Sedi pfitom u svého pocitaCe, demonstruje tedy to, co on sam vymyslel (jeho postup &i
vysledek se miize liSit od toho, co ma na svém pocitaci ucitel). Toto podporuje aktivitu a kreativitu studenta.

¢) Studenti zneuzivaji pfistupu na internet. Prochazeji nevhodné stranky, které nesouviseji s vyukou, pfitom jesté
rusi ostatni.

Standardni fedeni: pouzivat individualni nastroje pro zablokovani pfistupu na internet (obvykle je umi ovladat jenom jejich
autor — IT specialista), vytrhnout kabel od routeru, zvysit hlas, nebo rezignovat ...

Reseni Genevalogic: nastroj Surf-Lock, s nimz ugitel na jedno kliknuti zakaZe pristup studentd na internet.

d) Samostatna prace studentu (popf. zkouska). Studenti misto toho, aby se intenzivné vénovali stanovenému tkolu,
zkouSeji cokoli ostatniho, co je na jejich pocitacich nainstalovano (...“Hele Franto, AutoCad!“). Nebo vyuzivaji pfi
samostatné praci nezadouci podporu &i zdroje na internetu.

Standardni feSeni: intenzivni dohled, silnéjsi hlas, hrozba sankci, ...

Reseni Geneval ogic: nastroj App-Control ,zamkne studenta v aplikaci®. Zajisti, Ze na studentském poditadi pob&zi pouze
ucitelem vybrany program (napf. Word), prestoze jsou zde nainstalovany desitky dalSich programa.

e) Po pllhodiné PowerPointové prezentace jsou vSichni u€astnici vyuky ponékud unaveni. Studenty boli oéi (zvlasté
ty, ktefi sedi daleko od platna), jejich pozornost poklesla na tfetinu a jejich Unava se pfenesla i na ucitele.

Standardni feSeni: napf. vykonngjsi (tady drazsi) projektor.



Reseni Genevalogic: prezentace prostfednictvim Vision, ktera nepretéZuje odi — vichni studenti vidi stejné dobrte, at jiz
sedi vzadu nebo veprfedu. Navic lze pozornost udrzovat zapojenim vybranych studentl do vykladu (Virtualni ucitel),
pracovat s elektronickymi ukazovatky (Pointer) nebo vyklad prolozit kratkym testem (Vision Chat).

f) Je tézké udrzet pocitace na ucebné neustale v provozuschopném stavu. Studenti méni rozliseni obrazovek,
nastavuji nevhodné obrazky na pozadi a jindy je zase na jejich pocitaCich néco smazano, nebo naopak je tu néco
navic (virus, hra, ...)

Standardni feSeni: ¢as od Casu preinstalovat cely PC (pracné). Zalohovat obsah PC formou image na serveru (k
obnoveni musi byt administrator, obnovovaci proces trva az desitky minut).

Reseni Genevalogic: nastroj Protect-ON umoZiiuje obnovit studentské poéitade pouhym restartem. K udrZovani po&itadd
v definovaném stavu neni potfeba bud’ Zadna obsluha, nebo jen stali zadat pfikaz k obnoveni, ktery zvladne kterykoli
lektor (nemusi to byt IT odbornik). Obnoveni probéhne za minutu. Protect-ON Setfi Cas pro vyuku, ale téZ naklady na
administraci.

Pro vice informaci:

- prehrajte si ilustraéni video Genevalogic (najdete jej na DVD konference, nebo na CD Genevalogic)
- prostudujte si produktovy katalog GenevalLogic

- navstivte naSe webové stranky www.mastereye.cz

Petr Podafil, product manager

Cleverbee distribution s.r.o.

Radlicka 740/113d, CZ-158 00 Praha 5
tel. +420 226 227 010

mailto: sales@mastereye.cz
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Tvorba testili a testovani anglického jazyka (nejen) s vyhodnocenim na
webovém rozhrani

JArROMIR PRIDAL
Obchodni akademie Frydek-Mistek, Palackého 123, 738 01 Frydek-Mistek; Tel.: 558 433 015, e-mail: pridal@oafm.cz

V posledni dobé se v souvislosti s mohutnym boomem informacnich a komunikaénich technologii stale vice
instituci (8kol, univerzit, soukromych vzdélavacich instituci apod.) v nasi republice a zahranici si uvédomuje
potencial, ktery moderni technologie (ICT — informac¢ni a komunikaéni technologie) pro zvyseni vzdélavaciho
efektu nabizeji. A co vice — stale vice jich zacinaji vyuZzivat!

Vzdélavani podporované informaénimi a komunikaénimi technologiemi se obvykle oznacuje terminem e-
learning ¢i e-education. E-learning se zejména v posledni dob¢ spojuje zejména se studiem vyuzivajicim
Internetu a pocitatovych siti. Vyvojove nejmladsi Grovni e-learningu je studium, které vyuziva tzv. LMS.
Zkratka LMS oznacuje spojeni ,,learning management system* ¢ili ,,systém fizeného vzdélavani®. Hlavnim
komunika¢nim médiem LMS systémt je mezinarodni sit’ Internet, ktera z LMS déla Siroce dostupné aplikace,
které nejsou vazané na studium na konkrétni Skole, region nebo pocitac.

A prave Internet skyta urcita feSeni otazky, ktera trapi pedagogy po celém svété - jak vytvofit testy, které by
pfimo vyhovovaly probirané ucebnici a materialu v ni, jak tyto testy nasmérovat na konkrétni tfidu a studenta, a
predevsim, jak tyto testy co nejefektivnéji a nejrychleji vyhodnotit a seznamit studenty s timto vyhodnocenim.
Autofi mnohych dnesnich ucebnic jiz pfipojuji k ucebnici elektronickou podobu a cviceni, ktera jsou ale
vétSinou umisténa na néjakém nosi¢i a vyzaduji urcity konkrétni software. Jednim z vhodnych feSeni jsou praveé
systémy vytvofené na webovém rozhrani. U¢itelé i studenti pracuji na vzdalenych serverech, neomezuje je
potieba instalace software na kazdém pocitaci.

Ve svém piispévku bych rad upozornil na nékteré moznosti feSeni t€chto problémi a zaroven bych uvedl i
ptiklady konkrétnich webovych rozhrani.

QuizStar - http:/quizstar.4teachers.org/ - Center for Research on Learning at The University of Kansas.
QuizStar je placeny program vytvotreny ve webovém rozhrani — nepotiebuje tedy zadny software ke staZeni.
Cena za ro¢ni vyuziti systému je 35 USD (pro studenty nepfistup bezplatny). Program je snadno ovladatelny,
kazdé okno obsahuje jednoduchy navod. QuizStar umoznuje vytvaret a upravovat testy (3 druhy - multiple
choice, true/false a short answer) a zaroven automaticky tyto testy opravuje a posila vysledky uditeli.
Vyhodnoceni testll je opravdu detailni, podava ptehled o celé tfid¢, ale i o konkrétnich odpovédich jednotlivca.
Soucasti vyhodnoceni je i grafické a procentudlni zpracovani. Webové rozhrani umoziuje pracovat s programem
na kterémkoliv pocitaci, ktery je pfipojen k internetu. Studenti a ucitelé tedy mohou program vyuzivat jak ve
Skole, tak i doma ¢i kdekoliv jinde. Vyhodou je i fakt, ze vSechny testy a vysledky jsou ulozeny na vzdaleném
serveru. Nezabiraji tak misto na mistnim serveru a nejsou na ném pfistupné. K pozadavkim patii pouze platna e-
mailova adresa a internetovy prohlize¢ (napt. Microsoft Internet Explorer 4.0 a vyssi, Netscape Communicator
4.0 a vyssi aj.). http://www.fi.muni.cz/ICT4ELT/material/manual/12_Quizstar (Eng).pdf — jednoduchy navod.

Quia Web - http://www.quia.com/web/ - Quia Corporation, San Mateo, Kalifornie, USA. Zkratka
Quintessential Instructional Archive (typicky vyukovy archiv). Placeny piistup — ro¢ni vyuziti 49 USD (pro
studenty pfistup bezplatny). VEt§i moznosti tvorby cviceni, testi. 10 typl otazek u testl — multiple choice,
true/false, pop up, multiple correct, fil in, initial answer, short answer, essay, matching, ordering. Velmi detailni
vyhodnoceni prace skupiny a jednotlivych studentd.

EasyTestMaker - http://www.ecasytestmaker.com - bezplatny ptistup. Uréeno ale pouze pro tvorbu testi,
jejich tisk a tisk spravnych odpovédi. V ramci jednoho testu 1ze ménit typy otazek.

Moodle je softwarovy bali¢ek pro tvorbu vyukovych systémi a elektronickych kurzi na internetu. Je
poskytovan zdarma jako Open Source software. Pomoci standardné dodavanych modult Ize do online kurzu
vkladat napt. studijni materidly ve formé HTML stranek, soubort ke stazeni, flash animaci, strukturovanych
prednések apod., diskusni fora s moznosti odebirani piispévkt emailem, ukoly pro uc€astniky kurzu, automaticky
vyhodnocované testy slozené z riznych typi testovych tiloh, slovniky a databaze, na jejichz plnéni se mohou
podilet ucastnici kurzu atd.

Pravé tohoto prostiedi jsme vyuzili pro vytvoreni tfid, tvorbu testl a testovani anglického jazyka na
Obchodni akademii ve Frydku-Mistku (http://www.oafm.cz/moodle/). Moodle totiz umoziuje pouziti vice typa
otazek v ramci jednoho testu. Nasim cilem bylo odstranit namahavou praci pfi opravé standardnich pisemnych
testd dodavanych k ucebnici New Snapshot a umoznit tak uciteliim vénovat vice ¢asu praci se studenty. Moodle
umoziuje pouzivat nasledujici typy otdzek — dopliiovaci uloha (cloze), kratka tvotena odpoveéd’, dlouha tvotena
odpovéd’, pravda/nepravda, pfifazovani, pfitazovani z kratkych odpovédi, tiloha s vybérem odpovédi, popis,
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numericka loha, vypocitavana uloha. Je tedy vhodny nejen pro tvorbu testll z anglického jazyka, ale i pro
ostatni $kolni pfedméty.

Vlastni prace s prostfedim Moodle neni pro ucitele pfili§ narocna. VyZzaduje vSak urcité pfedchozi
proskoleni. Navic je kazdy problematicky bod v prostiedi doplnén srozumitelnou napovédou. Co se tyce vlastni
tvorby testd, té napomaha jednoduchy HTML editor, ktery formatuje text a do kterého lze vkladat text z jinych
aplikaci, obrazky, tabulky, odkazy a emotikony. Pro tvorbu uloh sice neexistuje grafické rozhrani, takze ulohy je
nutno zadavat jako text s vlozenymi fidicimi ptikazy, ale vSe 1ze jednoduse vycist z napovedy.

Ptiklad ,,papirového cviceni:
1 Circle the correct verb. [5 marks]
1(made)/ maked a cake this morning.

We see | saw The Lord of the Rings last night.
The tickets costed / cost £25.

She didn't go / went to the cinema last week.
He meet | met her in Rome.

1
2
3
4
5

Piepsani v HTML editoru:

{2 anglictina: Uprava dlohy - Windows Internet Explorer,

Did he came / come to the party last week?

@‘C 5~ [T retpifown osfm.c estion php?id=33 9 [%][%] |
Soubor  Upravy Zobrazt Cbibené pololy  Méstroje  Mépovéds

— _ . »
w & If;]angh&ma:uprava dlohy ] } B v B) - @ v ) Strénka + (0 Nastroje -

-~

fr]ood ]e dste piihladeni jako Jaromir Piidal (Odhlasitse) ™

|0AFM » anglictina » Upravit alohy » Uprava alohy

Uprava dopliiovaci tilohy (cloze) ®

Kategorie:

Nazev dlohy: |38 10 1 Elementary |

Uloha: [7rapuchet v/ [3 0208 ] [Mormaini v~ BIUS %= dBE| ol
o [ e = ] 4= Ld —Jdeee AOQGMR| < @

Question text (@
O HTML editoru @ | 4. Use the correct verb.

{3

1. We {1:MULTICHOICE :see#-=saw} The Lord of the Rings last night.
2. The tickets {1:MULTICHOICE:costed#~=cost} £25. =

3. She didn't {1:MULTICHOICE:went#~=go} to the cinema last week.

K3

Cesta: body

Obrazek k zobrazeni: |Zédny

Penalizagni faktor: @

General feedback:

~|

General feedback @

Ulozit zmény ] | UloZit jako novou dlohu |

OAFM » anali#tina » lnravit ilahv & lnrava ilohy |
< | (>

@ 1nternet 100% -




Vysledny nahled testu:

{= Nahled BE_10_1_Elementary - Windows Internet Explorer [BEE
v

T hieps o, php7id=33gcontinue=1

Nahled B8_10_1_Elementary

1 1. Use the correct verb.
Body: /5
1 We The Lord of the Rings last night

2 The £25.
saw
3 Shedidnt| % |tothe cinema last week
4 He her in Rome
5. it e Tl 0 the party est week?

| Odeslat aktualni stranku | [ Odeslat v&e a ukonit pokus ]

[ Ukazat sprévné odpovddi | [ Zadit znow | [ Uzaiit nahled

Jste piihlaZeni jsko Jaromir Piidsl (Cahlasit se]

Titulni stranka

€ Internet #100%

[ /7 anglittina: Upravit dlo /7 NghledB9_10_1_Ele. .. s @LIE % 23

Vyhodnoceni testli probiha okamzité, takze jak ucitel, tak i student se ihned dozvi vysledek svého testu.
Navic si mohou oba test prohlédnout a ucitel mize dokonce jesté upravit znamku. K dispozici je samoziejme i
kompletni vysledek celé skupiny.

Dulezitym faktorem piipravy k testu jsou krome uéebnice i webové stranky vénované piiprave na testovani
z anglického jazyka. Na tuto problematiku jsou zaméfeny i mé osobni stranky, které lze nalézt na adresach:

http://www.oafm.cz/ucitele/pridal

http://www.oafm.cz/~pridal

http://home.tiscali.cz/~cz326311

http://pridal.tripod.com

K zajimavym ¢eskym a zahrani¢nim strankam, vénujicim se vyuce anglického jazyka bych zatadil:

http://skola.amoskadan.cz/ - obsahovou napln ¢asti Anglicky jazyk vytvotila jako souéast rozvojového
projektu ing. Tatiana Doktorova ze Stiedni odborné Skoly sluZeb a Stiedniho odborného ucilisté v Kadani.
Cilem bylo vytvoreni u¢ebnich multimedialnich texti z ptfedmétu anglicky jazyk.

http://www.helpforenglish.cz/ - autoii Mgr. Marek Vit (ucitel anglictiny na gymnaziu v Pielouci) a Petr
Hudik (student VS — administrator).

http://www.fi.muni.cz/ICT4ELT/ - webové stranky piipravy Skoliteltt ICT pro anglicky jazyk, umisténé na
serveru Masarykovy univerzity v Brné. Odkazy na software, manudly, internetové odkazy na zajimavé stranky,
portaly.

http://www.english-online.cz/ - projekt English online vedou dva byvali studenti Gymnazia K. V. Raise v
Hlinsku v Cechach Stépan Mejzlik a Luka$ Maténa. Projekt zvitézil v sout&zi Junior Internet.

http://www.englishlearner.com/ - vétsina cviceni a testll byla vytvofena pomoci Hot Potatoes.
http://esl.about.com/ - About.com — English as 2™ language. Autorem je Kenneth Beare — americky uditel

..y

anglictiny, zijici v Italii. Kazdy mésic navstivi tyto stranky 53 miliont lidi.
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http://www.learnenglish.de/ - nezavislé webové stranky pro studenty angliétiny jako druhého nebo ciziho
jazyka.

http://www.easyenglish.com/ - zalozen v roce 1997 Danielem S. Cogginsem.

http://www.manythings.org/ - zajimavé véci pro studenty anglictiny jako druhého jazyka.

http://www.learn-english-online.org/ - uréeno pro zacatecniky, obrazky, ozvuceni, jednotlivé lekce.
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Jak zaradit ICT do vyuky na prvnim stupni zakladni Skoly

IVANA PRICHYSTALOVA
Jablonany 100, 679 01 Skalice nad Svitavou, Tel.: 724 134 115, e-mail: iprichystalova@seznam.cz

Ramcovy vzdelavaci program pro zékladni vzdélavani pfedpoklada na prvnim stupni vyuku vzdélavaci oblasti Informacni a
komunikacni technologie v rozsahu nejméné 1 hodiny tydné, coz vzhledem k jejimu obsahu neni pravé mnoho.

Vétsinou se samostatny predmét zaméteny na ICT zarazuje do ucebnich pland az v 5. ro¢niku a to skutecné
s touto minimalni dotaci. Zvladnout vsak veskeré pozadavky vyplyvajici z RVP ZV béhem 33 vyucovacich
hodin je téméf nemozné. Cilové zaméieni vzdélavaci oblasti, ocekavané vystupy, potieby vyuky a pfedevsim
kazdodenni praxe vsak vytvaii predpoklady k tomu, aby se konkrétni ucivo stalo integralni soucasti vyuky zakt
na prvnim stupni. Zaci se tedy nemusi uéit ovladat pogita¢, vyhledavat a zpracovavat informace, komunikovat
a upravovat text i obraz pomoci ICT jen v samostatném piedmétu, ale velmi efektivné vramci vyuky
neinformatickych predmétl. Vzhledem ke specifikim vzdélavani zakt mladsiho Skolniho véku to Ize dokonce
povazovat za Ucelngjsi. Diky tomu se totiz uci chapat ICT jako jeden z moznych nastroji prispivajicich
k zvySeni efektivity vlastni prace. Jsem také presvédcena, ze problematiku je mozné zafadit do niz$ich roc¢nikd,
nez je obvykly paty, pokud k tomu zvolime vhodnou formu a piipadné i odli$né softwarové nastroje.

Dnesni zaci se diky vybavenosti domacnosti setkdvaji s pocitaci daleko dfive nez pted patnacti lety, sami je
aktivné vyuzivaji, pfiCemz neni pravda, Ze jim slouzi jen k hrani her a chatovani. Zacit se systematickou vyukou
az na druhém stupni zakladni $koly je podle mych zkuSenosti pozdé. Mnozi Sestaci uz ledacos odkoukali od
svych rodict a starSich sourozenct, néco si vyzkouseli sami, ale postupovali pfitom cestou ,,pokus — omyl*
a zafixovali si fadu chyb. Jestlize tedy umoznime seznameni se zakladnimi pracovnimi postupy citlivym
zpusobem, mizeme tomu predejit.

V praxi jsem si takovy pfistup ovéfila jako uclitelka informatiky pfi spolupraci s kolegynémi na prvnim
stupni. Piikladem mtize byt projekt ,Putovani po Ceské republice”, ktery byl prioritné uréeny pro vyuku
vlastivédy v paté tride, lze jej ale pouzit v souladu s odliSnou distribuci uciva jiz pro 4. roc¢nik. V ramci
mezipfedmétovych vztahd se v ném promitly znalosti a dovednosti ziskané v Ceském jazyce, matematice
a angliCting, zaci se nenasilnou formou seznamili se slovenstinou, trénovali své schopnosti tymové prace a ucili
se spravné prezentovat ziskané poznatky. Podstatou hlavniho ukolu bylo vytvorit fiktivni cestovni kancelafr,
zpracovat jeji nabidku poznavacich zajezdd ve vybraném kraji Ceské republiky a své sluzby nabidnout
kamaradim na Slovensku i rodi¢tm.

Pravé pii vytvafeni propagacnich materiald CK, zpracovani nabidkovych katalogl a pfi prezentaci firmy
vznikl prostor pro nendsilné sezndmeni s moznostmi pocitacového zpracovani ruznych tiskovin. Pfi vytvateni
obsahu katalogti zaci pouzivali rizné typy zdroji informaci, ucili se tedy pracovat i s internetem (ovSem vyuzili
i tiSténé prameny) a velmi dobife zvladli vyhledavani pomoci katalogu i fulltextu. Aby mohli oslovit
potencionalni zakazniky, vytvofili si jednoduché webové stranky, pro zpétnou vazbu slouzily mailové schranky.

Jestlize tedy projdeme ocekavané vystupy vzdélavaciho oboru Informacéni a komunikacéni technologie pro
prvni stupen zakladniho vzdélavani (jsou spole¢né pro 1. a 2. obdobi), zjistime, Ze vySe uvedeny projekt pfispiva
k jejich naplnovani a to zpisobem, ktery je pfistupny véku zakl, vyuziva jejich dosavadni zkuSenosti, rozviji
schopnosti, které jsou potiebné pro dalsi skolni pracii prakticky zivot.

Konkrétni vystupy a ¢innosti, které zaci v ramci projektu vykonavali, uvadim v ptehledné tabulce.

VYHLEDAVANi INFORMACi A KOMUNIKACE

Ocekavané vystupy U¢ivo a ¢innost Zaki
» pfi vyhledavani informaci na internetu | Portaly Seznam, Centrum, Atlas — seznameni
pouziva jednoduché a vhodné cesty s moznostmi, spravné psani adresy
» vyhleddava  informace na  portalech, | Katalogové a fulltextové vyhledavani, spravna
v knihovnach a databazich formulace pozadavku

Posouzeni vhodnosti a uzite¢nosti ziskané informace
pro splnéni daného tkolu
Vyhledavani obrazovych informaci (mapy, fotografie)

» komunikuje pomoci internetu ¢i jinych | Zalozeni mailové schranky na nékterém z portald,
béznych komunikacnich zafizeni zasady psani adresy, bezpecnost pii komunikaci na

internetu

Odeslani a pfijeti posty, posta s ptilohou

Zékladni pravidla ,,elektronické etikety*
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Spravné telefonovani

ZPRACOVANI A VYUZITI INFORMACIH

Ocekavané vystupy U¢ivo a ¢innost Zaki
» pracuje stextem a obrazkem v textovém a | Jednoduché logo CK a vizitka v programu Kresleni
grafickém editoru Vyuziti moznosti editoru Word (panel nastroju
Kresleni)

Uprava textu ve Wordu — odstranéni nejéast&jsich
chyb pfi editaci textu

Tabulka ve Wordu — moznosti pouZiti

Uprava obrazku a jeho umisténi na strance (panel
nastroji Obrazek)

Rozsikuiici u¢ivo

Z.PRACOVANI A VYUZITI INFORMACI Uc¢ivo a ¢innost Zaku

» pracuje s tabulkovym editorem Tabulka v Excelu — co umi (sama pocitd), kdy je
vyhodné ji pouzit

» zpracuje a prezentuje na uzivatelské tirovni | Publikace na internetu — tvorba jednoduché www
informace v textové i grafické formé stranky pomoci sluzby e-stranky, blog
Prezentace v PowerPoint — zakladni pracovni postupy

Rozsifujici uéivo je jakymsi ,krokem vpied“ v pozadavcich, prvnim pokusem o publikaci na siti
a multimedialni prezentaci, ktery nebyl zatim disledné dotazen do finalni podoby. Oboji si vyzadal zajem zaka,
pfi realizaci ikolu pomohli i rodie a star§i spoluzaci. Tvorba tabulek v Excelu byla zatazena zamé&mé. Zaci sice
obvykle nemaji tento program pfili§ v lasce, na konkrétnim pfikladu z praxe ale mohli zjistit, jak jim usnadni
praci. Sami se presveédcili o vyhodach a prednostech excelovych tabulek a snad se tim ¢astecné 1 zménil jejich
vztah k danému nastroji.

Okruh nazvany Zaklady prace s pocitacem nebyl do projektu zahrnut zamérné, zaci dané tiidy se totiz
s problematikou ICT méli moZnost seznamit jiz v niz§ich roénicich, od tfeti tfidy pravidelné pouzivali ve vyuce
anglictiny, matematiky a ¢eského jazyka vyukové programy, fada jich navstévovala zajmovy ttvar. I kdyz
uroven znalosti nebyla u vSech zaku stejnd, vyuzitim schopnosti téch pokrocilejsich a diky kooperativnimu uceni
pod citlivym dohledem pani ucitelky nakonec vSechny skupiny zvladly sviij ukol takika bezchybné.

Jak tedy zaclenit celou vzdélavaci oblast do ucebniho planu? Specifikum vyuky na prvnim stupni v tomto
sméru klade na ucitele bezesporu velké naroky, ale na druhou stranu mu poskytuje $iroké moznosti vzdjemného
propojeni latky a uplatnéni rozlicnych forem a metod prace.

Uplné zaklady, jako je prace s mysi a spousténi programi, jsou dnes schopné zvladnout i déti v mateiské
Skole. Samostatny pfedmét, ktery zaky seznami se zékladni terminologii, obecnymi postupy pii ovladani PC
a se zasadami bezpecénosti, je podle mych zkuSenosti mozné zaradit nejpozdéji od treti tfidy, v idealnim piipadé
mohou zaci ziskavat pocitacovou gramotnost spolecné se zéklady Cteni, psani a pocitani.

V prubéhu prace s ICT by méli Zaci nejen pochopit zakladni principy a ziskat potfebné dovednosti, ale také
poznatky upeviiovat opakovanim a ¢astecné automatizovat. Pokud k tomu budou mit vice prilezitosti, nez jen
zarucenou jednu hodinu tydné€ v priibéhu péti let, je to nanejvys zadouci.

Muzete namitnout, Ze je toho dost, zZe ucitel prvniho stupné nemusi byt pravé pocitacovy odbornik. Ano, je
mozné pozadat kolegu z druhého stupné, ktery se na danou oblast specializuje, o radu a pomoc. Ale prave tady
bych chtéla zminit podle mého nazoru neoddiskutovatelnou potiebu dalsiho vzdélavani pedagogickych
pracovnikl v oblasti ICT. Nejde o to jen sam umét s pocitaCem néjak pracovat, ale umét s nim pracovat spravneé,
nedopoustét se zasadnich chyb. Ziskani pocitacové gramotnosti vSemi uciteli, ale piedev§im jeji nasledné
udrZeni (protoZe obor se vyviji daleko rychleji nez jiné oblasti), by mélo byt nejen v zajmu Skoly jako instituce
a jejiho vedeni, ale podle mého nazoru i osobnim zajmem kazdého pedagoga. Nikdo z nas nebude urcité tvrdit,
ze jako matematik, prirodopisec ¢i chemik nemusi znat shodu ptisudku s podmétem ¢i pravopis piidavnych jmen
privlastiovacich, Ze to jaksi neni jeho odbornost. Pro¢ se tedy stale setkavame s tim, ze znalost prace s ICT je
povazovana za jakousi nastavbu, nikoliv za jednu ze zékladnich gramotnosti, ktera je prakticky nezbytna uz dnes
a do budoucna se jeji vyznam dale zvysi.




Kde ty priklady porad brat?!
Mor. PETR Sima
Stedni §kola stavebni Jihlava, Zizkova 20, 586 01 Jihlava; Tel.: 567 578 570, e-mail: psima(@ssstavji.cz

Jak uz jsem uvedl v anotaci mého pfispévku, chci se vénovat moznosti vyuziti pocitacovych programl pfi
vytvafeni matematickych prikladd. V SirSim meéfitku se o zaclenéni pocitaci do vyuky matematiky snazim
v poslednich péti letech a vyuzivam k tomu nejcastéji programy TI InterActive!, Derive 6 (Texas Instruments),
Cabri Geometry II Plus, Cabri 3D (Cabrilog), Activstudio (software k interaktivnim tabulim Activboard
spolecnosti Promethean), Graph 4.3(freeware), MS Excel (Microsoft) aj. Nékteré z nich pouZzivaji i nasi studenti.

Vsech riznych zadéani pisemek a prikladii mam za téch vice nez deset let praxe v pocitaci stovky megabyttl.
Piesto musim ¢asto vymyslet dal§i. Tu néco obmenit, zlehCit nebo ztizit, jisté vite, o ¢em piSu. Zacal jsem se
proto zajimat o to, jak by $ly vytvaret sady piikladd na dané téma. Takové sady nejéastéji pouzivam pro
opakovani, napf. po probrani daného tematického celku, na konci pololeti, prosté kdyzZ je potieba vice zadani se
stejné naroénymi piiklady na stejné téma nebo pii zaddvani domacich tkoll. S vytvofenymi zadanimi lze nalozit
ruzné. Nejcastéji stale prepisuji zadani v MS Wordu, prace s matematickymi vyrazy v Editoru rovnic je asi
nejsnazsi. Reeni v daném programu (vysledek, nékdy &asteény nebo tplny postup) mi pak poslouZi pii kontrole
nebo pii opravovani. V nékterych piipadech je mozné vygenerovat zadani piimo v daném programu. Casto
vyuZivam nastroj ,,printscreen” nebo ,,fotoaparat® (v programu Activstudio), kdy pak zadani tvofi sada obrazkd.

Dodnes pii probirani tematického celku ,,Rovina v prostoru” vyuzivam soubor vytvofeny v programu MS
Excel (obrazek 1). ,DynamiCnost“ nékterych dnesnich programii je tady sice nahrazena pouhym
prepocitavanim hodnot pfislusnych bunék po zadani pozadovanych hodnot (soufadnice 3 bodt roviny - zluté
buriky), ale i tak béhem chvilky mam tfeba deset riznych rovin a jejich obecné rovnice nebo nékolik riznych
zadani jedné roviny (napf. pro vice skupin do pisemky). Pomoci Activstudia snadno vytvofim stranku s n¢kolika
ptiklady — viz. obrazek 2. Stejny ukol dnes zvladne vétSina matematickych programti typu CAS (Computer
Algebra System), které umoziuji provadét operace s vektory, nékteré takové operace ovladaji i zdatné;si
kalkulacky. Na obrazku 3 je ukazka ¢asti téhoz vypoctu proveden¢ho v programu TI InterActive! (k vyuziti
posuvniku — viz. dale).

Al B8 lelo e Fle Wil a ] K [LImMIN TolPTa[RIs[TIU[V] W [x] Y| z I
|1 - Uréete obeenou rovnici roviny p= - ABC. je-li dno:
% OBECNA ROVNICE ROVINY uréené3 body A=[ 4: 0 ]
o B=[1:1: 4]
% Zadejte soufadnice bodu A, B a C (Zluté buriky). c=[1:3: 2] «+ABCi  + Sx + 2y - 4z * 8 = 0
| 7|
| 8| | Po zadani x-ové a y-ové soufadnice bodu D se dopoéitava z-ova souradnice bodu D tak, UrEete obecnou rovnici roviny p & - ABC, jedi dino:
| £ | aby lezel v zadané roviné. A=l A0 1]
10 B=[ 1.1 4]
11 c=[ 1:8: 2] < ABG ¥ Tx - By -1z t+ 2 = 0
12| As[ 4 ;0 1]
13
| 14| B=[ 1 . 1. 4] [ ©ABC:  + fox + 4y - 8z + 18 = 0] Uréete obecnou rovnici roviny p = - » ABC. je-li dino:
15| A=[ 4 0 1]
% c=[ 1. 3. 2] d 1= 18 B=[ 1: 1: 4]
16 AB=u=( 2 . 1 . 3 ) | ©ABC: _+ 5x * 2y - 4z * o = 0| c=[1:. 321 ©ABC: 4+ 1x - Oy - 1z + 1 = 0
19
%? AosvE 2z s 1) d [=]9 Uréete ob eenou rovnici roviny p = « - ABC. je-li dane:
22 wxvew=( 10 ; 4 . @ ) Deo> ABC - 1l
| 23 Xp= 2 B=[ 1 1 a ]
124 e O S Yo~ L c=[ 1. 3. 2] <ABC:  + 3x - Ty + 9z - 8 = 0
25 2= 14
%

r

obrazek 1 A obrazek 2 A
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A= [1 0 1] B= [1 1 4] C= 1 3 2]

& —> <> —»

u=AB= 2 1 3] v=AC= 2 3 1]

Urcete obecnourovnici roviny <»p =< ABC:

A= [11 0 1] B= [1 1 4] g= [ 2]

Sx+2y-4z+9=0

obrazek 3 A
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Podobné ,,vypoctové tabulky“ v Excelu pouzivam pii probirani finanéni matematiky (slozené urokovani,
splaceni dluhu aj.), soustav rovnic linearnich rovnic, kvadratické rovnice apod.

Typickym piikladem dynamického matematického softwaru je Cabri Geometry popt. Cabri 3D. Jedna
ukazka je z analytické geometrie, konkrétné téma ,,Vzajemné poloha kruznice a ptimky v roviné* — obrazek 4,
druha se pak tyka stereometrie a kapitoly ,,Rezy téles* — obrazek 5. Pfi probirani ,,Obsahu pravidelného n-
uhelniku* pouzivam soubor, jehoz vyfez je na obrazku 6. Kdyz se v zadani zméni polohy bodi, ¢iselné hodnoty
apod., dojde k ptekresleni konstrukce, piepocitani vysledki a rovnic. Ve vytisknutém dokumentu souhlasi (neni-
li zménéno nastaveni os a jednotek na nich) rozméry se zadanim a vypocty a kontrola vypracovani je snadna.
Analogicky by vypadalo zadani a vypracovani v programu Cabri 3D, pro lepsi znazornéni postupu vyuzivam
vice ,rovinnou‘ verzi. Samoziejm¢ se nabizi vyuziti pfi klasickych konstrukénich tlohdch v roviné, napi. na

stejnolehlost — obrazek 7.

i Cabri Geometry I Plus - [kruZnice_pfimkafig *]

Rozhodnéte o vzajemné poloze pfimky p = KL a kruZnice k.
V pripadé seény vypoctéte délku tétivy.

ERNEEENEEEN]

ki $=[200; 3,00] r=500cm
XobyP-dx-6y-12 = 0
p: K=[6,00;800] L=[-1,00;100]

X-y+2=0
A=[-2,00; 0,00] B=[5,00;7,00]

|AB| = 9,90 cm

obrazek 4 A
[

ri Geometry 1 Plus - [plocha_prav_n_uhelnik.fig *]

ubor_Uprawit_Nastavic_SérieOkno

B = o]

Vypoététe, kolik % plochy kruhu tvori plocha pravidelného
n-thelniku (pro n < 13) do tohoto kruhu vepsaného.

n=8
r=>5cm

wypoCitané ldaje:

a=383cm
wrchol. dhel (°) = 45,00
sin= 071

ERNEERNEEEN]

délka kruznice = 3142 cm
deélka oblouku = 3,93 cm

Sk = 78,54 cm?
Sn=7071 cm?

vysledek: 90,03 %

8 Cobri Geometry I Plus - [rez_kayehie 24ig)
T sobor_Upraut_Nastavt_séveOkon_Nipovid

DINEC I REIEE ]

Pohybem bodu M a zadanim hodnot poméru |LF| a |FG| Ize ulohu modifikovat.

N LG

o
b

Vyznaéte v obrazku ez krychle ABCDEFGH rovinou KLM,
je-li K stfed EH, L= FG, M = AB dale:

MAT_ 5 2500
g = 02

A _ s
T4

IFG|

obrazek 5 A

#% Cabri Geometry Il Plus - [ki_tverec.fig*]
T Soubor Upravit Nastavit Série Okno

DIDECEEE

ILP|= 22
a= 6

|PAJ|PB| = 3:4
2= 075

4,54 cm
1,94 cm

259¢cm wsledek 0,75

obrazek 6 A

obrazek 7 A

Asi nejcastéj$im pomocnikem pfi vytvafeni ,,proménnych zadani* matematickych prikladti je mi v posledni

dobé program TI InterActive!

Patii mezi programy typu CAS (Computer Algebra System), umi upravovat

matematické vyrazy, fesit vétSinu rovnic a nerovnic, vykreslovat grafy funkei, umoznuje kombinovat texty,
grafy, tabulky a matematické vyrazy atd. Jeho velkou vyhodou je moznost ménit vstupni parametry (hodnoty
proménnych) pomoci tzv. ,,posuvniki“ (v programu ,,Slider Control”) podle pfedem nastavenych podminek.
Zmeéna i n€kolika do piikladu vstupujicich hodnot, a tedy vytvoreni obménéného prikladu, je velmi rychla.

Linearni rovnice a absolutnimi hodnotami

ax+|x+b|=d-|c-x|

a EEEE b B c B J EEEEEE

Reste VR: [x+ 1)+ x=4.|x|

x=Tlorx=235

Linearni rovnice a absolutnimi hodnotami

ax+b|x-1|=3]c-x|+d

a I b B C [ dol |

Reste vR: x -1 +3x=3x/-10

Kvadraticka rovnice

a{x-b)*+cx+d=x{e+x) -f

aldl LIkl bl Ll elld o didid M el 1 f ]
i 1 1 2 2 1
Reste vR:
5i{x-1¥+ x+ 2= x{x+2} - 1
5% -9x+T7=x"+2x-1
45" -11x+8=0
><=20|><=i
4

obrazek 8 A

obrazek 9 A




Na obrazcich 8 a 9 je vidét pouzivani posuvnikd. Po vytvoreni ,,kostry” pfikladu s proménnymi staéi pouze
zménit hodnotu dané proménné pomoci posunu jezdce nebo kurzorovymi Sipkami a zobrazi se zadani nového
piikladu i jeho feSeni. Nékdy jde o feSeni uplné, nékdy je na vyuujicim, aby vypoctené vysledky vyhodnotil a
dale pouzil.

Obrazky 10 az 13 ukazuji dal§i moznosti pouziti programu — vkladani dynamickych graft a Gipravy vyrazi.
Tyto stranky slouzi pro kontrolu feSeni ucitelem. Problém je obcas se zobrazenim zadani a kombinacemi
klasického textu a textu ,,pocitaného* v matematickém ramecku, protoze program automaticky vyrazy upravuje —
zjednodusSuje. V piipadé, Ze tomu nelze zamezit, nezbyva, nez zadani ptikladu zapsat napf. pomoci Editoru
rovnic pfimo v programu TI InterActive! nebo v jiném programu.

Kvadratické rovnice s parametrem o o e —
p DRBSAED Y a0 enE
) ) . - — AR
Zadgjte pomoci parametru p a konstant hodnoty koeficientl m, n, k v rovnici | e EREGET IO®
mx“+nx+k=0 m:=p-1 n=p+1 k=1 skupina B
Rozhodnéte, kdy ma dand rovnice pravé 1 reélné feseni
1. Urgete Eiselnou hodnotu daného vyrazu pro dané hodnoty proménnjch
5 ‘ it
A +p+ 1) x+1=0 apodminky, za kterych ma smysl.
L s P-1)x+(pr) x+6-x[loy| x=2 2 y=3 o3
1)  rovnice je kvadraticka x )
D=n®-4mk d=p’-2p+5 We.x‘%.y“
solve{n® -4mk=0,p}  false {pravé 1 fedeni < D=0) 5
f V2 \ =
Pp-Ux+p+rx+1=0 2. Vypottéte, vysledek zapiste ve tvaru soutinu
false a) (X+1):(x=3)-(2-X) =x(x-3)746  -2x’+10x*-10x
p . _ DY (Y- (y+x) +(x-y)7 =X’ x(4x-3y)y
2)  P=1nenirovnice kvadraticka
3. Vypoéteté:
= 1 ond : N
zadejte hodnotu pr =l 1 2l 1 2x+1=0 propFrac| 18x' -9 x3+ 131)( -4x-5
\ x-
-1
w=1 B b6 x4
2 Ix-1 XX
,
obrazek 10 A obrazek 11 A
skupina A skupina A
1. Nairméte graf dané funkee + vypiste jeji zakladui viastnosti 2. Shodné strany rovnoramenného trojihelniku sviraji uhel 7=30°. Vyjadiete jako
b ° funkei zavislost velikosti plochy S takového trojihelniku (cm?) na délce jeho
a = | ol -l ramen x (cm). Sestrojte graf této funkee pro x €<0;12 cm)> . Z grafnn odhadnéte
bl — déllon ramene, je-li obsal trohihelniku 22 cm?.
. - 0o 4 s= l-a-b-sin'; s=1ye S cm2)
ool x,=3 y=c e y,=5 : ¢ o
= Ly [ v ¥ v F3s
¥y \xz,+6x 4 2a da x B EE Eaa
Ey x= %4 cm £
S= 12.09 co?
g
4
2
(783932, 0.) (623607, 0.)
B-7-B-5-4-8B-2-1 1234 Bl6 78 x
-2
4
X (cm)
i B
- 8 g 1011 12
,
obrazek 12 A obrazek 13 A

Do stejné kategorie programi patii i Derive 6. Co se tyka ,,matematické zdatnosti“ , tak je asi dokonalejsi, ale
pro potieby vytvareni proménnych zadani prikladii nabizi podle mé¢ méné moznosti. Derive 6 program pouZzZivam
napf. pii ur¢ovani pravdivostnich hodnot slozenych vyrokl (program vytvoii kompletni tabulku pravdivosti),
feSeni rovnic a nerovnic a jejich soustav. Obrazek 14 ilustruje pouziti pfi feSeni nerovnic s absolutnimi
hodnotami a sestrojovani grafu funkce s absolutni hodnotou. Hodnoty proménnych ménim jejich piepsanim,
posuvniky funguji pouze v rezimu 2D grafti. Po zméné hodnot je potieba znovu zadat povel k pfepocitani. Ukazka
prace s maticemi pii FeSeni soustav linearnich rovnic je na obrazku 15. Soustavu lze vyfeSit pfimo nebo lze
zaridit, aby se upravy matic pfi pouziti Gaussovy elimina¢ni metody vypsaly.

Na uplny zavér jesté jednou piipomenu moznost velmi rychle pomoci programu Activstudio a nastroje
»fotoaparat® vytvorit priklady pro zkouseni na interaktivni tabuli Activboard. Napi. pro opakovani elementarnich
funkci. Grafy jsou vytvofeny ve freewareovém programu Graph 4.3 a obrazky pro pfifazovani (obrazek 16) jsou
hotové raz dva.



Soubor Upravy Viodit Privodee ZiedmoduSit Redit Kakul Moinost Okmo Nipovéda §uubur Upravy Viodit Privodce ZiednoduSit Reiit Kakul Moinosti Okno Mépovéda
DEEHE FB@ax B[ ¥ SRS ma [ T 4k & DEEHS $B@X EH0m SR md [ ET v &
= [=]= B
D-graf 2: |= [B[X] & Aigebra 2 abs_hod_rov_ner_graf.dfw. Reste v RxRR: x +y +2 =2
s x -2y +y=-4
Y7 # a=3 2Xx+y-2z=5
#lo SOLVE(Ix +y +2z=2, x -2y +z=-4, 2x+y -z =5], [x y, 2]
. . #2: b=1
# —1aAy-2rz=-1
5 # |x —al <2 -b [x A Az )
11 1 2
4 #4 SOLVE(|x — a| < 2-x — b, x, Real)
#B: PvOT[[ 1 2 1 4, 1,1
3 4
#5 x = —| 2 1 -1 5
2 3
11 1 2
1 #6: y=Ixl(x-1) -2
x #4 0 3 0 -6
4 5 2 - 1 3 4) skupina o 013 1
> 1. Reste v R: |x-3|< 2x-1 T2
{2 i Sy o= Ixle (D)
2. Sestrojte graf funkce f: y = |x|.(x-1)-2 s emorl|o 3 0 | 22
-3
0 -1 3 1
-4
11 1 2
-
#6. 0 3 0 -6
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teknout F1 pro npovidu

obrazek 14 A obrazek 15 A

Prifadte k danym graflim spravné funkéni predpisy

y=log,x+1
y =log;x ‘i
y=log:x T
y=In(x+1)

obrazek 16 A

Uvedenymi ukazkami jsem chtél predvést nekteré z postupti, které mi usnadiuji praci tvlirce matematickych
ptikladid. Mozna podobné véci vytvarite také, mozna nékteré z Vas muj prispévek k takové ¢innosti inspiruje. A
jini zase nad takovou praci mavnete rukou, Ze si vystacite se sbirkami a internetem. VSichni se ale jisté shodneme

na tom, ze ptikladl na procvicovani neni nikdy dost. Tak pro¢ si jejich vytvareni a opravovani nezleh¢it?

Pro konferenci ,,Pocita¢ ve skole 2008 v Novém Mést& na Moravé vypracoval Mgr. Petr Sima, tmor 2008.



Ziakladni animacni techniky

JAROSLAV SINDLER
ZUS F. L. Gassmanna Most, Obranci miru 2364, Most, www.zus-most.cz, e-mail: studio@stards.cz

Rozhodl jsem se podélit se s Vami, kolegy, o napady a zkuSenosti v oblasti vyuky informacnich
technologii na zakladnich, stfednich a uméleckych skolach. S rychlosti vyvoje oboru a také s neustale se
zvySujici pocitacovou gramotnosti zakl je tfeba hledat nové cesty, jak naplnit a obohatit vyuku IVT i jinymi
tématy, nez klasicky WORD, EXCEL a POWERPOINT. Bohuzel jakékoli vyboceni ze standardu vétSinou
s sebou pfinasi dvé ,,neprijemné™ skute¢nosti: rozsifeni rozsahu znalosti kantora a nemala investice do hardwaru
a softwaru.

Jelikoz ZUS, kde pusobim jako externista, poskytuje nadstandardni vyuku nad zakladni nebo stfedni
Skolu, hledal jsem v ramci vyuky pfedmétu ,,Pocitacova grafika™ jednoduché a pro déti pfitom zajimavé feseni.
Nalezl jsem jej v animaci. A budu jen rad, pokud tento text pomtize i vam, ostatnim kolegim, v naplnéni hodin
vyuky zabavou a legraci pii vytvareni kratkych pohyblivych dilek.

Pustme se tedy do prace — nejprve potifebné vybaveni a potom potiebné znalosti. Mate-li standardni
vybaveni u¢ebny vypocetni technikou, predpokladam, ze byste neméli mit zadny problém. Za standard dnes
povazuji pocitace s procesorem na bazi Pentium IV, minimalné¢ 256 MB operacni paméti a operacni systém
Microsoft WindowsXP. Na tomto misté je, myslim, vhodné uvést skuteCnost, ze cely text je vénovan
softwarovému vybaveni zalozeném na operacnim systému Windows. To ale neznamena, Ze stejné postupy nelze
pouzit na ostatnich platformach jako je Linux nebo MacOS. Jen se domnivam, Zze pocet takto vybavenych
uceben je minimalni a jejich uzivatelé jsou urcité natolik erudovani, Ze ke zde uvadénym postuptim naleznou
alternativy pro vySe zminéné operacni systémy. Zpét tedy k vybaveni. Optimum je samoziejmé alesponn 512 MB
operacni paméti, dostatecné velké datové ulozisté (pevny disk) a praci usnadiujici co nejvétsi monitor.
Z programového vybaveni nepotifebujete nic, pokud mate, jak jsem jiz uvedl, nainstalovany operacni systém
Windows XP nebo Vista. Oba produkty maji jako svou standardni soucast program ,,Windows Movie Maker*,
ktery pro nasi praci pouzijeme. Pro vlastni tvorbu podkladt pro vyslednou animaci je nutné vybavit pracovisté
jesté plochym skenerem, ¢teckou datovych karet, zvukovym vystupem a ptipadné digitalnim fotoaparatem se
stativem. Jak ale uvidime dale, neni to bezpodminecné nutné.

Ucebnu mame piipravenou a je nacase pfipravit také sebe, tedy lektory — vyucujici. VSichni jist¢ zname
kreslené pohadky o Krteckovi (autor pan Miler), loutkové filmy od pana Trnky a zelen¢ho zlobra Shreka
a priznejte se: zauvazovali jste nékdy, jak to vlastné je, Ze se nezivé véci pohybuji? Polozil jsem si stejnou
otazku a zacal pomalu zkoumat tajemny svét, skryvajici se za platnem kina. Pfedesilam, ze jsem laik — amatér
a vSechny zde uvadéné poznatky vznikly dlouhodobym zkousenim.

Abychom vdechli Zivot kreslenym postavickam nebo malym loutkam, nepoticbujeme mnoho. Prvni
jednoduché cviceni na animaci znate urcité vSichni. Vychazi z jednoduchého principu (stejné jako film) rychlé
vymény nékolika statickych obrazkl. Z ptirodopisu (pfirodovédy, biologie) vime, Ze lidské oko je nedokonaly
organ a lze jej vcelku snadno osalit. Jak? Chceme-li docilit pocitu pohybu, staci
vymeénit kazdou sekundu 25 statickych obrazki, kazdy samoziejmé trochu
pozménény, pred nasim okem. Oko v kombinaci s mozkem neni pak schopno
vidét mezery pii vymeéné snimkl a splyva nam takova série obrazkd v jeden
plynuly pohyb odehravajici se na filmovém platné (nebo chcete-li na obrazovce).

Nasim tikolem pii animaci je vlastné vytvaret takové série obrazku, které
pak pomoci pocitate promitneme v piislusné rychlosti za sebou divakovi a
vysledny film je hotov.

V nasem prvotnim animac¢nim pokusu vsak budeme o néco skromnéjsi a
vysta¢ime si se dvéma obrazky, které budeme velmi rychle ménit. Vezméte si
kousek papiru asi 5 cm Sirokého a 20 cm dlouhého. Pak jej pfehnéte po delsi
strané¢ na polovinu. Vznikly hibet ponechte na levé strané a k pravému okraji
nakreslete ,,smajlika“ s ismévem na spodni stranku papiru a na vrchni stranku
nakreslete ,,smajlika®“ smutného. Horni stranku naseho papirku pak vezméte a
zacnéte ji rolovat na tuzku tak, aby méla stale snahu zistat zakroucena. Nyni
vidime zaroven sméjiciho se ,,smajlika“. Poslednim krokem je rychlé piejizdéni
drivkem tuzky po zkrouceném listku zleva doprava a zpét, tak aby se oba obrazky
v rychlém sledu mezi sebou ménily. Vysledek: ,,smajlik” se chvilku smé&je a
chvilku mraci. A je to! Vytvorili jste si prvni animovany film. Je jasné, ze tato
technika je pfili§ nedokonala a jednoducha na to, aby se ji dal vypravét néjaky
slozit&jsi piibeh. Pro dosazeni lepsich vysledkti budeme potiebovat mnohem vice
obrazkt nez dva.

obr. 1 — prvni animace
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Nyni si tedy fekneme, jak ziskat ony potfebné série obrazkd, jak je upravit a jak to v pocitaci zaonacit,
aby se nam ty obrazky promitali tak, jak zrovna potiebujeme.

Typy animaci

V zéasadé lze rozdelit ,,nas“ svét animace do tii velkych skupin. S kazdou se trochu sezndmime a povime si
proto berte mé déleni a terminologii s rezervou, ale ja ji pouzivam s uspéchem ve vyuce a s détmi si rozumime.
Animator-odbornik by se asi divil :-)

1. kreslena animace
2. foto animace
3. pocitacova animace

Veskeré nase pokusy s animaci tedy nacpeme do nékteré z téchto skatulek. Potadi, jak jej zde uvadim,
nekoresponduje s pofadim vyuky, zaéit se da v podstaté od kreslené nebo foto animace a plynule pak se
schopnéjsimi piejit k pocitacové animaci. Rozdilnost technik bude zfejma z dalsiho vykladu. Ohromnou vyhodu
jednotlivych technik shledavam v tom, ze lze zapojit vSechny zéky, nebot’ zru¢ni kreslifi se mohou vrhnout na
kresbu, majitelé fotoaparatu na fotku a pocitacovi experti na poéitac. Vysledkem bude rozmanita skala filmeckd,
ze kterych mohou mit radost vSichni ve tiidé.

Zakladni priprava

Pied popisem jednotlivych technik jesté¢ zminim urcity spoleCny zéaklad, feknéme piipravu. Nez se
pustim do vykladu animace, provedu jednoduchy animaéni pokus (viz piedchozi text) s tuzkou a se srolovanym
papirem tak, aby kazdy pochopil princip. Vé&ite, ze déti s tim problém moc nemaji. Po kratkém animacnim tvodu
nasleduje diskuze nad tématem filmu a kratké rozmluva o pojmu scénaf. Je vhodné, aby si déti zvykly jiz
v prvopocatku na jednoduse psanou formu scénare. Staci v ivodu véticka, n€kolik poznamek na papir, kratky
postprodukéni' (zavére&né) zpracovani, se bez scénafe se neobejdete.

Az si déti osvoji a zafixuji nutnost napsat si nékolik poznamek, samy pfijdou na to, ze u rozsahlejsich
dilek je jim to jen a jen ku pros-
péchu. o

Od psaného scénafe je pak [30.0
jiz  jen kracek ke  scénafi - |
kreslenému, n¢kdy pouzivam i ter- A — iL’ {
min storyboard, nebo zcela jedno- g I
duse pro déti komiks. Komiks je ( \ ; l’
ostatné takovy piedskokan a déti se e & dwe 5T B e, i el ol
nau¢i rozélenit sviij piibéh do froa acs
n¢kolika zasadnich  (klicovych)
momenttd. Vzniknou tak jednotlivé
déjové useky (ve vysledném filmu
pak stiihy). Pfi vytvareni komiksu
také vznika zakladni piedstava
o grafické podobé a narocnosti
vlastni realizace filmecku. Zaroven
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pouzit. . obr. 2 — storyboard

Volba  techniky  také

zalezi, mimo jiné, na pozadované vysledné kvalit¢ filmu, neboli na snimkové frekvenci (poctu snimki
zobrazenych za sekundu — pouziva se znacka fps = frames per second). Pravidlo veli: ¢im vice tim 1épe, neboli
vys$i snimkova frekvence zaruci plynulejsi pohyb na platné. Ale jako autor musim vytvofit pfislusny pocet
obrazkl odpovidajici snimkové frekvenci. Pro ucely hrani si s détmi se mi osvédcila snimkova frekvence 4 fps.
K navozeni dojmu pohybu to plné dostacuje, déti nemaji problém tolik obrazkd vytvorit a pocitace to zvladnou
dat dohromady a vygenerovat film.

! postprodukce — je vysledné sestaveni surovych vstupnich dat do koneéné podoby filmu, stietdvaji se zde
obrazova a zvukova data, specialni efekty a titulky, které pak vytvori jednotny konzistentni celek v podobé filmu



Mala poznamka: méjte stale na paméti snimkovou frekvenci, aby vas pak neprekvapilo, kolik musite
zpracovavat obrazki! Napriklad 3 minutovy film bude mit 3 x 60 x 4 snimkii coz je? Ano, spravné — 720
obrazku, to je ale porce, ze? Ovsem v plné kvalité uz by to bylo 4500 snimkai.

Kreslena animace

Do této kategorie jsem zaradil animovani pomoci jednotlivych fyzicky nakreslenych snimka. Pro tuto
chvili mne nezajima, jakym zplsobem byl obrazek vytvofen, zda tuzkou na papir, nebo vznikl v nékterém
grafickém editoru na pocitaci, ale v koneéném vysledku je to , kreslené®. Princip této techniky spociva v tom, ze
musime nakreslit tolik obrazkd, jakd je snimkova frekvence a na kazdém obrazku musi byt motiv trochu
pozménén, tak aby se dosahlo vysledného pohybového efektu. Domnivam se, Ze tato technika je vhodna spise
pro zacatecni pokusy s principem animace a pro kratsi filmecky. Désiva piedstava poctu snimkl potfebnych na
film by odstrasila i mnohem zdatnéjsi kreslife, nez jsou nasi Skolaci.

Nerad bych, aby to vyznélo tak, ze nelze vytvaret i delsi filmy pomoci kreslenych obrazki, naopak. Na
vysledku je pak vidét opravdové kreslifské femeslo.

Jak tedy na kreslenou animaci v praxi s détmi? Postup budu demonstrovat na jednoduché animaci
panacka. Pro prvni snimek pouzijeme klasickou bilou ¢tvrtku. Na ni je vhodné vytvofit obdélnik s pomérem
stran 4:3, ktery bude piedstavovat vysledné poli¢ko filmu. Do obdélnika nakreslime vSe co se mé objevit v prvni
scéng, vlastné nakreslime tzv. nulovy bod animace. V naSem ptipadé nakreslime panacka jako na obr. ¢. 1. Pak si
vezmeme pauzovaci papir a pfilozime jej na prvni ¢tvrtku a zhruba do stejnych mist, kde byl piivodni panacek
nakreslime dal$iho, ale jiz trochu zménéného. Nezapomeiite na jednu drobnost, mimo obdélnik si na papiry piste
¢isla snimk, pfipadné poznamky o dalSich upravach v pocitaci. Pokud tak neucinite, sta¢i mala nepozornost a uz
to nikdy nedéte zpatky dohromady. Cely postup opakujeme tolikrat, kolik potfebujeme snimkd na danou scénu.
Kazdy snimek se trochu od piedchoziho lisi.

Mame-li nakresleno, jednotlivé snimky naskenujeme do pocitaée a pripadné¢ upravime v néjakém
grafickém editoru. Opét mald rada z praxe: naskenujte si surové snimky v€etné poznamek na okraji papiru,

teprve potom je ofezejte podle ramecku tak,

N ¢ g h 9 ¢ ¢ aby vznikly vstupni obrazky pro animaci.
Sadu pfipravenych obrazkti ulozte do

kQ = pracovniho adresafe vaseho filmového

“ . projektu a importujte do stfihové aplikace
(tedy v naSem ptipadé do Movie Makeru).

[ [ é Nyni vyklad pferusim a vratim se jesté ke

kreslené animaci jako takové. Vlastni
realizaci filmu v programu Movie Maker se budu vénovat az v dalsi Casti textu.

Alternativou ke kresleni na papir je pouziti grafického editoru v pocitac¢i. Vyhodou je bezesporu
jednodussi tvorba jednotlivych okének filmu a moznost kdykoliv se vratit a editaci opakovat. Vysledkem prace
v grafickém editoru, at’ jiz pii Upravé naskenovanych obrazkd, tak pii tvorbé novych snimkl piimo v pocitaci,
bude obrazek o rozméru 640 x 480 obrazovych bodu.

Vybér grafickych editorti ponechavam plné na vas. Vektorové obrazky (pouzivate-li pocita¢ ke kresleni
finanéné pii pofizeni i na kvalitu hardwaru) nebo Zoner Calisto (jednodussi, levnéjsi a cesky produkt).
Bitmapova data upravujte napfiklad v aplikacich: Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint (opét profesionalni
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upravu, dobra organizace snimkd, opét ¢esky produkt, nizka cena).
Fotoanimace

Jak uZ napovidd néazev, jednotlivé snimky budouciho filmu pofidime pomoci fotografické techniky.
Tato metoda animace je pro Zaky nejjednodussi a dovoluje jim naplno rozvinout fantazii a soustfedit se na d¢j
aklicové prvky filmu. Tvorba jednotlivych obrazkli se tak omezuje z pohledu tviirce na ,,pouhé” mackani
spoust¢ fotoaparatu a modifikaci scény pted objektivem.

Vyucujicimu volba foto animace poskytuje riznorodost technik piipravy vlastni scény, kterou ve
vysledku fotografujeme. Diky této technice 1ze rozhybat naprosto nezivé predméty - chaos ve tiid¢; stoly zidle,
obrazky, tabule, nasténky, vsechno jakoby nahle oZiva, piemistuje se a skace, tanéi, skotati. Sikovngjsi si
mohou vyrobit papirové, hadrové, hlinéné nebo i dievéné loutky a sestavit scénu ne nepodobnou klasickym
loutkovym filmim, které zname z kina nebo televize. A veliky kopec legrace lze zazit, kdyz se samotné déti
stanou pred objektivem fotoaparatu loutkami.



Piiklad, ktery si mizete vyzkouset u této techniky je namét, ktery jsem si pujéil od pana Capka: Jak
pejsek a kocicka varili dort. Vzpominate, co vSechno davali do hrnce? 1 vy muzete zkusit néco podobného
a nashromazdit spoustu dobrot, které budou samy 1ézt do hrnce a nakonec se z hrnce vyloupne tfeba malinkaty
patizsky dortik.

Velkym kladem foto animace je nenaro¢nost na technické vybaveni a vytvarné dovednosti zaka. I déti
bez vytvarného nadani mohou vytvofit za pomoci pfedméti kolem sebe zajimavy a poutavy film. Dokonce ani
fotoaparat neni piekazkou. Zkuste udélat ve tfidé pruzkum, kolik déti ma mobilni telefon s fotoaparatem.
Odhaduji, Ze to bude skoro polovina. A hned mate dostatek malych , kameramand-fotografi“. Pro zkouseni
a hledani postupti neni nutna profesionalni fotograficka technika. Mobil bohaté postaci a zaci budou mit radost,
7e mohou naprosto sami a svobodn¢ tvofit.

Po nafotografovani vSech snimkd scény je nezbytné ulozit obrazky v poéita¢i. K tomu budete
potiebovat ctecku datovych karet, nebo propojovaci kabel k fotoaparatu, ptipadné k mobilnimu telefonu,
a prislusny komunikacni software, ktery vétSinou dodava na CD/DVD vyrobce zafizeni.

Finalni zpracovani ziskanych snimkd scény upravime opét v grafickém editoru a nasledné importujeme do
Movie Makeru.

Pocitacova animace

Od ptedchozich dvou technik se vyrazné odliSuje, a to tim, Ze zde nebudeme pracovat se v§emi snimky
scény, ale jen s takzvanymi kliovymi snimky (Key Frames). Technika pocitacové animace umoziuje totiz
sestavit naptiklad pohyb pouze pomoci nékolika dulezitych (klicovych) stavl. Ostatni snimky potiebné
k vykresleni scény v dané snimkové frekvenci doplni na zékladé animacnich algoritml pocita¢ sam. Pro tviirce
to zjednoduSené znamena vytvofit vzdy pocatecni a koncovy stav dil¢itho pohybu. Vzpomeiite si na pasaz
vénovanou pripravé storyboardu, nebo chcete-li komiksu. Jednotlivé obrazky komiksu Ize s trochou nadsazky
povazovat za kli¢ové snimky animace.

Ptiklad, ktery vam demonstruje prakticky pocitacovou animaci, je kyvadlo. Pro rozhybani kyvadla
v pocita¢i nam sta¢i pouze tii kliCové snimky a urCeni osy otaCeni. V animaénim programu vytvoiime na

N klicovém snimku ¢. 1 objekt kyvadla,
uréime jeho osu otaceni do horniho
uchytného bodu a celé kyvadlo nato¢ime do
horni levé Gvraté. Na klicovém snimku €. 2
pooto¢ime kyvadlo do svislé polohy
aklicovy snimek ¢. 3 bude obsahovat
kyvadlo pootocené do pravé horni tvraté.
Nyni fekneme animaénimu programu jakou
technikou ma spocitat chybéjici polohy kyvadla. V tomto pfipadé pouzijte metodu Motion Tween (bohuzel
neznam preklad a ani se mi jej nepodafilo zatim nikde najit). Pocita¢ na zakladé této informace sam dokresli
zbylé obrazky (dle snimkové frekvence) a my pak mame moznost vidét houpajici se kyvadlo.

Nevyhodou pocitacové animace je nutnost specializovaného programového vybaveni. Pro animaci lze
pouzit naptiklad program Adobe Flash (dfive Macromedia Flash), vhodny zejména pro plosnou vektorovou
animaci — mimochodem s produkty animaci ve Flashi se setkavate v podstaté denné, kdyz brouzdate Internetem
a zrozlinych mist na Vas vykukuji blikajici a jezdici reklamni bannery. Ve vyuce jej lze zatadit jako
pokrocilejsi animacni nastroj. Alternativou je program Corel R.A.V.E. s velmi podobnou filosofii prace.

Velkou skupinu tvoii zastupci tzv. 3D (trojrozmérnych) animacnich programti. Mezi nejvyznamnéjsi
patii: Electric Image (pouZit pro animace a pocitatové efekty ve filmu Terminator), Lightwave3D (ten se podilel
na potopeni Titanicu s Leonardem di Capriem a Kate Winslet na palub¢), Cinema4D, 3D Studio Max, Maya,
Blender a mnohé dalsi, diky nimz jsme méli v kin¢€ strach a nebo jsme se smali jeste ptl hodiny po pfedstaveni.
Bohuzel pro nas a nasi vyuku animace jsou nepouzitelné, prili§ narocné a finanén€ nedostupné.

Na zavér této Casti jsem si nechal jesté jednu odlisnost pocitacové animace od predchozich dvou typl. Vystupem
animacéniho programu je vétSinou jiz vysledna filmova sekvence. Tedy nikoliv sada statickych obrazku, ale
rovnou videosoubor, ktery mize putovat k finalni postprodukci.

Sestavujeme animaci

Nyni jsme se kone¢né dostali k findlnimu sestaveni animace a ptetvofeni sady nehybnych snimkut ve
film. K tomuto ucelu mizete pouzit mnoho riznych programt, umoziujicich i rozdilnou troven a komfort
zpracovani a je jen otazkou Casu, kdy zjistite, ze jste vyCerpali moznosti jednodussich programti a potiebujete
sahnout po néfem ,lep$im*“. Pro ty, kteti by radi prozkoumali moZnosti, nabizim opét seznam asi
nejpouzivanéjSich programi: Adobe Premiere, Pinacle Studio, Sony Vegas Studio, (profesiondlni a polo-



profesionalni programy pro linearni a nelinearni stiih videa). Ve vyuce pouzivam Pinacle Studio a Sony Vegas
Studio, coz pro bézné ucely, sestaveni, stiih, titulkovani a ozvuceni videa, pln¢ dostacuje.

Pro demonstraci principu a postupu vzniku vysledného filmu pouzijeme vSak nastroj z nejjednodussich
a tim je Microsoft Windows Movie Maker, ktery je standardni soucasti operacnich syst¢émt Windows Me,
Windows2000, WindowsXP a nejnovéjsich Windows Vista. Pfedpokladam tedy, Ze jej budete mit k dispozici na
vasi ucebné i vy.

Prvni krok, ktery je nutné provést, je import statickych obrazkt do
tzv. kolekci (prikaz Soubor / Import do kolekei...) V dialogovém okné
importu je nutné zvolit spravny datovy typ (polozka Soubor typu) pro
rastrové obrazky. V pfedchozim textu jsem to nezminil, ale nejvhodnéjsi
format pro ukladani obrazki bude JPEG. Poskytuje dostate¢nou miru
komprese, kterou lze v zavislosti na pozadované kvalit¢ ménit a vetSing
programil pro stfih videa (v€etné Movie Makeru) nebude Cinit problém je
zpracovat. S tim souvisi i dalsi prakticka rada. Dbejte na spravné c¢islovani
jednotlivych snimkt. Nékteré programy pro stiih a animaci maji dokonce
funkce, diky nimz muzete ,,spravné ocislovanou spojitou sekvenci
obrazkl nahrat a program je pak sam umisti na ¢asovou osu filmu. Tim se da usSetfit spousta ¢asu. Takovou
funkci ma naptiklad jiz zmiflovany Flash.

Viubec pojmenovani soubord hraje dilezitou, ne-li zasadni, roli. Pti praci s obrovskymi po¢ty obrazka je
nutné mit neustale prehled o tom, ktery obrazek patii ke které ¢asti filmu, aniz byste se na n¢j museli podivat.
Pied zapocetim prace si stanovte zdvazna pravidla pro ndzvy soubort tak, aby vam to co nejvice vyhovovalo
a usnadnllo pak naslednou organlzac1
Po uspésném importu se obrazky objevi v nahledech ve stfedni
¢asti pracovni plochy programu a nyni je jiz mizeme skladat do Casové
osy. Casova osa je vlastng prazdny filmovy pas, kde do kazdého policka
musite vlozit jeden obrdzek. Pas se pak pfehraje a vznikne tak dojem
pohybu na obrazovce monitoru nebo na platné.

. = . Pied pokracovanim v dal$i praci je nutné¢ nastavit snimkovou
= —— . frekvenci. Program Movie Maker bohuzel nedokiZe pracovat s hodnotou
pocet snimkti za sekundu (fps), ale dokaze [ ]
nastavit jednotnou dobu zobrazeni pro |“T...

snimek. A to je to, co potfebujeme. Zménu | =
hodnoty provedeme pomoci ptikazu Nastroje / Moznosti... /zalozka Upfesnit. Zde iZZZZZ::Z_
v policku stopaz obrazku nastavime hodnotu 0,250 sec, coz v podstat¢ odpovida )
nasemu zaméru zobrazit 4 snimky za sekundu. Nastaveni potvrdime stiskem
tlacitka OK.

Vlozeni obrazkd muzete provést nardz. Oznacte si vSechny obrazky
v kolekci (mysi nebo klavesovou zkratkou CTRL + A). Stisknéte levé tlacitko
mySi na nékterém z oznaCenych snimkl a za stalého drzeni levého tlacitka
presufite vSechny obrazky na ¢asovou osu. KdyZz pustite levé tladitko, Movie
Maker prifadi kazdému policku filmu jeden obrazek.

= I

A pokud bylo vSe spravné nakresleno nebo nafotografovano, pokud jste
spravne ocislovali soubory s obrazky, sta¢i nyni stisknout malé tlacitko play v pravé ¢asti obrazovky, kde je
= “8  kontrolni video pifehravaé a méli byste vidét sviij prvni opravdovy
animovany film (na slabsich pocitac¢ich to nemusi pocita¢ zvladnout
prehrat, ale nebojte se, jakmile film vygenerujeme do videosouboru, bude
vse v poradku).

Jste-li s vysledkem spokojeni a nezamotalo se vam poradi
obrazkd, staci nyni pievést pracovni verzi filmu do formatu videosouboru

=8 atim jej vlastné publikovat a umoznit ostatnim obdivovat vase dilo.
,I IVI I\_I IVI IVI V menu soubor zvolte Ulozit soubor filmu... Otevie se privodce ulozenim
a tam v prvnim kroku ponechte Tento pocitac, dalsi >. Ve druhém kroku
zvolte nazev souboru s filmem a cilovou slozku pro jeho ulozeni, dalsi >.
Ve tretim kroku nic ménit nebudete a stisknete tlacitko dal§i >. Tim zahajite generovani filmu (stav sledujete na
obrazovce) a délka tvorby bude zavislda zejména na rychlosti pocitace, rychlosti pevného disku, kvalité
vloZzenych obrazki, snimkové frekvenci a délce filmu. Nakonec se ukaze tlacitko Dokoncit a nechate-li
zaSkrtnutou polozku ...spustit prehrani filmu, po jeho stisku si mizete prohlédnout vysledek ve standardnim
prehravaci médii, ktery na vaSem pocitaci pouzivate.
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Tim jsme dosli na konec malé exkurze do svéta pohyblivych obrazkid. Neni jiz prostor na popis spousty
dalSich trikd, postupt a dovednosti, které rozsiii moznosti vasi samostatné tvorby. Chybi zde i téma ozvuceni
vyslednych animaci, coz doda dal$i rozmér a umocni silu obrazki, ale vyhrazené misto pro tento piispévek neni
nekonecné a proto si necham néco ,,pro sebe.

Véfim, ze vam a vasim zakiim bude tento zakladni a struény navod inspiraci a pomtickou pii objevovani
kouzelného svéta animace a jednou budete radi, Ze jste se nechali strhnout k tomu velkému dobrodruzstvi —
tvorby vlastni reality prostfednictvim jednoduchych filmovych kouzel. Pfeji vam vSem hodné napadt
a trpélivosti. Vysledky budou uréité stat za to.



Role vyukovych objektt pro interaktivni tabuli ve vyuce ¢eského jazyka a
literatury

JAROSLAV SLAMA
Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta, Zizkovo nam. 5, 771 40, Olomouc;
Tel.: 732 788 164, e-mail: jaraslaxx(@seznam.cz

Interaktivni tabule (IT) je v dne$ni dobé¢ jednou z velmi zadanych didaktickych pomucek a na jeji pfednosti
upozoriuji v§ichni moderné uvazujici ucitelé. V soucasné dobé¢ je jiz IT soucasti téméei kazdé vetsi ¢i mensi
Skoly a ani rozdily mezi vesnickymi a méstskymi $kolami uz nejsou tak velké jako pfi prvnim ,,boomu® IT.
Jedna IT na kazdé Skole s nepfili§ napjatym rozpoctem je uz témet samoziejmosti, ale i nadale otazkou ziistava,
jak samotni ucitelé pfistupuji k vyuce s touto tolik chvalenou didaktickou pomickou. Na ucitele stale vice pada
tiha sledovat rozvoj technologii, které musi umét pouzivat a efektivné je zatazovat do vyuky. Pokud tuto
pohotovou schopnost adaptace nemaji, ztraci moznosti, jak si usnadnit praci, jak motivovat zaky, ale také
moznost svého kariérniho rustu. Dnes$ni spole¢nost klade na uéitele velmi vysoké pozadavky v ohledech jeho
schopnosti prace s informa¢nimi technologiemi (ICT). A IT je toho dostate¢nym piikladem.

V tomto pfispévku se nebudeme zabyvat uz tak dost Sirokou a diskutovanou problematikou ICT ¢i IT, ale
chtéli bychom upozornit na problém, ktery se bezprosttedné tyka ulitelské praxe. Ve spojeni s vySe zminénou IT
jsou to vyukové objekty pro praci s ni, nebo jak mnozi fikaji, vytvorené aktivity nebo celé hodiny. Existuji rizné
Veskole.cz ¥). Existuji samoziejmé i $koly, kde ucitelé spoluvytvareji vyukové objekty spolecné, zafazuji je do
systému, a vytvafeji tak svou vlastni knihovnu elektronickych zdrojt, ktera mize byt provazana i s ostatnimi
multimedialnimi nastroji, ne pouze s IT. Tato multimedialni knihovna se pak stava jakymsi , know-how* §koly, o
které se skola samoziejmé nema zajem po vynalozeném usili s nikym délit. A pravé mnozstvi jednotlivych
vyukovych objektl a jejich podet v riiznych vzdélavacich oblastech ® je vyrazn& nerovnomérny. I podle
mnozstvi dostupnych vyukovych objektl je ziejmé, ze IT pii vyuce vyuzivaji hlavné ucitelé ptirodovédnych
predmétt, protoze samotna IT nabizi mnozstvi obrazki, animaci a dalSich pomicek pravé k témto vzdélavacim
obortim. Co se tykd humanitnich vzdélavacich obort, nutno fici, Ze pfedmét Cesky jazyk a literatura v mnozstvi,
ale pfedevsim v kvalité vyukovych objektli zaostava. Jednim z divodii mize byt vyse zminény nedostatek
materialti potfebnych pro tvorbu prezentaci, ale toto tvrzeni nemizeme brat jako argument nizké kvality.
Obrovska mnozstvi nejriiznéjsich dat 1ze dohledat na internetu a potom je dale pravidelné pouzivat. Béhem
nékolika hodin si tak muze kazdy uéitel ¢estiny vytvofit knihovnu vyukovych objektt, které bude efektivné a
motivacn€ v hodinach uzivat a nemusi poté argumentovat tim, Ze mu software IT nedostacuje. Dal§im ¢astym
problém je fakt, ze vytvorené hodiny a ,,aktivity nejsou viibec aktivni a maji mizivy motivacni efekt. Jednim z
hlavnich pfedpokladi ucelného pouzivani IT (nejen v hodinédch cestiny) je tvorivy piistup ucitele a zavedeni
problémového uceni. Pokud ucitel netvoii hodinu na tabuli pfimo pred zaky, pokud Zaci nevidi, Ze na tabuli
vznika néco nového, nema potom valny vyznam tabuli v hodiné pouzivat. Jeji pouziti by mélo byt zalozeno na
principu feseni problému v hoding, na problémovém uceni. I za timto ucelem byla IT vytvorena. Ne vzdy je ale
mozné mit propracovanou a kvalitni pfipravu, a proto se uéitelé uchyluji k pouhym aktivitam, které jsou
provadény na IT. Takova mozZnost pouZiti tabule je samoziejmé mozna a Casta, ale jak jiz bylo zminéno, je tfeba,
aby tyto ,,aktivity* byly aktivni a mély motivacni charakter. V dotaznikovém Setfeni, které bylo provadéno v
ramci zpracovavani diplomové prace autora ¢lanku, si zaci Casto st€Zzovali na fakt, ze viibec nemaji moznost s IT
pracovat, jsou pouze divaky. Hodiny se odehravaji pfed nimi, oni jsou pouze pasivnimi pozorovateli. Maji sice
moznost zasahnout do priibéhu hodiny, ale jejich touhou je s tabuli pfimo pracovat, ovladat ji, psat na ni prstem,
ucit se hrou a radosti z noveé objeveného. Az se toto bude dit, pak budou ,,aktivity” aktivni a zaci dostate¢né
motivovani. Veskerou technologii je tieba vyuzivat ucelné, ne ucelové a s pouzivanim IT musi kazdy ucitel
Caste¢né piehodnotit svij systém prace a ujasnit si, které didaktické metody mize pii praci s tabuli pouzivat a
kterych by se mél radéji vyvarovat. Piekazkou mohou byt samoziejmé zavedené styly prace a rutina pii
vyucovani. Pii pouzivani IT musi logicky dochéazet k posunu nékterych didaktickych metod, k vyzdvizeni
jednéch na tkor druhych.

Nekteri ucitelé (nejen Cestinari) si stézuji, ze objekt, ktery pro zaky pracné ptipravili, nesplnil ocekavani,
ktera do néj vlozili. Cim to miize byt zptisobeno? Najit pii¢inu neni slozité. Zaci Ziji v globalizovaném svété,
ktery je plny barev, je rychly, plny informaci. ,,Pro¢ se jim tedy ta hodina, kdy jsme brali pfisudek, nelibila? Byla
pfece pfipravena na tabuli. Prezentace muze byt sice didakticky i metodicky vyborné pfipravena, ale tim, co ma
velky podil na motivaci, jsou barvy, vzhled a pfiméfena atraktivita. Pravé vyukové objekty pro ¢esky jazyk a
literaturu jsou ¢asto bezbarvé, bez obrazka, bez fantazie. Je nutné si uvédomit, ze IT nebyla vytvofena proto, aby
na ni zéci dopisovali i/y, dopisovali je do cviceni, které bylo opsano z ucebnice. Takova forma vyuky je nemtize
a nema Sanci zaujmout, natozpak ohromit. Zminéné cvi¢eni miizeme provadet i s nakopirovanymi papiry a
nepotiebujeme k tomu moderni uc¢ebni pomucku za desetitisice korun. Hlavné hodiny procvicovani gramatiky
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mohou byt pro zaky utrpenim, ale i pfijemnou zabavou. Pokud je cviceni na tabuli na bilém pozadi, napsané
obycejnym pismem, bez obrazku, pak je jiz pfedem urceno k nezdaru. A pfitom staci tak malo, aby se prezentace
stala motiva¢ni. Sta¢i zména barev, dostate¢né kontrastnich, na kazdy snimek pfidat jeden ¢i dva obrazky, vlozit
emotikon, zménit pisma apod. a ze zaSedl¢é prezentace na procviceni gramatiky se stane silny motivacni prvek
pro zacatek hodiny.

Jako velky problém se jevi stale nedostatecné vetejné pristupné mnozstvi vyukovych objektt pro hodiny
literatury a slohu. Jejich mnozstvi je zalostné nizké. Pro¢ ucitelé Cestiny nevytvareji prezentace k témto
oblastem, kdyz prave sloh a literatura skytaji mnohem vice moznosti, jak IT vyuzit? Praveé prezentaci spisovatele
¢i knihy Ize obohatit obrazky, zvukovymi ¢i video ukazkami, skladanim objektti, dopliiovackami, praci s citaty a
myslenkami, diskuzemi, pii kterych bude tabule slouzit jako misto vécné argumentace, misto srovnavani a fazeni
pojmi. Propojeni slohu a literatury se potom piimo nabizi, nabizi se moderni vyukové metody kritického
mysleni, propracované myslenkové mapy, které se jednoduse skladaji a modifikuji. Nabizi se moderni
charakteristiky postav, vytvateni osnov piibéhi a jejich fazeni, vytvareni fiktivnich konct ptibéht. Na ¢em vse
vyse jmenované zavisi? Rozhodné ne na nedostatku vyukovych materiald, nebo na nedostatku funkeci IT.

Dokud se v hodinach ¢estiny budou dopisovat i/y, byt i na IT, dokud se budou ucit zivotopisy a ne osudy,
dokud se bude diskutovat o konci ptibéhu a ne o pri¢inach konce, pak pro zéky $kola nikdy nebude mistem, kam
se budou t&sit, kde jejich touhou bude spolupracovat a soutézit, ovladat tabuli a psat na ni prstem. Skola do té
doby nikdy nebude mistem, kde bude platit zndmé Schola Ludus.

*http://www.veskole.cz/flipcharts.html
*Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (2005).
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Uvod

Chemie v predstavach spolecnosti ¢i bézného cloveéka nechemika stile zlistava védou, s niZ jsou spojené
predstavy o slévani obsahli dvou nddob s vice ¢i méné nebezpecnymi chemikaliemi a kdy v mnoha piipadech
vznikaji latky nové ¢i jiz znamé, kazdopadné velmi tekavé a lidstvu nebezpecné. Jakkoliv i tento pripad miize v
zivoté chemika nastat, povétSinou je jeho povolani pestiejsi a o to zajimavéejsi. Chemici koncipuji a syntetizuji
nové materialy zajimavych fyzikalnich a chemickych vlastnosti a charakterizuji je, hledaji jejich vlastnosti a
analyzuji. I pfi zkoumani latek a smési existujicich okolo nas hraje chemie nezastupitelnou roli. Setkame se s ni
pfi analyze ovzdusi a vod, klinické analyze, analyze a kontrole potravin a I1é¢iv, primyslové analyze a v mnoha
dalsich oblastech lidské ¢innosti. Je tedy ziejmé, Ze velky vyznam hraje v chemii pravé analyza a charakterizace
latek, materialti a smési. Tento fakt je bohuzel ziidka reflektovan ve vyuce chemie na stfednich $kolach v CR.
Jesté méné se pak ve vyuce odrazi skutecnost, ze znacna ¢ast metod v soucasnosti vyuzivanych pfi charakterizaci
a analyze latek je zaloZena na fyzikalné-chemickych principech a jevech. Vyuka chemie je tak zaméfena spiSe na
syntézu a rozklad latek, charakterizaci latek pomoci smysli a smyslového vnimani a kvalitativni a castecné
kvantitativni chemickou analyzu (napf. titrace). To ale neodrdzi béznou realitu soucasné chemické laboratofe. I
chemik syntetik musi k charakterizaci latek velmi Casto vyuzivat a ovladat fadu fyzikalné-chemickych metod.
Piikladem metody opomijené ve vyuce na SS, o to viak v praxi diilezit&jsi, je napf. spektroskopie a vibec jevy a
metody zalozené na interakci zareni a latky. Jakkoliv jsou tyto jevy velmi dtlezité pro primysl a vyrobu (lasery,
CD/DVD mechaniky, displeje, ochranné prvky bankovek ...), pro Zzivot (fotosyntéza, vnimani barev, ...),
fyzikalné-chemickou analyzu (analyza potravinaiskych barviv, klinicka analyza, analyza kovd, ...) atd., neni jim
ve vyuce na SS vénovana patfiéna pozornost a to i pesto, Ze studium a pochopeni téchto jevi je z praktického
hlediska nesmirné dilezité a zadouci.

Pii¢in nedostateéné vyuky fyzikalni chemie na SS je nékolik. Jednou z nejéastjsich je, ze fyzikalni chemie
nebyva u studentti a ani u uciteld pfili§ oblibenou disciplinou, zejména diky zna¢né mife abstraktnosti a nutnosti
to hufe pak byvaji pochopeny. Malokdy je vyklad doprovézen vhodnymi obrazky nebo animacemi, které by
studované jevy ilustrovaly. Vyklad fyzikalné-chemickych jevii a metod je také ziidkakdy podpofen vhodnym
experimentem, ktery by dokumentoval samotny jev nebo metodu ¢i oziejmil nebo demonstroval jeho prakticky
vyznam. Je to skoda, nebot’ zavadéni fyzikalné-chemickych témat do vyuky neptimo podporuji i nové zavadéné
Réamcové-vzdélavaci programy pro gymnazia (RVP-G) [1], které v kapitole Clovék a piiroda zdfirazituji
komplexni pfistup (multidisciplinarni a interdisciplinarni) ke zkoumani pfirodnich objektt a jevii. Pozaduje se,
aby bylo vzdélavani zameéfeno v prvé fadé na hledani zakonitych souvislosti mezi poznanymi aspekty piirodnich
objektl ¢i procesti. Vzhledem k tomu, Ze k nejhodnotnéj$im nositeliim poznani v chemii patfi experimentovani a
vyhodnoceni experimentl, klade RVP-G diraz na provadéni pokust a zaroven akcentuje uzivani modernich
technologii ve vyuce, zvlasté dochazi-li k propojeni teorie s praxi. Zamétime-li se v tuto chvili pravé na
nedostateéné provadéni experimentli pro demonstraci fyzikalné-chemickych jevii a metod, pficin tohoto stavu
nalezneme nékolik. Tou hlavni je nepochybné cenova nedostupnost pfistroji vhodnych pro tyto experimenty,
nebot’ cena vétsiny z nich mnohonasobné prevysuje moznosti praimérné $koly v CR. Pro demonstraci nékolika
fyzikélné-chemickych jevii by navic bylo potfeba vice takto drahych zafizeni. Napt. bézny UV-VIS
spektrofotometr pro spektroskopickd méfeni stoji obvykle vice nez 100 000 K&, pH metr 1ze sehnat podstatné
levnéji (okolo 2 000 K¢&), ale jeho vyuziti neni tak Siroké, aby se pro fadu Skol stal zdiivodnitelnou investici.
Skoly jsou také v mnoha ptipadech limitovany prostorem, ktery piistroje pro fyzikalné-chemicka méfeni
vyzaduji. Vétsina skol disponuje jednou chemickou laboratoii, kde probihaji veskera praktika vSech ro¢nika a
vSech chemickych disciplin (anorganicka, organicka, fyzikalni chemie a dalsi) a umisténi pfistroji omezuje
prostor pro vyuku ostatnich disciplin chemie, které tyto pfistroje nevyzaduji. Navic tyto pfistroje nelze vyuzit
pfimo v hodinach chemie napt. k demonstraénim experimentim pravé diky velikosti ¢i nachylnosti pfistroje k
poskozeni béhem pienosu. I naroky na ovladani pfistroje hraji dilezitou roli pii jeho vyuziti ve vyuce. Nelze se
totiz pfili§ zabyvat pochopenim slozitého ovladani a nastaveni nékterych profesionalnich pfistroji, protoze je
tfteba veskerou pozornost vénovat studovanému jevu nebo metodé. Navic, pokud by Skola disponovala nékolika
pfistroji pro sledovani vice fyzikalné-chemickych veli¢in a metod, bylo by idealni, kdyby zptsob ovladani byl
stejny nebo alesponi podobny, aby nebylo nutné neustale se adaptovat na novy zptisob ovladani. Z tohoto pohledu
je patrné, Ze vhodny pfistroj pro vyuku se v n€kterych rysech odlisuje od komer¢né uzivanych piistroji. Pfedné
musi byt dostatecné robustni, aby se minimalizovala moznost jeho poskozeni v rukou nezkusenych uzivateld,
7aki SS. Jednoduchost ovladani je dalsim diilezitym rysem vhodného $kolniho piistroje, stejné tak jeho snadna
montaz a demontaz, malé prostorové naroky a samoziejmé i cena. Oproti profesionalnim pfistrojim vSak neni
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vyzadovana dokonalé piesnost a vysoka citlivost méfeni. ReSenim, které mize byt v daném piipadé vhodné pro
provadéni experiment z oblasti fyzikdlni chemie a fyzikdlné-chemickych metod, je vyuziti dataloggert
navrzenych pro vyuku.

Dataloggery

Dataloggery jsou obvykle mald a relativné lehka zafizeni umoznujici pfipojeni fady cidel
zprostiedkovavajicich méfeni riznych mj. i fyzikalné-chemickych veli¢in. Dataloggery konstruované pro vyuku
jsou také dostatecné odolné proti ,Spatnému zachazeni® (i kdyz urCité ne nerozbitné) a jejich ovladani je
navrzeno tak, aby bylo co nejjednodussi. Momentalni nevyhodou téchto pfistrojii je jejich cena, ktera je i ve
srovnani s mnohonasobné draz§imi profesionalnimi pfistroji stale pomérné vysokd. Na druhé strang, jejich
rozméry umoznuji snadnou piepravu a tedy i moznost sdileni vice Skolami nebo zaplj¢ovani mezi riznymi
organizacemi. Jejich koncepce také neomezuje jejich pouziti pouze pro fyzikalné-chemickd méfeni, ale s
pouzitim pfislusného senzoru je lze vyuzit i k demonstraci jevii v hodinach biologie (senzor srde¢niho tepu,
senzor dychani, ...) a fyziky (voltmetr, proud, rychlost, ...). VétSina vyrobct nabizi ke svym dataloggertim vice
nez 30 druhi ¢idel, coz €inni rozsah pouziti dataloggeri ve vyuce velmi Sirokym a rozmanitym. Z toho vyplyva,
Ze pii rozpocitani naklad na potizeni dataloggerti a fady ¢idel vynalozenych na jednotlivé pfedméty se s cenou
dostavame na relativné pfijatelné castky.

V dal§im textu jsou predstaveny nejb&zngjsi zastupci dataloggert vyskytujici se na SS v CR.

ISES

Jednim z nejrozsifendjsich systémi na $kolach v CR je $kolni experimentélni systém ISES [2]. Souprava
ISES se stala G¢innym pomocnikem ve vyuce nejen na stfednich Skolach, ale také na vysokych Skolach
technického zaméfeni. Systém vytvofil profesor FrantiSek Lustig na matematicko-fyzikalni fakult¢ UK v Praze.
Souprava sestava z elektronické desky (ADDA pievodnik), ktera se instaluje do pocitace, ovladaciho panelu, na
kterém se provadi propojeni s experimentem a ze sady modull, coz jsou samostatné piistroje, jako napf.
voltmetr, ampérmetr, silomér, teplomér, snima¢ polohy, tlakomér, mikrofon, méfi¢ kapacit, manometr, relé,
reproduktor, ohmmetr, méfi¢ kapacit, sonar, pH metr, konduktometr, snima¢ EKG, snima¢ srde¢niho tepu, atd.

Souprava se dle pouzitych ¢idel da vyuzit v hodinach fyziky, chemie i biologie.

IP-Coach

Integrovany Skolni méfici, modelovaci a fidici systém IP-Coach [3] je produktem nizozemské firmy CMA
Foundation a patii spolu s ISES k nejpouzivanéj$im systémum na SS i VS v Ceské republice. Muze byt vyuzit pii
vyuce fyziky, chemie, biologie a informatiky, ale nejcastéji byva pouzivan pii demonstracich v hodinach fyziky.

Obr 1: Ovladaci panel soupravy Obr 2: Priklad zapojeni systému
ISES,’ zdroj: http://www.ises.info/index1.htm/ /P-Coach; zdroj:
http://www.cma.science.uva.nl/english/

Phywe
Némecka firma Phywe Systeme GMBH [4] nabizi nékolik produktii vhodnych pro méfeni ve fyzice, chemii i
biologii, ale v nabidce firmy ptevladaji ¢idla fyzikalni. Na nasich skolach neni Phywe pfili§ rozsiten.

LogIT

LoglT je maly pfenosny pfistroj, ke kterému lze pripojit aZ tfi ¢idla soucasné. Na vybér je z mnoZstvi
chemickych, fyzikalnich a biologickych cidel. Distribuci multifunkéniho piistroje LogIT v Ceské republice
zajist'uje distributor vyukovych materiali Eduxe [5].

Xplorer GLX

Xplorer GLX, ktery vyrabi americka firma Pasco, pro CR distribuuje firma Profimedia [6]. Xplorer GLX
umoznuje taktéZz pripojeni mnoha ¢idel umoziujicich provadét fadu experimenti z chemie, fyziky a biologie.
Pristroj ma Siroké moznosti nastaveni, coz se vSak promita do narokl na zvladnuti ovladani.
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mistry.html

Infraline Graphic a NOVA

Francouzska firma Pierron Education (se zastoupenim v CR) nabizela donedavna dataloggery Infraline
Graphic (obr. 6a) [7]. Pfistroj umoziuje pfipojeni fady chemickych, fyzikalnich a biologickych cidel. V
soucasnosti je novinkou systém NOVA (obr. 6b), ktery dovoluje pfipojit vSechna stavajici ¢idla kompatibilni s
Infraline Graphic. Vyhodou NOVA je vnitini méfici software, ktery zobrazuje pribéh méreni na relativné velkém
displeji. Namétena data lze snadno vyhodnotit pfimo v méficim software nebo v dalSich kooperujicich
programech, které jsou v pfistroji nainstalovany.

Obr 6a: Logger
pristroje Infraline
Graphic s teplotnim
cidlem

Obr 6b: novejsi systém NOVA; zdroj:
(http://www.pierron.fr/ressources/minisite/bacpro/e
xao_bac_pro.htm)

Spektrofotometrie a spektrofotometry Ocean Optics

V predchozim textu bylo naznaéeno, ze vyznamnou roli v zivoté souc¢asného ¢lovéka, ve védé i v prumyslu
hraji fyzikalné-chemické jevy zalozené na interakci zafreni a hmoty. Jednou z
fyzikalné-chemickych metod zalozenych na zminéném fenoménu je
spektrofotometrie. Ackoliv zéklady této metody souvisejici zejména s absorpci
(a ostatné i emisi) svétla 1ze snadno demonstrovat pomoci napt. fotometrického
¢idla pripojeného k jiz zmiflovanym dataloggerim, podrobnéjsi vyklad .
doplnény experimentem jiz vyzaduje spektrofotometr, ktery je, na rozdil od
zminénych feSeni, schopen proméfit v kratké dobé spektrum dané latky (nebo
zdroje) v SirSim rozsahu vinovych délek. Vysoké ceny takovych pfistroji
vétsinou neumoznuji jejich zakoupeni do skol, ale diky bouflivému rozvoji
techniky lze nalézt spektrofotometry za ceny, které jsou podstatné nizsi nez v
minulosti (nejlevnéjsi feSeni lze poridit za cenu okolo 35 000,- K¢) a piitom
poskytuji i rozsifené moznosti vyuzitelné i ve vyuce na SS. Ptikladem
takovych spektrofotometri jsou zafizeni firmy Ocean Optics. Jejich velkou Obr 7: Experimentaini
vyhodou je modularni systém jejich stavby. Svétlo je vedeno od zdroje (Ize usporadani spektrofotometru
zvolit takovy, ktery svymi rozméry nepievysuje velikost bézné krabicky na &aj) gﬁi;’"vgegcjé tgﬁg’:ﬁjm‘f’r avoje
svétlovodivym vlaknem ke vzorkovému prostoru, po interakci zareni a 1atky je  hip-ichemiab.truman.edu/instrumentation/o
svétlo vedeno na detektor (opé&t o néco mensi nez b&zna krabicka na &aj), ktery —ceanOptics/00Setupt.htm
je propojen pies USB kabel s pocitacem slouzicim jako vyhodnocovaci a zobrazovaci jednotka. Experimentalni
usporadani je zCasti demonstrovano na obr. 7.
Vyhodami tohoto spektrofotometru jsou kromé didaktické nazornosti provadénych méfeni také jeho nizka
hmotnost a urcita robustnost (kromé svétlovodivych vldken, které jsou velmi nachylné na ohybani). Ovladani je o
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problémem. Pro tyto spektrofotometry navic existuji i ovladaci programy ¢i systémy se zjednoduSenym



ovladanim [8, 9], spektrofotometr 1ze také ptipojit k dataloggeru Xplorer GLX, ktery pak slouzi jako zobrazovaci
a vyhodnocovaci jednotka misto PC [8].

Navrhy nékterych experimenti realizovatelnych s pomoci dataloggeru a spektrofotometru

Bézn¢ wucitel nedisponuje obvykle takovym mnozstvim casu, aby k pofizenému dataloggeru i
spektrofotometru mohl sam vypracovavat ulohy, s jejichz pomoci by realizoval vyuku daného fyzikalné-
chemického jevu nebo metody. Z tohoto diivodu se snazime cinnost ucitele soustfedit predevsim na vyuku tim,
ze mu poskytneme takové podplirné materialy, které Cinnosti souvisejici s piipravou vyuky alespon do urcité
miry omezi. Snazime se koncipovat a testovat Glohy zaméfené zejména na fyzikalné-chemické jevy a metody a
vytvaret k nim dalsi podptirné materialy, jako jsou pracovni listy, vyukové texty a prezentace, obrazky apod. V
soucasné dob¢ je v této podobé zpracovano vice nez 30 uloh z oblasti spektrofotometric a barevnost latek,
méfeni pH a vodivosti, kalorimetrie apod. V dal$im textu bychom radi prezentovali koncepty 6 uloh
realizovatelnych pomoci vy$e zminénych pfistroju:

Uloha 1: Co je kyselé a co zdsadité?

Uloha ilustruje, ze pH roztoki riznych latek je rizné. Mé&feni pH pomoci univerzalniho indikatorového papirku
je rychlou metodou zjisténi pH roztoku, ale nedokaze jej urcit naprosto presné, protoze lidé odlisné¢ vnimaji
jednotlivé, hlavné prechodové barvy.

Cil ulohy: Zak rozliduje mezi kyselinami a zasadami a popise, jaky je mezi nimi rozdil. Zak zmé# pH pomoci
univerzalniho indikatorového papirku. Zak pracuje s piistrojem a poéitaéem, provadi méfeni pH pomoci pH
elektrody. Zak porovna hodnoty pH stejnych latek ziskané dvéma metodami a navrhne, ¢im mohou byt
zpusobeny chyby méfeni.

Doba experimentu: cca 20 min

Znalosti zakl: pojmy kyselina a zasada, pH

Typ experimentu: laboratorni, demonstracni.

Popis: Zaci maji k dispozici n&kolik latek, u kterych nejprve sami odhaduji, jaké je ptiblizné pH latky. Poté zjisti
pH pomoci univerzalniho indikatorového papirku, do pracovniho listu si zapisi pH a odpovidajici barvu
indikatorového papirku. Poté zméfi hodnoty pH pomoci pfistroje a zapisi hodnoty do tabulky. Zéaci ihned
porovnavaji pfiblizné hodnoty s naméfenymi. Pokud Zzaci jiz znaji zptisob vypoctu pH, spocitaji pH u vzorku
kyseliny a zasady.

Vyhody: kratka uloha, nenaro¢na na piipravu i chemikalie, vhodna i pro mladsi zaky.

ZkuSenosti pfi realizaci: Elektroda se musi v roztoku nejprve ustalit, proto je dobré postupovat tak, ze se méti pH
stiidavé pomoci papirku a pomoci pfistroje, protoze v Case, kdy se ustaluje elektroda v roztoku, mize byt
zjisténo pH papirkem.

Qloha 2: Foukani do vody
Uloha prakticky ukazuje, Ze pH roztoku neni konstanta, ale zavisi také na dalSich podminkach. pH muze byt
ovlivnéno teplotou nebo i piitomnosti absorbovanych plynii a rozpusténych latek, napt. rozpusténého CO,.

Cil ulohy: Zak rozumi souvislosti mezi vydechovanym vzduchem a ménicim se pH vody, vyuziva znalosti
chemickych rovnovah, ke kterym dochazi pti vydechovani oxidu uhli¢itého do vody. Zak objasni princip tlohy a
aplikuje jej na prakticky zivot, napf. pfi vyrobé perlivych napojt.

Doba experimentu: cca 10 min

Znalosti zakt: pH, disociace kyselin a zasad, chemicka rovnovaha

Typ experimentu: demonstracni, laboratorni

Popis: Zaci si piipravi kadinku s cca 100 ml destilované vody. Do kadinky ponoii pH elektrodu a nachystaji si
otavenou sklenénou ty¢inku. Po spusténi méfeni foukaji tyC¢inkou do vody vzduch, ktery obsahuje vyssi podil
CO, nez je v okolnim vzduchu. CO, se ve vodé¢ rozpousti za vzniku slabé kyseliny uhli¢ité — pH vody se sniZuje.
Vyhody: kratka uloha, nenaro¢na na ptipravu i chemikalie, vhodna i pro mladsi zaky.

Nevyhody: kiivka se lisi podle toho, jak rychle zaci do vody foukayji.

ZkuSenosti pfi realizaci: Je dobré pouzit ty¢inku, kterd ma vhodny vnitini primér, aby nevznikaly velké bubliny a
tak se nedostavala voda mimo kadinku. Pro méfeni je vyhodnéjsi pouzit destilovanou vodu; pii pouziti
vodovodni vody je namétena kiivka nevyrazna. Pokud neni k dispozici destilovana voda, da se pouzit pievarena
a vychlazena vodovodni voda.

Uloha 3: Proc¢ vodné roztoky vedou elektricky proud?

Tato 1tloha je ,,vstupni branou* do tématu konduktometrie a snazi se ilustrovat pfiblizné vodivosti riznych latek v
roztocich.

Cil tlohy: Zak vysvétli, co je principem vedeni proudu v roztocich a navrhne latky, které po rozpusténi ve vodé
povedou elektricky proud. Zak porovnd naméfené hodnoty vodivosti a zdiivodni rozdily. Demonstruje
problematiku vedeni elektrického proudu v roztoku elektrolytu.

Doba experimentu: cca 20 min

Znalosti zaki: pojem vodivost, vedeni elektrického proudu v roztocich, zaklady konduktometrie

Typ experimentu: laboratorni, demonstrac¢ni.




Popis: Zaci proméii vodivost u nékolika vzorkii roztokt a sleduji, jak se méni vodivost latek.

Vyhody: Uloha je nenaro¢na na piipravu i chemikalie, je vhodna i pro mladsi zaky.._

ZkuSenosti pfi realizaci: Pfi pfipravé roztoku kuchynskeé soli staci do 100 ml vody pfidat maximalné¢ malou 1zicku
NaCl, protoze by pfi velké koncentraci byla vodivost mimo rozsah c¢idla.

Uloha 4: Barevnost ldtek

Uloha demonstruje problematiku barevnosti latek. Vysvétluje rozdil mezi pojmy emise a absorpce a ¢im je
zpusobeno zbarveni emitujicich diod (LED) a nékterych dalSich latek a ¢im naopak zbarveni nékterych roztokd
(barva doplitkova k absorbovanému zafeni) a to pomoci méfeni emisnich a absorpénich spekter. Uloha dale
demonstruje existenci zafeni (IC), které neni mozné vnimat lidskym okem, ale jeho existenci je mozné prokazat s
pomoci spektrofotometru.

Cil tlohy: Zak chape, co je zafeni a jak jej lze charakterizovat, rozumi rozdilu mezi absorpci a emisi zafeni a s
tim souvisejicim zabarvenim latek. Dovede odhadnout barvu absorbovaného zareni na zakladé barvy roztoku.
Chape, ze rozsah vlnovych délek zafeni vnimaného lidskym okem je pomérmné maly a Ze existuji dalsi druhy
zafeni, které lidské oko nevnima.

Doba experimentu: cca 20-30 min.

Znalosti zakli: pojmy zafeni, emise a absorpce, zaklady popisu zafeni, popisné pojem spektrum latky

Typ experimentu: laboratorni, demonstracni.

Popis: Zaci zm&fi emisni spektra fady diod emitujicich svétlo o rizné vinové délce, véetné diody emitujici zateni
o vlnové délce 855 nm, kde jiz zddnou barvu nepozoruji. Vysledky vyplni do tabulky, kde k dané vinové délce
emitovaného zareni doplni emitovanou barvu. Pokusi se interpretovat vysledky. Dale zméfi spektra roztokt
vhodnych barev a do pfedchozi tabulky vyplni do tfetiho sloupce opét barvy jednotlivych roztoku tak, aby
ptiblizné odpovidaly vlnovym délkam vyplnénym v prvnim sloupci tabulky. Zjisti, ze barvy se vyskytuji ve
dvojicich a vyvodi, ze barva roztoku odpovida barvé absorbovaného zareni.

Vyhody: Uloha je nenaro¢na na piipravu i chemikalie, je vhodna i pro mladsi zaky.

ZkuSenosti pfi realizaci: V nekterych aspektech obtiznéjsi uloha nékdy vyzadujici dopliujici prezentaci.

Uloha 5: Pokuste se identifikovat potravindiskd barviva v napojich a cukrovinkdch.

Experiment demonstruje moznosti spektroskopie pfi identifikaci nezndmych latek na zéklad¢é porovnavani jejich
spekter se spektry standardd a ¢aste¢né seznamuje zaky s problematikou potravinarskych barviv.

Cil ulohy: Zaci se seznami se strukturou bézné pouzivanych potravinaiskych barviv. Chapou, jak absorpce zafeni
uréitych vinovych délek latkou ovliviiuje jeji barvu. Zaci odeéitaji z absorpéniho spektra polohu absorpénich
pésii a porovnavaji spektra. Zaci chapou moznosti vyuziti spektroskopie pii identifikaci latek.

Doba experimentu: pfiblizné 20-30 minut

Znalosti zaki: pojem zaieni, zaklady popisu zafeni, pojem spektrum latky

Typ experimentu: demonstracni, laboratorni

Popis: Zaci namé&ii absorpéni spektra znamych potravinafskych barviv. Z téchto spekter ode¢tou polohu
absorpcnich pasi pro jednotlivé latky. Dale zméii spektra barviv obsazenych v cukrovinkach nebo népojich,
které k tomuto Gcelu vyextrahuji z pfislusné cukrovinky nebo népoje, je-li to nutné. Na zaklad¢ téchto poznatk
porovnénim jednotlivych spekter se pokusi identifikovat barviva v cukrovince.

Vyhody: Uloha je nenaro¢na na piipravu i chemikalie, je vhodna i pro mladsi zaky.

ZkuSenosti pfi realizaci: Pouziti ¢istych barviv p.a. je pro Skoly finanéné nakladné, a proto jako standardy lze
zvolit mnohonasobné levnéjsi a dostupnéjsi potravinarské barvy, které je mozno zakoupit v drogeriich nebo v
supermarketech. Jelikoz se jedna o kvalitativni tlohu, neni nutné barviva pro pfipravu roztokl navazovat, vzdy
staci rozpustit ve vodé okolo 5 zrnek barviva a poté ziedit tak, aby bylo mozné pfislusné absorp¢ni spektrum
namefit.

Uloha 6: Jak moc jsou piibarvované ndpoje?

Experiment demonstruje moznosti spektroskopie pfi kvantitativnim stanoveni latek s vyuzitim Lambert-Beerova
zakona a metody kalibracni kiivky.

Cil ulohy: Zaci se seznami s druhem a mnoZstvim barviv pouZivanych k piibarvovani alkoholickych i
nealkoholickych népoji. Vyuzivaji znalosti Lambert-Beerova zakona pfi kvantitativnich stanovenich. Na zakladé
svého méfeni a vypoctu oveti dodrzovani koncentrac¢nich limitil ze strany vyrobce.

Doba experimentu: pfiblizné 60 minut

Znalosti zakd: pojem zateni, zaklady popisu zafeni, pojem spektrum latky, Lambert-Beertiv zakon, pojmy funkce
a pfimka, rovnice ptimky, inverzni funkce, zaklady prace v tabulkovém procesoru.

Typ experimentu: laboratorni

Popis: Zéci piipravi zakladni roztok zkoumaného barviva. Jeho vhodnym fedénim ziskaji sadu kalibra¢nich
roztoki o znamé koncentraci. Poté si ptipravi roztok vzorku, ktery maji stanovit. Naméti absorpéni spektra
kalibracnich roztoki a vzorkti. Z téchto spekter odectou hodnotu absorbance v absorpénim maximu. Ze
ziskanych udaji sestroji v programu Microsoft Excel (nebo OOo Calc) kalibra¢ni kiivku zavislosti absorbance na
koncentraci kalibracnich roztokii. Z inverzni funkce této zavislosti vypocitaji koncentraci barviva ve sledovaném
vzorku.




ZkuSenosti pfi realizaci: Pfed zapocetim této tlohy je tfeba zakiim vysvétlit nebo zopakovat terminy ,,pfiblizné
pfesné€ navazime* a ,.kvantitativni prevedeni vzorku®. Je také dobré zakiim pfipomenout praci s grafem pomoci
pocitacového programu a dale postup pro vytvofeni grafu v tabulkovém procesoru. V této uloze by mély byt
pouzity analytické vahy, v mnoha Skolach jsou pouze ptredvazky, proto je doporuceno navazit vétSsi mnozstvi
latky a pfipravovany roztok pfislusnym zptisobem ztedit. Par zrnek barviva obarvi velké mnozstvi hmoty a Casto
i ruce zaku, proto je dobré pracovat v rukavicich a samoziejmé v plastich.

Podékovani
Tato prace byla podpofena vyzkumnym zamérem MSMO0021620857 udéleného Ministerstvem Skolstvi,
mladeze a télovychovy Ceské republiky, kterému timto patii nas dik za podporu nasi prace.
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Multimedialni technika a medialni vychova na ZS
Jiki StpAN
Zakladni skola Kopfivnice, AlSova 1123, 74 221 Kopftivnice; Tel.: 737 188 569, e-mail: jir.stepan@gmail.com

Meédia nas provazeji na kazdém kroku, je tieba naucit Zaky s nimi pracovat - analyzovat informace v médiich
predkladané, nahliZet na né kriticky a s jistym odstupem.

Média

e jsoujednou z cest, jak ovlivnit zivotni styl a chovani jak jednotlivce, tak celé spolecnosti, jsou zdrojem
zkuSenosti, informaci i zabavy pro Siroky okruh lidi;

*  Casopisy, hrané filmy, reklamy apod. se piijemci snazi nabidnout vzorce chovani a feSeni riznych
situaci, vétSinou spojené s zddoucim chovanim jedince jako spotiebitele;

¢ médii dodavané informace je tfeba spravné vyhodnotit, nechapat je jako jediné mozné a spravné;

e  musime si uvédomit, ze mediované obsahy jsou usporadany s ur¢itym cilem, podle pfedem danych
pravidel;

e schopnost ziskat ur€ity odstup od sdé€leni, ktera jsou podavana jako objektivni vypovédi o dané
skute¢nosti, je soucasti medialni gramotnosti kazdého z nas;

Medidlni gramotnosti dosdhneme diky pochopeni a osvojenti si téchto principa:

e sdéleni v médiich jsou zjednoduSena tak, aby vyhovovala ur¢itému tGcelu, ktery neni zfejmy na prvni
pohled, je tedy teba si informace ovétovat;

* tato sdéleni jsou zkonstruovana, nejsou pfesnym obrazem svéta;

* média se podili na utvafeni vefejného Zivota, napliluji volny ¢as jednotlivce;

e piijemci by méli byt aktivnimi uzivateli, nikoliv jen pasivné prihlizejicimi a pfijimajicimi predkladana
sdélent;

e jetfeba si uvédomit, ze média jsou orientovana na ekonomické pteziti, tvorbu zisku ...

V minulych letech jsem jiz témata reklamy a reportaze oteviel, ale protoze se jedna o latku, ktera skyta
mnohé moznosti rozvoje, pokracujme dale. Projekty Reportaz a Reklama v ramci RVP obsahové spadaji do ¢asti
6.6. Medialni vychova, pod tematické okruhy produktivnich ¢innosti Tvorba medialniho sdéleni, Prace
v realizaénim tymu. Zéci si v nich mohou vyzkouset uskali tvorby teportaze a &ty typa reklamy — grafické,
zvukové, animované a filmové.

Priklad prvni metodiky — projekt Reportaz:
Zadani projektu pro Zdaky

Nazev projektu:
Reportaz

Zadani a motivace:

S blokem reportazi se ve zpravodajskych potradech setkavame denné. Reportazni kamery nas zavedou
k udalostem dne, k dopravnim nehodém, do déni v parlamentu ... My si dnes zkusime néco podobného,
s kamerou zavitame do Skolnich zdi a pfipravime vysilani pro $kolni televizi.

Dil¢i ukoly:

Rozdélte se do skupinek — max. 4 zaci.

Zvolte si téma svych reportazi.

V textovém editoru napiste otazky, které budete pokladat dotazovanym a ulozte je pod nazvem ,,otazky.doc*.
Projekty nafilmujte a ulozte pod tematickym nazvem ,,tema.mpg™ (Pt. pokud budete natacet reportaZ na téma
Skolni hudebni skupiny), pak projekt bude ulozen jako ,,rozhovor skupina.mpg®).

Natoceny material pec¢liveé sestiihejte, dopliite titulky a vhodnymi piechody, popt. podbarvéte hudbou —
POZOR na autorsky zakon!

Ptipravte si kratky scénaf, ve kterém zvolite pofadi reportazi, kazdou reportaz vhodn¢ uvedete pripadné i
okomentujete. Co bude tieba, dotoéte. Je uz jen na Vas, zda budete jednotlivé reportaze poustét za sebou
nebo zda z nich utvorite jeden celistvy film.

Predved'te své dilo spoluzakim.


mailto:jir.stepan@gmail.com

Popis projektu pro ucitele

Vékova skupina:
II. stupen (8. nebo 9. ro¢nik), uroven 1 az 3

Cile projektu:

Pro uditele:

I reportaz mtize byt natocena tak, aby zkreslila objektivni data, zmanipulovala vetejnost, piestoze je natacena

na zakladé piimého styku s respondentem. Zak by si m&l uvédomit, Ze ne vse, co ndm média prezentuji, je

nutn¢ informace pravdiva ...

Definice reportaze:

Autor s dokumentarni pfesnosti informuje ¢tenare o zajimavych mistech a lidech — to vSak na zakladé

ptimého styku s nimi.

Jaka by méla byt reportaz?

Nasledujici text je z dokumentu ,,Projekt zpravodajstvi Ceské televize®, autorem je Ing. Zbynék Honys,

cituji:
~Reportaze museji vznikat na principu jednoduchosti, pfimocarosti a odstupu bez ohledu na komplikovanost
tématu a museji byt srozumitelné. Pokud se redaktor rozhodne zpracovat danou problematiku, je nepfipustné, aby
v jedné reportazi rozebiral dvé ¢i vice riznych témat, pfi¢emz by nebylo v dané reportazi jednoduché ur¢it, jakym
konkrétnim problémem se zabyva. Reportaz musi poskytnout vyvazeny prostor vSem aktértim, ti¢astnikiim,
stranam apod., zachovavat nalezity odstup a nesmi byt vykladem udalosti. Nestranni odbornici, vystupujici v
reportazi, nesmi byt vyuzivani k prechylovani reportaze smérem k jednomu nazoru nebo vyslednému vyznéni. Je
nutné vzdy peclivé zvazit dopad vedlejsich efektd vyvolanych napt. vyuzivanim archivnich ¢i jinych zadbér nebo
komentaiti nesouvisejicich piimo s problémem nebo vyvolavajicich zavadéjici vyklady a asociace. Reportaze se
musi vyhnout zabérim a komentaiim odkazujicim nevhodnym zptsobem k jinym podobnym kauzam, vyuzivani
grafickych a hudebnich motivi, které vyvolavaji jednim smérem orientovany psychologicky tlak na divaka apod.
Zpravodajstvi a aktudlni publicistika nema atributy umélecké a tedy autorské publicistiky a dokumentaristiky.
Timto neni dotCena samostatnost redaktora pii vybéru a zpracovani témat.*

Pro zaky:

Ziskani povédomi o tvorbé reportaZe a o0 moznosti zménit vnimani situace divakem v navaznosti na
pouzitych vyrazovych prostiedcich, zpiisobu vedeni reportaze apod.

Seznameni s aktivnim vyuzitim multimedialni techniky.

Vznik obrazového sdéleni.

Zdokonaleni v tymové praci (zodpovédné splnéni tkolu, pfesnost, vzajemna komunikace a organizace
prace).

Zdokonaleni v prezentaci (,,ma-li mit clovek uspéch, nestaci, ze vytvori dokonalé dilo, ale musi ho umét i
prodat®).

Vzdélavaci oblasti:

* Informacni a komunikacni technologie

+  Jazyk a jazykova komunikace - Cesky jazyk a literatura
+  Clovek a jeho svét

*  Vychova k obcanstvi

e atd. (dle vybéru pfipravy)

Prurezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova
o Osobnostni rozvoj
=  Seberegulace a sebeorganizace
= Kreativita
o Socialni rozvoj
=  Komunikace
=  Kooperace
¢ Medialni vychova
o Tvorba medialniho sdéleni
o Prace v realiza¢nim tymu.



Potiebné vstupni védomosti:

Ovladani PC a sprava soubort

»  zakladni ovladaci prvky OS
e prace se soubory a slozkami, struktura slozek

Prace s textem
e zasady spravného psani
e formatovani pisma
* formatovani odstavce
e jednoduché upravy (kopirovani, presun, mazani)
e tisk, nastaveni stranky
e prace s tabulatory
e odrazky a cislovani
e ohraniéeni a stinovani

Cilové zru¢nosti:

Prace s multimédii

*  moznosti formath multimedialnich dat
e vytvafeni vlastnich multimedialnich dat a jejich ulozeni

Poti‘ebny hardware:

e pocitaé (alesponi Celeron 1,2 GHz, 512 MB RAM, W98SE)

*  videokamera (v naSem piipad¢ jsme pouzivali SONY DCR-TRV355E)
¢ CD-RW mechanika — v pfipadé vypalovani CD

*  mikrofon a reproduktory

* dataprojektor — pro zavérecnou prezentaci

Doporuceny software:

e Textovy editor (napt. MS Word)
e Nastroj pro praci s videem (napf. Pinnacle Studio 9, VirtualDub CZ)
e (samoziejmeé lze pouzit i jakoukoli jinou alternativu)

Néavody na vedeni tlohy:

Postup prace:
e Rozdéleni zaka do skupin: 3 az 6 zakd v jedné skupiné
e Seznameni s ¢asovou dotaci prace:
o 1 hodina
Volba tématu, rozdéleni do skupin, promysleni prace, seznameni s technikou
o 2 -3 hodiny
Vypracovani scénaie, natoceni a sestfihani reportaze
o 1 hodina
Zavéreéné doladéni
o 1 hodina
Prezentace a hodnoceni

e Zahajeni prace a postupné plnéni vySe uvedenych bodu.

e Spolecna zavérecna prezentace. (mozny je i skupinovy rozbor dil¢ich problémd, které bylo nutno fesit a
odstranit béhem prace, na néz je vhodné upozornit, aby se jich v budoucnu Zaci nebo ostatni skupiny
vyvarovali)

e (vypaleni projektového CD zakiim na pamatku) — na zvazeni uéitele

Doporuceni

Pokud by vyucujici chtél praci zakl prezentovat, nemel by zapomenout na povoleni zdkonnych zastupct
zakt vystupujicich ve filmu.



Pi.:
K

datum

Vézeni rodice.

Vase déti pracuji na projektu (,,Reportaz*), v némz hraji. Zadam o povoleni zvefejnéni filmu v ramci

prezentace tohoto projektu.
Deékuji
podpis vyucujiciho

Jméno zaka (zakyné):
Podpis zdkonného zastupce:
<

Moznosti vyhodnoceni projektu
Hlavnim kritériem hodnoceni je splnéni vS§ech zadanych podminek, preciznost jejich vyhotoveni.

Priklad dalsi metodiky — projekt Reklama:
Zadani projektu pro Zdaky

Nazev projektu:
Reklama

Zadani a motivace:

,,B0bikaada...“ Reklamu na jeden z Ceskych internetovych vyhleddvact si pamatuje snad kazdy z nas, stejné
jako vanoc¢ni reklamu na Kofolu. Jsou lehce zapamatovatelné, vtipné, lehce si vybavite, jaky produkt jimi byl
propagovan. Vy si dnes vyzkousite praci tviirce reklamy, vasim tkolem tentokrat bude vyzkouset si rizné druhy
reklamy natocte reklamu urcenou pro rozhlasové vysilani, reklamu do televize, at’ uz hranou ¢i animovanou,
pripravte i reklamni plakat pro tisk v casopise.

~r

Dil¢i ukoly:

1. Tvorba textového dokumentu na téma reklama:

Pokuste se vypracovat dokument ve Wordu v rozsahu max. A4, ktery by odpovédél na nékteré

z nasledujicich otazek:

Co je to reklama?

Jaké jsou jeji druhy?

Historie reklamy.

Co musi obsahovat dobra reklama, aby zaujala?

Jako zdroj informaci pouzijte internet, nemusite odpovédét na vSechny otazky.

Uprava dokumentu:

Nadpis prvni trovné zarovnany na stted, vlastni text pismem velikosti 12, v zavéru stranky uvést zdroj:
odkaz z ¢eho bylo cerpano — zarovnano na levy okraj a jméno se tfidou zarovnané na pravy okraj.
Vysledny dokument uloZte jako reklama.doc a poslete e-mailem s pfilohou na adresu vyucujiciho (predmét:
reklama, t€lo e-mailu: jméno a tfida).

2. Tvorba prezentace na téma reklama:
Vytvoreny textovy dokument pouzijte pro vypracovani PowerPointové prezentace a nasledné odprezentujte.
Za pomoci vyucujiciho Gstné shriite danou tématiku.

3. Tvorba reklamniho letaku:

Vypracujte reklamni letak (plakat), ktery zve na prezentaci vasi budouci reklamy, at’ uz zvukové nebo
animované ¢i filmové. To, Ze jesté pfesné nevite, o ¢em bude vase reklama, nevadi - nemusite v§e prozradit,
mluvte v naznacich a pokuste se to vyuzit ve svij prospéch.

Pokud vas nic nenapadne, zvolte si téma animované reklamy a letak vyuzijte k jeji propagaci.

Nezapomerite — co, kdy, kde? Letak musi zaujmout natolik, aby ti, kdo si letak piectou, dostali chut’ vénovat
vam svij Cas a na akci prisli!

Praci vytvoite v Zoner Callistu a soubor nasledné exportujte jako JPEG nebo BMP.

4. Tvorba zvukové reklamy:



Rozdélte se do skupinek max. po tfech zacich tak, aby se vam dobie pracovalo. Vasim dal$im tématem pro
zpracovani je zvukova reklama. Dohodnéte se na jejim tématu. K natoceni zvukové reklamy je tfeba i scénaf.
Najdéte si na internetu informace o tvorbé a obsahu scénare, ziskané znalosti ulozte pro piipad budouci
potieby do souboru tvorbascenare.doc. Vypracujte svijj vlastni scénat pro zvukovou reklamu a ulozte jej jako
scenar.doc. Pfipraveny projekt poctivé nacvicte a zkuste pomoci programu Audacity nahrat do pocitace,
exportujte jej ve formatu MP3.

5. Tvorba hodnotici tabulky:

Podle vzoru vytvoite v Excelu hodnotici tabulku a uloZte ji jako hodnoceni.xls. List, na kterém bude tabulka,
nazvéte Zvukova reklama. Postupné si vSechny zvukové reklamy pust'te a ohodnot’te je bodovou stupnici 1-5
(¢im vyssi pocet bodu, tim povedenéjsi reklama). Pomoci Vlozeni funkce seététe vSechny body a poté je
sestupn¢ sefad’te, tim zjistite, ktera reklama se nejvic libila.

6. Tvorba animované reklamy:

Rozpust'te skupinky, ted’ budete pracovat kazdy sam. Vasim dal$im tématem je animovana reklama. Zvolte si
n¢&jaké téma, pokud nepotiebujete psat scénar, nemusite, a pust'te se v Zoner GIF Animatoru do kresleni
animované reklamy. Hotové animované reklamy ulozte jako nazevreklamy.gif a odprezentujte. Pokud jste
soutézivi, vytvoite podobnou tabulku jako byla pro zvukovou reklamu a vyhlaste soutéz o nejlepsi
animovanou reklamu.

7. Tvorba videoreklamy:

Zvolte si téma reklamy. V textovém editoru napiste scénaf a ulozte jej pod nazvem ,,videoreklama.doc*.
Projekt nafilmujte a ulozte pod nazvem ,,tema reklamy.mpg*. Vami nato¢eny zaznam peclivé sesttihejte,
doplite titulky a vhodnymi ptechody, popi. podbarvéte hudbou. POZOR na autorsky zakon! Predved'te své
dilo spoluzaktm.

Popis projektu pro ucitele

Vékova skupina:
II. stupen (8. nebo 9. roénik), troven 1 az 4

Cile projektu:
Pro ucitele:
Reklamy jsou vybirany a zpracovavany podle rutinnich kritérii:
¢ jednoduchost
e pribéhovost
e musi zaujmout a byt lehce zapamatovatelné
¢ nabizeny produkt je spojovan s obecné platnou hodnotou nebo pozitivné vnimanym zivotnim stylem
e argumentace kvalitou produktu byva neurcita
Poznat mechanismus fungovani téchto obsaht je vyznamnou soucasti medidlni gramotnosti Zakovy
osobnosti. Cilem je, aby zaci nebyli jen pasivnimi piijemci, nabizené obsahy si nejen vybirali a ddle s nimi
pracovali (medialni sdéleni jsou obsahem dalSich hovort, vytvareni vlastnich postoja...).

Pro zaky:

e  vznik obrazového sdéleni

e ziské&ni povédomi o tvorbé reklam a o jejich moznosti zkreslit informace za celem prodeje vyrobku

e seznameni s aktivnim vyuzitim multimedialni techniky

*  zdokonaleni v tymové praci (zodpovédné splnéni ukolu, piesnost, vzajemnou komunikaci a organizaci
prace)

e zdokonaleni v prezentaci (,, ma-li mit clovék uspéch, nestaci, ze vytvoii dokonalé dilo, ale musi ho
umgt i prodat®)

Nasledujici ¢asti vedeni projektu jsou obdobné jako u projektu pfedchoziho (Reportaz), pokladam tedy za
neucelné je znovu opakovat ... (Meziptedmeétové vztahy, Potfebné vstupni védomosti, Cilové zrucnosti, Potfebny
hardware, Doporuceny software, Navody na vedeni ulohy, Postup prace, Moznosti vyhodnoceni projektu)

*Kolektiv: Tvofiva informatika s Baltikem. Soubor metodickych materialti dostupnych na internetu:
http:/www.ict-edu.cz
*Osvaldova B., Halada J. a kolektiv:, Encyklopedie praktické Zzurnalistiky, Libri, Praha 1999



http://www.ict-edu.cz/

‘Kolektiv: Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani. VUP, Praha 2004.



Nové vyuziti digitalni fotografie ve Skole

Jiki SumBaL'
! Zakladni $kola Kopfivnice, Alsova 1123, okres Novy Ji¢in; tel.: 556 810 172, e-mail: j.sumbal@gmail.com

V dnesni dobé digitdlnich fotoaparatii a stale chytrejsich mobilnich telefonii neni snadné nadchnout Zdaky
,,obycejnym * pocitacovym zpracovanim digitalni fotografie. Ke zvyseni jejich motivace je tieba vyuzit vSech
novych moznosti hardwarovych a softwarovych technologii.

Jednou z cest je spojeni fotografie se zemépisnymi souradnicemi — at’ ziskanymi pomoci GPS pristrojii nebo
odectenymi z map. Dalsi skvélou moznosti je tvorba ozvucenych animact a videi z fotografii nebo primo
kompletnich DVD. Osvédcéenymi metodami jsou i kolaze a fotomontdze nebo tisk kalendarii.

V tomto prispévku shrnuji své zkuSenosti s vyukou digitalni fotografie zejména na druhém stupni zakladni
skoly.

Zdroje digitalnich fotografii pro vyuku

Chceme-li ve vyuce zpracovavat digitalni fotografie, je tfeba je predev§im nékde ziskat. Kromé skolniho
fotoaparatu vyhrazeného zejména pro vyuku informatiky (vyhra v soutézi) a fotoaparatd ucitelti vyuzivame i
pristroje samotnych zakl — a to jak fotoaparaty, tak mobilni telefony. Diky tomu lze fotografovat soucasné¢ ve
vice malych skupinkach.

ProtoZe ne vzdy si déti s sebou vezmou i kabel, je vhodné mit alespon uéitelsky pocita¢ vybaveny co
¢tecka karet, neni-li mozné ji vyuzit a ptijde-li na fadu stahovani fotografii kabelem, je vétSinou potfebné CD
s ovladacem, dodavanym k telefonu. Jeho instalace miize byt kamenem urazu zejména tehdy, kdyz ucitel nema
pravomoci spravce pocitace. I s administratorskymi pravy ale neni pfili§ ti€elné instalovat do pocitace ovladace
pro vétsi mnozstvi telefond. Osveédcil se mi zplisob pfipravit si takto s kazdou skupinou pfipojeni jednoho
telefonu, do néhoz ostatni spoluzaci poslou své fotografie ptes rozhrani bluetooth. Vhodny by byl i adaptér
bluetooth v ucitelském pocitaci.

Vyuzivame také fotografie pfinesené Zaky z domova — na CD ¢i DVD, flashdiscich ¢i opét v mobilnich
telefonech. Je-1i napf. tématem projektu v 7. ro¢niku zpracovani videa z fotografii z lyzarského kurzu, maji déti,
které se lyZzovani nezucastnily, moznost pfinést si vlastni fotografie a stejnym zptisobem zpracovavat jiné téma.

Soubory, které maji byt k dispozici vétSiné zaki, umistujeme na sdileny sitovy disk, kde maji tito Zaci pravo
Cist, ne vSak zapisovat ¢i mazat. Podle mych zkuSenosti je vétSinou vhodné u 6 — 8 megapixelovych fotografii
z modernich piistrojii zmensit rozliSeni. Zaci jsou vedeni k tomu, aby si vybrali, které obrazky cht&ji vyuzit, a
tyto si zkopirovali do své domovské slozky k dalsimu zpracovani.

Dalsi zpracovani digitalnich fotografii

Nejcasteji pouzivame Cesky program Zoner Photo Studio (dale jen ZPS), momentalné ve verzi 10, ktery je
vhodny jak k prohlizeni ¢i promitani fotografii, tak k zdkladnim i pokroc€ilym upravam vcetn¢ hromadnych
operaci. Zaci jsou vedeni k tomu, aby k digitalnim fotografiim p¥idavali dal3i informace tam, kde je to Gidelné.
Nejde o samoziejmé o vkladani textu do bitmapy, ale o zadani metadat ve formatu EXIF®. ZPS umoziuje jak
zapis textovych popisu a pfifazeni kliCovych slov, tak i vlozeni zvukové poznamky. Navic umi pracovat i se
zemepisnymi soufadnicemi v obrazcich.

Informace v EXIF je posléze mozné pouzit napt. pii promitani fotografii na obrazovce, pfi tisku, tvorbé
webové galerie Ci prezentace na DVD. Z hlediska informatiky jako vyuky o praci s informacemi je dilezita i
moznost vyhledavani ¢i filtrovani obrazkl na zakladé EXIFovych informaci, a to véetné dotazi typu ,,najdi
vSechny fotografie porizené v okruhu 10 km od zadaného mista“.

Spojeni GPS a digitalni fotografie v Zakovskych projektech

Navigacni piistroje systému GPS jsou stale pouzivangjsi a dostupné;jsi a jejich vyuziti ve Skole uz neni
vyjime¢né. Navic, pokud $kola navigaéni ptistroj nevlastni, je mozné si jej ptj¢it® nebo sahnout po piistroji
ucitele, pfipadn€ i samotnych zaku.

Ve svém prispévku na lonském ro¢niku konference Pocitac¢ ve skole popisuji projekt fotografickych
vychazek s GPS". Dalsi aplikaci je vyuziti zminénych pfistroji na skolnim vyleté. Diky specifické organizaci
dvoudenniho vyletu (zaci 8. ro¢niku ptespavali ve skole) jsme si mohli nejen teoreticky vysvétlit a prakticky
vyzkouset praci s GPS, ale uz vecer prvniho dne vytisknout mapu proslé trasy, piip. promitnout fotografie
s pfifazenymi zemépisnymi soufadnicemi.

Pro spravné pouziti GPS s digitalni fotografii je dulezité pfesné nastaveni ¢asu ve fotoaparatu podle
navigacniho pfistroje. Prave ¢as je spolecnou veli¢inou, diky niz umi program ZPS ze souboru se zdznamem
trasy ziskanym pomoci GPS priradit spravné soufadnice do fotografie. Nasledn¢ je mozné polohu


mailto:j.sumbal@gmail.com

fotografovaného mista graficky zndzornit na mapé dodané s programem Zoner Photo Studio nebo na nékterém
z mapovych serveri (Mapy.cz, Google). Geografickou informaci je také mozné ptidat k vygenerované webové
galeriid.

K ptifazovani zemépisnych souradnic do fotografii neni bezpodmine¢né nutny GPS pfistroj, tyto informace
je mozné také ptifadit z mapy nebo je nalézt v jinych informacnich zdrojich a zadat do obrazkd ruc¢né.

Video z fotografii

Existuje cela fada moznosti, jak ptidat digitdlnim fotografiim dalsi, multimedialni rozmér. Moznost opatfit
promitani fotografii jejich ,,pohybem® (pfiblizeni, oddaleni, najeti z jedné ¢asti obrazku do druhé), ptechody
mezi snimky, zvukovymi a psanymi komentafi nebo hudebnim doprovodem je mezi détmi velmi oblibena.
Umoziuje jim totiz vytvorit z pouhych statickych fotografii dynamicky déj — filmovy piibéh, zdznam z udalosti,
instruktazni film.

V ZPS 10 je mozné vytvofit popisované promitani ve formatu PDF nebo je mozné sestavit celé filmové
DVD. Dalsi moznosti je tvorba filmu ve formatu WMV s pomoci zdarma §ifeného programu MS Photo Story.
Vzniklé video je mozné dale upravit napf. v programu Windows Movie Maker (sou¢ast OS Windows XP a
Vista). Zajimavou alternativou je také stranka www.slide.com, kde je mozné vyrobit si film pfimo online —
odpada nutnost instalovat program.

Netradi¢ni moznost nabizi program Stop Motion Animator ve spojeni s webovou kamerou. S nimi 1ze totiz
vytvofit animovany film ze statickych snimku a ozivit tak napfiklad panacky z lega nebo postavicky
z plasteliny®.

s nimiz mohou zaci pracovat i doma mimo vyuku. Zminované postupy uz presahuji pouhou vzdélavaci oblast
ICT. Jsou vyuzitelné i v prafezovych tématech, jako je medialni vychova, i v dalSich pfedmétech.

DalSi netradicni vyuziti digitalni fotografie
Stru¢né si shrime nékteré dalsi aplikace ve vyuce:
e kolaze,
¢ fotomontéaze, dokreslovani fotografii:
o vyfotografujte néjaké znamé misto a upravte si je podle svych predstav,
o ,o0blecte se” do zajimavého obleceni,
O  virtualni tuning automobiltl — stvoite si auto svych snd,
e tisk kalendait (velmi snadné v ZPS).

Kam s hotovymi vytvory?

Zaci se radi pochlubi vysledky své prace. Nejbéznéjsim mistem pro prezentaci jsou dnes www stranky. Je
vhodné vyuzit modernich technologii web 2.0 a pouzivat blogy (Blogspot®, Bloguje, ...), servery typu YouTube i
dalsi komunitni weby.

Jinou moznosti, mezi détmi a mladezi velmi oblibenou, je pfedvadéni fotogalerii nebo filmt v mobilnich
telefonech. Problémy s pfenosem dat i jejich feSeni jsou popsany vyse.

Aktivity na konferenci Pocitac ve $kole 2008

Ve své prednasce seznamim posluchace se svymi zkuSenostmi v popisované oblasti. Budou doprovazeny
celou fadou ukéazek z konkrétnich zdkovskych projekt®.

Na planovanych workshopech se budeme prakticky vénovat tvorbé nékterych zde popisovanych vystupa.
Prvni je zaméfen na tvorbu DVD z fotografii v programu ZPS 10. Ve druhém workshopu vyrobime film
z fotografii s pomoci MS Photo Story a z kratkych videosekvenci pofizenych digitdlnim fotoaparatem ¢i
mobilem (program Windows Movie Maker). Ukazeme si i tvorbu videoanimace s vyuzitim webové kamery a
publikovani nasich vysledkii na webu (YouTube, blog, Skolni stranky).

* Sumbal J. — Ukazky z vyuky (blog), http://vyuka-sumbal.blogspot.com

® Sumbal J. — Digitalni fotografie a GPS, p¥ispévek ve sborniku konference Pocita¢ ve Skole 2007,
http://www.gynome.nmnm.cz/konference/files/2007/sbornik/sumbal.pdf

¢ WWW stranky projektu Geoinformatika popularni a hrava, VSB-TU Ostrava, http://postgis.vsb.cz/gihrave

¢ WWW stranky firmy Zoner Software, http://www.zoner.cz/photo-studio/gps-fotogalerie/index.htm

¢ WWW stranky programu Stop Motion Animator, http://www.clayanimator.com/english/stop_motion animator.html


http://www.clayanimator.com/english/stop_motion_animator.html
http://www.zoner.cz/photo-studio/gps-fotogalerie/index.htm
http://postgis.vsb.cz/gihrave
http://www.gynome.nmnm.cz/konference/files/2007/sbornik/sumbal.pdf
http://vyuka-sumbal.blogspot.com/
http://www.slide.com/

VyuZiti interaktivni tabule na SOS

MGgcr. DaNUSE ULCiKOVA
Stfedni odborna $kola Uhersky Brod, Predbranska 415, 688 11 Uhersky Brod; Tel. 572 637 317, e-mail: ulcikova@sos-ub.cz

Skoncil ¢as projekti SIPVZ, a tak i projektovy raj pro nas informatiky. Navic se v souc¢asné dobé na stiednich
$kolach nachazime v etapé tvorby SVP. Ale piesto déle tvoiime dalsi vyukovy material pro vyuku na interaktivni
tabuli SMART BOARD. Ptedkladdm Vam ukéazky z vyuCovacich predmétd Zdklady prirodnich véd, Navrhy
algoritmii a Pocitacova grafika.

Zaklady pfirodnich véd

Nase Skola je stfedni odbornou skolou s obory Obchodni akademie, Vetejnopravni ¢innost a Socialnéspravni
¢innost. Jedna se o netechnické obory. Stojime opét pred otazkou podle ¢eho uéit, jak ucit a kde vzit vzor pro
tento pfedmeét.

Ucebnice pro SOS jsou pro nase netechnické obory zbyte¢n& obsahlé a naro¢né. Proto si tvofime texty sami.
Ovsem vyuka jen za pomoci textll je ,,nezdzivna“, a tak postupné zpracovavame tyto texty pro vyuku na
interaktivni tabuli. A to nejen formou vykladu, ale i interaktivnich cvifeni a her, propojeni s internetem a
s vazbou na dalsi vyu€ovaci predméty.

Ve svém worshopu jsem zvolila ukazku vyuky ,.Energie” a ,,JJaderné energie®. Zvlasté pojmy jaderna energie,
jaderna elektrarna, jaderny odpad, jaderna havarie vyvolavaji v Zacich , ale i ostatnich lidech, predstavu né¢eho
tajemného. Proto jsem se rozhodla toto téma zpracovat jako jedno z prvnich.

Vyukové materidly jsou vytvofeny za pouziti softwarového vylepSeni, které rozSifuje galerii pro SMART
Notebook ,,Lesson Activity Toolkit“, jedna se Beta verzi a je tady problém s ¢eStinou. Pro vyuku, opakovani a
procvicovani na stfedni skole je ale mozné toto pouzit. Text je psan vlastné formu sms (textovych zprav), a tomu
dne$ni mladez rozumi. Dale jsou ve vyukovych materidlech pouzity uz zndmé ,.finty", jako je zakryvani textu,
vytahovani ukrytého textu, dopliiovani, pouziti odkazli atd. Je zde vlozeno i video ve formatu flv, které lze
spustit, piimo v aplikaci Notebook.

Jsou zde pouzity materialy z http://proatom.luksoft.cz , http://www.simopt.cz/energyweb a
http://atomovejadro.wz.cz .

Jaderna energie

Abomns Animace

ELEKTRON
PROTON

NEUTRON

NUKLEONY

4
Jaderne reakce

Vypracovala : Mgr. Danuse Ulcikova  camsemmy
SOS Uh. Brod Sos
Nazev : Jadema energie (vyut. piedmét Zaklady prirodnich véd)

e

Uvodni snimek téematu
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Ukdazky snimkii

1 = elektrony
2 = neutrony
3 = protony

4 = nukleony
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Navrhy algoritmii

Vyvojové diagramy je asi nejlep§i vytvaret tuzkou na papir, ale Zaci musi védét, jak algoritmus, ktery chtéji
zapsat, funguje. V ukézce jsem zvolila pojem ,,pomocna proménna“ a jeji pouziti. Kdyz jsem provadéla pokusy
s pfelévanim vody mezi hrnky a vysvétlovala jsem tento pojem, inspirovalo mé to pro zpracovani této
problematiky na interaktivni tabuli. Zaci si na interaktivni tabuli vyzkousi vlastné i to pielévani, ale i tvorbu
vyvojovych diagramt. V aplikaci Notebook lze znacky vyvojovych diagrami vkladat pohodIné ze tvard, které
jsou zde k dispozici. Vyukové materidly jsou vytvofeny za pouziti softwarového vylepSeni, které rozsifuje
galerii pro SMART Notebook ,,Lesson Activity Toolkit“,zde pouzit¢ k zadavani ukold a pro poznamky pro

ucitele.

Dale je zde zpracovano téma ,tfidici algoritmy*. Nékteré materidly jsou pouzity z www.tridicialgoritmy.wz.cz .
Pro kazdy ze zptsobu tfidéni je zde animace, procvi¢eni, moznost tvorby vyvojového diagramu se zkouskou

spravnosti algoritmu.

Ukdazky snimkii
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Formou vyuky je zpracovana teorie, kterda vyhovuje soucasnym pozadavkium katalogu k maturit¢ ITZ. Vse je
doplnéno procvicenim a opakovanim hravou formou.

Vyukové materidly jsou vytvofeny za pouziti softwarového vylepSeni, které rozSifuje galerii pro SMART
Notebook ,,Lesson Activity Toolkit“. Vypracované soubory jsem po vykladu dala k dispozici zaktim, ktefi mohli
vytvofené soubory pouzit jako vyukovy material k samostudiu a opakovani. Aby mohli otevfit soubory
vytvotené v aplikaci SMART Notebook, nainstalovali si prohlize¢ aplikaci Notebook Viewer. Jeho instalacni
soubor jsme umistili na www stranky nasi skoly.

Ukazky snimkii

4 barvy

C - cyan - azurovd

M - magenta - purpurovd
Y - yellow - Zlutd

K - black - &ernd

CMYK vychazi z principu, Ze se barvy
svétlem odrdZeji a barvy se michaji.

V idedlnim pFipads by byly postaZujici pouze prvnf tfi barvy (model CMY), jejich substraktivaim sloenim
dohromady by méla vzniknout Eernd barva. Ve skute&nosti viak pii pouZiti béznych barviv vzniké barva

tmavé edivd, a zdroveii je na rozdil od ostatnich barev Eernd vjrazné levn8j&, proto vétsina fiskovjch

2aFizent pouZivé jesté &tvrtou Eernou barvu,

Pouziti - u tiskovin (knihy, Easopisy...)
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A na konec to nejlepsi. Je pro Vas pripraven ,,bonbonek™.
Pracovni nazev zni ,,Lidovy kroj a sexualita®. Téma je
zpracovano pro prezentaci na akci s nazvem

3. MORAVSKY REGIONALNI KONGRES

K SEXUALN{ VYCHOVE

a

I1. KRAJSKOU KONFERENCI

K PRIMARNI PREVENCI SOCIALNE
PATOLOGICKYCH JEVU, kter4 se kona

ve dnech 27. — 29. biezna 2008 v Uherském Brodé

pod zastitou pana Mgr. Josefa Slovaka

naméstka hejtmana Zlinského kraje.

Vic prozradit nechci. Snad jen to, Ze mé& toto téma tak
pohltilo, Ze jsem malem nestihla poslat tento pfispévek.
Jako malou ochutndvku nabizim obrazek od zndmého
etnografa a vicnovského rodaka pana Josefa Benese.




Dynamické systémy, interaktivni tabule a e-learning

Roman Urovec!
' Gymnézium Cheb, Nerudova 7, 350 40 Cheb; Tel.: 603 759 004, e-mail: ulovec@gymcheb.cz

Interaktivni tabule

Interaktivni tabule jsou u nas jiz pomérné rozsifené. Mimo prukopnikti na nasem trhu, tabuli Smartboard a
Activboard, se v posledni dob€ na trhu objevuji stale dalsi tabule od riznych vyrobct. Piehled mizete ziskat v
ruznych ¢lancich na internetu (ptehled najdete naptiklad na http://www.ceskaskola.cz). Jejich cena neustale klesa
a stavaji se dostupnéjsimi. Obvykle se dodavaji i se specidlnim prezentacnim programem. Jejich hlavni vyhodou
je digitalizace zapisu na tabuli a umoznuji také ovladat programy ,,od tabule®.

Oteviené matematické vyukové systémy

Oteviené matematické vyukové systémy pro podporu vyuky jsou k dispozici jiz fadu let. Mnoho jich bylo
dostupnych jiz pro opera¢ni systém MS DOS, Windows 3.1. Jmenujme napiiklad Cabri, Geonext, Derive,

*  Nazornost (dynamické konstrukce, grafickd zndzornéni).

*  Vazby mezi prvky (bod lezi na kruznici, ...).

*  Rychlost vypoctu (okamzita zména konstrukce, moznost zaméfit se na vyznam hodnot).

*  Moznost parametrického feseni (zjednodusuji diskuze, umoziuji jednoduse ménit parametry).

Nejcastéjsi pouziti téchto systému ve Skolni praxi je v u¢ebné s 1 PC a dataprojektorem nebo v ucebné
vybavené pocitaci respektive grafickymi kalkulatory.

Jako optimdalni se mi v souéasnosti jevi pouziti téchto didaktickych prostiedkii v u¢ebné vybavené jednim
pocitacem a dataprojektorem. Cenové je toto feseni pomérné nendrocné a napiiklad v geometrii je uziti
geometrického nacrtniku velkym pomocnikem pii konstrukci a diskuzi. Dal§i moznosti téchto programil jsou
jisté popsany v jinych ptispévcich z tohoto sborniku a ve sbornicich minulych.

E-learning

Pouziti e-learningu v matematice ma mnoho specifik, uskali i vyhod. Nejprve se podivejme na definici pojmu
e-learning. Definic je n€kolik a pojeti e-learningu mize byt velmi riiznorodé. Uvadim moji oblibenou:

,.E-learning je vzdélavani, které je poskytovano elektronicky, nezbytnym prosttedkem je pocitac se
softwarem a prohlizecem, ktery umoziiuje pracovat v siti (internet i intranet), soucasti je i multimedialni
platforma zaloZzena na CD-ROM nebo DVD. Primarni je uzivani pocitace, sité a vizualniho a interaktivniho
prostiedi, hlavnim je zaméfeni na vzdélavaci cile.” (Eger, 2004)*

Jedna se tedy o vzde€lavaci proces spojeny s pocitaci, po¢itacovymi sitémi. Jedna se tedy o ,,technologii
vzdélavani®. Jakou poéitacovou technologii pouzijeme, je uz jen na nas. Mizeme pouzit e-mail, sdilené disky
nebo i specializované LMS (Learning management system - Systém pro spravu vaseho uceni). LMS je ovSem
vice nez didakticky prostfedek, protoze také umoziuje administrovat, fidit cely proces a podle komplexnosti ma
i dalsi moznosti. Jako ptiklad LMS bych vybral LMS Moodle, ktery je plné lokalizovany a je dostupny zdarma.

Kombinace technologii

Nabizi se kombinace vSech tfi technologii s vhodnou kombinaci uziti prezentacniho software dodavaného s
tabuli a vySe zminénych programt. Tato volba se mi zda pfi vyuce matematiky velmi efektivni. My jsme se
rozhodli pro pouziti tabuli SMART Board kvuli jejich ovladani a také kvuli jejich nejvétsimu rozsifeni na nasem
trhu. Z toho plyne relativni dostatek piiprav. Vyklad probiha na interaktivni tabuli s pouzitim hotovych pfiprav v
prezenta¢nim programu SMART Notebook. Pfimo v tomto programu jsou, jako prilohy, pfibalené soubory vyse
zminovanych programu (Cabri, Derive, MS Excel).

Naptiklad pii vyuce geometrie je zadani konstrukéni ilohy ve SMART Notebooku. Zapis, rozbor a postup
konstrukce je realizovan také v tomto programu (stejné jako na klasické tabuli). Konstrukce je jiz v Cabri a
diskuze taktéz. Na workshopu se podivame na konkrétni priklady pfiprav. Domaci ukoly a dalsi aktivity
probihaji v Moodle se vS§emi vyhodami pouziti tohoto prostredi, kdykoliv a kdekoliv. Ptiklady takovych kurza
vhodnych pro zékladni i stfedni skolu si ukdzeme na workshopu.

Tvorba takovych pfiprav je ¢asové velmi naroéna. Muzete sice Cerpat z volné dostupnych piiprav na
http://www.veskole.cz, ale tam jsou k dispozici pouze neovétené ptipravy a obtizné se vyhledavaji a vybiraji.
Takeé radgji projdete i jejich faktickou spravnost.

V roce 2006 se mi podaiilo zkoordinovat nékolik projekti SIPVZ z riiznych $kol po celé CR, v jejichZ ramci
se podafilo pfipravit takika kompletni sadu piiprav z matematiky pro stfedni Skoly. Jejich tvlirci nebo recenzenti
jsou vesmes byvali lektoti modulu P SIPVZ ICT ve vyuce matematiky*. Na tyto projekty jsme na Gymnaziu
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Cheb navazali v roce 2007 v ramci projektt SIPVZ i projektt ESF. Vysledky na$i prace muzete najit na
http://matematika.metodik.cz a na www strankach tesiteld projekta.

Postupné se k nam piipojuji dalsi tviirci, a tak postupné zvefejiiujeme i piipravy pro ZS a dopliiujeme dalsi
témata. Pokud mate uceleny soubor nebo planujete jeho vytvoreni, radi Vasi praci zvefejnime.

Pfipravy jsou pouzitelné i tehdy, pokud nevlastnite SMARTBoard tabule a také pokud nevlastnite zddnou
interaktivni tabuli. Posta¢i Vam PC s dataprojektorem a program Notebook Interactive Viewer, ktery muzete
pouzit i bez tabule. S pouzitim téchto pfiprav i bez tabule mam n¢kolikaletou velmi dobrou zkusenost.

Pfiprava kurzi v Moodle je také pomérné naro¢na, a tak mizete i v této oblasti Cerpat z vystupt projektu
financovanych z ESF a SIPVZ. Hotové kurzy spolu s metodickymi poznamkami ve formé privodnich listh
kurzu muzete volné stahovat z www.metodik.cz v zalozce Ke stazeni. Pokud jesté neznate Moodle, muzete si
poslechnout prednasku ,,Moodle na ZS a SS“ nebo si piedist stejnojmenny piispévek ve sborniku. Dalsi
materidly k Moodle, ¢lanky o kurzech, pfipravy z matematiky, soubory z Cabri, Derive i ze Smart Notebooku
najdete také na www.metodik.cz.

‘[Eger, 2004] Eger, L.: 2004 - E-learning, evaluace e-learningu + pfipadova studie z projektu Comenius
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Moodle na ZS a SS

Roman Urovec!
' Gymnézium Cheb, Nerudova 7, 350 40 Cheb; Tel.: 603 759 004, e-mail: ulovec@gymcheb.cz

E-learning

E-learning je vzd€lavaci proces spojeny s pocitaci, pocitaovymi sitémi. Jedna se tedy o ,,technologii
vzdelavani®. Jakou pocitacovou technologii pouzijeme, je uz jen na nds. Mtizeme pouzit e-mail, sdilené disky
nebo i specializované LMS (Learning management system - Systém pro spravu vaseho uceni). LMS je ovSem
vice nez didakticky prostfedek, protoze také umoziuje administrovat, fidit cely proces a podle komplexnosti ma
i dals$i moznosti.

Predstavime si LMS Moodle, ktery je plné lokalizovany a je dostupny zdarma (http:/www.moodle.org,
http://www.moodle.cz). Moodle dnes najdete na mnoha zakladnich a stfednich skolach v CR. Na
www.moodle.org je dobrovolné registrovano vice nez 100 ¢eskych Moodle serverd, takze jejich skute¢ny pocet
bude jisté podstatné vyssi.

Vyhody a nevyhody e-learningu
Slovo ,,e-learning* je velice modni, ale neméli bychom podléhat pokuSeni a nasazovat jej vzdy a vSude. Je
potieba peclivé vazit, zda je pouziti e-learningu efektivni a co konkrétné piinasi ve vyuce na ZS a SS. Napiiklad
v matematice (pro jiné piedméty laskavy ¢tenai pouze zaméni pouZité externi programy).
Mezi vyhody patii:
o Flexibilita — moznost studovat doma.
Piistupnost — moznost pouzit rizné operacni programy.
Dostupnost — na $kolach je velmi vysoké procento zaku, ktefi maji dostupny pocita¢ a internet.
Jednoduch4 modernizace.
Dynami¢nost — miZzeme pouZit oteviené systémy podporujici vyuku matematiky. Naptiklad Cabri,
Derive, ...
o Strukturovanost — moznost individualni volby obtiznosti.
Mezi nevyhody patii:
o Velké pocateéni naklady — vzdélani uéitelt, tvorba kurza.
o Obtizna komunikace v nékterych predmétech — Matematické texty se obtizné zapisuji a jeste
obtiznéji se opravuji.

@)
@)
©)
@)

Na zakladnich i stfednich $koldch miizeme vyuzit vyhody blended learningu (kombinace prezencni vyuky a
e-learningu) a tim eliminovat nevyhodu obtizné komunikace a ¢asteén¢ snizit naklady na vyuku (nejen penézni).
Tato technologie se spolu se zpfistupnénim odpovidajici techniky dostava do bézné praxe i ve skolstvi. Na
zakladnich a stfednich Skolach slouzi k riznym ¢innostem:

o Vzdélavani nadanych déti
Vzdélavani hendikepovanych déti
Podpora bézné vyuky
Komplexni podpora zakovskych projektt
Mimoskolni ¢innost
Piiprava a aktualizace SVP

O O O O O

MozZnosti
Chcete s e learningem zacit doopravdy? Pak jisté ocenite moznosti LMS Moodle, ktery je zcela zdarma. Co
vSechno Moodle ,,umi*“? Nejuzitecné&jsi ¢innosti, které podporuje:
o Ziskavani studijnich materiali
*  Vse pfehledné na jednom misté (texty, obrazky, soubory, odkazy).
o Planovani studia, plnéni tkol
»  V kalendafi jsou diilezité terminy, které systém hlasi automaticky. Zak si mtize pridavat i
svoje postupné terminy.
o Komunikace s zaky a tutory
*  Vzijemnou komunikaci zajist'uje systém interni posty, chat a fora. Komunikace ke kurzu
je na jednom misté, nemusite si zahlcovat schranku.
o Odevzdavani ukolt
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e Zaci jednoduse odevzdaji pozadovany soubor podobné, jako kdyz piikladaji soubor k
posté, uitel 1 zak maji prehled o odevzdanych tkolech a jejich hodnoceni. Piehledna
zpétna vazba.

o Testy

*  Testy vam pomohou se sebehodnocenim zaka. Uvidi, zda studovali pozorné, a pokud
budou chybovat, také se dozvi, kde a jak v¢etné struéného komentare.
Moodle pomaha rozvijet zejména kompetence k uceni, kompetence komunikativni a kompetence socialni a
personalni. Pro zaky je lehce zvladnutelnym, velice intuitivnim a atraktivnim prostfedim.

Ukazky prostiedi Moodle
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Kurzy zdarma a podpora uZivatelim

Tvorba kurzi je ¢asové pomérné narocna, a tak pro zac¢atek mizete pouzit néktery z jiz vytvorenych kurzu,
které jsou zdarma ke stazeni. Naptiklad na www.metodik.cz najdete v databazi vice nez 50 kurzl z riznych
pfedméti.. Mnoho z nich vzniklo v ramei riznych projektl, nejvice v ramcei projektu financovaného ESF
»Studium ICT koordinatorti a Centrum E-Learningu®. Dalsi stale pfibyvaji, az budete tento ¢lanek ¢ist, urcité
jich bude mnohem vic. Nejprve se na n¢ miiZzete podivat v ukazkach a pak si zalohu vybraného kurzu stadhnout a
zacit uc€it (Ipravy pro vlastni potfebu jsou povoleny). Studijni materidly pro zaky, ucitele a tvlirce najdete na
www.metodik.cz. Pokud budete potfebovat dalsi informace a komunitu, ktera vam pomuize s Moodle, najdete ji
na www.moodle.cz.

Ukazky kurzi ke stazeni zdarma:

http://moodle. cheb.cz/course/category.php?id=20&perpage=20&page=0&username=guest
Kurzy zdarma ke stazeni:
http://moodle.gymcheb.cz/course/view.php?id=250&username=guest
Studijni materialy pro zaky, ucitele a autory:
http://moodle.gymcheb.cz/course/category.php?id=10&username=guest
Komunita Moodle:

http://www.moodle.cz/
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Google Apps Education: kompletni sluzby na vlastni doméné Skoly
JAN WAGNER
EDUCAnet - Soukromé gymnazium Praha, s.r.o., Jitini 185, 147 00 Praha 4; e-mail: janck.wagner@educanet.cz

Komplexni sluzby nabizené spolecnosti Google pro ceské Skoly zdarma poskytuji na vlastni doméné skoly
vice nez 6GB e-mailovou schranku Gmail pro kazdého zaka i ucitele, k dispozici je dale online kancelarsky balik
Google Dokumenty s tabulkovym kalkulatorem a editorem prezentaci a silnou a intuitivni podporou sdileni a
kooperace, Google Kalendar pro planovani udalosti, opét s podporou sdileni a kooperace, chat ¢i volani po
internetu v aplikaci Google Talk, editor WWW s hostingem Google Page Creator, néstroje pro spravu domény
a sluzeb (pfipadné i migraci posty) a aplikacni rozhrani API pro propojeni s dal$imi aplikacemi.

Sit’ Sesti soukromych stfednich skol EDUCAnet zavedla Google Apps Education na vlastni doméné v
poloviné tinora 2008 a provedla migraci posty z pivodniho postovniho serveru pomoci migracnich nastrojti
Google Apps vyuzivajicich IMAP. Postupné se pro fizeni Skoly i pfi vyuce budou zavadét dalsi sluzby a aplikace
nejen z Google Apps Education, ale z rozsahlé dalsi nabidky Google.

1. Prevod emailt

Gmail je e-mailova sluzba spolecnosti Google. V Google Apps Education je nabizena celym Skolam,
s prizpusobitelnymi adresami jako jsvoboda@educanet.cz. Kazdy ucet nabizi dostate¢né velkou schranku pro
ukladané zpravy (nyni vice nez 6 GB) a zabudovanou vyhledavaci technologii Google, se kterou mizete ve své
posté vyhledavat stejné snadno a rychle, jako vyhledavate pomoci Google na internetu. Gmail rovnéz uzivatelim
pomaha spravovat velké objemy posty tim, ze automaticky slucuje piibuzné zpravy, takze mizete automaticky
zobrazit celé fady souvisejicich odpovédi najednou. Postu si mtizete tfidit ru¢né nebo automaticky.

Gmail je nejen ucinny emailovy nastroj, ale do okna emailového prohlizece je integrovan i chat, takze
miZzete vidét, jestli jsou vaSe kontakty online, a spojit se s nimi v redlném case. Obsah svych chatovych

konverzaci mtizete v Gmailu ukladat a vyhledavat stejné jako svou emailovou komunikaci. V soucasné dobé je
jiz nabizena i pfima podpora sit¢ ICQ.

Diky vykonnym filtrim proti viriim a spamu, moznostem stahovani posty na stolni pocita¢ protokoly POP
nebo IMAP (nemusite pfistupovat jen online pfes webové rozhrani), bezplatnému pteposilani a mobilnimu
pristupu piedstavuje Gmail kompletni emailové feseni pro skolu libovolné velikosti. Piistup k posté je primarné
pres webové rozhrani na adrese mail.educanet.cz.

Pro migraci obsahu postovnich stranek je k dispozici nastroj pro hromadny pfevod pomoci IMAP.

2. Kalendar — kalendar.educanet.cz

Tato aplikace neni zatim lokalizovana do Cestiny, jeji pouzivani je vSak velmi jednoduché a intuitivni.

S Kalendatfem Google je snadné sdilet udalosti a schiizky s ostatnimi. Koordinovat sviij program s lidmi mtizete
nékolika zpisoby:

» Rozeslat kolegiim ¢i zakim pozvanky na akce, schiizky a udalosti a sledujte jejich odpovédi, at’ jiz
Kalendar Google pouzivaji, ¢i nikoli.

+ Sdilet kalendaf (nebo pouze nékteré udaje ze své agendy) s lidmi, které znate.

*  Vytvotit pro $kolu, tfidu ¢i skupinu sdileny kalendaf, ktery mtize prohlizet a upravovat kazdy.

* Vytvotit vefejny kalendaf, ke kterému se miize kdokoli pfihlasit.

» Zobrazit kalendar na svych internich ¢i externich webovych strankach.

Google Calendar a Gmail jsou propojeny, coz déla pouzivani programu Google Calendar jesté snazsi.
Kalendar pouziva stejny seznam kontakti jako vas emailovy ucet, takZe pozvani ostatnich na schiizky ¢i jiné
udalosti je rychlé a jednoduché. Kdyz dostanete Gmailem zpravu o n¢jaké udalosti, uvidite do udaji své agendy,
coz vam pomuze v rozhodnuti, zda se miZete ucastnit. Pak jedinym kliknutim odpovite.

3. Uvodni stranka - start.educanet.cz

Uvodni stranka umoziiuje snadno a rychle vytvofit jedine¢né, dynamické misto, kde uZivatelé ze $koly maji
k dispozici néhled a pfistup k ptfichozi posté a kalendafi, kde mohou nalézt relevantni informace tykajici se skoly
a vyhledavat na internetu. MiiZete upravovat rozvrzeni, idaje zahlavi, barevné schéma a vychozi obsah stranky,
coz miize zahrnovat mnoho riznych miniaplikaci iGoogle, vas vlastni obsah a odkazy a také kanaly RSS. Poté,
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co se uzivatelé prihlasi, mohou si iivodni stranku dale ptizpusobit.

Diky uvodni strance sta¢i uzivatelim pro piistup ke vSem sluzbam Google Apps si pamatovat jedinou
internetovou adresu. VSem tak miiZete usetfit ¢as a pocet kliknuti a technicky mén¢ zdatnym uzivatelim
zjednodusite pristup k jejich novym komunika¢nim nastrojim.

4. Dokumenty - dokumenty.educanet.cz

Dokumenty Google jsou programem pro zpracovani textu, tabulek a prezentaci online na webu, ktery
zefektiviuje spolupraci. Dokument miiZze byt neustale online a ostatni uzivatelé ze skoly ho mohou soubézné
upravovat a aktualizovat pfimo ze svych prohlizect, takze nemusite vést zdznam o revizich a o tom, u koho se
nachazi posledni verze souboru. Zmény mize provadét vice lidi najednou, jimz se rovnéz v realném Case
zobrazuji upravy ostatnich uzivatelt. Kazda revize se automaticky ulozi, takze mizete vidét, kdo, co a kdy
zménil, a kdykoli se vratit ke starsi verzi.

Pfidavat soubory do programu Dokumenty a ziskavat je z n&j je snadné. Chcete-li zaéit z existujiciho souboru
uloZeného ve vasem pocitaci, jednoduse dokument odeslete online a pokracujte tam, kde jste prestali. Chcete-li
pracovat s dokumenty offline nebo je §ifit jako pfilohy, jednoduse ulozte kopii souboru Dokumenty Google do
svého pocitace ve formatu, ktery nejlépe vyhovuje. At jiz odesilate ¢i stahujete, veskeré vase formatovani
zlstane zachovano.

A podobné jako u ostatnich internetovych sluzeb Google neni tfeba stahovat ani instalovat zadny zvlastni
software. K vyuzivani programu Dokumenty potiebujete pouze pocitac piipojeny k internetu se standardnim
prohlizecem.

5. Dalsi aplikace Google pro Zakovské a ucitelské pocéitace

*  Google Earth — online globus - http://earth.google.com/

* Google ToolBar — rozsifeni prohlizece - http://toolbar.google.com/

* Google Desktop — prohledavani obsahu lokalnich diski a dalsi sluzby na desktopu -
http://desktop.google.com/

* Google Picasa — graficky editor a ulozisté obrazku - http://picasa.google.com/
*  Google SketchUp — 3D modelar - http://sketchup.google.com/

*  Google Talk — online komunikator - http://www.google.com/talk/

» Blogger — jednoduchy redakéni systém - http://www.blogger.com

*  Google Pack (kromé nékterych vyse uvedenych obsahuje Norton Security Scan, Spyware Doctor Starter
Edition a dalsi) - http://pack.google.com/intl/en/

e adalsi

Odkazy a zdroje:

Jan Wagner, Google Apps po Skoly: potfebné sluzby snadno a rychle , Ceska gkola,
http://www.ceskaskola.cz/ICTveskole/Ar.asp? ARI=104294

Jan Wagner, Google Dokumenty a Tabulky doplnén i o Prezentace: dalSi kaminek do mozaiky,

Ceska $kola, http://www.ceskaskola.cz/ICTveskole/Ar.asp? ARI=104231

Jan Wagner, Google pro $koly: mail, chat, kalendat, web... , Ceska $kola,
http://www.ceskaskola.cz/ICTveskole/Ar.asp? ARI=103849
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