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Ukéazka workshopu z projektu ,,Multimédia — déti uci své rodice*
VLADIMIR BERAN

'Zé&kladni umélecka $kola, Komenského namésti 108, 549 54 Police nad Metuji; Tel.: 491 541 155, e-mail:
beran@zuspolice.cz;

V tomto projektu jsme v Grafickém studiu fesili zkvalitnéni vyuky pocitacové grafiky a multimédii a
preneseni vysledkl vyuky na rodinné piislusniky zaka Skoly a na vefejnost. Pripravili jsme Ctyfi oblasti, které
jsme nabidli. Tak trochu jsme zde obratili zazitou praxi, kdy rodice posilaji nebo pfivadéji své déti do Skoly tak,
ze zde to byly naopak déti, kdo do skoly ptivedly své rodie, sourozence, prarodi¢e nebo kamarady. A nejenom
to, staly se zaroven jejich uciteli. Na naSe hosty nebyly kladeny viibec zadné vstupni pozadavky na praci
s pocitaem — a mnozi t€émto ,,vstupnim pozadavkim* stoprocentné vyhovéli — neuméli viibec nic. To ale bylo v
poradku. Vzdyt tu méli své osobni instruktory. U¢itel zadal téma, prostiednictvim projekce v§echno predvedl a
pak se své role ujali mladi ucitelé, kteti mnohdy doslova za ruc¢icku vedli své nejblizsi, aby se s nimi podélili o
své znalosti. Tomu samoziejmé predchazela pecliva ptiprava, kdy si v hodinach pocitacové grafiky vsechny
ukoly zaci postupné prochézeli. Cely nacvik byl umoznén diky notebooku a datovému projektoru zakoupenému
z dotace a celd ucebna byla také reinstalovana novym grafickym softwarem.
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Protoze pti vyuce poéita¢ové grafiky a multimédii vyuzivame mnohaleté zkusenosti pedagoga z prace

v grafickych studiich a pfedtiskovych pracovistich polygrafickych podnikti a nakladatelstvi, tak se orientujeme
vyhradné na Spickové profesiondlni programové vybaveni. Jsme totiz ptesvédceni, ze by zaci méli mit moznost
naucit se pracovat s tim nejleps$im, co je na trhu k dosazeni. Pomize jim to v ziskani konkurenéni vyhody pfi
zkouskach na odborné skoly i v jejich dalsi praci jiz mimo Skolu. Navic u pocitace ptitdhneme déti k rozumné a
tvlrci ¢innosti skuteéné jenom kvalitou, protoze ,,patanska“ konkurence je prilis silna. Také pocitacova
pracovisté jsou koncipovana jako grafické stanice v profesionalnich agenturach — maji dva monitory, jeden

sedmnactipalcovy na ovladaci prvky systému a programa a vétsi jedenadvacetipalcovy na samotnou grafickou
tvorbu. Kazda stanice je také vybavena grafickym tabletem pro moznost komfortniho malovani a kresleni.
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Grafickeé studio vytvaného oboru ZUS Police nad Metuji
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Pri praci v ,, terénu* pouzivame prenosny LCD monitor propojeny s fotoapardtem nebo kamerou, na kterém
si prohlédneme to, co snimame (LCD panel snimaciho zarizeni je prilis maly, aby ho bylo mozné sledovat
s celou skupinou)

Do tohoto prostiedi si tedy zaci piivedli své rodiny, postupné na ¢tyfi témata. Prvni se jmenovalo ,,Tvofime
kresleny film* a vyuéovali jsme v ném zéklady pocitacové animace. Tato dilna je také pfedmétem workshopu na
konferenci ,,Pocita¢ ve Skole 2007°. Pouzijeme na ni star$i verzi anima¢niho programu Macromedia Flash5,



protoze je jednodussi na ovladani a pro tuto ¢innost plné vyhovuje. Pro zadjemce jsme umistili na nase stranky ke
stazeni jeji trial verzi, ktera je pIné funkéni po dobu tficeti dnit od nainstalovani.

Nyni nékolik poznamek k tomu, jak animaci vyucujeme. Nejdiive vysvétlime a ukazeme princip, jak je to
mozné, ze vilbec vidime pohyblivé obrazky. Je to mozné vzhledem k urcité optické vadé, kdy si ¢lovék po
zlomek sekundy pamatuje vidény obraz. Kdyz se tedy pted nasim zrakem spusti sekvence statickych snimki
rozfazovaného pohybu urcitou frekvenci, ktera je v kin€ dvacet Ctyfi snimkt za vtefinu a u videa dvacet pét
snimkd za vtefinu, tak se nam v mozku tento obrazovy proud spoji v plynuly pohyb. Ono to je sice s tou

Pak uz ptijde na fadu Flash a po jednoduchém seznameni s prostfedim programu mtizeme pfistoupit
k jednoduchym cvi¢enim. Mnohého nepfijemné piekvapi fakt, ze program dosud nebyl lokalizovan (uvidime co
s tim ud€la novy majitel programu firma Adobe). Abychom si nemuseli slozité vysvétlovat, jestli jsme uz
probirali ,,Motion“ nebo ,,Shape Tweenig™ a spoustu dal$ich anglickych vyrazi, tak jsme jednoducha cviceni
nazorn¢ pojmenovali a v kazdém néjakou tu funkci probereme. Pak uz se staci jenom zeptat, jestli jsme délali
»slunicko* a kazdy si uz vzpomene na ,,Shape Tween®. Ale ted’ témi cvicenimi popotadé.

Nekdy prisla skutecné cela rodina

Jako prvni se u¢ime — a i na zdej$im workshopu budeme vyucovat klasickou okénkovou animaci. Budeme
tedy piekreslovat kazdé okénko znovu a znovu. Neda nam to ale moc prace, protoze budeme kreslit zizalu, podle
které se také celé cviceni jmenuje. Pak uz nechame animovat program. Nakreslime si jednoduchy objekt, tfeba
délovou kouli (a vidite, zase snadno zapamatovatelny nazev), kterou nejdiive postavime na vychozi misto, pak
programu fekneme, jak dlouho mu to ma trvat a kam ma tu kouli poslat (odborn¢ se to jmenuje ,,Motion
Tween®). Ale pro€ si lamat s détmi jazyk, kdyz si vSichni snaze pamatujeme, Ze jsme animovali ,,délovou kouli®.
Pak nasleduje jiz zmifiované ,,slunicko®, kola si rozto¢ime u ,,auticka“ a animaci podle vodici linky se naué¢ime v
»sestielu®. A kdyz nam to dobfe ptijde, tak jesté stihneme ,.krajinku®, kde uz ndm mize 1ézt naSe znama zizala,
vychazet slunicko, pfejet auticko a jeste si tieba zatocime s lopatkami vétrného mlyna. A tohle v§echno (nebo
hodné z toho) stihli uplni laici, ¢asto poprvé u pocitace, béhem tii vyucovacich hodin. Uvidime, kam se
dostaneme pfi naSem workshopu za padesat minut — ale tady zase nebudou zadni poc¢itacovi laici, takze uz
nebudeme muset ucit nikoho tahat mysi a kliknout.

Druha dilna rodinného malovani v naSem projektu vyucovala zaklady malovani v pocitaci a tipravy
fotografii. Ve treti diln¢€ si rodice ud¢lali vlastni navrh na tricko a v posledni se ucili zakladtim videotvorby.
ZkuSenosti ziskané pfi téchto dilnach byly vyuzity na dvou prednaskach ,,Polické univerzity volného ¢asu®,
tentokrat jiz pro §irs$i vefejnost. Modifikovana piednaska pak poslouzila jesté pro ,,turné“ po zakladnich skolach
spadové oblasti. Byla to nejenom osvéta a metodicka pomoc poskytovana skoldm nasim Informacnim centrem



SIPVZ, ale zaroven i Sikovnym naborem novych zakl. Abych nezapomnél, prednaska se jmenovala ,,Multimédia
nekousou*.

Jednim z hlavnich cilt projektu byla prace s vefejnosti. Tak jsme vefejnym vystoupenim také zacali. A ne
ledajakym, byla to hned cesta na Mésic — a jak jinak, nez multimedidlné. ,,Stfihli* jsme si do zac¢atku
multimedialni podiové vystoupeni pod nazvem ,,Mé&sicni koncert* a to hned dvakrat. Dopoledne ,,vetejnou
zkousku“ pro Zakladni skolu v Polici a vecer pro vetejnost. Pokazdé pred ,,naslapanym* divadlem. Koncert zacal
projekcei videoklipu startu nasi kosmické expedice sestiihaného ze zabéri NASA a zakovskych animaci. Po startu
jsme se spoleéné s divaky radovali z uspé$ného priubéhu letu, k tomu nam koncertovali Zaci i uéitelé Skoly a
povidali jsme si o dobyvani kosmu. Také nas navstivil jeden z prvnich pozemstant, ktery byl na Mésici,
legendarni baron Prasil, celym jménem Karl Friedrich Hieronymus von Munchhausen. Jako dtikaz jeho
vypraveéni jsme promitli zakovské animace jeho vyprav. A pak jiz ptislo finale — skute¢né pfistani na Mésici,
vylodéni posadky a vztyc€eni polické vlajky. Celou tuto anabazi jsme spolecné s profily jednotlivych mladych
tvlirct zpracovali do CD multimedialni prezentace ,,Fine Artists on The Moon*, se kterou jsme se zucastnili
mezinarodni soutéze ,,Join Multimedia“.







Prezentace vysledkii projektu ,,Vyukou multimédii k medialni vychové déti
a mladeze*

VLaADIMIR BERAN
'Zé&kladni umélecka $kola, Komenského namésti 108, 549 54 Police nad Metuji; Tel.: 491 541 155, e-mail:
beran@zuspolice.cz, www.zuspolice.cz;

Ve vytvarném oboru nasi Skoly jsme v ramci tohoto projektu SIPVZ fesili rozsiteni jiz existujiciho
»grafického studia®, ve kterém vyucujeme pocitacovou grafiku a multimédia o studio $kolni televize. Zékladnimi
technickymi prvky byl ndkup videokamery a digitalniho videorekordéru. Vzhledem k vlastnim zkusenostem
s filmovou tvorbou a po konzultacich s odborniky jsme se rozhodli pro nakup profesionalni techniky
v technologii zdznamu DV/DVCAM. Pochopitelné jsme fesili dilema, jestli se jiz rovnou nepustit do HDV
technologie, ale vzhledem k cenovym rozdilim — a také vyrazné vyssim naroktim na vykon a kapacitu
postprodukce jsme tento smér zatim ponechali stranou. Proto jsme v prvnim roce koupili videokameru Sony
DSR 170 se stativem Vinten Pro5 a ve druhém roce projektu rekordér Sony DSR 11. Jen pro srovnani — rekordér
DSR 11 s technologii DVCAM stél v dobé potizeni sedmdesat tisic korun, obdobné HDV zafizeni by bylo
o devadesat tisic drazsi.

Cviceni s novou kamerou

Mozna si n¢kdo polozi otazku, pro¢ kupovat kameru a jesté rekordér. Pokud je studio vybavovano kamerami
v fadu desitek tisic korun, je pochopitelné mozné nabirat videozaznam do pocitace prostfednictvim jedné
z kamer. V okamziku pofizovani kamery v cené nad sto tisic, ktera navic bude ¢asto v terénu, si jiz investor musi
rozmyslet, jestli ,,hoblovat” mechaniku tfeba i nékolikandsobnym nabiranim, pfipadné jesté zpétnym nahravanim
zpracovaného videa na DV kazetu pro ucely zalohovani nebo distribuce. Zaznamovy format DVCAM navic jesté
neumoziuje nabirani z néjaké jiné — levnéjsi kamery, protoze by doslo k degradaci zdznamu. Mozna bych se mél
zminit o tom, pro¢ jsme trvali na DVCAMu a nespokojili se s ,,obycejnym* DV. Jednoduse proto, Ze je to jiz
— poskozenych snimki. Tento zaznam se v kamefe zapisuje na bézné Sedesatiminutové DV kazety, ale vzhledem
k vyssi rychlosti je délka zaznamu jen Ctyficet minut. Existuji ale i kazety vét§iho formatu s délkou zdznamu tfi
hodiny, které samoziejmé nevyuzijeme v kametfe (DSR 170 je ,,neumi®), ale pro zalohovani prostfednictvim
rekordéru DSR 11 jsou ,,jako uSité*.
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Takze jiz mame zaji$tén zdznam a nabirani do pocitace, proto jen nékolik vét k digitalnimu videostiihu.
V dnesni dobé jiz neni tak nezbytné nutné probirat parametry PC, protoze témét vSechny soucasné ,,lepsi‘
pocitace videostiih zvladnou, dokonce i bez hardwarové stiihové karty. My ji ale mame — i kdyz del$i dobu. Je to
dnes jiz nevyrabény Canopus DV Raptor RT2 a stanice je osazena P4 na 2,4 GHz — takZe v dne$ni dob¢ jiz nic
moc, ale napf. ve stfizné studia FAMU v Praze pfed rokem a ptl uvazovali o vyméné svého 800 MHz pocitace
za novy a ten nas tehdy nazvali ,,dospélym*. Co je ale velmi dilezité — mit pfipojeny televizor. Je totiz nezbytné
vidét svou praci v t€ podobé, jak ji bude pozdéji sledovat divak. Zde stoji jesté za zminku to, ze v ndhledovém
okn¢ videostfizny vidime obraz cely, kdezto televize jej ,,ofizne™, a pravé tuto informaci pfi stfihu potfebujeme
mit, abychom se pozd¢ji nedivili, kam se nam obraz pod¢l (cely obraz zobrazi pouze profesionalni monitory
s funkci ,,overscan®). Televize také zobrazuje prokladang, a tak vidime i pohybujici se prvky naseho videa
plynule, kdeZto neprokladany PC monitor ndm puilsnimky zobrazuje s pilovitymi okraji.

Moderator si nacvicuje zpravy

Tolik v rozsahu tohoto pfispévku k technologii. Protoze ale veskera technika ma smysl pouze tehdy, sleduje-
li jeji vyuziti né&jaky tviiréi zamér, tak je vySe popsané vybaveni (i mnoho dal§itho nezminéného) soucasti skolni
redakce détské televize. Pripojili jsme se k celostatnimu projektu Détska televize, kterou zastteSuje JuniorMedia
Society. Nase redakce ma proménlivy pocet ¢lenti ve véku druhého stupné zakladni $koly. Nasi nevyhodou
pohranic¢ni Skoly totiZ je to, Ze Zaci odchazeji vétSinou na stfedni Skoly do vnitrozemi a tim padem o né (prave
v dobé¢, kdy se jiz néco naucili) pfijdeme. V ramci vyuky filmové tvorby jsme se vydali n€kolika sméry. Prvnim
je vyuka uplnych zakladi filmové feci v ramci vyucovacich hodin, kterou tak absolvuji vSichni zaci Grafického
studia. Zde se nauci znat a pouzivat velikosti zabérd, pravidlo filmové osy, praci s videokamerou (kromé té, o
které jsem jiz psal mame ve studiu jesté tii bézné DV kamery Canon), nabirani videa do PC a zaklady stiihové
skladby a praci ve stfihovém programu (Adobe Premiere Elements a PremierePro). Ti, kteti maji o filmovou
tvorbu hlubsi zajem se schazeji v redakci nasi Détské televize, kde vSe probirame dikladnéji a pokousime se
vytvaret vlastni pofady. No a jesté zanicené;si zaci pak dostavaji pfilezitost zii¢astnit se specializovanych exkurzi
(jako byly napt. dvé navstévy filmového studia prazské FAMU) nebo dilen a workshopti (bud’ pfimo u nas ve
Skole, nebo v Hradci Kralové pod vedenim ucitel z FAMU, a také dva mezinarodni filmové plenéry v Polsku).
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Z exkurze na FAMU — klasicka filmova strizna

Filmovy workshop vedeny Doc. Mysl'kem z FAMU



Filmovy workshop s Mgr. Brunem z UHK

Pro ucely prezentace naSich aktivit jsme vnimali potfebu vytvorit vhodné prostfedi na webu, proto jsme
zatadili do projektu také tvorbu Skolniho webu v PhpRs. Pfi konzultacich nad timto feSeni ale pfisel navrh
naseho webmastera Ing. Machka vytvorit stranky v redakénim systému Mambo. V prubéhu praci se vSak
vyvojaiska skupina rozstépila a my se rozhodli nasledovat tu, ktera se pustila do nového systému Joomla. Sice
jsme si tim trochu zkomplikovali situaci, protoze Joomla méla zpozdéni a byla uvolnéna az 24. prosince 20006,
takZe jsme mezi svatky prevadéli to, co jsme jiz udé€lali, do nového prostiedi. Piivodné tak trochu vedlejsi
produkt se ale vyrazng rozrostl a na této konferenci je jednim z hlavnich pfedmétli nasi prezentace.

Vytvofili jsme webové stranky formou redakéniho systému a celé nasSe snazeni se pokousime srozumitelné
dokumentovat tak, aby bylo uzitené i pro ty, kteti pfed vytvorenim vlastnich stranek teprve stoji. Neklademe si
za cil poucovat Skolni informatiky o tom, jak délat internetové stranky. Mozna i n¢které nase navody nebo
z&veéry mohou byt pro odborniky ismévné, ale to nés netrapi. My sami se totiz pfedstavujeme jako organizace,
ktera tvorb¢ internetovych stranek moc (nebo skoro viibec) nerozumi. Tim je dano i to, Ze jsme se tomu vyhybali
tak dlouho, jak to jen §lo. O mozZnostech internetové prezentace jsme védeéli, hlavné jsme si uvédomovali mnohé
vyhody oproti ti§ténym materidlim (s tiskovou produkci a DTP ptedtiskovou piipravou mame zase naopak
profesionalni zkusenosti jiz od roku 1989). Do té doby jsme méli web vytvofeny nasimi zaky v programu Flash.
Nebylo to Spatné, ale nedalo se do toho pfili§ vstupovat. A tak zde nabizime pfedevsim cestu pro ty Skoly, které
maji podobné vychozi pozice, jako jsme méli my pied dvéma roky. Na§ webmaster nam pfipravuje to, co
potfebujeme, ale ne tak, zZe by to za nas ude¢lal. On to vymysli, najde vhodné komponenty a nauci nas to tak,
abychom to pochopili a vytvofili sami. N&jaké manualy a navody pfipravi on, naSe zkusenosti zase popiSeme my.
Snazime se o podrobny a pochopitelny popis — uz kviili sobé samym. ProtoZe to, co délame jednou za cas
zapomeneme — a pak se nam srozumitelny navod hodi. A jsme piesvédceni, ze se bude hodit i mnohym dal$im,
proto vSechno zvetejiiujeme.

V mezicase ¢ekani na pouzitelnou verzi Joomla jsme nadhodili potfebu e-learningové vyuky a akceptovali
jsme nazor, Ze je zbyte¢né vymyslet jiz vymyslené. Na§ webmaster se tedy poohlédl po svété a objevil belgicky
systém Claroline, ktery pielozil a my jej tak jako urcity bonus mizeme ,,pfibalit™ k nasemu webu. Je to pom&rné
jednoduchy systém, ktery bude vyhovovat mnohym, ktefi se nechtéji trapit s pomérné obtiznym systémem
Moodle. Vzniklo nam tak kombinované prostiedi informaéné-prezentacniho a vyukového systému, které jsme po
dvouletém trapeni ,,rozchodili“ a postupné ho plnime obsahem. Ti, ktefi se budou chtit pfipojit a nase vysledky
zdarma vyuzit, si urcité rok a piil oproti nam usetii.



ICT VE VYUCE NA ZAKLADNICH $KOLACH - Z POHLEDU UCITELE JAZYKA A SPOLECENSKO

VEDNICH PREDMETU
VERONIKA Biskurova'
! Zakladni $kola a mateiska $kola, Kravsko, prispévkova organizace, Kravsko 169, 671 51 Kravsko; Tel.: 515 255 124, e-
mail: biskve@atlas.cz;

Zaci zékladnich $kol dnes bézné uzivaji PC a internet ke komunikaci se svymi kamarady, ke hrani her a k
jinym aktivitdm, které jim informacni technologie nabizeji. V dospélosti se jim informacni technologie stanou
kazdodennim pomocnikem pii zaméstndni i v zivoté. Zakladni skola by méla vyuzivat informacni technologie
se stejnou samoziejmosti, se kterou se vyskytuji v zivot¢ zakl. Zakladni $kola Kravsko se snazi tuto myslenku
naplnit a vyuziva ICT nejen ve vyuce informatiky, ale i ve vyuce jinych predmétt, a to v nékolika smérech:

1. Interaktivni tabule Smart Board je stale oblibené€jSim pomocnikem mezi uciteli, zejména kvili své
nazornosti a riznym moznostem podavani vyukové latky. Nejde tu jen o pfesouvani objektd na plose, ale o
vyuziti v§ech néstroji, které nam tabule nabizi.

2. Utitelé ZS Kravsko, zejména ti, ktefi ovladaji alespon zéklady anglického jazyka vyuZzivaji uzite¢ny
software urCeny pro ucitele, voln¢ dostupny na internetu. Tento software je vybornd pomicka k vytvéfeni
interaktivnich testd, kvizd, osmismérek, kiizovek realizovatelnych na pocita¢i nebo v podobé tisknutelnych
pracovnich listt.

3. Zaciname vyuzivat i moznosti internetu, a to jako nastroje pro vlastni strdnky za UCelem vystavovani
vytvofenych interaktivnich testi, kvizd a jinych materialii pro domaci procvidovani zaki. Ugitel na ZS si tedy
ziidi vlastni jednoduchou internetovou stranku s pozadavky a interaktivnimi cvienimi pro svou tfidu.

4. Pro utitele angli¢tiny je zde moznost vytvofit si vlastni virtualni t¥idu na internetu. Zakam lze timto
zpuisobem zadavat tikoly, vystavovat materialyk ucivu, dorucovat webové odkazy k vyuce, stanovovat terminy
pro odevzdavani praci, organizovat komunikaci mezi ucitelem a zaky.

ADI. Interaktivni tabule Smart Board

Pouzivani interaktivni tabule se stavd stale popularnéjs$i pfi procvi€ovani a probirani uiva nejen na
zékladnich Skolach. Bila dotykova plocha tabule umoziuje zakiim a uciteli zobrazit pripravené texty, slova,
obrazky atp., s nimiZ je mozno manipulovat (tj. pfesouvat, otacet) prstem ruky. Zapisovani na tabuli se také
realizuje prstem ruky. Tabule zobrazuje také
internetové stranky, které lze vhodné vyuzit ve

vyu€ovani. Zakladni ovladaci prvky Smart Boardu There were cats...
jiz vétsina uiteli na ZS Kravsko velmi dobfe  _F& H

vyuzivd ve své vyuce. Je ovSem Skoda efektivné
nevyuzit i ostatni velmi zajimavé nastroje, které
vyuCovaci hodinu dokazi obohatit, ozivit a
zptistupnit ji zakm.

Jednim z atraktivnich nastroji je pridavani
zvuku k objektim v software Smart Notebook. Po
kliknuti na vyukovy objekt se ozve zvuk, jenz mize
byt signdlem pro pfifazeni, doplnéni, nespravnou
odpovéd’ ¢i napovédu k feseni ukolu.

Dalsim nastrojem Smart Notebook poskytujicim
velké moznosti je pouzivani odkazl. Odkazy se
nemusi pouzivat jen pro zobrazeni webovych

T

touch the bed.

There were mice...

There was a dog...

odkazovani na stranky ve vasi

prezentaci. Jako konkrétni pﬁklad Rozhodni, zda dani spojeni patfi k pojmu totalita nabo demokracie. dalsi
bych uvedla stranku seSitu, na niz - - _

zéci vidi otdzku a dvé odpovédi, cenzura tisku, rozhlasu, televize — TOIALIA
kladnou a zapornou (napi. ANO, _ o

NE). Studentiim se po klinuti na  gvoboda soukromého podnikani | ‘0F S
jednu zmoznosti objevi bud o :
ocenéni za spravnou odpovéd v M TOTALITA
sdalsi otazkou k feSeni, nebo moznost cestovat po svete DEMOKRACIE

krittka za Spatnou odpoved
s moznosti vratit se zpét na otdzku. Odkazy skryvaji i dalsi zajimavé moznosti. Zalezi jen na tvofivosti ucitele.


mailto:biskve@atlas.cz

Videofeseni vyuziva nastroj ,,zaznamnik Smart®. Nabizi u¢itelim moZznost nahrat si pohyb objekt na plose a
pak videozaznam pustit zaktim ve vyucovaci hodiné. Navic, pokud je k pocitaci pfipojen i mikrofon, je moznost

doprovodit uciteltiv zdznam i privodnim slovem.
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Software Smart Notebook ve svych galeriich
nabizi i fadu flaschi, jez dokdzou vyuku ozivit.
Najdou se zde i uzitené pomucky usnadnujici
vysvétleni ucdiva naptf. bézici text, kostky
vyslovujici  samohlasky, ¢isla, kalkulacku,
desticku s moznosti zobrazeni jeji rubové strany,
hodiny ukazujici aktualni ¢as, moznost hodit si
minci (hlava nebo orel?).

© Favorites

DISCOVERY SCHOOL'S

CrenTe Puzzies ONLINE

Puzzemaker is a puzzle
generation tool for teachers,
Students and parents. Create
and print customized word
search, crossword and math
puzzles using your word lists

Try other puzzlesl ¥,

IF you don't knaw what puzzle
to create, you can see 3 list

AD?2. Software urceny pro ucitele, volné dostupny na internetu

Pro aktivni ucitele, ktefi vytvareji testy, kvizy, tajenky a osmismérky, je na internetu k dispozici nékolik
nastroju, jez jim mohou ulehcit praci a nabidnou moznost vytvafet materialy nejen v podobé pro tisk, ale i ve
formatu k realizaci na PC. VyZzaduji vSak alespoil zakladni znalost angliCtiny, nebot’ jejich ovladani je prave

v anglickém jazyce.

Prvni uzite¢ny pomocnik je k dispozici pfimo na internetové adrese www.puzzlemaker.com. Tato stranka

vam  pomidze  ve
vytvafeni osmismeérek
a jinych zajimavych

cviceni pro tisk, takze Zdrava vyziva

zadate pouze seznam
slov, kterd maji byt L[]
v osmismeérce nebo
jiné tajence obsaZena.
Zbytek uz za vas

Created by biskve with Eclipse Crossword @ 2000-2008

Across, 5 letters,

sidlo chuti

internetovy nastroj | |

udéla sam, a to vSe

| [ Solve ] [ Cancel

zdarma a bez

registrace. A jak na to?

Sta¢i na zobrazené
strance kliknout na

odkaz list of puzzle ]

types, vybrat si typ
cvieni a pak uz jen

postupovat podle 11
jednoduchého névodu. | ] |
Doporucuji: Word T 1T
Search, Word Search

with a Hidden

Message, Criss-Cross

Puzzle, Double

Puzzle.

Velmi zajimavy je také freeware software Elipse Crossword.

Tento jednoduchy program je nutné

nainstalovat na vase PC a pak muzete vytvaret tajenky nejen pro tisk, ale i v podob¢ pro PC ve formatu HTML.
Po instalaci produktu si Elipse Crossword spustite a postupujete podle anglického nadvodu. Ten vas provede az
k interaktivni tajence, kterou muzete détem vystavit na své webové stranky nebo na webové stranky Skoly. Zde


http://www.puzzlemaker.com/DoublePuzzleSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/DoublePuzzleSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/DoublePuzzleSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/CrissCrossSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/CrissCrossSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/WordSearchWithMessageSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/WordSearchWithMessageSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/WordSearchWithMessageSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/WordSearchSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/WordSearchSetupForm.html
http://www.puzzlemaker.com/chooseapuzzle.html
http://www.puzzlemaker.com/chooseapuzzle.html
http://www.puzzlemaker.com/

je déti mohou feSit i zdomova piimo v pocitaci. Program je ke stdhnuti zdarma na
I oy DUD://Www.greeneclipsesoftware.com/eclipsecrossword/ .

J& nejradéji vyuzivam software Hot Potatoes. Muzete jej stdhnou opét
zdarma na  http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/index.htm. Jako  jediny
z popisovanych nastroju je plné funkéni pouze po jednoduché registraci na
webu. Registrace je pro ucitele bez poplatkli. Program vam nabizi tvorbu
nékolika typu cviceni ve formatu HTML, tedy ve formatu, ktery muzete
spustit kdekoli v pocita¢i pomoci internetového prohlizeCe, nebo jej umistite
na své ¢i Skolni internetové stranky pro domadci i Skolni procvi¢ovani. Nabizi

Version 6

—
@ Hot Potatoes"
From ol Bacd Sovwar e

obsah |
POHORI
Quiz
Show all questions |
1/6 =>

A ? I Apeninské pohoii

D. 7 | Pyrenaje
E. ? I Skandinavské pohofl
F. ? I Alpy

i
B. ? | Balkanské pohail ’)5 EJ‘E
e
C. 7 |Karpaiy % K\(:T{w
.

se zde cviceni
typu: kviz (vybirani z moznosti A,B,C...), dopisovani vynechanych vyrazi do prazdnych poli, sefazovani
vyrazi, pismen do spravného pofadi a piifazovaci cvieni. Zaci, ktefi procvicuji uéebni latku na cviéenich
vytvofenych v Hot Potatoes, si 1épe ucivo zapamatuji. Také se k nému cCastéji vraci, nebot’ je jim k dispozici na
webovych strankach v zébavné formé.

AD3.Tvorba vlastnich webovych
stranek

V predeslém textu jsem nékolikrat
zminila moznost umisténi vytvotfenych
interaktivnich materiald na vlastnich
internetovych strankach. Ucitelé mohou
tento zplisob komunikace se zaky
snadno realizovat. K tvorb& vlastnich

3 index - Mozilla Firefox

Soubor Upavy Zobraok Pieft ZdoBy Mistrop  Népovdda

v R [0 memiltmeewbishore vzt

~| @ et [[CL

>

2005
smart klub.html
napady pro notebook.html

Prajekt 0301P2005- Motmesti
aplikace viastmich vwukovyeh
imateriahi s vywatin ICT v
katdé ntebné

2006

podpora SMART

Projekty SIPVE - Z§

english interactive

Eravsko

Materidly pro £y

Sber

Materidly pro
utitele

vlastivéda-3.tiida

angliétina-3.trida
angliétina-7. trida
Yamaha Show

Diplomy

Projelct 0680P2006 -
Tmplementace modernich
technologi v hodmach jazvki

pozormost nadani zaci

Hotowo
77 Start

na http://www.nvu.com/download.php.

2 Tiulek pficss...

2 Discoverysch...

Maeznizn*-... |88 runbers

[ ot Potstons

&9 index

stranek potfebujete pouze dveé véci:
misto na webu a program k vytvoreni

s excercises vevmC ity X o o >
AR.doc nivamost ua NFVC stranky. Mbuzete vyuzit napiiklad
e L www.webzdarma.cz nebo tieba

www.geocities.com , které vam po
registraci  poskytnou  pozadovany
prostor zdarma. Ziskate tedy svou
vlastni internetovou adresu ve formatu
napi. www.biskve.wz.cz. Program
NVU, jenz nam pomuze lehce vytvorit
vlastni HTML stranky bez znalosti
slozitych kodu atp. (prostfedi podobné
microsoft office), je zdarma ke stazeni

Pak uz jen sta¢i nahrat interaktivni cviéeni a hotovou HTML stranku


http://www.nvu.com/download.php
http://www.biskve.wz.cz/
http://www.geocities.com/
http://www.webzdarma.cz/
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/index.htm
http://www.greeneclipsesoftware.com/eclipsecrossword/

(vzdy pod nazvem index.html) s odkazy ke cvi¢enim na registrované misto na webzdarma ¢i geocities. Détem
jsou pak vaSe materialy, kvizy atp. k dispozici na vasi vlastni webové adrese.

ADA4. Virtualni tfida pro vyucovani anglického jazyka

Svét internetu poskytuje uciteliim moznost zfidit si virtualni t¥idu, s jejiz pomoci organizuje komunikaci se

zaky, zadava tkoly
k uréitému datu,
vystavuje materialy,
uvefejiiuje  odkazy
k uziteCnym

+NICENET

Veronika Biskupova

Internet Classroom Assistant
Wednesday, March 7, 2007 1.38PM PE

i , , ICT4ELT Znojmo2006 Class Schedule
webovym strankam, Home
114 A Conferencing [ Show Future Events Only | Hew Event| New A t | Print View]
rozesila zpravy e
zakum, zobrazuje e TUESDAY, DECEMEER. 19, 2006
. Class Schedule
rozvrth hodin atp. T + Timetable (Ustd Jen, 77)

Takovyto néstroj je P e

k dispozici na View | Send
. Classes :
www.nicenet.org. Join | Create | Drop | Delete
4 > : Class A dmindstration
Pro nové uzivatele je T
uréena kolonka ICAFAQ
»New Users Start Enter New Class:

« A ICT4ELT Znojmo2006 '+
Here™. V tcto
nabidce zvolime
mez1 pristupem pro I TR
,,Teachers® nebo
HStudents.  Ucitelé
zvoli ,Create a
classe®, zaci naopak
,,Join a class".

158.12. 2006

churtelc
4.1.2007

ctvrtel
11.1.2007

ctirtek
18.1.2007

ctrtele
25.1.2007

crrtel
1.2.2007

cturtele
8.1.2007

Puzdemaker, Kids* Christmas
webpages, MNicenet

Homepage - ICT4ELT, Cambridge
15: 00 -
1645 Advanced Learner's Dictionary, Word
. procesor, Hot Hotatoes, Micenet

15:00 - Hot Potatoes, IV, obrdzky pro
16:45  Hot Potatoes

15:00 - Hot Potatoes, VT, vystavowvani na
1645 | web, obrazky pro Hot Potatoes

- Mekond se

Mekond se

Hot Potatoes, VU, Obrdzley pro
Hot Potatoes, vytavovani na web

Jednoduchym zptisobem dle instrukei vyucujici vytvori svoji tfidu, k niz dostane ¢iselny kli¢. Kli¢ pak studenti
pouziji k prvotnimu vstupu do tfidy. V dalSich vstupech jiz pouzivaji vlastni heslo a uzivatelské jméno. Nastroj
je vhodny ptfedevsim pro star§i zaky hlavné proto, Ze celé uZivatelské rozhrani virtualni tfidy je v anglickém

jazyce.

Vsechny tyto moznosti vyuziti ICT pro komunikaci se zdky a pfiblizeni ucebni latky zakiim se velmi
osveédcily mné i mym kolegtim, a protoze jejich ovladéani neni zavislé na obsahlych znalostech tvorby html koda
atp.. Ve vSech piipadech Ize postupovat podle jednoduchych instrukci.

Popsané Cinnosti vyuzivame ve vSech fazich vyuky v ramci prezentace, procviCovani a oveérovani uciva. I
domaci piiprava ziskava diky témto ¢innostem novy rozmér. Vyuzivani ICT nejen v predmétech informatiky je

v o

zcela jisté uc¢innou pomu

4

kou obohacujici vyuku o novy rozmér, ktery je v zivoté zakl samoziejmosti.


http://www.nicenet.org/

Architektura jako nositelka kulturniho obsahu pri vyuce némeckého jazyka

Marek Bonus
Katedra némeckého jazyka, Pedagogicka fakulta, Univerzita Palackého Olomouc, Zizkovo nam. 5, 77140 Olomouc, e-mail:
marek.bohus@email.cz

Jeden z nejslavngjsich némeckych architektd 20. stoleti, Ludwid Mies van der Rohe fekl, Ze stavebni uméni ma

vyjadfovat podstatu nasi civilizace. Ma tim na mysli jeji obsah, ktery je vyrazem doby, jeji atmosféry, jejiho
smysleni a ideald. Vzdyt’ podle stylu staveb jsou pojmenovany i historické epochy. Vedle toho stavby vypovidaji

téz

o technologickém pokroku (délnice, metro, visuté mosty, zavlazovaci systémy),

o materialech dané oblasti (kamen, dievo, cihla, textil, led, ocelové konstrukce, sklenéné plasté budov),

o podnebi (alpsky statek, dim rybare u Baltu)

o bohatstvi kraje (chyse, chalupy, statky, kupecké domy, velkorysa muzea),

o vyznani jeho obyvatel (hinduistické svatyné, egyptské pyramidy, interiéry katolickych ¢i naopak

protestantskych kostelti, pasivni domy ekologti)

o zamé&stnani obyvatel (vojaci, obchodnici, zemédélei, nomadi, Giednici, turisté)

o ptivodu (Hugenoti, Habani)

o vkusu (snobi, epigoni, statni planovaci) atd.

Také uskupeni zastavby mésta ¢i venkova, jeho urbanisticka koncepce odrazi zptsob vzniku sidla (pravidelné

barokni pevnosti, zahradni mésta, primyslové aglomerace, centralni dispozice reziden¢nich mést.

Sledujeme-li stavebni pamatky nebo i bézné stavby néjaké lokality, 1ze z nich tedy leccos vycist. Proto se
slova smyslu.

Chtél bych se pokusit zde navrhnout mozny zpisob takového zprostfedkovani pro oblast némecky mluvicich

zemi. Vzhledem k nesmirné $ifi tématu se lze vénovat jen omezené oblasti (jednomu stavebnimu slohu, jednomu

méstu, jedné budove), kterd je reprezentativnim zastupcem. Ziskané poznatky pak lze zobecnit a prenést, tedy
aplikovat na jiné stavebni pamatce, v jiném meésté, na jiném slohu.

Jelikoz architekturu Ize nejlépe vnimat vizualné€, naskytd se moznost vyuzit webovych stranek s mnozstvim
fotografii zvolenych staveb. Pofidi-li ucitel digitdlni snimky vlastnoru¢né a poda-li k nim pfi promitani i

zasvéceny komentar, byva odezva kladna. Takto shlédnuta stavba se jisté 1épe vryje do paméti zaka.

Mimotadné stavby jsou vzdy vizitkou mésta nebo obce a jako takové je jim vénovana patiicna pozornost. Proto

je nalezneme na oficidlnich internetovych strankach téchto obci, na strankdch profesnich sdruzeni (architekti,

zahradnici, stavebni firmy) a také v encyklopediich jako samostatna hesla.

Ucebnim cilem tohoto tématu je rozsifeni slovni zasoby v oblasti, kterd patii k tém béznym az kazdodennim.

Jednak zékladni slovni zasoby aktivni, potfebné pii mluveni, jednak pasivni slovni zasoby pfi ¢teni textu.
Mimoto se jedna o téma casto kontroverzni, nebot’” mnohé moderni stavby vzbuzuji svym pojetim odmitavé

reakce a provokuji k vyjadieni. U¢itel pak mize vyzadovat, aby zak sviij postoj zdtivodnil a upfesnil.

Kontakt s riznorodym svétem architektury nutné mladého ¢loveéka ovlivni, plsobi na jeho hodnotovy systém,

dotvari estetickd méfitka.

Ptedpokladem pfi feSeni uloh jsou poznatky z ostatnich pfedméta jako jsou déjepis, zemepis, vytvarna vychova,

prirodopis, enviromentalni vychova, fyzika atd. Téma architektury mize tyto discipliny v sobé pfirozené

skloubit a ukazat tak zakdm, jak spolu véci souviseji.

Dalsim ptedpokladem je jisty stupen zvladnuti jazyka. Proto se takové téma hodi pro stfedni Skolu nebo pro

dospélé.

Maji-li zaci v hodiné moznost pracovat s internetem, mutize uéitel skupinam, dvojicim ¢i jednotlivedm rozdélit

otazky, jez Ize s jeho pomoci zodpovédét. Ukoly tohoto typu se nachéazeji v ptiloze 1.

Jinou moznosti je zvolit nekteré stavby, které jsou charakteristické pro narodni architekturu a vyzvat zaky, aby o

nich sbirali informace na siti. Je ovSem potieba stanovit minimalni rozsah a charakter takové reSerSe. Znamena

to ze se hleda oblast, kde lokalita lezi (spolkova ¢i historickd zem¢), doba vzniku, inspirace a ideova podstata

stavby, tvlirce, stavebnik atd. K tomuto ucelu se dobie hodi rastr nebo tabulka, ktera je prehledna a lze ji snadno

posoudit a kompletovat pfi vyhodnoceni prace v plénu.

Inspiracni vybér staveb je uveden v pfiloze 2. Tabulka si necini narok na iplnost.

Ptiloha 1

Ukoly:
1. Jaké materialy lze pouzit pfi stavbé? Vyjmenuj jich co nejvice. Pouzij on-line slovnik, nebo slovnik tématicky.



2. Na stavbé se podili fada profesi. Vyhledej jich co nejvice v tématickém slovniku.
3. Kazdy femeslnik na stavbé ma sviij tikol. Na kterych souc¢astech domu pracuji?

4. Pokus si vybavit co nejvice stavebnich typt (rodinny dim, hotel, koupalisté, nadrazi atd.) a zjisti, jak se
nazyvaji némecky.

5. Na jaké historické stavebni slohy si vzpomene§? V ¢estiné 1 néméiné se vesmes jmenuji podobné. Ujasni si
jejich chronologicky sled.

6. Zvol si jeden stavebni sloh a zjisti o ném zakladni informace (znaky, obdobi, typy staveb, tvirci, piiklady
staveb u nds a v némeckych zemich).

7. Némecko nebylo vzdy tak jednolité jako dnes. Sestavalo z mnoha kralovstvi, knizectvi, hrabstvi atd. Pokus se
nalézt alespon pét takovych statecku. Jaky vliv takova rozdrobenost mohla mit na reprezentacni architekturu?

8. Zjisti kdo byli Hugenoti. Jaky vztah méli k némeckym zemim a jak toto téma souvisi s architekturou. Byly
jejich stavby nééim vyjimecné?

9. Ve Vidni stoji stavba, podle niz byl pojmenovan stavebni styl, jez toto mésto proslavil. Jak se jmenuje? Které
dalsi stavby se jim vyznacuji? Stoji takové stavby i u nas?

10. Architektura pohrani¢i miva specifické rysy. Dochdzi zde k miSeni vlivl, projevuje se narodni soupefeni.
Piikladem miize byt Alsasko ¢i nase Sudety. Cim se zdejsi stavby vyznacuji?

11. Architektura vznikla v letech 1933-1945 podléhala mnohdy ideologii. Jaky byl jeji osud po valce? Uved
nékteré piiklady. Lze néco podobného vysledovat u nas?

12. Kde v Némecku lze nejspise narazit na industrialni architekturu? V soucasnosti je jiz povazovana za pamatku
hodnou ochrany. Co asi zptisobilo tento posun hodnot? O jaké typy staveb se bude jednat?

Pfiloha 2

Ukoly:
Pokus se zjistit co nejvice o jedné stavbé z nasledujici nabidky. (Kde se nachazi? Kdo a kdy ji postavil? Jakou

technologii? Ve kterém slohu? Kdo byl stavebnikem? Jaky byl ucel stavby? Je néfim vyjimecnd? Lze ji
navstivit? Jak se tam dostat? Jaké jsou oteviraci hodiny?)

(Rathaus Schwerin, Fachwerkhaus, Park in Worlitz, Nymphenburg, Zwinger, Brandenburger Tor, Parlament in
Wien, Bauhaus, Reichsparteitagsgeldnde in Niirnberg,Olympiapark Miinchen, Hundertwasserhaus,)

Baustil Zeit Merkmale Bautyp Gebiude Ort Autor Bauherr | Inspiration
Romer- Limes Regens-
zeit burg
Romanik 1000- Burg, Goslar
1200 Pfalz
Apsis, Kirche Limburbg
Rundbogen
Backstein Holstentor
Gotik Spitzbogen Ulm
Wasserspeier P.Parler
Renais Rathaus Augsburg
sance
1600- M.D. August
1750 Poppel- der
mann Starke
Sdulen Miinchen Antike
Museum Berlin K.F.




Schinkel
Neugotik Rathaus Wien Mittelalter
Postsparkasse O.Wagner
Wiener Secession pflanzliche
Secession Ornamente
Villa Prag A.Loos

Historis- Neuschwan- Ludwig
mus stein 1L

1933- Auto- Staat

1945 bahn

Pouzita literatura:

Rohe, G. van der: Mies van der Rohe.[VHS] Inter Nationes, 1980

Koch, W.: Baustilkunde. 27.Aufl. Miinchen: Bertelsmann, 2006

Dornseiff, F.: Der deutsche Wortschatz nach Sachgruppen. 8. Aufl.[CD-ROM] Berlin: de Gruyter, 2004
[vSe cit. 8.bfezna 2007]:
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Projekt SIPVZ 2006 Techniky baleni zboZi - standardni baleni zboZi,
darkové baleni zbozi

MGR. SARKA CERNA,
Stredni §kola obchodni, Ceské Budgjovice, Husova 9, 370 21; Tel.: 387 023 011 e-mail: cerna@sso.cz

V roce 2006 jsme zpracovavali projekt SIPVZ nazvany Techniky baleni zbozi — vyukovy material. Byly
utvotfeny dvé skupiny - prvni skupina zpracovavala téma Standardni baleni zbozi, druhé skupina Darkové baleni
zboZi.

Zaci tfetich roénikd maturitnich oborti se postupné seznamili s pofizenou technikou (videokamerou) a
softwarem (Studio 10 Pinnacle) uréenym ke zpracovani videa. Zaci oboru prodavaé se zaméfili na vlastni baleni
zbozi. V neposledni fadé doslo k prohloubeni mezipfedmétovych vztahii u zaki, ke zlepSeni komunikace mezi
zaky jednotlivych obortl i mezi vyucujicimi a mistrovymi odborného vycviku.

Skupina ,,Standardni baleni zbozi“ se specializovala na klasicky zptsob baleni. Na DVD nosi¢i jsou
predvedeny tfi verze baleni lahve, baleni textilu, krabic (malych i velkych), baleni zbozi do kornoutku nebo do
sacku, baleni zakusku a baleni bot.

Skupina ,,Darkové baleni zbozi“ se zaméfila na vybrané zpiisoby baleni darkid: baleni lahve do tvaru listu,
baleni krabicek na kabelku, na psanicko, do tvaru kravaty, baleni krabicky s pfizdobou malého ¢i velkého
vé&jitku, kornoutkd, Ctyflistého kvétu a komety.

Po osvojeni znalosti prace s videokamerou a znalosti prace se softwarem byla natodena prvni verze
vyukového materidlu. Béhem zpracovani natoceného materialu jsme poznali nedostatky a chyby, kterych jsme se
dopustili. Jednalo se jak o chyby na strané zaku, kteti zbozi balili, tak i Zaku, ktefi pracovali s videokamerou. U
zaku balicich zbozi to bylo pfedevsim nevhodné obleceni, prudké pohyby, nepiesnosti pii praci. U zaka, ktefi
nataceli, §lo o chyby v pfiblizovani snimaného obrazu, trhani obrazu, piipadn¢ o nevhodné pozadi za snimanym
zékem. V dalsi verzi jsme se téchto chyb jiz vyvarovali a myslime si, ze nasim vysledkem jsou solidni vyukové
DVD, které mohou pomoci zaktim pfi jejich vzdélavani.

Obé DVD jsou zdarma k dispozici nejen zaktim nasi $koly, ale i ostatnim z&jemctim.
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Interaktivni tabule SMART Board a dynamicka geometrie Cabri

LupmiLa CIGLEROVA
Gymnazium Vodéradska, Vodéradska 900/2,100 00 Praha 10 Tel.: 274 817 655, e-mail: ciglerova@gymvod.cz;

V mém piispévku chci ukdzat, jak je mozné spojit vyhody interaktivni tabule SMART Board a geometrie
Cabri II ve vyuce matematiky na zékladni a stfedni Skole. Uzitim obou pomtcek se stdva vyuka nazornéjsi a lze
zobrazit rizné matematické vlastnosti, které bychom jinak demonstrovali jen velmi obtizné.

Prezentace obsahuje ¢asti vyukovych hodin , které jsem jiz oducila béhem tohoto $kolniho roku. Tykaji
se uéiva primy (6.roénik ZS) kvarty (9. roénik ZS) a sexty ( 2.roénik SS).

U primy se soustfedim piedevsim na ucivo o vlastnostech trojihelniku ( tihly, stfedni, pficky, t€¢znice, vysky,
kruznice trojuhelniku opsana a vepsand) a o soustavé soufadnic.

V kvarté jsem vyuzila programy piedev§im pii probirani latky o goniometrickych funkcich v pravouhlém
trojuhelniku a jejich aplikace na konkrétnich prikladech z geometrie i z praxe.

Vyuziti interaktivni tabule a geometrie Cabri na vyS$$im stupni gymnazia ukazuji pii vykladu u¢iva ukazuji
pti vykladu o funkcich pro sexty. Lze velice dobfe znazornit vlastnosti funkei. Pti zavadéni novych funkci je
mozné rychle a ndzorné zobrazit vlastnosti té€chto funkci. Oba programy mizeme vhodné€ vyuzit i pii kontrole
feSeni uloh .

Odvarko O. Matematika pro gymnazia — Funkce
Herman J.: Trojihelniky a ¢tyithelniky
Herman J. : Podobnost a funkce tthlu
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Tridéni odpadii

Mgr.Ivana ELiASovA
Stfedni primyslova Skola a Sttedni odborné ucilisté Lanskroun, Kollarova 445, Lanskroun, 563 01, Tel.: 465 321 081
e- mail: i.elia@seznam.cz

» Svet okolo nas je plny nadhernych pfirodnich jevli,nad kterymi zasne rozum a srdce pookieje — pokud je
dokazeme vidét.

A FEinstein

Kapitoly o ochrané Zzivotniho prostfedi najdeme snad ve vSech ucebnicich ,,vychov,, pocinaje prvnim
stupném zakladni Skoly a stfedoSkolskym vzdélanim konée. U¢im jiz nékolik let a stale vice dospivam
k nazoru,Ze skola by méla byt chapana jako specificky druh sluzby. Ucitel by se mél stat privodcem zaka v jeho
cesté za poznanim a toto poznani by mélo pfedevsim sméfovat k praktickym Zivotnim dovednostem a znalostem
nase soucasna ,,dospélacka,, spole¢nost je nemocna. Vytraci se zakladni podstata lidstvi-ucta k zivotu.Proto se
domnivam,ze ucitel by v ramci svého ptisobeni na studenty meél vyuzit moznost ucit déti k lasce k zivotu,k tcté
ke vSemu zivému, k respektu ke vS§em forméam pfirody a to bez ohledu na jejich uzitecnost a vyuzitelnost!

Z hodin obc¢anské nauky u stiedoskolakti jsem ziskala zkuSenost,ze je velmi tézké Sitit takovouto Zivotni
filozofii.Studenti jsou velmi kriti¢ti,vnimaji,ze néco jiného jim my,dospéli a moudfi, tvrdime a ,,skute¢ny zivot,,
je nékde Uplné jinde .Stav spole¢nosti,ve které jsou penize az na prvnim misté,je velmi silnym protivnikem pro
dnesni ucitele. Nehled¢ na dalsi zakeiné soupete- preplnénost tiid / se 30 studenty vétSina metodik nepodita /,
absence instituce,ktera by seznamovala uéitelskou vefejnost s novinkami na trhu s pomtickami , neochota $kol
investovat finanéni prostiedky do vychovnych pfedméti atd. atd. atd.Obcas si ptfipadam jako buditel z dob
narodniho obrozeni.

Proto jsem se rozhodla pfispét svou trochou do mlyna a pokousim se vypracovat jakysi informacéni a
metodicky material. Vénuji se tfidéni a recyklaci odpadd. Svou praci nepojimam jako jednu vyucovaci hodinu,
ale jako komplex informaci a ndmétli na rizné Cinnosti ,které je mozno vyuzit bud’ jako samostatné probiranou
kapitolu v ramci ekologie,nebo jako dopliujici vstupy at’ jiz v hodinach obcanské nauky ¢i v jinych pfedmétech.
Naptiklad mam velmi dobrou zkuSenost s prolinanim tématu ochrany zivotniho prostfedi a ceské literatury u
ucnovskych obort v tematickém celku pfiroda v literatufe a krasy nasi zemé v literature.

Praci,kterou jsem vypracovala ,jsem zaméfila na vyuku pro stiedni §koly, ale predpokladam,ze se da vyuzit i
v hodinéch na zakladni $kole. Uvadim zde odkazy na internetové stranky,které se tykaji problematiky zivotniho
prostiedi a n¢které z nich vénuji prostor pfimo malym détem. Jako piiklad uvadim pocitacové hry

Pan Popilek zasahuje,Odpady uto&i , Zofka to vi a co ty? Tyto hry jsou uréeny pravé prvnimu stupni
zékladnich $kol, ovSem stfedoskolaci je radi a s velkou vervou hraji také.Domnivam se, Ze zaleZi pouze na
uciteli,ktery zna atmosféru tiidy,aby vyuzil zpracovanou praci podle svého uvazeni.

Pracovala jsem s informacemi z internetovych stranek ,ucebnic a vyuzila jsem i nékteré vlastni zkuSenosti a
postiehy i napady samotnych studentli. Také jsem se snazila program vymyslet tak,aby byl pestry co do moznosti
zpracovani. Pfi vyuce také pouzivam CD ABCD Ekologie aneb Zivotabudi¢, dale CD Socialni spoty,projekt
spole¢nosti Clovek v tisni a videokazetu Tiidi§t¥idim,t¥idite. Na internetovych strankach jsem také ziskala
metodické listy s zazitkovymi aktivitami.Jako pfiklad uvadim: www.varianty.cz

VyuZziti prace spatiuji v nasledujicim:

1. Zdroj informaci-alternativa k ostatnim zpisobtim vedeni vyucovaci hodiny.

2. Zpusob procvicovani- ovéfila jsem si, ze takovato forma opakovani je pro studenty pfitazliva

3. Motivacni prvek .

4. Zaklad pro samostatnou tviir¢i praci studentd nebo praci ve skupiné-zpracovani informaci,diskuze,

uceni se prozitkem.
5. Zéklad pro prakticka cviceni.

Studenti prochazeji vyukou o ochrané Zivotniho prostfedi v uceleném bloku, ve kterém stiidam praci
s poCitatem 1 s jinymi aktivitami. Napiiklad moznosti internetu vyuzivdm mimo jiné takto:kazdy student si
vybere podle vlastniho rozhodnuti jednu z pfedkladanych internetovych adres a zpracuje informace které se
dozvédél, formou prezentace s tim, ze mize vyuzit tabuli SMART. Prezentace si studenti pfipravuji v ramci
domaci piipravy.

Timto zplsobem se zakonité skloubi i jiné dovednosti- prace s informacemi,vyjadfovani,prezentace vlastni
prace,sebehodnoceni,hodnoceni druhych,schopnost diskutovat i1 vést diskuzi. Na zacatku hodiny vzdy
prezentujeme jednu az dvé prace. Vzdy se snazim ,aby prednasejici byli pfiblizné na stejné urovni, aby vzdy
m¢éli moznost prozit maximalni uspokojeni ze své prace.
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Jako ptiklad uvadim nasledujici odkazy:

www.hraozemi.cz www.tonda-obal.cz
www.enviweb.cz www.ochranaprirody.cz
www.paleta.cz www. pravovedet.cz
www.jaktridit.cz WWwWw.greenpeace.cz
www.ekokom.cz www.detizeme.cz

Pfilohou préace je systém ekoznacek na Ceskych i zahrani¢nich vyrobcich. Uvadim i piehled falesnych
ekoznacek a znacek matoucich spotfebitele.
Priklad znacek:

Znacka pouzivana v EU Ekologicky Setrny vyrobek

FRODUKT EKOLOGICKEHD ZEMEDELSTYI

Produkt biologického zemédeélstvi

Lzivé znacky:
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http://www.jaktridit.cz/
http://www.paleta.cz/
http://www.enviweb.cz/
http://www.hraozemi.cz/

Urcitou ¢ast prace jsem zaméfila na procvi¢ovani ziskanych informaci. Vyuzivam moznosti tabule SMART
nebo program PowerPoint. Vychdzim z pfedpokladu, Ze 1ze moznosti procvicovani zvolit aktualné podle sloZeni
skupiny studentli. Vyuzila jsem zde obrazové i zvukové efekty.

Domnivam se ze vyuziti moznosti pocitacovych programi by mélo byt v dnesni dob¢ zcela samoziejmé,ale
pocita¢ nemiize nahradit ¢lovéka a prozitek,mtize pouze zprostiedkovat informace. V metodikach pro vyuku
etiky jsem se docetla, ze ¢lovek zapomene vétsinu toho, co jsme mu fekli,ale zapamatuje si 90% toho,co s nami
prozil. A uceni prozitkem je nejefektivnéjsi.



Buiika — interaktivni vyukova aplikace

PetrRA BRZOSKOVA!, RENATA GORYLOVA?

''Stiedni zdravotnicka $kola, Karvina, ptispévkova organizace, Borovského 2315/1, 733 01 Karvina — Mizerov;
Tel.: 596 311 774, e-mail: petra.brzoskova@volny.cz;

? Stredni zdravotnicka $kola, Karvind, piisp&vkova organizace, Borovského 2315/1, 733 01 Karvina — Mizerov;
Tel.: 596 311 774, e-mail: renata.gorylova@gmail.com

Projekt SIPVZ ¢. 0636P2006 s nazvem ,,Bunka — interaktivni vyukova aplikace" byl realizovan tymem
~ vyu€ujicich na Stfedni zdravotnické Skole v Karviné a fesi

BU N KA problematiku chybéjiciho softwaru podporujiciho

Interaktivni vwukové aplikace | Mezipfedmétové vztahy vSeobecné vzdélavacich predmétd v uzké
navaznosti na obor studia. Soucasné se zaméfuje na vyuziti
interaktivnich vyukovych metod ve vzdélavani a zaroven vystupy
z projektu zaélenuji do vyuky nové metody a formy. Hlavnim
cilem projektu bylo vytvofit interaktivni vyukovou aplikaci
LABCRAIORNL 0L OIT pro tematicky celek ,,Buiika® s vyuzitim vztahii mezi vSeobecné
Mot vzdélavacimi predméty a odbornymi piedméty pro zaky

1. a 2. ro¢nikt stfednich zdravotnickych Skol.

Bylo zpracovano nasledujici ucivo: biologie (Gvod do studia, prokaryotickd a eukaryoticka buiika,
membranovy transport, metabolismus, rozmnozovani buiiky, bunéény cyklus), chemie (latkové slozeni zivé
hmoty, proteiny, sacharidy, lipidy, nukleové kyseliny), fyzika (odstfediva sila, tlak, proudéni, lupa a mikroskop),
oSetiovatelstvi (mutace, vySetfovaci metody, méfeni TK, RTG). Soucasti jsou i pracovni listy, metodické
ptirucky, soubor laboratornich cviceni a testy.

Ackoliv je jiz nékolik let kladen velky diraz na rozvoj klicovych kompetenci zaka, v ucitelské praxi
pretrvava stary model vyuky, kdy si zaci pouze osvojuji znalosti a dovednosti izolované, avSak nejsou cilené
rozvijeny jejich klicové kompetence. Vyuka prostiednictvim interaktivni vyukové aplikace je koncipovéna tak,
aby dochazelo k posilovani klicovych kompetenci zaki, zejména kompetence k praci s informacemi a vyuzivani
prostfedku ICT, dale pak komunikativnich, personalnich a socialnich, kompetence k matematickym aplikacim.

Zpracovavany projekt je otevienym systémem, do kterého vstupuji i dal$i pfedméty a témata v ramci
mezipiedmétovych vztahd. Napf. v hodinach IKT mohou zaci procvicovat pocitacovou grafiku, tvorbu www atd.
na obrazovych a textovych materidlech, které aplikace obsahuje. Vyuka IKT umoziiuje Zaktim nejen rozvijet ICT
gramotnost, ale zaroveil opakovat ucivo probirané v jinych pfedmétech (napf. pii upravé obrazku ,,Zivocisné
buiiky* opakuji znalosti z biologie). Diky realizaci projektu je umoznéno zaktim snadnéji pochopit
mezipfedmétové vztahy a podpofit kreativitu zakl, uplatnit dovednosti a znalosti ziskané v pfedmétech
informaéni a komunikaéni technologie a esteticka vychova v souc¢innosti s roz$ifenim vyukové aplikace.

Vyukova aplikace motivuje vyucujici vyuzivat ICT v kazdé vyu€ovaci hodiné. Ovladani aplikace je natolik
jednoduché, Ze se vyucujici nemusi obavat prace s ICT technologii, protoze aplikace byla vytvofena jako
webové stranky. Plného vyuziti vyukové aplikace l1ze dosdhnout pii praci s kteroukoliv interaktivni tabuli (neni
zé&visla na software interaktivni tabule). Vyukova aplikace obsahuje mnozstvi jak motivacnich, tak i ovétovacich
ukolt, obrazovy material, animace, interaktivni animace. Soucésti metodickych pfirucek jsou také navrhy
referati, které lze zadat zakiim. Zaci se aktivné podileji na vyudovacim procesu. Efektivita takto odu¢ené hodiny
je nesrovnatelna s klasicky oducenou hodinou.

Obcas se stava, ze vyucovaci hodina musi byt suplovana neaprobovanym vyucujicim, dochazi tak ke skluzu
v probirani uciva, nebo si studenti pisi vypisky z ucebnice. I neaprobovany vyucujici se mize prostiednictvim
podrobné metodické ptiru¢ky kvalitné piipravit na suplovanou hodinu a vyuka mize probihat bez vétsich
problému. Také jednotlivi vyucujici pfesné védi, co bylo probrano v jiném pfedmétu, a mohou cilené navazat.

Ani pfi dlouhodobéjsi absenci zaci neztraceji kontakt s probiranymi tématy zpracovanymi v rdmci projektu.
Maji moznost studovat doma, plnit tkoly a kvalitné se pfipravit do nésledujici vyuky. Velmi jednoduse si mohou
sami ovéfit, zda si znalosti a dovednosti osvojili v pozadovaném rozsahu.

V prosinci 2006 jsme usporadali seminaf, jehoz cilem bylo predstavit projekt Bunka vyucujicim stfednich
§kol v Moravskoslezském kraji. Pouzitelnost a piinos projektu ovéfovala Stfedni zdravotnicka Skola ve
Frydku-Mistku. V hodnotici zpravé uvedli: ,,Ovétili jsme, Ze vytvofena vyukova aplikace Buiika — interaktivni
vyukova aplikace je pIné vyhovujici pro vyuku 1. a 2. ro¢nika SZS a ve viech smérech splituje vytyéené cile.”

A tak neni nic jednodussiho nez se podivat na stranky www.sszdra-karvina.cz, kliknout na projekt Burika
a presveédcit se sami, zda vystupy z projektu jsou pfinosné i pro vas.

KOLEKCE PREZENTACI
METODICKE PRIRUCKY

PRACOVNI LISTY




e-geografie

VLADIMIR HERBER'
'Masarykova univerzita, Geograficky ustav Piirodovédecké fakulty, Kotlaiska 2, 611 37 Brno; Tel.: 549 494 110,
e-mail: herber@sci.muni.cz

Vyuka podporovana pocitacem

Do vzdélavani (i zemépisného/ geografického) v Ceské republice za¢aly postupné pronikat principy,
strategie a konkrétni kroky, charakteristické pro rozvoj modernich vzdélavacich soustav nékterych zemi
Evropské unie. Za jeden z zakladnich pozadavkt na vzdélani moderniho ¢lovéka se povazuje pocitacova
gramotnost, ktera mu ma umoznit zvladat nartstajici rozsah informaci a pomoci po¢itac umoznit fesit i
velmi slozité tikoly. Vyuziti pocitacii ve skole je velmi mnohostranné, stale vice se uplatituje pocitacova
podpora vyuky. Slavik a Novak® uvadéji tyto moznosti:

=  multimedialni programy

= simulaéni programy a modelovani
= testovaci programy

= vyukové programy

= informacéni zdroje

= videokonference

= distan¢ni formy vyuky

*  virtualni realita

Podle Manika a Svece® se z hlediska vyukovych metod po¢itaé nejvice uplatituje pii prezentaci
vyukovych programd, podle nichz zak postupuje bud’ samostatné, anebo pod supervizi ucitele. Je to situace,
ktera je znama i z jinych modelti vyuky (viz obr. 1). Ucitelova pomoc zakovi se postupné zeslabuje, az se
dosahne Uplné samostatnosti zaka, ktera je ostatné konecnym cilem veskeré edukace (asi jako vyuka novych
fidi¢u v autoskole).
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\\\ /,
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Obr. 1 Pogita¢ ve vyuce (podle Manaka a Svece®)

Pocitac vSak muze v procesu postupného osamostatiiovani zaka tento postup vyrazné individualizovat,
urychlovat a citlivé pfizpisobovat aktualnimu stavu zaka. V premife informaci vyskytujicich na www je
nezbytné uéit se rozpoznavat relevantni informace, vybirat ty daje, které jsou pro zaka jednak funkéni,
jednak vsak téz zvladnutelné.
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Podle Hassella® se mtize pti pouzivani ICT proces uceni mtize zlepSovat riiznymi zptisoby:

= ICT poskytuje bezpecné prostiedi pro studium a uceni, které je flexibilni k osobnim potfebam i
schopnostem kazdého studenta

= ICT nabizi studentiim bezprostiedni pfistup k bohat§im zdrojim studijnich material

=  obtizné casti vyuky mohou byt pomoci ICT Iépe vysvétleny a tak pochopeny, napf. jejich
vizualizaci

= pomoci ICT si miizeme dukladné vyzkouset riizné varianty feSeni

Nenahraditelnd tloha pfipada uciteli ve vyuce podporované pocitatem pii orientaci zdka v zaplavé
zemepisnych informaci, které mu pocita¢ poskytuje. Naucit zdky informace pfesné¢ vnimat, tiidit je
kompetencim ucitele.

Ucitel ma k dispozici pestrou nabidku softwarovych produkttl, jako jsou programy pro procvicovani
latky, simulaéni programy a didaktické hry, elektronické ucebnic, encyklopedie a atlasy, rizné expertni
systémy a vyukové programy na bazi umélé inteligence, geografické informacni systémy atd.

S nastupem modernich didaktickych technologii se méni i model tradi¢ni vyuky v souvislosti s jinou tlohou
a funkci ucitele a Zdka ve vyuce, kdy se podle Manidka® objevuji nové funkce ugditele jako je napf.

= organizator a manazer vyukového procesu
= partner zéka, jeho pomocnik a radce

=  didakticky programator

= technolog vyucovacich procest

= vyzkumnik v oboru didaktiky.

ICT v zemépisném vzdélani

Pro geografii/zemépis ICT pfinaseji potencial pro nalezeni, otevieni a zpfistupnéni kvalitativné novych
témat, mist a dimenzi (digitalni dimenze), a to jak ve vyzkumu, tak rovnéz ve vzdélavani. ICT jsou vice nez
nastroj ¢i technologie, je to i cesta, ktera geografii/zemépisu pfinasi nové podnéty a umoziuje nové pohledy.

Britsti geografové, Lambert a Balderstone® zdlraziuji, Ze ICT ma vyznamny potencial k tomu, aby se
zvysily schopnosti a dovednosti zakt a studentt v zemépisném vzdélavani. Aby bylo mozné tento potencial
zhodnotit, je zapotiebi splnit dvé podminky:

1. wucitelé zemépisu musi zdokonalit své vlastni dovednosti a schopnosti ve vyuzivani informacnich
technologii, a dale je tfeba v zemépisném/geografickém vzdélavani vyuzivat jednoduché vyzkumné
metody a techniky (jako je sbér dat, jejich archivace, analyza a pfedevsim pak reprezentace dat v riizné
podobé — jako text, mapy, tabulky, grafy, schémata atd.)

2. naopak zaci a studenti potiebuji ziskat pomoci ICT zkuSenosti a dovednosti se zdklady zpracovani dat
(jak spravné pokladat geografické otazky, jak provadét sbér a vybér dat, jak je vyhodnocovat, jak
poznatky interpretovat a jak vysledky vhodnym zplisobem prezentovat)..

Vzdélavaci projekty feSené na Geografickém tustavu Piirodovédecké fakulty Masarykovy univerzité
vyuzivaji moznosti, které nabizeji geoinformacni technologie, a to jak v prostfedi www — napft. tvorbou
vyukovych materialtl (Regionalni fyzickd geografie CR, Délkovy prizkum Zemé, Geografie svétového
oceanu aj.), tak velkou vyzvou je vyuzivani e-learningovych moznosti, které nabizi univerzitni informacni
systém.

Ve vyukovych materidlech, umisténych na webu (www.herber.kvalitne.cz nebo www.geogr.muni.cz),
se pokousime polozit zvlastni diraz na prezentaci dynamiky jevl a procest, pro kterou se napiiklad
vyuzivaji série druzicovych snimki nebo animace. Vyukové webové stranky jsou Clenény tematicky a data
pro jednotliva témata jsou uspotadana v nasledujici obecné struktuie:

= Uvod do problematiky a podstata problému

= Soucasny stav poznani studovaného fenoménu

= Zdroje dat vhodné pro jeho studium

= Analyza problému — slozkovy pfistup

=  Syntéza a hodnoceni dosavadni ¢i tradi¢ni medialni prezentace problému
=  Zhodnoceni pochopeni studovaného problému formou otazek a testt


http://www.geogr.muni.cz/
http://www.herber.kvalitne.cz/

Hydrologicky rezim

Hydrologickym rezimem rozumime zékonitosti zmén hydrologickych jevi( v £ase a prostoru vyvolané fyzickogeografickymi
Ciniteli, pfedevsim klimatickymi, jedna se o pfirozeny rezim, popf. umélymi zasahy, opak se jedna o ovlivhény hydrologicky reZim.
Velikost a rozdéleni pratokd je tedy vysledkem ptsobeni mnoha éinitel(, pii éemz jejich plsobeni mtze protichtidné nebo
souhlasné. O pfirozeném hydrologickém rezimu a rozdéleni vodnosti béhem roku rozhoduje v nasich klimatickych podminkach
znaénou mérou mnozstvi vody nahromadéné ve snéhové pokryvce a doba tani. Z toho vyplyva, Ze toky s podobnym rozdélenim
vodnosti béhem roku vznikaji v oblastech klimaticky i geomorfologicky podobnych. Podle rozdéleni vodnosti béhem roku
rozlisujeme v Ceske republice tfi oblasti: horskou - snéhovodest'ovou,, horskou -snéhovou, vrchovinno-nizinnou.
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ZInA JARO LETO PODZ 1
V horské- snéhovodest'ové oblasti nastava maximum mésiéni vodnosti v éervenci a v éervnu, postupné se zménou
charakteru reliéfu se pfesunuje na kvéten. PievaZujicimi zdroji vodnosti fek je voda z tajiciho snéhu a dest'ovych srazek. Na
nasem uzemi do této oblasti patfi jen horské oblasti ¢asti povodi Olse.

Zlhtd JARD . LETO ] PDDZ\M
V horské - snéhové oblasti piechazi postupné maximum vodnosti z kvétna na duben, popf. na bfezen. Nejméné vodne mésice

Obr. 2 Ukézka stranky vyukovych webovych stranek (Herber®)

E-learning v geografii

Vyuzivani nastroju e-learningu se prosazuje nejen na vysokych skolach, ale aplikuje se i na Skolach
sttednich ¢i zakladnich. Je to jedna z moznych cest, jak zkvalitnit, popf. i zatraktivnit vzdélavaci proces.
Proto se nas dalsi projekt vénoval pravé implementaci e-learningovych nastroju do né€kolika pfedméti
studijnich programt Geografie a kartografie, napf. do povinného ptfedmétu Fyzicka geografie (tydné 4
hodinova pfedndska + jednohodinovy semindi pro cca 120 studentil). Tento pfedmét podava zéakladni
predstavu o fyzickogeografické sféfe Zemé, se zamétenim na jednotlivé procesy a jevy, které se v ni
odehravaji a prezentuje vzajemné propojeni a souvislosti odehravajicich se procest, objasiiuje pficiny a
mechanismy jejich fungovani s uplatnénim slozkového a celostniho pohledu

Vyuzitim e-learningovych nastroji jsme usilovali jak o zlepSeni motivaéni a vzdélavaci irovné hodin,
tak 1 o zvySeni kompetenci studentl. Zavedli jsme mj. distanéni formy vyuky - nekontaktni formy
vyuky/u€eni spoéivajici v mimoskolni vzdélavaci ¢innost samotnych studentl. Vyuzivame pti tom online
autotestovani (s moznosti individualni volby obtiZnosti testu), odpovédniky, ale i diskusni fora a ptedmétové
ankety, do vyuky zapojujeme multimedidlni a interaktivni pomucky (animace, obrazové galerie), vse je
»voln¢ piistupné* ve studijnich materidlech v Informacniho systému MU. NasSim cilem je nejen rozvoj
kritického mysleni studentl, ale i vytvofeni celostniho pohledu na procesy a jevy probihajici ve
fyzickogeografické sféfe, kdy jejich vzajemné propojeni a souvislosti studentim mnohdy unikaji, a
samoziejmé tak ,,nutime* nase studenty vyvijet samostatnou pracovni aktivitu.



11 Dopliite odpovidajici slovo:

Mala litosféricka deska tvofena ocednskim typem zemské kiiry a subdulkujici pod desku Jihoamerickou se
nazj'ma'i

= upravit formulafem | textovarm editorem (zrudit otézlal)

body = null

= vioZit novou otdzku bt |t c| b i) | x| n)m| k| bb| 5| 2] texdosim editorem || vio@t meatext editorem HTML | textorim
editorem

13. « Kiknéte: uka¥/skry) zdrojovou formu otdzky
12 Vyberte spravny reliéf k rizng uloZengm hormindm:

reliéf na uklonénych horninach | =

reliéf na horizontalné uloZenych horninachl =l

reliéf na zvrasnénych horninachl =

reliéf na rozlamantch hominéchl j

- upravit (zruit otdzkai)
HNelze upravovat formuldfem, protofe: Na hodnoticim fadia bylo nalezeno vyzadend vice neZ jedné odpovédi. PHlLZ
bohaty popis mofnyeh odpovidi akceptuje se jedind moind kombinace odpovEdi

Obr. 3 Ukazka z testovaci agendy v Informaénim systému MU (is.muni.cz)

Jak dal ve vyuZivani ICT v geografickém vzdélavani

Pomérné pozdé jsme si uvédomili, Ze je tieba nejen ICT ve vzdélavani vyuzivat, ale je tieba studenty
ucitelského studia pfipravovat na jejich vyuzivani v pedagogickém procesu. Fakulta sice nabizi obecné
orientovany predmét Multimédia ve vyuce, kde se studenti napt. uci jak pracovat s videokamerou a vytvaret
vyukové videosekvence, ale bez vétsi vazby a specifikace na studovany obor. Proto byl v ramci dalSiho
projektu naseho pracovist¢ zaveden do studijniho programu novy predmét ,ICT v geografickém
vzdélavani“, na jehoz realizaci se také spolupodileli i 3 stiedoskolsti ucitelé (M. Bukacek, A. Michalek, E.
Pataki). V tomto pfedmétu usilujeme o praktickou realizaci vyse uvadénych podnétd a ,,u¢ime se navzajem™
— studenti od svych ucitell, univerzitni uciteltl od praktikt ze stiednich $kol, vSichni spole¢né od nekterych
naSich studentd - néktefi studenti jiz ovladaji ICT na pomémé vysoké, skoro profesiondlni, urovni.
Dovednosti ziskané ve vyuce tohoto predmétu jsou studenty vyuzivany ve studiu predméty dalsich (napft.
,»hitem* minulého semestru se staly myslenkové mapy — Mind map — vytvarené na pocitacich).

Predpokladam, ze velmi zadouci konference, jako je tato, bude pokracovat v jiz zapocaté tradici a za rok
predstavime dalsi nase vysledky. V dobé informacnich technologii se s nékterymi naSimi aktivitami lze
seznamovat i na nasich webovych strankach. A nejen pro ucitele zemépisu na zakladnich a stfednich Skolach
pfipravujeme rozcestnik s komentafem na zajimavé webové stranky se zemépisnou tématikou.

*Hassell, D. 2000: Issues in ICT and Geography. In Fisher, C. and Binns, T (eds): Issue in Geography Teaching.
London: outledge Falmer, str. 80-92.

Herber, V. 2005: Multimedia learning of geographical subject.

‘Lambert, D., Balderstone, D. 2000: Learning to Teach Geography in the Secondary School. London: RoutledgeFalmer.
dMandk, J. 1999: Narys didaktiky. Brno, Masarykova univerzita.

*Maniak, J., Svec, V. 2003: Vyukové metody. Brno, Paido.

fSlavik, J., Novak, J. 1997: Pog¢ita¢ jako pomocnik ucitele. Praha, Portal.



Vyuka Fyziky s interaktivni tabuli

ING. MGRr. MILo$ JENCIK

Zakladni $kola a Matetska $kola Litvinov — Janov, Pratelstvi 160, 435 42 Litvinov 8; Tel.: 476 742 362; E-mail:
m.jencik@tiscali.cz

Cilem projektu bylo navrhnout metodiku vyugovani Fyziky v 6. aZ 9. ro¢niku ZS a viceletych gymnazii, ktera
vychazi z vyuzivani interaktivni tabule pfi vyuce. Tato metodika koresponduje se zpracovavanym Skolnim
vzdélavacim programem (SVP) piedmétu Fyzika vzd&lavaci oblasti Clovék a piiroda.

Snahou byla tvorba vyukovych objekti, které budou vyuzity pfi vyuce pomoci interaktivni tabule za G¢elem
zpestieni vyuky jinak dosti narocného predmétu Fyzika. Dtraz byl kladen na aktivizaci zak, zejména téch zakd,
kteti nemaji dostatek podnétt pro zvidavost z rodiny.

Lakladni lola o Matefska Slool i Janow, PRavelsovi 160, okres Most
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Zpracovany projekt obsahuje 13 tématickych celkt:

Atmosféricky tlak — obsahuje opakovani vlastnosti plynt, slozeni vzduchu, zavedeni pojmu atmosféra,
atmosféricky tlak, zavislost atmosférického tlaku na vysce a pocasi. Celkem 18 snimk.

Elektricky naboj — rozlisuje druhy elektrického naboje, vztah mezi naboji a el. nabitymi télesy a zavadi pojem
elementarni elektricky naboj. Celkem 13 snimki.

Sdee et Crbmasd i Emedd Lt Hieenin

Jaderna energie — definuje jaderna zareni, zavadi

4 ! Jadel ‘ ) w2 L IO At o Tk
nuklidy, vyuziti jaderného zafeni a schéma fetézové -
reakce. Celkem 23 snimkd. jadro
atomu n2 He

Latky a télesa — opakovani skupenstvi latek, druhy
téles, tiidéni téles a vlastnost latek. Celkem 21
snimki.

»
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Méieni fyzikalnich velifin — zavedeni fyzikalnich

veligin. Délka — jednotky, méfidla, odhady, Zareni alfa - vyskytuje se u
porovnani, pesnost a chyby méfeni, laboratorni tézsich atomu. Jadro atomu
prace. Hmotnost téles — jednotky, vahy, pravidla, V}'Sﬂ%i dva pl'ﬂtl]lly a dva

laboratorni prace. Méfeni objemu — jednotky, e i
pfevody jednotek, zasady méfeni, postup, neutrony, v podstaté jadro helia

laboratorni prace. Celkem 78 snimk.

Pohyb téles — definice pohybu, popis pohybu, zavedeni trajektorie, draha télesa, rovnomérny a nerovnomérny
pohyb. Celkem 27 snimkd.



Pohybova a polohova energie — pohybova energie, definice, znacka, jednotka, zavislost pohybové energie,
polohova energie télesa, definice, znacka, jednotka, zavislost polohové energie, vzajemna pieména energii.
Celkem 19 snimkd.

Prace — prace ve fyzikalnim slova smyslu, definice, znacka, jednotka, vypocet prace, piiklady na vypocet prace.
Celkem 12 snimk.

Setrvacnost a brzdné sily — setrvac¢nost, tfeci sila, tfeni, odporové a setrvaéné sily. Celkem 20 snimkai.

Sila — fyzikalni veli¢ina, druhy sil, gravita¢ni sila, magneticka sila, elektricka sila, velikost, smér, znazornéni sily,
ucinky sily, skladani sil, vyslednice sil. Celkem 33 snimkd.

Spalovaci motory — uziti spalovacich motoru, ey s
rozdéleni motort, ¢asti motoru, princip étyfdobého === &8 o0 s EWEE RS L a AL RO E
zazehového motoru, princip ¢tyfdobého vznétového

motoru. Celkem 18 snimkd.

Teplo — teplo, energie, teplo jako fyzikalni velicina,
definice, pfedavani tepla, tepelnd vymeéna, tepelné
vodice a izolanty, mérna tepelna kapacita latky.
Celkem 16 snimku.

A dvomi gm A mamo B | ymmm gy g

Zmény skupenstvi — skupenstvi latek, skupenstvi
vody, anomalie vody, zmény skupenstvi, tani a
tuhnuti, teplota tani a tuhnuti, vypafovani, teplota
vyparovani, rychlost vypafovani, var, teplota varu,
zévislost teploty varu, kapalnéni, sublimace,
desublimace. Celkem 35 snimkd.

Souhrnny pocet snimki vSech zpracovanych celkt je 333.

Veskeré vyukové objekty jsou zpracovany pro interaktivni tabuli Smart Board v programu Smart Notebook od
SMART Technologies Inc., nasledné ve formatu Microsoft Power Point a také ve formatu pdf. Ke kazdému
vyukovému celku je ptipojen metodicky list, ktery upfesiiuje metody a formy vyuky, pouZitou ucebnici, potiebné
pomtucky a dalsi dopliujici didaktické poznamky k jednotlivym snimktim. Vyukové objekty koresponduji
s dokongovanym SVP, jehoz ukazka je na CD takté priloZzena. Veskeré pouzité informacni zdroje a software jsou
vzdy uvedeny v kazdém vyukovém objektu.

Projekt mé celorepublikovou piisobnost, o Eemz svédéi zdjem ugiteli ze viech kraji CR. Viem zajemctiim je
CD zasilano zdarma. Pfedpokladame dalsi kontakt s témito vyucujicimi za Gicelem vymény zkusenosti
s praktickym vyuzitim vystupu tohoto projektu.

Projekt zpracovali Ing. Mgr. Milo§ Jen¢ik, Alena Pinkasova a Mgr. Olga Vernerova ze ZS Litvinov Janoyv.

Ukazka vyukového celku — Prace:




Priace =e kona, silu F dosazujeme v O znacka: W

jestlize se téleso

premist'uje drahu 5 dosazujeme v O VZOrec:

phiscbenim sily. W=F-s
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S vyuzitim interaktivni tabule pfi vyuce Fyziky ma nase $kola jiz vice nez dvouleté zkuSenosti. Interaktivni
tabule a zpracované vyukové objekty jsou vyuzivany ve vSech vyucovacich hodinach na II. stupni. VysSe uvedené
vyukové objekty jsou nadale zpracovavany a dopliiovany na zéklad¢ praktickych zkuSenosti. Takto pfipravena
vyuka puisobi jako vyrazny motivacni a aktiviza¢ni Cinitel, ¢imz obohacuje vyuku a usnadnuje, jiz tak nelehkou,
praci ucitele.



Mosty — spojeni tradi¢ni a multimedialni vyuky ve vytvarné vychové

PaedDr.. Jana Jirusova, Mgr. Zdena Lebedova
Gymnazium Vodéradska, Vodéradska 2, 100 00 Praha 10 — Strasnice, Tel.: 274 817 655, www.gymvod.cz

e-mail: jana.jirusova@keramicka.com

Cilem naSeho projektu je studentlim nabidnout ICT jako jeden z néstroju pro tvorbu vizualné obraznych vyjadieni a
tim spolu s tradi¢nimi obory rozsitit Skalu vyjadfovacich prostiedkd.

Projekt Mosty je zaméfen na vyuziti novych médii

za ucasti tradi¢nich vytvarnych technologii ve vytvarné
vychové.

Projekt chce vnést do vyuky rytmus doby, vytvofit pro studenty
tvirci prostiedi, poskytnout jim nové moznosti vytvarné tvorby,
naucit je pracovat autorsky i fesit ukoly tymove. Nove
vytvoreny vyukovy material chce z hodin uéinit pracovni dilnu
a komunikaéni prosttedi, které co nejvice otevie prostor pro
sdélovani, ovérovani i interpretaci novych poznatkd.

Projekt jsme rozdélili do ti ¢asti — mosti.

1) Most - mezi technikou a uménim. Ukolem projektu je vyuzit technickych dovednosti ziskanych v
ramci VT techniky a roz§ifit moznosti kreativni tvorby studentll za pomoci novych médii. Vystupem je
kolekce komunikaéni grafiky, kde se studenti budou vlastni tvorbou podilet na vnittni i vné&jsi tvafi
Skoly (pro vyssi roéniky gymnazia).

Soubor
komunikaéni

grafiky

okresby ke kreslenému komiksu, digitdlni dpravé vytvoFeny
aci a Zivou malbou k tisku ze studentskych
vizualné

obraznych

vyjadieni

3.PATRO
GYMNAZIA VODERADSKA

« Zpét do hlavni nabidky
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2) Most - tuzkou ke kolazi bez niizek, grafice bez rydel. Ukolem projektu je za pomoci nové techniky
roz§ifit moznosti studentti pti vytvareni vizualné obraznych vyjadieni. Vystupem projektu bude kolekce
leporel, vytvofenych spojenim tradi¢ni loutkové tvorby s digitalni Gipravou a animaci, kolaz,
elektronicky obraz, komiks, vizualizace dramatické akce (nizsi ro¢niky gymnazia).

Soubor
komunikaéni

grafiky

storovych papirovych objekt( /kloboukii/, vytvoieny
pravu digitalni fotografie vektorizaci ze studentskych
vizudlné

obraznych

vy jadieni

KELOBOUNN
JEINAK

« Zpét do hlavni nabidky

3) Most — od kiidy k interaktivni tabuli. Vystupem bude interaktivni elektronicky vyukovy material z
okruhu uméleckych vizualné obraznych vyjadieni s nazvem Obrazovy slovni¢ek prazské architektury,
zaméfeny na Staré a Nové Mésto. Bude zpracovan formou prezentaci s fotografiemi celku, detailt,
schémat a doplnén kratkymi videoklipy. Soubor obohati nazornost vyuky VV,D nejen na Skolach v
Praze, ale i mimo ni. Pocitdme s doplilovanim souboru a jeho piistupnosti.

Chceme v souladu s SVP zapojit nova média do vyuky, a to nejen v roving oéekavanych vystupt
studentt, ale i v rAmci obsahovych domén.

Projekt je dvoulety. Zaméfuje se nejen na dovybaveni odborné u¢ebny vytvarné vychovy
multimedialni technikou, ale i na zapojeni celého kabinetu estetické vychovy do feSeni projektu. V
prvnim roce projektu se nova technika nainstalovala plni se cile prvniho a ¢asti druhého mostu.

Vystupy projektu se realizuji v u¢ebné s ozvucenou interaktivni tabuli Smart Boart s projektorem HP,
multifunkéni tiskarnou a skenerem, pevnym PC se sadou Adobe Creative Suite 2 Premium Edition a
fotoaparatem Olympus E- 500.



M atematicka didakticka hra a Power Point

Perer Krupkal
tGymnazium, Brno, tf. Kpt. Jaro3e 14, 658 70 Brno; Tel.: 545 211 186, e-mail: krupka@jaroska.cz;

Uvodem

Pogita ve vyuce matematiky je jiz b&Znéd véc. Mame k dispozici vyborny a propracovany software, napr.
Derive pro algebraické a symbolické vypoéty, Cabri pro vyuku geometrie a diky tomu se mizeme vice soustiedit
na podstatu probirané latky nez na , technické” a, femesiné* zalezitosti, které kazdou vyuku provézeji. MUZeme
demonstrovat, naznacovat dikazy, pfipravit velké mnozstvi zadani Uloh soucasné atd.

Musime se, pochopitelné, se softwarem sezndmit a &im Iépe jg ovladame, tim vice se ndm oteviraji moznosti,
jak jg ve vyuce pouzit. Navic, interaktivni tabule odstrarfiuje snad posledni vaznéjsi nevyhodu pouziti vypoCetni
techniky ve vyuce, a sice omezenou moznost bezprostfedné reagovat na vzniklé situace ve vyucovaci hodiné. Na
tabuli mizeme kdykoli néco pfipsat, prikredlit, vyznacit, na promitaci plétno ¢i obrazovku pocitace nikoli.

Tématem tohoto prispévku je jesté dalSi pohled na moznosti vypocetni techniky. Nebudeme hovofit o
Za&dném zvl&stnim vyukovém programovém vybaveni, budeme hovofit zeiména o ucitdi, ktery pripravuje
vyuéovaci hodinu. Budeme hovofit o tom, jak Zaci pracuji a jak jim miZeme préci zorganizovat. | s pouZitm
dobrého matematického programu totiz mizeme pfipravit hodinu tak, Ze Zaci vlastné délgji totéz, co délgi ve
vyuce, ve které poCitac nepouzijeme — mize jit napf. o béZznou frontdlni vyuku, pfi které pouze ,néco
promitame".

Vyu€ovaci proces neni jen predkladani poznatkG a odhalovani (krésnych) vztahi. Jako ucitelé zakam
organizujeme praci, davame jim ukoly, zaméstdvame je duSevné. Je mozné i pro tento Ucd efektivné vyuZit
vypocetni techniku? MUZeme zorganizovat s pouzitim pocéitace vyucovaci hodinu tak, jak se ndm to bez pocitace
nepodali? Tyto otazky s musime poklédat, protoZe naSim Ukolem je zorganizovat Zak(m ¢innost ve Skole tak,
aby je précetésla

Pokusime se v tomto pFispévku nastinit jednu z moznych odpovédi, resp. ukézat, ze odpovéd mize znit
»ano“.

Ukézeme, jak je mozZné pfipravit matematickou didaktickou hru.

Power Point

Predstavme si, v soucasné dobé uz asi to nejjednodussi vybaveni pro vyuku podporenou vypocetni technikou,
a sice sestavu pocitaC — dataprojektor. Je lhostejné, zda jde o pevné zabudovanou sestavu nebo o sestavu
prenosnou — o notebook a dataprojektor, ktery ve tfidé postavime na stl a promitame na sténu.

Program, ktery pro organizaci vyuky pouzijeme, je b&zny program, ktery je soucéasti instalace témér kazdého
pocitate — program PowerPoint. Jde o program, pomoci kterého, jak kazdy vi, pfipravujeme a reaizujeme
prezentace. Nékteré jeho moznosti jsou idedlni pro pripravu didaktické hry.

Casovani

Casovanim méme na mysli mozZnost nechat zobrazit vybrany snimek po presné nastaveny zvoleny éas. Po
uplynuti tohoto Casu je aktualni snimek nahrazen dalSim v poradi.

Tato schopnost PowerPointu nam umoZiuje pripravit nejriznéjsi cinnosti zakd, ve kterych jde napf. o
pamétné podcitani, o orientaci v geometrickych vzorcich nebo o zvladnuti ngjriznéjsich algoritm(. Mdazeme napr.
pripravit procvi¢ovéani stitani zlomkd tak, Ze postupné zobrazujeme jednoduché pocetni priklady a Zzaci maji za
Ukol urcit vysledky. Mohou soutéZit jako jednotlivci nebo ve skupinkéch, mohou nebo nesméji pouzit tuzku a
papir, uvidi nebo neuvidi pfiklad znovu, ukéZzeme nebo neukazeme jim nabidku vysledkd atd.

Animace

Animaci rozumime jednoduchy néstroj pro prFipravu prezentaci, pomoci kterého nastavime poradi
zobrazovani a mizeni objektd na zobrazeném snimku. Tento nastroj je idedni pro priipravu her, ve kterych
zapojime i pamét’ zakd. MZeme napr. nechat postupné zobrazit nékolik geometrickych Utvard a pak je nechat
postupné mizet stim, ze zaci maji za Ukol nakonec zapsat jjejich obsahy. Nebo miZeme postupné budovat
pocetni pFiklad a Zaci maji za Ukol nakonec Fici spravny vysledek.

Tlagitka akci

Tlagitka akci jsou die mého nazoru jeden z nejsilngjSich nastroju, ktery mizeme pro sestaveni didaktické hry
pouzit. Touto moznosti se budeme zabyvat podrobnéji. Instalaci tladitka totiz mizeme zafidit, Zze se snimky
prezentace budou zobrazovat v jiném nez pfedem daném poradi. To ndm umozni pfipravit opravdové hry —
Pexeso, Piskvorky, Pyramidu (kterou zéci zngji ztelevize) apod. Instalovana tlaCitka predstavuji odskoky na
konkrétni stranky prezentace, na kterych je umisténo zadani Ukolu, ktery je tfeba vyfeSit — pro pexeso napr.
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hledame dva stejné vysledky pocetniho prikladu, pro piskvorky zase pouze spravny vysledek dovoli zakredlit
svlij kiizek ¢i kolecko do zvoleného policka. Jde o idedlni néstroj pro pripravu soutéZe skupinek zaka.

Ovléadaci prvky

Poslednim néstrojem, o kterém se zminime, je nastroj ovladaci prvky. Ovléadacich prvkd, které lze do
prezentace vlozit, je velké mnozstvi. K jejich pouZziti je vétSinou potfeba ovladnout programovaci jazyk
VisuaBasic, ktery ovladacim prvkim presné nadefinuje Cinnosti. Je ovSem moZné ngjit nékolik ovladacich
prvkd, k jejichz pouziti Zzadné dal§i znalosti nepotfebujeme. Jde napf. o policko s ndzvem Prepinac, které po
klepnuti my& zméni barvu, nebo o pole, do kterého je mozné béhem prezentace psét text. S pouzitim téchto
ovlédacich prvkd pak mlGzeme napf. oznait karticku pexesa, kterd uz je nékterou ze soutézicich skupinek
odebrana, nebo tieba do pole pro piskvorky zakredit kiiZek.

Konkrétni ukazky

V8echny uvedené moznosti programu PowerPoint budou v prednéSce predvedeny na konkrétnich jiz
realizovanych didaktickych hréch. PUjde préavé o hry spresnym €asovanim, animacemi — jako napf. skautim
znddmou Kimovu hru, a také o zminéné pexeso, piskvorky &i pyramidu. VSichni z§emci si mohou o tyto hry
napsat na adresu krupka@jaroska.cz.

Zaverem

Matematicka hra je z didaktického hlediska asi nejsilngj&i néstroj, ktery poslouZi k procvigovani ugiva. ZAci
pfi hfe zapomingji, Zze se uci a hra je pohlti. Nékteré hry maji jasna pravidla a pfi jejich opakovani neni tfeba
ztrécet Cas jgich vysvétlovanim. Béhem jedné vyuCovaci hodiny je tak mozné zopakovat Ci procvicit velké
mnozstvi 1&ky a to tak, Ze Z&ci jsou témér po celou dobu soustiedéni. Mnohdy se dokonce stava, Ze nechtéji
hodinu skongit a chtéji pokraCovat i o prestavce.

Domnivam se, ze uvedené hry se nam nepodafi UspéSné provést bez pouziti pocitate a Zze naopak pocitac
umozni takové ndpady realizovat velmi snadno. Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit, Ze jde o velmi Uspésné
vyu€ovaci hodiny.

Budu réd, kdyZ se Vam, mym kolegim ucitelim, nékteré mé napady budou hodit.



PocitaCova podpor a projektové vyuky a mezpredmétovych vztah(

Perer Krupkal
tGymnazium, Brno, tf. Kpt. Jaro3e 14, 658 70 Brno; Tel.: 545 211 186, e-mail: krupka@jaroska.cz;

Uvodem

Zagatkem roku 2006 jsme v ramci programu SIPVZ podali tento projekt, projekt s ndzvem Pocitaovéa podpora
projektové vyuky a mezipredmétovych vztahl. Nasim zamérem bylo vyzkouSet, zda je mozné pouZit pocitace ve
vyuce vSeobecné vzdélavacich pfedmétl tak, Ze je dame k dispozici pfimo zakiim. Nemame s timto zplisobem
vyuky zkuSenosti. Jen jsme tusili, Ze je tfeba z&ky ucit pracovat sinformacemi — ze je musime uCit informace
hledat, vyhodnocovat, zpracovavat, prezentovat.

Pripravili jsme zakiim zaméstnani stimto cilem a uGili jsme se. VZdy jsme pak zpracovali protokol, ve kterém
jsme absolvované zaméstnani popsali a okomentovali na téchto webovych strénkéach, které k tomuto Gcelu
vznikly. Protokoly maji poslouzit jednak nam pro dalSi praci s zéky, jednak viem uitelim, ktefi hledaji inspiraci
a sbirgji zkuSenosti. Stranky maji adresu www.jaroska.cz/mac.

V tomto ¢lanku pfinaSime hodnoceni celého projektu za uplynulé obdobi - od bifezna do prosince 2006.

Priblizny ¢asovy prbéh projektu, plan a skutecnost

1.V obdobi leden - bfezen 2006 jsme projekt pfipravovali arozmysleli. Koncem biezna jsme projekt podali.

2. Celkova vyse potfebnych financnich prostfedk( pro realizaci projektu mirné preséhla 400.000 K¢&, rozsah
byl stanoven s ohledem na dvé zdsadni okolnosti. Omezenim shora byly finanéni moZznosti Skoly
(spolutiCast, které byl rozpoCet Skoly schopen), omezenim zdola byla potfeba vybavit se technikou pro
moznou realizaci nasich zamérd aspon v minimalni mire.

3.V prvnim kole projekt nebyl schvélen, ale byl doporucen do druhého kola. Ve druhém kole byl schvden k
financovani z prostfedk(l SIPVZ. Ke schvdeni doSlo koncem kvétna 2006. Méli jsme radost a tésili jsme se
do préce.

4. Finanéni prostiedky potiebné k pofizeni techniky jsme obdrzeli az na pfelomu srpna a zari 2006. Ocekavali
jsme, ze pratahy budou kratSi a Ze vybaveni pfipravime pro pouziti béhem prézdnin.

5. VypoCetni techniku a periferie jsme tedy pofidili v “hodiné dvanacté” - v ivodu Skolniho roku 2006/2007.
Cas nainstalace, aktualizace programového vybaveni a zejména na pouceni uciteldi jsme méli jen minimélni.
Projevilo se to tim, Ze jsme prvni zaméstnani se zaky zatdi realizovat pozdéji, nez jsme s pavodné préli.
Z&roven jsme se potykali s problémy, které provazely uvedeni celého systému do provozu (bezdratové
pripojeni k internetu, prace s periferiemi, drobné neprijemnosti spojené s nastavenim aplikaci napr. v oblasti
ceské diakritiky).

6. Koncem z&fi 2006 byly na internet vystaveny stranky www.jaroska.cz/mac. Byly na nich uvedeny
informace tykajici se softwaru, ty pomohly naSim ucitelim sezndmit se s moznostmi programoveého
vybaveni, kdyZ se nam nepodafilo pocitace zakoupit jiz o prézdnindch. Rovnéz jsme opublikovali prvni
protokol jiZ realizovaného zaméstnani.

7.V fijnu se préce ve 3kole rozb&hlanaplno, v listopadu jiz nebyl ve tfidach niz&iho gymnazia zak, ktery by se
s pocita€i ve vyuce nesetkal .

8. 'V listopadu se za€ingji plnit webové stranky protokoly jiZ realizovanych zaméstnani a ucitelé, ktefi jedno
zaméstnani absolvovali, uvazuji o dalSim vyuziti pocitaCe. Své osobni zkuSenosti promitaji do dalSich
vyucovacich hodin.

9. ZaCdkem prosince jsme stranky zaregistrovali na serveru www.observer.cz pro nezavislé dedovani
navstévnosti nasich stranek. Byli jsme potéSeni - ve vSedni dny naSe strénky nav&tivilo kolem patnacti
uzivatell, ve volnych dnech primérné asi 6 uzivatel(. Za tfi tydny v prosinci prekro€il pocet rtiznych (!)
navstévnikd pocet 100. Do konce Unora presahl pocet rlznych navstévnikd 600.

10. Zacelé prvni pololeti (pfesngji FeCeno za tfi mésice) jsme zrealizovali celkem 10 zaméstnani. Vyvstala fada
otazek, oteviely se nam dalSi moznosti pedagogické prace. DalSi zaméstnani probihgji i dale a stranky jsou
pribézné aktualizovany i vroce 2007. Od ledna 2007 probihgji zaméstnani v dalSich predmétech a
rozpracovano je jich témér dalSich 10.

Didaktické komentare, problémy ajejich FeSeni, souhr nné hodnoceni projektu

1. Méli jsmeideu, Ze nebudeme Z&ky ucit ovlddat pocitaC. V nékterych zaméstnénich to bylo mozné, napr. s
vyhledavanim na internetu neméli Zaci (ani ti mladsi) vaznéjsi problémy. V jinych zaméstnanich to ale
mozné nebylo, napf. proniknout doprogramu iWeb neni problém pro zkuSeného uzivatele pocitate, pro zaky
nizsiho stupné gymnazia to vSak problém byt mize. Navic prace s obsahem - rozpoznani hodnovérnosti

prijatelné a jednotné podoby, to jsou jiZ obtizné Ukony, které Z&ci jen tak intuitivné nezvladnou. Proto jsme
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pred nékterymi zaméstnanimi vénovali €as jednoduchym (kondm pfi praci s pocitacem, které zaci budou
potfebovat. Na webovych strankach se o téchto zaméstnanich zmifiujeme v odkaze Sezndmeni s poCitaCem.
Narazili jsme na problémy kompatibility platformy Apple s platformou Windows (Zaci nékdy chtéli préci
Blat i doma, nékdy museli, protoze ve Skole nezvladli udélat to, co bylo planovano.) Pro zkuSené (nebo
dokonce jen ¢astecné zkuSené) uzivatele pocitacl ani o problémy nejde, ale Zaci s mnohdy nevédgli rady -
zvlést, kdyz se doposud s platformou Apple nesetkali. Jde jednak o problémy produktd firmy Microsoft,
které s “nerozumi” ani mezi sebou, tim spiS, kdyz jde o rdzné platformy, jednak o problémy s ¢estinou.
Podpora ¢edtiny ja na platformé Apple, zefména pokud jde o potfeby Skolstvi, zcela nevyhovujici. Je
neprijemné, Zze pozornost déti a potazmo i uitell zaméstnavaji problémy s Eeskou diakritikou, i kdyz
naprava je témér vzdy jednoduchd Nedéldme s iluze, Ze by obdobné problémy, a mozna i dozitéjsi,
nenastaly, kdybychom se vybavili poCitaCi s operacnim systémem Windows, ale naSe predstava, Ze pocitate
prosté vezmeme, zapneme a budeme na nich neruSené s Zaky pracovat, se Uplné zcela nenaplnila
Problémy prinasi i Ceska lokalizace. Jednak zdaleka ne vSechen software je k dispozici v ¢eské verzi.
Lokalizovat je mozno systém a nékterou soucést baicku iLife, ale lokalizace neni Uplna Navic kdyz jsme
chtéli instalovat na poCitaCe, které byly jiz lokalizovany, nebylo to moZné bez odstranéni ¢eltiny nebo bez
instalace dalSiho programu, ktery instalaci na lokalizovany systém umozZnuje. Nakonec jsme se rozhodli
ponechat pocitate v nelokalizované verzi. Problémy to pfinaSi - Zaci nejsou natolik zbéhli v anglicting, aby
se dokézali v nabidkach samostatné orientovat a pocitaCe tak ztraci néco ze své intuitivnosti, ale na druhé
strané se tak Z&ci zase 0 néco vice setkavaji s anglictinou. Navic se domnivame, Ze postupné se v anglickych
nabidkéach “zabydluji”.
Na druhou stranu Ize Fici, Ze problémy, které jsme feSili, byly drobné a vyfeSili jsme je vzdy témér ihned.
Navic, jak rostou nase zkuSenosti, umime jim predchézet. Velké problémy, které feSi denné spravcové siti s
viry, softwarem od rGznych autor(l, které se ovladaji zcela odlisnymi zplsoby, neustdl é konfigurace poCitacl
apod. jsme vubec nefesili. Co se tyCe spravy politacl, absolvovali jsme zatatkem z&fi nékolik dlouhych
odpoledni pfi instalacich, aktualizacich programového vybaveni, tvorbé uZivatelskych Gctd apod., ale od té
doby nebylo tfeba (s vyjimkou aktualizaci) “na pocitate sdhnout”. Viry neexistuiji, software aktualizujeme
pribézné, pocitate funguji stejné jako na zacatku. Navic jsme jesté dostatecné nevyuzili moznosti aplikace
Apple Remote Desktop (viz ¢lanek na webovych strankach www.jaroska.cz/mac) a predstavujeme si, ze
nadm spravu pocitacd, kterou je tfeba obdas, i kdyZ zfidka, provadét, zjednodusi.
Ve &kolni budové méame do kazdé mistnosti vyvedenu zésuvku s “ozivenym” pristupem k internetu.
Doposud jsme toho vyuzivali jen zfidka, kdyz jsme prezentovali pomoci dataprojektoru néco z internetu
nebo napf. nasich Skolnich zemépisnych webovych stranek. Nyni bylo tfeba, aby v jedné mistnosti
pracovalo soucasné 10 potitacl s internetem. Proto se jako feSeni nabizelo pokryti budovy wifi signdem.
V zhledem ke ¢&lenitosti budovy to vSak je problém a pripojné body jesté nejsou nainstalovany. ReSili jsme to
tak, Ze jsme jednu wifi anténu nosili do uCebny spolu s pocitadi a zapgjili ji do zminéné zasuvky. JenZe se
Casto stavalo, ze afkoli jsou pocitate nakonfigurovany pro pripojeni k nasi mistni siti, bylo tfeba toto
pripojeni opétovné rucné nastavovat. | tento problém jsme se nau€ili rutinné zvlédat, ale o bezproblémovy
provoz nedo. Je ovéem mozné, Ze kdyby byl v budove wifi signdl neustédle aktivni, k témto problémim by
nedochéazelo.

Co se ty€e vlastnich zaméstnani, tak se ndm zatim nepodafilo z kazdého zaméstnani “vydolovat” v3e, co

bylo moZné. Napf. prvni, velmi Uspésné a krasné zaméstnani Zaku prim - sestaveni komiksu na téma jedlé a
jedovaté houby, nebo zaméstnani zaka tercie - zhotoveni jednoduchého dokumentu o Recku (protokoly jsou
uvedeny na webovych strankéch www.jaroska.cz/mac) - mohlo byt vyuZito i v hodiné vytvarné vychovy a
&edtiny. Ze tomu tak nebylo je déano tim, Ze nés to prost& nenapadio. Vidime to az nyni, kdyZ se probirame
vydedky prace 7Z&k{. Na vyuziti kazdého zaméstnani ve vSech dotéenych predmétech se v budoucnu
zamefime predevsim.
Vidime nékolik velkych kladd vSech realizovanych zaméstnani a takto organizované vyuky. Mame moznost
kdykoli vyuku zpestfit tak, jak to doposud nebylo mozné. Uz samotny fakt, Ze Zaci mohou ve skupinkéch
nebo samostatné pracovat na zadaném Ukolu je evidentni. PoCitaCe a internet vyrazné rozsifily moznosti
naplni takovych zaméstnéni. DalSi velky prinos je pravé “vedlejsi produkt” takovychto zaméstnani - rozvoj
komunikagnich dovednosti, schopnosti prezentace a diskuze, schopnost spoluprace apod. A dde musime
zminit skuteCnost, Ze mame moznost prfimoCafe zaky ucit pracovat s informacemi - vyhledavat, tridit,
pouzivat atd. Tato soucast vyuky je bez pocitacl ainternetu jen téZko realizovatelna

Priprava a realizace vSech zameéstnani klade velké naroky na uCitele. | kdyZ v protokolech €asto piSeme v
kolonce “pfiprava’ napr. 10 minut, nebo témér bez pFipravy, tato informace je pravdiva v pripadé, ze ucitel
jiZz zaméstnani absolvova a readlizuje je znovu, v pripadé, Ze ovlada pocitat, vSechen potfebny software a
priprava se tykéa jen obsahu a organizace vlastniho zaméstnani. Je tfeba pocitat s tim, Ze ucitelé musi velky
¢as vénovat tomu, aby se s pocitatem seznamili a aby si vlbec uvédomili, jaké maji moznosti. VSichni
uCitelé, ktefi néjaka zaméstnani realizovali, musdli pfipravé a pribéhu vénovat velké mnozstvi Casu a
energie.
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10.

11.

Vzhledem k malému poctu pocitatl, které mame k dispozici (10), bylo tfeba promySlet organizaci
vyu¢ovaci hodiny novym zplsobem. Slo o zaméstnéni, kdy s poditatem pracovala pouze &ast 74kl a
zbyvajicim zakim bylo tfeba zadat jinou préci. Takto vedené hodiny jsou velmi narocné jednak svym
pribéhem (uditel musi se vénovat obéma skupindm Zak(i, mnohdy je v ucebné hluk, protoZe Z&ci, ktefi
pracuji ve skupinkéach, spolu hovofi ...) jednak na pripravu.

V nrékterych predmétech jsme zaméstnéni pripravili nékolik a na dalsi se chystame, nékde zatim ne.
Priprava takovych UkolU je n&rona a i jgjich realizace mnohdy vyZzaduje hodné Casu. V fadé predmétd se
uCitelé potykaji s Casem a jinde se pravé probirana ldtka k realizaci takovych zaméstnéani nehodi. Jako se
v&im, jetfebai s pocitati ve vyuce pracovat uvazlive, aby jejich pouziti bylo pfinosné.

V neposledni fadé je tfeba fici, Ze takto organizovana vyuka je pro zaky zébavna a zajimava. Mnohdy byli
praci velmi zaujati a Casto (zefménati mladsi) prosi ucitele, aby zase pripravil podobné zaméstnani..

Plany do budoucna

1.

2.

Kazdé dal§i zaméstnani se pokusime |épe vyuzit ve vSech dotCenych predmétech. Jde pouze o lepsi dohodu
mezi uciteli. Jak se naSi vyucujici postupné s pocitati seznamuji, bude tato dohoda stale jednodussi.
Podrobné se sezndmime s aplikaci Apple Remote Desktop, ktera ma Siroké uZiti - Zaci mohou mit na svych
pocitatich zobrazenu obrazovku ucitelova pocitate a sledovat jeho préci s pripadnym komentarem, ucitel s
mUZe na svém pocitadi zobrazit obrazovku kazdého Zaka, mlze sledovat jeho préci a miiZe mu dokonce do
jeho prace zasdhnout, je mozné hromadné na pocitace instalovat programy, kopirovat dokumenty apod.
Ré&di bychom zakoupili dal&i pocitace, aby bylo moZné aspon v délené hodiné zadat praci z&kdm jednotlivé.
Moznosti pocitacl, které pouzivame, jsou mnohem vétsi, nez jsme zatim dokazali vyuzit. Budeme se snazit
naSe znalosti rozSifovat. Jde napf. 0 moznosti pofizovéani a stfihu videa, program pro editaci hudby, tvorbu
DVD apod.

Zaver

Souhrnné Ize Fici, Ze jsme vysledky préce nadSeni. Zaci mnohdy ve vyuce zapomingji, Ze jsou ve &ole, prosi
wCitele, aby zase pripravil zaméstnéni s pocitatem, jsou hrdi na to, Ze je jgich préce vystavena na internetu.
Ucitelé postupné nalézagji nové moznosti, vzdjemné se inspiruji a zatind se probouzet vécna diskuze mezi
jednotlivymi predméty. Doufame, Ze se nam v dohledné dobé podafi naSi mobilni ucebnu rozsifit, protoze
vidime dal&§ moznosti, na které s omezenym mnoZstvim pocitaéli nelze dosahnout.



Tvorba interaktivnich cvieni ,,na miru* pro ucitele CJA v programu
Quizstar

Jitka Malcova 3 5 5
Stiedni $kola obchodni a sluzeb SCMSD, Zd’ar nad Sazavou, s.r.o., Komenského 10, 591 01 Zd’ar nad Sazavou,

e-mail: malcova@obchodskolazr.cz

Existuje mnoho moznosti pro uitele angliétiny, jak zpestiit a inovovat vyuku angliétiny. Zaci radi pracuji s
interaktivnimi cvi¢enimi, ktera jim ukazou procento tispésnosti, jsou doplnéna poslechem, obrazky a v lep$im
ptipadé i vysvétlenim chyb a jak je opravit. Velké mnozstvi hotovych cviceni je dostupnych na internetu, nékteré
velmi profesionalné zpracované. Doporucila bych napf. stranky:

http://perso.orange.fr/michel.barbot/hotpot/exercises.htm
http://www.egodu.com/

http://adesl.org/

http://www.helpforenglish.cz
http://www.english-portal.com/main.php
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Béhem kurzti ICT4ELT — SIPVZ modulu P na Masarykové univerzité v Brné vzniklo mnoho uzite¢nych
odkazl pro ucitele anglictiny: http://www.fi.muni.cz/ICT4ELT/websites/ictdeltportals.html

Ucitelé nemaji nadbytek Casu a vétsinou se spokoji s hotovymi cviéenimi. Také existuje moznost volné
dostupné tvorby pracovnich listil a riznych typl cvic¢eni. Nebudu se zmifiovat o placenych sluzbach, protoze ani
ucitelé, ani §koly nemaji nadbytek financi. Jako ptiklad tvorby kiiZzovek, ptip. osmismérek bych uvedla:

http://www.puzzle-maker.com
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Free Online Puzzle Maker

Free Puzzle Maker: Choose your puzzle type:
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http://www.puzzle-maker.com/
http://www.fi.muni.cz/ICT4ELT/websites/ict4eltportals.html
http://www.english-portal.com/main.php
http://www.helpforenglish.cz/
http://a4esl.org/
http://www.ego4u.com/
http://perso.orange.fr/michel.barbot/hotpot/exercises.htm
mailto:malcova@obchodskolazr.cz

nebo http://puzzlemaker.com/
Jedna se o program na vytvareni riznych typt zabavnych cviceni, které je mozno bezplatné pouzivat v poctu 50
kopii. Po pfihlaseni se (log in) je mozné hotova cvic¢eni ukladat na web.

Soubor Upavy zobeast tictore ZioBy natoje Nipovida
E-D-& oI [ ISl coo- <)

S Sememmed [ Nicenet [} KA @ =gots 35 Cambridge ic (3 QuisSter || Pussemaker || Pusse-maker Gl Giparts [ photocios (] Hotpot (Bl a4ed & ICTAELT -Introduction || Foum onFond (] SOU cbchodnia SO

61.&. a Tour

Zajimavou moznosti tvorby cvi¢eni podle svych potieb je program na vytvareni interaktivnich cviceni, ktery
se jmenuje HotPotatoes 6. Tady je jiZ prace narocnéjsi hlavné z Casového hlediska, ale neni nemozna. I studenti
jsou schopni tvofit cvi¢eni napt. Pro své spoluzaky. 50 min. workshop by na toto téma nestacil, takze pouze
odkaz na stazeni: http://web.uvic.ca/hrd/hotpot

Nékdy nastane situace, ze zadné hotové cviceni se vam nelibi. Nebo byste radi nachystali néco pro své
studenty dalkového studia, které vidite jen nepravidelné. Idealni moznosti (samoziejmé Ze ne jedinou) je tvorba
interaktivnich cvi¢eni QUIZSTAR. Adresa je http:/quizstar.4teachers.org

) quizstar Login
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‘ E Better experience with quizzes
QuiizSiicar

Important QuizStar Update Click Here to Read More

Would you like training on the 4Teachers.org tools or on another technological
innovation? We provide engaging and active learning experiences for all educators
using onsite and online professional development. Learn more.

The NEW QuizStar!

sutoctsd tor
[ECEN BesT we sives

NEW QuizSitar is based on teacher comments and ions from the past
four years. that help
the power of the Internet i teaching and lcaring. Choose your site

We would like o thank you for your continued patience throughout

the next few months while we make this transition

If QuizStar s critical to your activity there are a number of options for
through v

purchase throu gh E Learning Creations, Inc. (ELC) at

Please note, however, that QuizStar will continue to be free to K-12
schools in the United States, US Outlying Areas, and
. ols. This

ar from work or home.
e ¢ students o take and review online
~ Utilize the robust Report Management tools

Bohuzel jsem se dozvédéla, ze tento program se az do této chvile neplatil, ale sponzoring tohoto programu uz
neni a od nového roku se plati poplatek za pouzivani programu asi 3§ mési¢né. Timto se zfejmé zajem o tento
program velmi snizi. Je mozno zdarma otestovat 60 denni trial verzi a pokud s timto programem budete
spokojeni, pak investovat vy nebo vase Skola.

Jedna se o jednoducha cviceni typu T/F, short answer a multiple choice. Lze do cvi¢eni vkladat audio,
obrazky a tim cviceni zpestfit. Vysledky zakt, pokud cviceni délaji doma jsou pro vas dostupné.


http://quizstar.4teachers.org/
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot
http://puzzlemaker.com/

Po registraci se jako ucitelé dostanete:
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Welcome, Jitka Malcova

Powered by 4Teachers
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EAQs Tutorial - Email Us - Home

Seafils - Losewt | Class Manager | | Quiz Manager

Reports Manager
Home Profile

anage online quizzes. Your students, who are organized by your
computer connected to the Intermet.
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choices at the
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create ait qu
%, Create 2 new quiz Assign quizzes to ci

Zde naleznete sekce: Profile, Class Manager, Quiz Manager, Reports Manager. Vytvofite si tiidu, cvieni
vhodna pro tfidu. Své studenty si do tfidy vlozite, pfipadné jim sdélite, jak se do tfidy dostanou a az zbyva jen
pracovat.

V prib¢hu workshopu se zaregistrujete jako ucitelé, vytvofite si fiktivni tfidu a zkusite si pro ni vytvofit
né&jaka cviceni. Dalsi snaha a iniciativa je pak jiz jen na vas, jak tato cviCeni pouZzijete ve své vyuce.



Projektové vyucovani v chemii s vyuzitim pocitacovych prezentaci studenti.

LUBOS MUSILEK

Stredni odborné $kola a Stredni odborné ugiliste femesel, Céslavské 202, 28571 Kutna Hora; Tel.: 327 513 881, e-mail:
musilek@sosokh.cz

Asi pied péti lety jsem se blize seznamil s textem pro pedagogicky experiment ,,K projektovému vyucovani
v chemii a zemépisu na ZS*. V organické chemii jsem shodou okolnosti probiral u¢ivo o p¥irodnich zdrojich
uhlovodiki, a tak jsem si fekl, ze vyzkouSim prvni z uvedenych namétt ,, Chemie a automobily*. Projekt je
autory podrobné rozpracovan do vSech detailt, v€etné ivodni motivace, cile, ukold pro skupiny, organizacnich
pokynti a informaci k uloham pro ucitele. Jiz v prvni etap€, po motivaci a rozdéleni tkold studentiim, se
atmosféra v uebné¢ razem zmenila v diskusni forum: ,.kdo ma jaky ukol, kde shanét informace, kdo povede
védeckou konferenci na uvedené téma, apod. ““. Projekt vyvrcholil asi za mésic, kdy si studenti v u¢ebné chemie
ziidili konferenéni sal, vylepili po skole plakaty, pozvali hosty a pfedvedli vysledky své prace. Pravé v tuto
chvili jsem si uvédomil, Ze to perfektné funguje, a Ze je nutné se neustale seznamovat s novymi vyucovacimi
metodami.

V nasledujicim roce jsem s podobnych tispéchem aplikoval z uvedeného materialu téma ,,Detergenty™.
Studenti seminafe si zvolili vlastni projekt ,, Zdravy zZivotni styl“. Protoze prezentace s timto vychovnym
obsahem byly velice zdafilé, zdalo se mi ucelné jejich pfedvedeni samotnymi autory pfed mladsimi kolegy
v nizsich ro¢nicich. Mladsi studenti si se zajmem vyslechli u¢ivo o vitaminech, alkaloidech a drogach, star§im to
prineslo cennou zkusenost. Mohli prezentovat vysledky své prace v jiném prostiedi, coZ je spojeno vzdy
s trochou trémy.

Potvrdilo se mi v praxi, ze projektové vyucovani :

- vede studenty k samostatné a tvofivé ¢innosti a logickému mysleni

- predpoklada vyhledavani zdroji poznatki (internet, casopisy, odborna literatura)

- vyzaduje praktickou praci s MS PowerPoint, ale i s chemickymi grafickymi programy

- rozviji schopnost objevovat a formulovat problémy

- vede studenty k podnikavosti a samostatnému rozhodovani a osobni zodpovédnosti

- spojuje proces uéeni bezprostiedné s béznym Zivotem

- podporuje tymovou spolupraci, vede k oteviené, vSestranné a i¢inné komunikaci a interpretaci
ziskanych informaci

- udi studenty pfesnému a logicky uspofddanému vyjadiovani a argumentaci, klade diraz na kulturni
uroven mluveného projevu

- vede k prezentaci svych nazord a myslenek, podporuje kritiku a sebekritiku

- vyznamng posiluje motivaci k uéeni a vytvaii pratelskou atmosféru mezi studenty a vyucujicim

Projekt letosniho $kolniho roku jsem nazval : ,,Chemie v rukou ¢lovéka pomaha, ale i skodi’’. Zaméfil jsem
se na oblast systematické anorganické chemie. K probiranému ucivu o prvcich si studenti voli z navrhovanych
namétl nebo mohou tvofive prispét vlastnim ndmétem prezentace. Piiklady :Desinfekeni a Cistici prostiedky,
sklenikové plyny, kyselé desté, problematika ozonu, fullereny, mineralni hnojiva, automobilové katalyzatory,
dusitany v potravinach, historie travi¢stvi, stfelny prach, dusik v airbagu , koroze kovii, komplexni slouceniny
pro chemoterapii...

Moje vlastni postiehy a doporucenti :

1. Velmi dalezita je v prvni etapé motivace. Volil jsem formu besedy na uvedené téma, dale jsem do
hodiny pozval kolegy z VSCHT, ktefi predvedli ukizkovou vyucovaci hodinu, seznamili studenty
s praktickymi aplikacemi a nejnovéjSimi trendy moderni chemie.

2. Déle je velmi nutné seznamit studenty se zasadami tvorby prezentace. Vyplati se spoluprace
s vyucujicim informatiky. Pfedpokladem kvalitni prace je samoziejm¢ vybaveni ucebny pocitacem
s dataprojektorem. Studenti jsou povinovani vse ulozit do spole¢né slozky, aby se nezdrzoval
prabeh hodiny.

3. Kuvalitni prezentace vyzaduje dodrzovat uréita pravidla (jednoduchost, estetické schéma,
strukturovanost, stru¢nost, Citelnost textu, snadna ovladatelnost, animace). Doporuéuji pifedvést
vlastni vzorovou prezentaci.


mailto:musilek@sosokh.cz

4. Priestoze studenti znaji uvedena pravidla, u po¢ate¢nich prezentaci jsem zjistil snahu zaznamenat
velké mnozstvi informaci prostfednictvim psaného textu. Domnivaji se, Ze budou moci uvedeny

text ¢ist. Obcas se vyskytnou nedostatky ve vyrazné barevnosti, velkym lakadlem za¢ate¢niki jsou

i ptehnané animace. V této fazi musi ucitel sehrat roli trpélivého poradce.

5. Studenti brzy sami zjisti, ze prezentace piehlcené textem nikoho neupoutaji. Chtéji-li mit pfiste
uspéch, radéji se dikladné pripravi. Atmosféra v tfidnim kolektivu se postupné méni, studenti si
navzajem vice naslouchaji a dokazi ocenit praci svého kolegy i potleskem.

6. Dilezité je také pfesné stanovit maximalni ¢asovy limit. U prezentaci, které dopliuji uéivo

zajimavostmi z praktického zivota, doporucuji 10 minut, abychom uplatnili i jiné formy vyuky. Tak

zabranime tomu, aby v dlouhych projevech nehledali tzv. ,,zabijeni casu®.
7. Nesmime zapominat, Ze pfi vyuce chemie musi ob¢as néco ,,bouchnout, hotet, zapachat®.
Pocitacové prezentace zafazujeme jen jako doplnék vyuky. Musi byt ¢as i na oveérovani vysledkti

prace a hodnoceni.

8. Projekt vyvrcholi zavére¢nou konferenci. Studenti si sestavi organizacni vybor, ktery pfipravi
pozvanky, vylepi plakaty a sestavi program a potadi vystupl. Na pritvodce celou konferenci si
studenti realizuji konkurz. Do téchto praci miizeme zapojit schopné studenty ,,neptirodovédného*
zaméfeni. Na zavér je nutné celou akci vyhodnotit a zvefejnit vysledky, je vhodné i vyuzit

vzajemné hodnoceni a sebehodnoceni.

Vse je zatim jenom hra, ale nepochybuji o tom, Ze nekteti ze soucasnych studenti budou zanedlouho
prezentovat vysledky vlastni prace na skutecnych konferencich.

Priklady snimkt nevhodného provedeni prezentace
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Vhodnéjsi provedeni snimka

Na, K, CI

Télni tekutiny

NaCl 3% “ST” 500ml

Vedeni vzruchu

Reakce triacylglyceroli:

(strana 1,)
Radikalova oxidaéni polymerace olejii (= VYSYCHANI oleji):

dochézi k ni pasobenim vzdusného kysliku u oleji s velkym mnozstvim
nenasycenych kyselin (napf. Inény, séjovy olej), pokud jsou rozetreny
do tenké vrstvy

molekuly mastnych kyselin se prostfednictvim vodikovych mistké ==
zesituji

vznik trvalych filmi

vyuziti: vyroba fermazi a natérovych hmot

Katalyticka hydrogenace olejii = ZTUZOVANI olejii

vnasenim (adice) molekulového vodiku na dvojné vazby dochazi k
pteméné na vazby jednoduché === vznik tuhych oleja (= rostlinnych
tukd)

-nejhezéi

- nejvétsi stabilita

Pumpr V., Benes P., Herink J.: 2001- K projektovému vyucovani v chemii a zemé&pisu na ZS
Magera I.: 1999- Microsoft PowerPoint 2000 CZ Zakladni pfirucka



Webovy obchod a vyuka ekonomickych predméti

TEXT K PREDNASCE POCITAC VE FIKTIVNI FIRME NA STREDNI SKOLE

Hana HrApkovA!, PETR NASKE?
'Stredni §kola informatiky a spoji, Brno, (:?ichnova 23, 624 00, e-mail: hana.hradkova (zavina¢) sosinformatikybrno.cz
*Stiedni $kola informatiky a spojii, Brno, Cichnova 23, 624 00, e-mail: petr.naske (zavinac) sosinformatikybrno.cz

V roce 2006 nase $kola ziskala dotaci pro svij dvoulety SIPVZ projekt ICT ve vyuce fiktivnich firem -
vyukovy kurz nejen o internetovych obchodech pro ugitele SOS (&.j. 1345P2006). Cilem projektu je ovéfit a
navrhnout zpiisoby zapojeni fiktivnich webovych obchodti do vyuky na stfednich odbornych skolach, zejména
do vyuky predmétu fiktivni firma, ktery na nasi $kole absolvuji studenti tfetich ro¢nikti studijniho oboru
Postovni a penézni sluzby. Jelikoz jde o projekt dvoulety, realizovali jsme v prvnim roce projektu preklad zdroju
a materialt pro ucitele na tvorbu fiktivniho webového obchodu podle metodiky uznavané Centrem pro fiktivni
firmy (CEFIF) v Narodnim ustavu odborného vzdélavani (NUOV) a se studenty jsme zacali tvofit webové
obchody. Dale jsme zacali ovétovat jednotlivé moznosti vyuziti ICT ve vyuce ekonomickych predméti.
Konkrétné — testovat moznosti pouziti realnych webovych obchodi stazitelnych z Internetu, moznosti vyukové
hry Investland a pouziti komercnich programi urcenych pro podporu vyuky ekonomickych pfedméti. Vystupem
projektu v prvnim roce jeho konani jsou pielozené materialy, webova stranka projektu, metodické materialy pro
ucitele k jednotlivym tématim a vzory podani akreditaci DVPP akci s ekonomickym obsahem. Zarovei se nam
podaftilo z projektu pofidit nové vybaveni do u¢ebny, kde fiktivni firmu ué¢ime. Pro druhy rok projektu cekame
na pfiznani zazadané dotace, budeme organizovat Veletrh fiktivnich firem (12. ¢erven 2007) a sérii vzdélavacich
akci se zaméfenim ICT ve vyuce ekonomickych predméta.

Principy webového obchodu jsme v projektu pojali z vice thld pohledu. Nejprve jsme prozkoumali
metodické materidly zvefejnéné neziskovou organizaci EUROPEN sidlici v Némecku, kterd zastfesuje sit’
fiktivnich firem ve 31 statech svéta a firmy tvofi tzv. Worldwide Practice Firms Network. Organizace pomoci
stranek www.europen.info nabizi metodické materialy, specidlni programy pro uctovani transakei fiktivnich firem
mezi jednotlivymi staty a hlavné — specialni software pro automatickou tvorbu fiktivniho webového obchodu.
Fiktivni firmy na $kolach v Ceské republice jsou viechny evidovany v CEFIF a skrze tuto organizaci probihaji i
konkrétni kroky, pokud se fiktivni firma na $kole rozhodne svuj fiktivni webovy obchod zfidit. Skrze CEFIF
ziska firma pfistupové udaje na portal EUROPEN, stahne si pfislusny software pomoci kterého webovy obchod
vytvoii a cely obchod pak pomoci FTP piekopiruje na portal EUROPENU. Skola tedy sama nemusi nabizet
z4dny webovy hosting. V soucasné dobé je nas prvni webovy obchod tésné€ pted spusténim, jinak pod garanci
EUROPEN funguje v soucasné dob¢ na 155 fiktivnich webovych obchodi.

Jako druhy tihel pohledu jsme prozkoumali klasicka feSeni dostupna pro realné firmy, které se rozhodnou
ziidit si sviij webovy obchod. V této oblasti je mnoho moznosti, pro vyuku se nabizi mnoho demo verzi
nejruzngjsich produktl, nejvhodnéjsim a didakticky nej€istsim se nam jevil produkt OSCOMMERCE. Jde o
produkt pod licenci GNU General Public License, coZ znamena, Ze je mozno tento balik software volné
pouzivat, modifikovat i §ifit, ale za pfedpokladu, Ze tento software bude Sifen bezplatné (ptipadné za distribu¢ni
naklady) s moznosti ziskat bezplatn€ zdrojové kody. Toto opatieni se tyka nejen samotného softwaru, ale i
softwaru, ktery je od néj odvozen, pokud bychom si né¢jaké ¢asti obchodu sami upravovali a modifikovali. Na
druhou stranu se diky této licenci na obchod vytvoreny v prosttedi OSCOMMERCE nevztahuje zadna zaruka.
Prozatim jsme v ramci projektu s pomoci studentl technickych oborti zprovoznili na webu nasi verzi zkusebniho
webového obchodu Attps.//shop.vpmsite.net/, jehoz vyuziti pii vyuce budeme analyzovat v souvislosti
s planovanymi vzdélavacimi akcemi.

Tteti uhel pohledu nam poskytnula vyukovy online hra INVESTLAND, k niZ jsme v ramci projektu koupili
uzivaci prava. Jde o systém, v ramci kterého si student pod svym kontem muze rozhodovat o zpisobu
investovani finan¢nich prostedkd, které pravidelné na svtij ucet dostdva. Cilem hry je co nejvice zvétsit objem
svého majetku a zaroven si zvySovat svou zivotni uroven, ktera vyplyva z rovnovahy, kterou student muze
dosahovat vhodnym investovanim, spofenim, vypliiovanim online testil, pfispivanim do hernich novin, nadkupem
zbozi v obchodech, koupi cennych papirti a podobné. Cela hra je ¢lenéna do Grovni, v kazdé dalsi tirovni
pribyvaji dalsi moznosti €innosti v systému, pro studenty se organizuji specialni herni akce. Systém pouzivame
jen jako motivacni pro volny ¢as studentd, v hodinach informatiky mame moznost studentiim nabidnout
alternativni a zajimavé vyuziti Internetu v objevovani ekonomickych zavislosti. Piistup k systému mize zdarma
ziskat ucitel jakékoliv skoly, ktera zazada, v ptipadé studentli mohou studenti systém vyuzivat do omezenou
dobu neomezen¢ zdarma, poté je nutné uhradit registracni poplatek.

V souvislosti se SIPVZ projektem, v ramci kterého veskeré aktivity kolem webovych obchodt podnikame, je
nutné fici, ze projekt ziskal dotaci na téma vytvoreni vyukového kurzu v¢. jeho on-line podpory pro skoly nebo
$kolska zaiizeni. Proto v soucasné chvili mame zazadano na akreditaéni komisi DVPP na MSMT o celkem sedm
vzdélavacich akei s tématikou ICT ve vyuce ekonomickych predméti. Jde o tyto akce: Investland — on line



http://www.europen.info/
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vyukova hra, Pisemna a elektronickd komunikace ve fiktivni firmé, Tvorba webovych stranek pro fiktivni firmu,
Ugetnictvi ve fiktivni firmé, Poéita¢ ve fiktivni firmé, Princip webovych obchodii a konferenci ICT ve vyuce
fiktivnich firem. Témito akcemi (ve vétsin€ piipadt jednodennimi) chceme ucitelim nabidnout metodickou
pomoc pii konkrétnich krocich v implementaci ICT do vyuky pfedmétu fiktivni firma. Fiktivni firma se totiz
stava nejen mistem aplikace poznatki z teoretickych ekonomickych pfedmétu, ale je zaroven zkouskou znalosti
studentll z mnoha dalSich pfedméti — informacni a komunikacni technologie, Cesky jazyk, jazyky cizi, rétorika a
jiné.

Za predmétovou komisi ekonomickych predmétii i cely tym SIPVZ projektu na nasi Skole Vas zveme
k navstéveé domovskeé stranky projektu, k navstéveé naseho veletrhu fiktivnich firem a k diskuzim o roli ICT ve
vyuce ekonomickych pfedméti. Radi bychom, aby se planovana setkani v budové nasi Skoly v Brné stala mistem
reflexe a tvorby novych namétu pro ucitele, ktefi chtéji svym studentim nabidnout nejaktualnéjsi souvislosti
Zivota podnikani v Ceské republice.

Doporucené odkazy

Webové stranky nasi §koly
http://www.sosinformatikybrno.cz

Stranka SIPVZ projektu
http://www.ffict.zde.cz/

EUROPEN - mezinarodni sit’ fiktivnich firem
http://www.europen.info/

Centrum fiktivnich firem

http://www.nuov.cz/index.php?page=cefif
OSCommerce — oficialni stranka (EN)
http://www.oscommerce.com/
OSCommerce — ¢eska komunita

http://forum.oscommerce.cz/
INVESTLAND

http://www.investland.cz/
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Game Maker v Cechach

TEXT K WORKSHOPU VLASTNI vYUKOVY PROGRAM vV GAME MAKER

PETR Naske'
'Stiedni §kola informatiky a spojt, Brno, Cichnova 23, 624 00, e-mail: petr.naske (zavinag) sosinformatikybrno.cz

V tomto struéném ¢lanku, ktery spise dokresluje planovany ¢i probéhly workshop o nastroji Game Maker na
konferenci v Novém M¢sté na Moraveé v dubnu 2007, bych Vam rad predstavil vychodiska pro souc¢asnou pozici
prostfedi Game Maker v ¢eském prostiedi.

O nastroji Game Maker vysly informativni ¢lanky v minulych sbornicich této konference a jsou k dohledani i
na portalu www.ceskaskola.cz. V poslednim roce se situace kolem tohoto vyvojového nastroje na jednoduché
hry zménila do té miry, ze Game Maker se stal jednim z hlavnich nastroji pro vyvoj freeware her v ¢eské
hraéské komunité. Je to zejména diky jeho cenové dostupnosti, protoze zakladni verze prostiedi je zdarma
stazitelna z domaci stranky produktu www.gamemaker.nl, registrovanou verzi s vice moznostmi lze zakoupit za
cenu cca 450 K¢.

V ramci workshopu budou jeho Gcastnikim nabizeny dva vyukové programy, které vznikly v SIPVZ
projektu Ugitelé sob& — vyukové programy v Game Maker pro 2. st. ZS s cilem ukazat vyukové moznosti
pocitacovych her, flexibilnost prostfedi Game Maker a mozZnost upravovani programt v ném udélanych. Prvni
program KLICE funguje jako prostiedi, které se v administratorské Gasti nabizi uéiteli vytvofit své dopliovaci
ulohy, které posléze Zaci mohou v uzivatelské aplikaci spoustét. Druhy program QTEST obsahuje mozZnost
ucitele nadefinovat si pomoci malych textovych soubort své otazky, na které posléze déti odpovidaji v bludisti,
kde se je snazi dostihnout postavy volné¢ po bludisti chodici. Oba programy vznikly v ramci SIPVZ projektti na
Zakladni §kole Cerveny Vrch v Praze 6, $kola brnénska v projektu funguje jako partnerské §kola, autor tohoto
¢lanku je soucasti fesitelského tymu projektu.

Vsem z4jemctiim o programovani v Game Maker doporucujeme kontaktovat fesitele projektu pomoci emailu
a vyzadat si ptipadné metodické materialy a napady pro vyuku v krouzcich zajmové ¢innosti nebo piimo ve
vyuce. V listopadu 2006 se konalo i nulté kolo soutéze programovani v Game Maker, ukazku tloh lze také zaslat
nebo stahnout ze stranky SIPVZ projektu.

Screenshoty programii

QTest - level 1

Karel IV. se zaslouzil o rozvoj
péstovani...

Hrusek
Fazoli
*  Konopi
Zodpovézeno otazek Vinné révy
Uspésnost: 0% Kokosovych palem
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Nalezitosti Skolniho webu - autoevaluacni asistent

ONDRE] NEUMAJER'
Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t€lovychovy, Odbor 55 Statni informacni politiky ve vzd&lavani, Karmelitska 7, 118 12
Praha 1; Tel.: 296 573 138, e-mail: ondrej@neumajer.cz.

Aktivita s nazvem Nalezitosti Skolniho webu — autoevaluaéni asistent se snazi poskytnout feditelim skol,
autoriim a investorm Skolnich webi kritéria, podle kterych 1ze hodnotit kvalitu oficialnich $kolnich
internetovych prezentaci. Zaroveit mohou byt tato kritéria vyuzivana organizatory soutézi v posuzovani kvality
Skolnich webd.

Pét tématicky zamétenych sekei:

1 Obsah a poskytované informace @
1.1 Kontaktni informace na titulni strance
1.2 Predstaveni Skoly \
1.3 Skolni vzdélavaci program ;
1.4 Dulezité terminy $kolniho roku, plan akci
1.5 Vysledky hodnoceni skoly

1.6 Zakovské a studentské prace b
1.7 Fotografie @
1.8 Komunikace, interaktivita a zp&tna vazba ;

1.9 Prihlaseni k odbéru informaci
2 Publikovani na Internetu

2.1 Publikovani obsahu

2.2 Redakeni rada

2.3 Aktualizace a zatazovani novinek

2.4 Frekvence revizi a validita informaci
3  Webdesign

3.1 Pouzitelnost

3.2 Piistupnost
4 Bezpecnost a legislativa

4.1 Bezpecnost

4.2 Autorské pravo

4.3 Svobodny pfistup k informacim
5 Bonus a penalizace

5.1 Nefunk¢ni odkazy

5.2 Nedokoncené¢ stranky

5.3 Indexace ve vyhledavacich

5.4 Piistup do informacniho systému

5.5 Doména

5.6 Reklama

5.7 Rusivé elementy

5.8 Regionalni pospolitost

5.9 E-learning

5.10 Cizojazy¢na verze

5.11 Modulérni systém

o

rozpracovanych do konkrétnich kritérii se tyka obsahu a provedeni webovych stranek $koly a zaroven
nastaveni procest, které dlouhodobé zajisti funk¢nost webu a validitu poddvanych informaci. VySe uvedeny
seznam reprezentuje pouze strucné oblasti dilezitych kritérii, jejichz podrobnéjsi rozvinuti je dostupné
na samostatnych strankach vénovanych této aktivité. Jednotliva hodnotici kritéria jsou stylizovana tak, aby byla
navodna a jednoznacné poukazovala na vlastnosti dobrého skolniho webu.

Autoevaluacni asistent umoznuje autorim $kolniho webu seznamit se s charakteristickymi vlastnostmi
dobrého webu a nezavisle navrhnout v ramci bodové skaly miru souladu tohoto modelu s vlastnim Skolnim
webem. Za splnéni pozadavku kazdého kritéria je mozné ziskat maximalné 5 a minimaln¢ 0 bodu. Posledni
sekce umoznuje ziskat bodové bonusy nebo penalizace.

vewr

nezli dosazené skore je samotny proces evaluace, kdy autor webu prochazi jednotliva hodnotici kritéria
a konfrontuje je s vysledky vlastni prace.
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Soutéze o nejlepsi webové prezentace Skol organizuje mnoho aktivnich subjekti (neziskové organizace,
krajské utady, Skoly, firmy atp.). Kritéria hodnoceni webovych stranek jsou v téchto soutézich pojimana velmi
ruznorodé. Organizatofi se mnohdy chopi dobré myslenky, nemusi mit ale dostatecné zkusenosti s webdesignem
aplikovanym na oblast Skolstvi a vzdélavani. Podat pomocnou ruku pfi vybéru vhodnych kritérii by jim mél
pravé tento soubor charakteristik dobrého skolniho webu.

Dokument Nalezitosti Skolniho webu - autoevaluacni asistent navazuje na knihu Budujeme Skolni web (CP
Books, 2005) a je volné dostupny na adrese http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/aca/. K dispozici je také on-line
aplikace, ktera uzivatele autoevaluaci provede.

Samotna problematika tvorby Skolnich webti méa zna¢nou dynamiku a proto ani hodnotici kritéria nemohou
byt neménna. Po téméf pllro¢nim testovacim provozu je soucasna verze oznacena jako 1.0. Pfipominky z fad
pedagogii mohou pomoci pii vyvoji aktualizované verze kritérii.

1. KUZILEK O.: Otevrete.cz — web pro otevienost verejné spravy.
Dostupné na Internetu <http://www.otevrete.cz/>.

2. LEVINE E., CARR N.: Building Blocks to Electronic Communication: A Rubric for School Web
Development & Management. SchoolSpan, Inc. 2006.

Dostupné na Internetu <http:/www.eschoolnews.com/schoolspanwebsiterubric.pdf>.

3. Making web sites work. British Educational Communications and Technology Agency (BECTA).
Dostupné na Internetu
<http://www.becta.org.uk/subsections/awards/website_awards/documents/making_websites_work.pdf>.

4. NEUMAJER, O.: Budujeme skolni web. Brno : CP Books a. s., 2005.
Céstecné dostupné na Interentu <http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/>.

5. Pravidla po tvorbu pristupného webu. Praha : Ministerstvo informatiky, 2004.

Dostupné na Internetu <http://pristupnost.nawebu.cz/texty/pravidla-standardy.php,
http://www.micr.cz/files/1588/BP_web.htm>.

6. The key features of a safe school website. British Educational Communications and Technology Agency
(BECTA).
Dostupné na Internetu
<http://schools.becta.org.uk/index.php?section=is&catcode=ss to_es pp sw_03&rid=9964>.

7.  Web Accessibility Initiative (WAI). World Wide Web Consortium (W3C).
Dostupné na Internetu <http://www.w3.org/ WAI/>.

8.  Web Content Accessibility Guidelines 2.0 (Working Draft). World Wide Web Consortium (W3C), 2006.
Dostupné na Internetu <http:/www.w3.org/TR/WCAG20/>.



http://www.w3.org/TR/WCAG20/
http://www.w3.org/TR/WCAG20/
http://schools.becta.org.uk/index.php?section=te&catcode=as_int_pub_03&rid=9964
http://www.micr.cz/files/1588/BP_web.htm
http://pristupnost.nawebu.cz/texty/pravidla-standardy.php
http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/
http://www.becta.org.uk/subsections/awards/website_awards/documents/making_websites_work.pdf
http://www.eschoolnews.com/schoolspanwebsiterubric.pdf
http://www.otevrete.cz/
http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/aea/

Programovatelna LEGO stavebnice - RoboLab

JANA PASTYRIKOVA
Zékladni §kola Komenského 2, 591 01 Zd’ar nad Sazavou; Tel.: 566 625 515, e-mail: jpastyrikova@?2zszdar.cz

LEGO stavebnice MindStorms for Schools obsahuje asi 800 soucastek — klasické LEGO kosticky, kola a
ptrevody, elektrické prvky — zZarovky, motory, senzory a programovatelnou kostku RCX. Pomoci IR véze 1ze
do kostky nahrat program, ktery jsme pied tim pfipravili na pocitaci v prostiedi Robolab. Kostka pak podle
programu reaguje na vstupni informace ze senzorti a ovlada vystupy — zarovky a motory. Zaci si mohou
navrhnout, naprogramovat a sestrojit vlastni model — auto reagujici na stisk tla¢itka, automatické osvétleni
nebo klimatizaci, poutovou atrakci s riznymi svételnymi a zvukovymi efekty...

Programovat lze v n€kolika urovnich.

Jednoduch¢ programy — s moznosti cyklu, bez vétveni — sestavuji zaci v urovni PILOT.

=]

Tento program fidi dva motory a zZarovku. Nejdfiv jedou oba motory stejnym smérem a zarovka sviti naplno.
Po stisku tlacitka se jeden motor zastavi a zdrovka pohasne. Kdyz tlacitko uvolnime, rozjedou se znovu oba
motory.

Pokud sestavime model jednoduchého auticka, kde kazdé piedni kolo pohéani jeden motor a nahrajeme
program do kostky, mizeme tla¢itkem ovladat smér auticka. Po spusténi programu jede auto dopiedu a sviti,
kdyz stiskneme tlacitko, za¢ne auto zatacet. Po uvolnéni tlacitka se auto rozjede opét dopiedu.

| [pEigitigcigtig ol peipcinl pkip il pEipi |

Program predstavuje jednoduchy semafor. Zarovky A, B, C mohou byt opatfeny zelenym, Zlutym a &ervenym
rozliSovacem, program lze dal doplnit napf. o zvukovou signalizaci.

Je mozné pracovat s podminkou (napf. jako reakce na stav senzoru), v programu mize také pracovat nékolik
vétvi nezavisle na sobé. Do programu lze zatadit tzv. kontejnery (proménné) a kostky mohou také
komunikovat navzajem.

| =]
& e

Program predstavuje nejjednodussi model klimatizace. Pokud teplotni senzor snima nizkou teplotu (zde
mens$i nez 30°C), rozsviti se zarovka, kterd predstavuje topeni. Pokud teplota na senzoru stoupne, roztoci se
motor, ktery predstavuje vétrak.
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V tomto programu (jednoduchy koloto€) bézi nezavisle na sobé 3 vétve. Jedna fidi pohyb kolotoce, druha
ovlada zarovky a ve tfeti vétev ma na starosti zvukové efekty.

Se stavebnici a programem Robolab pracujeme ve téidach s rozsifenou vyukou informatiky asi 3 mésice v 9.
ro¢niku. V pribéhu vyuky Zaci dvakrat sestavuji vlastni model a pfedstavuji ho ostatnim. Poprvé je to hned
poté, co zvladnou zaklady programovani v urovni PILOT, druhy model pfipravuji pii zavérecné praci.

Svoje modely si zaci fotografuji a kromé predvedeni modelu maji jesté za ukol zpracovat popis modelu a
programu do prezentace a pro spolecné webové stranky (www.2zszdar.cz/Robolab/robolab.htm).

Podrobna metodika pro praci se systtmem Robolab vznikala v pribéhu letosniho $kolniho roku na gymnaziu
v Jeseniku, podivejte se na www.gymjes.cz/projekt2.php.

Dalsi informace o stavebnici lze najit na www.eduxe.cz (¢esky distributor) a www.lego.com/education
(dansky vyrobce).

Ukézky ze zavérecné prace (podrobnosti na naSem webu)
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Zadavani a vyhodnocovani ukoli pri vyuce OOP

RUDOLF PECINOVSKY

Amaio Technologies, Inc; Vysoka Skole ekonomicka Praha, Fakulta informatiky a statistiky;

Tel.: +420 603 330 090, e-mail: rudolf@pecinovsky.cz

Anotace

Prispévek ukazuje vyhody pouziti metodiky Design
Patterns First pti zadavani a zejména pak pii vyhod-
nocovani ukold, v nichz maji Zaci naprogramovat fe-
Seni né&jakého problému. Soucasné ukazuje, jak pfi
vyuce vyuzit metodiku Test Driven Development.
Soucasti pfispevku je i ukdzka pouziti programu, ktery
vyhodnocovani do jisté miry automatizuje.

Uvod

Jednim z nepiijemnych ukolil pfi vyuce programovani
je vyhodnocovani programu, vytvarenych studenty at
uz za domaci ukol nebo v ramci riznych testl. Pri
standardnim postupu musi vyucujici pfi vyhodnoco-
vani kazdy program spustit, pfedlozit mu néjaka testo-
vaci data a ovéfit, Ze program reaguje podle pozadav-
kd. Mnozi si jisté jiz n¢kolikrat tekli, jak by bylo vy-
hodné vyhodnocovani téchto programi n¢jakym zpl-
sobem zautomatizovat.

Neméng obtiznym ukolem byva i pfiprava zadani
zkuSebnich tloh. Nechceme-li, aby od sebe studenti
bezduse opisovali, je vhodné, aby kazdy z nich fesil
ponékud jiné zadani nez ostatni. Na druhou stranu ob-
¢as neni vhodné, aby se zadani zasadné lisila. Opti-
malnim feSenim proto je pripravit sérii zadani, ktera se
sice li$i pouze v detailech, ale na druhou stranu dosta-
te¢né na to, aby nebylo mozno jednoduse opisovat.

V nésledujicim textu se pokusim nejprve ve struc-
nosti probrat zakladni pozadavky na zplsob tvorby
programil a typy uloh, které musi studenti fesit v pra-
xi, abych z toho odvodil, jak by méla vypadat spravné
koncipovand zadani. V dal§i Casti proberu postupy,
které nam umozni zautomatizovat vyhodnocovani stu-
dentskych feseni zadanych uloh. Z tohoto rozboru by
pak mély vyplynout i naméty, jak je mozno snadno
testovatelné tlohy zadavat.

Zakladni pravidla FeSeni tloh

Za¢nu svym oblibenym vyrokem, ktery studentim
velmi Casto opakuji: Program, ktery skoro chodi, je
jako letadlo, které skoro léta. Jinymi slovy: u ode-
vzdanych praci ma smysl se hodnotit pouze zpracova-
ni té€ch funkci, které student rozchodil. Neni dulezité,
jak rozsahlou ¢ast zadani student rozpracoval. Jediné,
o ¢em ma smysl se bavit, je ta ¢ast zadani, kterou do-
tahl do funk¢ni podoby.

Proto studentim vzdy doporucuji, aby si ze sady
pozadovanych funkci vybrali ty, o nichz se domnivaji,
ze jim jejich realizace da nejméné prace. Ty by méli
naprogramovat a rozchodit nejdfive. Jakmile tyto
funkce rozchodi, mohou zacit dopliovat své feSeni o
funkce dalsi.

Tento zvyk je dobré studentim neustale v§tépovat,
protoZze jednou z ,,0blibenych® zacatecnickych ne-

ctnosti je naplanovat si, jak velkolepy a dokonaly pro-
jekt vytvofim, a pak uprostied projektu zjistit, ze tak
rozsahly projekt neni mozné v pozadovaném case
stihnout. Vlibec nezalezi na tom, kolik na dany ukol
dostane student ¢asu. Nebude-li jej feSit metodou
drobnych postupnych krok a rozhodne-li se jej udélat
cely najednou, bezpecné naplanuje takové feseni, kte-
ré se mu ve vyhrazeném case nepodaii dokoncit.

Metoda malych postupnych krokli ma jesté dalsi
vyhodu: jakmile studentovi zacne néco chodit, vyiese-
na ¢ast zadani zacne fungovat jako doping a dalsi ¢ast
ulohy se mu déla mnohem snadnéji.

Jednou z cest, jak studenty naucit rozumné fesit
slozitéjsi ulohy jakymsi ekvivalentem metody per par-
tes, je pravé zadavani tloh s fadou dil¢ich poduloh.
Tyto podilohy mivaji sice vétSinou pifedem jasné po-
fadi, v jakém je nutno je realizovat, ale Casto se se-
tkame i s takovymi ulohami, u nichz si studenti mohou
poradi feseni jednotlivych poduloh do jisté miry vy-
brat.

Dopliiovani rozsahlejSich programi

Jak vime, v praxi jenom velice malo programatorta do-
stane prilezitost vybudovat naprosto novy systém zce-
la od zakladl. Kdyz uz se n¢kde takova uloha objevi,
nedostane ji vétSinou na starost n&jaky Cerstvé vystu-
dovany zacatecnik, ale bude nejspi$ svéfena nékomu
zkuSenéj§imu.

Z toho tedy jasné€ vyplyva, ze vétsina praci, s nimiz
se studenti ve své poc¢atecni praxi budou setkavat, bu-
de dopliiovani dalSich funkci do né&jakych rozsahlych
programui, které pfed tim vytvofil nékdo jiny. Tyto
programy pfitom byvaji Casto natolik velké a slozite,
7e by je zaCinajici programatofi ani nedokazali v ro-
zumné dob¢ navrhnout a zprovoznit.

Takovéto jsou pozadavky praxe. Pfiznejme si vsak,
ze vétSina uloh, které nasim studentim piedkladame,
v nich potfebné dovednosti nevychovava. Studenti se
v prubéhu vyuky velice zfidka setkavaji se zadanimi
vyzadujicimi doplnéni n&jaké drobné funkce do roz-
sdhlejsiho celku. VétSinou maji naopak za kol kom-
pletné vyfesit néjaky maly, ale zajimavy tkol. Protoze
si potiebné navyky nevypéstovali, byvaji ¢asto po pfi-
chodu do praxe z novych typt tiloh ponékud zdé&seni.

Meli bychom se proto vice zaméfit na ulohy, pii
nichz je studentiim piedstaven jakysi netrivialni sys-
nez by byli schopni v daném okamziku sami napro-
gramovat) a jejich ukolem je doplnit do tohoto systé-
mu néjaké dalsi funkce. Soucasti vyhodnoceni by pak
meélo byt i to, nakolik se jim podafilo pochopit zaklad-
ni principy daného systému a zallenit do né&j nové
funkce co nejpfirozengji.



Programovani rizené testy

Jednou ze stale vice se prosazujicich technik progra-
movani je programovani fizené testy. Pfi ném se nej-
prve naprogramuji testy, které budou ovétovat funkci
vyvijeného programu, a teprve pak se zaCne vytvaret
vlastni program. Tento postup ma n¢kolik vyhod:

e Pii klasickém postupu, kdy se testy vytvareji az
poté, co je program hotov, programatofi vétSinou
netestuji to, co zakaznik pozadoval, ale to, co sami
naprogramovali. Nezfidka se proto stava, ze ode-
vzdaji pon¢kud jiny program, nez jaky si zakaznik
objednal.

e Pocatecni testy se pfipravuji ve spolupraci se za-
kaznikem a fada firem je dokonce zallenuje do
podepisovanych smluv. Program, ktery vyhovuje
podepsanym testiim, je povazovan za spravny.
Firmy se tak brani neustalym zménam zadani, kte-
ré zakaznik ze svého pohledu povazuje za natolik
drobné, ze kvuli nim neni tfeba ménit smlouvu a
uz vubec ne néco priplacet.

e Vytvafime-li program tak, aby vyhovél predem
znamym testim, mame zivot mnohem jednodusi
nez programator, ktery teprve vymysli, co a jak ma
program délat. Praxe ukazuje, Ze produktivit prace
programatora se pii aplikaci této metodiky zvySuje
témef dvojnasobné. Programator totiz nemusi neu-
stale badat nad tim, jestli pokryl opravdu vse a
jestli na néco nezapomnél. Prosté vytvofi program,
ktery vyhovi testlim, a tim je s praci hotov.

Je-li programovani fizené testy tak uZziteCné v praxi,
tak pro je neu¢ime a pro€ je nepraktikujeme v nasi vy-
uce? I nam by se zivot zjednodusil, kdybychom mohli
studentim pftipravit testy jejich tloh, ty jim predat a
nechat je vytvorit program tak, aby prosté splnil testy.

Ucime-li objektové orientované programovani, ne-
ni na$tésti zahrnuti této technologie pfili§ slozité.
V soucasné dobé¢ jiz existuje n€kolik knihoven, které
nam tvorbu testd a predev§im pak testovani naSich
programi velmi usnadnuji. Tyto knihovny se staly po-
vinnou vybavou soucasnych vyvojovych prostiedi.
Vyvojové prostiedi, které nema zabudovanu intenziv-
ni podporu téchto knihoven, nema v soucasné dobé
Sanci na uspéch, ani kdyby bylo zadarmo.

Programovani proti rozhrani

Jednou z nejdulezitéjsich zasad soucasného programo-
vani je, Ze nemame vytvaret programy reagujici na im-
plementaci kooperujicich objektl, ale mame se omezit
pouze na to, co je deklarovano v jejich rozhrani.

Programovaci jazyk Java Sel dokonce tak daleko,
ze tuto zasadu do jisté miry formalizoval a definoval
programovy konstrukt interface, ktery je formalnim
zapisem jisté Casti rozhrani néjakého datového typu,
kterou vétsinou oznacujeme jako signatura.

Tento krok se ukazal jako velice proziravy, protoze
na jednu stranu zjednodusil ptekladac¢ a na druhou
stranu vyrazné zptehlednil neékteré doporu¢ované pro-
gramatorské obraty a soucasné také vyrazné omezil
pravdépodobnost nékterych typickych chyb. Tento

konstrukt proto nasledné pievzala vét§ina noveé vznik-
Iych programovacich jazykt a do fady starSich jazyka
byl dodate¢né zaclenén (jmenujme napt. C#, Delphi,
PHP, Visual Basic .NET ...; C++ se na jeho zakom-
ponovani chysta).

Neptijemnou skutecnosti je, Ze koncept rozhrani se
v literatute zacal intenzivnéji objevovat az v druhé po-
lovin¢ devadesatych let a fada ucitell jej jesté nedoka-
zala vstfebat a pfifadit mu ve vyuce misto, které mu
nalezi. Kdyz se podivate do kterékoliv ucebnice po-
krocilého programovani, doctete se, ze koncept roz-
hrani je klicovym pilitem soucasného programovani.
Presto jej fada ucebnice zatazuje az ke konci vykladu
vSech probiranych konstrukci, takze studenti nemaji
moznost si tento konstrukt dostate¢né procviéit a uz
vibec ne jej zabudovat jako zékladni pilit svého pro-
gramatorského uvazovani.

Zatazenim vyuky rozhrani do zavére¢nych fazi
kurzu porusujeme jedno z dulezitych pravidel veskeré
vyuky — Princip ranniho ptacete (Early Bird Peda-
gogical Pattern), ktery dirazné nabada, abychom di-
lezité véci ucili co nejdiive; ¢im diive, tim 1épe. Jediné
tak poskytneme studentim dostatek prostoru k tomu,
aby si danou latku dtikladné osvojili.

Zatazenim vyuky rozhrani do pocate¢nich fazi vy-
uky nejenom vyhovime vySe popsanému pedagogic-
kému vzoru, ale navic si otevieme dvefe do nového
programatorského a vyukového vesmiru, v némz je
mozno jednoduse sloucit riizna zadani pod jednu stie-
chu, automatizovat vyhodnocovani odevzdanych pro-
graml a pfedev§im pak naucit studenty myslet tako-
vym zpisobem, jaky po nich budouci praxe vyzaduje.

Automatické vyhodnocovani tuloh

Jiz jsem se probojoval k tématu, které asi bude vétSinu
¢tenaiGl zajimat nejvice, a to je na pocatku zminované
automatické vyhodnocovani odevzdanych uloh. Jako
vétsina uzitecnych véci je velice jednoduché a vyzadu-
je jediné: probrat rozhrani hned na pocatku vyuky.

Vsechny ulohy, které pak zadavame, mohou mit
jedno spolecné: studenti maji za kol definovat tiidu
implementujici pozadované rozhrani. Zadanim roz-
hrani, které je tfeba implementovat, soucasné zadava-
me veskeré své pozadavky na vyvijeny program. Stu-
denti se z n¢j jednoznacné dozvédi, které metody mayji
implementovat, jaké maji byt jejich nazvy, typy para-
metrt i navratové hodnoty a z kontraktu popsaného
v dokumentaénich komentafich se dozvédi i jejich po-
zadovanou funkeci.

Neni dulezité, jestli vSechny z pozadovanych me-
tod dokonale naprogramuji. Dilezité je, ze maji-li
program vibec pielozit, musi tam mit v§echny poza-
dované metody definované alesponi jako néjaké za-
slepky — napt. s prazdnymi tély nebo s tély vyhazuji-
cimi vyjimku, Ze dana funkce neni prozatim podporo-
vana. V opacném piikladé se jim nepodafi odevzdat
prelozitelny program, coz je prakticky totéz, jako kdy-
by neodevzdali viibec nic.

Jak jsem fekl, neni dualezité, ze nékteré z metod
nejsou naprogramované plnohodnotné. Dulezité je, ze



jejich instance maji pozadované metody definovany a
nase testovaci objekty je proto mohou volat a testovat.

Implementace rozhrani nam zabezpedi, to, ze bu-
deme moci nase testovaci objekty poveétit automatic-
kym otestovanim vsSech feSeni a nebudeme muset mit
obavy z toho, jestli nase testovaci objekty viibec doka-
zi jednotlivé studentské programy najit a spravné za-
volat. Nebudeme muset oSetfovat to, zda studenti své
metody pojmenuji pfesné podle nasich pozadavki, zda
deklaruji jejich parametry ve spravném poradi a jestli
budou vracet hodnoty spravného typu. Pokud cokoliv
z toho nedodrzi, prekladac jejich program neptelozi.

Nam proto zbude jediné: vyhradit nékde na disku
slozku, kam budou studenti své vytvory ukladat (op-
timalni je, kdyz tam mohou své soubory pouze ulozit,
ale nemohou je nasledné stahovat ani Cist a prochazet
tak feseni svych spoluzaki).

My pak tuto slozku pfedame nasemu testovacimu
objektu, ten v ni vyhleda vsechny tiidy, které imple-
mentuji zadané rozhrani (tim se jednoduse vyhne vse-
lijakym pomocnym tfidam) a kazdou z nalezenych ttid
postupné otestuje a do n¢jakého vystupniho protokolu
souboru zapiSe vysledek svého snazeni.

Otestovani libovolného mnozstvi studentl pak za-
bere pouze Cas potfebny k vytvofeni testu (to by nam
nem¢lo trvat vic jak ptl hodinky, u slozitych loh nej-
vy$e hodinku), spusténi programu a po nékolika minu-
tach prevzeti vysledku testti i s pfipadnym obodova-
nim. Ti, ktefi zapisuji znamky elektronicky (napf. na
web, kam si je rodi¢e chodi prohlizet), mohou dokon-
ce naucit testovaci program zapsat znamky do pfislus-
nych formulatft (to mu ale ja zatim jeSté nesveétuji ;-).

Testovaci knihovna

Nevim, jestli t¢ dvojici, kterd vSe zabezpecuje, mam
viibec fikat knihovna. Sestava totiz z jedné tiidy, ktera
ma na starosti vyhledani vSech tfid implementujicich
zadané rozhrani (budu mu fikat studentské) a nachaze-
jicich se v zadané slozce ¢i jejich podlozkach, a z jed-
noho rozhrani (budu mu fikat testovaci), které definuje
vlastnosti testovaciho objektu.

Kdykoliv pfipravuji nové zadani, pfipravim sou-
Casné i testovaci tfidu implementujici ono testovaci
rozhrani. Instance testovaci tfidy ma jedinou povinnou
vefejnou metodu testuj(T), kde T je rozhrani, jez
maji studentska feSeni implementovat. Ostatni metody
jsou pomocné, a proto soukromé.

Instance vyhledavaci tfidy prochazi urcenou sloz-
ku a jeji podslozky, od kazdé nalezené tfidy imple-
mentujici studentské rozhrani vytvoii instanci, zavola
metodu testuj (T) mé testovaci tiidy a tuto instanci ji
v parametru pieda.

Testovaci metoda polozi obdrzené instanci nékolik
»zaludnych otazek* a podle jejich ,,odpovedi® celé fe-
Seni hned vyhodnoti, pficemz do vystupniho souboru
napiSe jméno autora testované tfidy, zpravu o priabéhu
testovani a pfipadné i sviij navrh hodnoceni testované-
ho feSeni.

Mozné néekteré z vas napadlo, jak poznam, kdo je
autorem toho kterého feseni. Postup je jednoduchy:
studentské rozhrani deklaruje mezi metodami, které

musi je implementujici tfidy definovat, i metodu
getAutor (), ktera vrati textovy fetézec s piijmenim a
jménem autora. Tento fetézec pak testovaci metoda
zapiSe vzdy na zaCatku zpravy o provedeni daného
testu.

Ukazky uloh vyuzivajicich rozhrani

Abych ale prili§ neteoretizoval, ptredvedu dvé z uloh,
které davam svym studentiim, a ukdzu, jak jsem u nich
tento zpusob pouzil. U prvni z nich jsem testovaci tii-
du napsal sam vcetné vSech testovacich dat, u druhé
jsem napsal pouze zékladni testovaci tfidu a vlastni
testy museli napsat studenti.

Kalkulacka

Pied rokem jsem se ve svém pfispévku zminoval o
programu Kalkula¢ka (viz obr. 2). V ném maji stu-
denti za kol definovat tfidu CPU, kterd bude mit na
starosti vypocetni operace n¢jaké kalkulacky. Grafické
uzivatelské rozhrani ma na starosti tfida GUI, kterou
naprogramuje vyucujici a jejiz konstruktor dostane in-
stanci ptislusné CPU jako parametr.
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Obr. 1: Diagram tiid projektu Kalkulacka

V projektu jsem definoval tfidu TestCPU, ktera se vy-
dava za jednu z implementaci uzivatelského rozhrani
(tj. implementuje rozhrani IGUI), ale misto toho, aby
ptijimala ptfikazy od uzivatele, tak zadava pfipojené
CPU prislusné piikazy misto né¢j a hned kontroluje
spravnost obdrzenych odpovédi.

V diagramu tfid je jesté zobrazena tfida Verze. Ta
obsahuje definici pozadavkll odpovidajicich jednotli-
vym zadanim a soucasné i sadu testil, jimiZ se ma pfi-
slusné feseni proverit. Testovaci objekt postupuje tak,
ze se CPU nejprve zepta na Cislo feSeného zadani, pak
si od tfidy Verze pfevezme pozadavky (tj. seznam
klaves, které ma podle prislusného zadani kalkulacka
umét obsluhovat) a soucasné pozada o stejny seznam i
testovanou CPU. Je-li seznam pozadovanych klaves
podmnozinou seznamu obsluhovanych klaves (stu-
dentské feSeni mize obsluhovat dalsi klavesy, které jiz
nejsou v pozadavku), spusti testy a proveri funkci
vsech klaves ze seznamu pozadovanych.

Studenti odevzdavaji sva feSeni na web, pficemz
jejich tfidy maji byt pojmenovany podle konvence
podtrzitko + pfijmeni — napf. Pecinovsky. V deklaro-
vaném terminu vSechna odevzdana feSeni stdhnu do
pripravené slozky a poStvu na né vyse zminovany vy-
hledavaci program, kterému prozradim, ze hledam tfi-



dy implementujici rozhrani ICPU a Ze jejich testovani
ma na starosti instance tfidy TestCPU. Za minutu je
vSe otestovano, ja si vezmu protokol a mohu zalit
znamkovat.

Hra

V pozdéjsich etapach vyuky maji studenti za kol vy-
tvorit samostatnou aplikaci, kterd by realizovala kon-
verzacni hru, pfi niz bude hra¢ prochéazet jakymisi vir-
tualnim svétem, zadavat pocitaci piikazy a dozvidat se
jeho reakce na né. Téma je tedy velice volné a pfi tak-
to obecné definovaném zadani bychom opravdu velice
obtizné hledali zptsob, jak jednotné otestovat funkc-
nost vytvofenych programil, aniZ bychom museli travit
véky busenim prikazti do klavesnice.

Prvni véci, ktera nam pomuze v naSem snazeni po
automatizaci testovani, je vytyCeni jistych mantineld,
v nichz se budou muset v§echny hry pohybovat. Defi-
noval jsem proto ramec, do né€jz musi studenti své hry
zaclenit (viz obr. 2).
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Obr. 2: Diagram tiid ramce pro hru

Jak sami vidite, diagram tfid je tentokrat ponékud slo-
mu nejsou zobrazeny bézné zavislosti, ale pouze im-
plementace rozhrani. I feseni jednotlivych studentt jiz
nyni nevystaci s jedinou tfidou, ale bude v nich tieba
pouzit nékolik vzajemné spolupracujicich tfid.

Mame-li si po stazeni vSech feSeni v obdrzenych
projektech rozumné vyznat, musi kazdy student umis-
tit své feSeni do samostatného bali¢ku a tim i v samo-
statné slozce. Bali¢ek pak bude pojmenovan podle vy-
Se zminéné konvence. Na jménech tfid uvnit balicku
jiz nezaleZi a studenti si je mohou pojmenovat napros-
to po svém.

Dobra, mame ramec, ktery nam definuje mantine-
ly. Pro automatizaci testll je to vSak stidle malo. Zde
nastupuje druha ,,finta*: pfipomeneme studentim za-
sady programovani fizeného testy a studenti dostanou
nejprve za ukol definovat scénaf své budouci hry.
Tento scénaf pritom zapisi jako posloupnost informaci
pro testovaci tiidu. Kazda jedna akce hry bude defino-
vana jako instance tfidy KrokTestu, ve které budou
uvedeny nasledujici informace:

e prikaz, ktery uZzivatel (testovaci program) v danou
chvili zada,

e zprava, kterou mu hra na dany piikaz v daném
okamziku odpovi (v riznych situacich mize na
stejny piikaz odpovidat rizn¢),

e mistnost (nebo jeji ekvivalent), do které se po
zpracovani piikazu uzivatel dostane,

e vychody z cilové mistnosti, tj. do kterych mistnosti
je mozno se z této mistnosti dale presunout,

e piedméty, které se v cilové mistnosti nalézaji,

e aktualni obsah uzivatelova batohu.

Instance tfidy TestHry ma dvé metody. Metoda
testTestu (KrokTestu) simuluje prabéh hry pouze
tim, Ze prochdzi zadané kroky testu a vypisuje stavy
hry po jednotlivych piikazech. Tato metoda slouzi
predevsim vyucujicimu, aby mohl zhodnotit, nakolik
je predlozeny scénatf umérny pozadavkiim predmétu a
schopnostem studenta.

Po odsouhlaseni scénaie se studenti pusti do vytva-
feni svého programu — hry. Jejich ukolem pfitom je
definovat hru tak, aby se chovala ptesné tak, jak si ve
scénafi predepsali. K otestovani funkénosti hry slouzi
metoda TestHry (AHra), kterd se hry zeptd na scénar a
podle tohoto scénaie za¢ne hru testovat.

Aby nemohli studenti scénaf v prubéhu vyvoje li-
bovolné ménit, pouziva vyucujici jinou variantu testu,
ktera se neptd hry na scénar, ale zepta se ji na jméno
autora a podle n¢j najde pfislusny scénatr v databazi
diive odevzdanych scénafi. Pokud proto student
v prubéhu vyvoje hry dospéje k nazoru, ze by potie-
boval scénatf pon¢kud zménit, musi tuto zménu nej-
prve konzultovat s vyucujicim.

Zavérecny test odevzdanych feseni je opét jedno-
duchy: vyucujici zkopiruje na svtj disk vSechny ode-
vzdané balicky, instance vyhledavaci tfidy vyhleda
vSechny tfidy implementujici tfidu AHra z ramce, vy-
tvoii jejich instance a pfedhodi je jednu po druhé tes-
tovaci tiide k otestovani.

Zavér

Objektove orientované programovani vyucované me-
todikou Design Patterns First nabizi vyucujicimu
vyuce klasického strukturovaného programovani moh-
lo jenom zdat. Ukazali jsme si, jak zadavat studentské
ulohy tak, aby si studenti pfi jejich feSeni maximalné
osvojili navyky, které budou ve své nasledujici praxi
potfebovat, a soucasné¢ tak, abychom si maximalné
uleh¢ili vyhodnocovani odevzdanych feSeni. V auto-
matizaci vyhodnocovani feseni odevzdavanych vel-
kymi skupinami studentll ndm muze vyrazn€¢ pomoci
miniknihovna, jejiz princip i funkci jsme si vysvétlili.
Na zavér jsme si pak ukazali aplikaci probrané teorie
na piikladu dvou studentskych uloh.
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stazeni na adrese http://vyuka.pecinovsky.cz
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Informacné technologicky zaklad — maturitni zkouska

KAReL Pecka
Centrum pro zjistovani vysledkt vzdélavani — CERMAT, Jeruzalémska 957/12, 110 00 Praha 1; Tel.: 224 507 416, e-mail:
pecka@cermat.cz

Informacné technologicky zéklad (dale ITZ) je jednou ze ¢tyi volitelnych zkousek v ramci spolecné ¢asti
maturitni zkousky, zadavané MSMT CR. Dalsimi moznymi volitelnymi zkouskami jsou Matematika 1,
Obcansky zaklad, Prirodovédné technicky zaklad. Postaveni vSech téchto maturitnich zkousek je vymezeno
Skolskym zékonem (Zakon ¢. 561/2004 Sb.)

Obsah maturitni zkousky z ITZ vymezuje Katalog pozadavki k maturitni zkousce — INFORMACNE
TECHNOLOGICKY ZAKLAD® (dale jen Katalog ITZ). Platnym je jeho aktualizované znéni, které bylo
schvaleno na MSMT CR dne 14. 3. 2006 pod &.j. 4606/06-2. Toto znéni je mimo jiné zvefejnéno na
www.cermat.cz. Katalog zpracovalo Centrum pro zjistovani vysledkli vzdélavani (dale CZVYV, resp. Centrum),
znaméjsi pod zkratkou CERMAT (coz ptivodné znamenalo Centrum pro reformu maturitni zkousky).

ITZ je chapan jako vSeobecné vzdélavaci predmét. Neni tedy odbornym pfedmétem ani zakladem pro
studium souvisejicich odbornych predmétti. Maturitni zkouska z I'TZ ma dvé ¢asti. Prvni z nich je didakticky test
v trvani 30 minut, druhou je praktickd zkouska v trvani 60 minut — celda maturitni zkouska z ITZ tedy trva 90
minut. Vzhledem k tomu, Ze pfipravy této zkousky zacaly teprve v roce 2005, mél didakticky test i prakticka
zkouska v ramci Maturity nanecisto v roce 2006 nestandardni podobu. Tato zkouska nebyla jesté predobrazem
budouci maturity, ale vyzkumnou sondou, ktera ovéfovala nékteré sporné koncepéni a obsahové otazky i hranice
redlnych moZznosti $kol a jejich zaka®.

V didaktickém testu jsou uzity vyhradné uzaviené ulohy (15 az 20), zpravidla s volbou odpovédi ze Ctyt
alternativ, pfipadné tlohy pfifazovaci (zpravidla k seznamu se 3 polozkami vybirame odpovidajici polozky ze
seznamu se 4 polozkami). Jiné typy uzavienych uloh (uspofadaci nebo dichotomické) mohou byt pouzity, ale
nebude to pfili§ obvyklé. V zadném piipadé neobsahuje test ulohy oteviené, protoze roli otevienych tiloh plni
vice nez dobte prakticka uloha. Pfi feSeni didaktického testu nema zak ptistup k pocitaci. Prakticka tloha ma
charakter Siroce oteviené tlohy, skladajici se zpravidla z n€kolika desitek podiloh (méné nez je maximalni
mozny podet bodi za praktickou zkousku). Zak ji fesi u poéitace s tim, Ze po dobu zkousky nema pistup na
internet a sitové sluzby jsou omezeny jen na funkce potfebné k feseni tlohy.

Bodové hodnoceni celé zkousky je nastaveno tak, aby pomér bodového maxima za didakticky test (zpravidla
max. 25 az 30 bodl) k bodovému maximu za praktickou zkousku (zpravidla max. 50 az 60 bodt) byl stejny jako
pomeér ¢asu na didakticky test (30 minut) k ¢asu na praktickou zkousku (60 minut), tedy vzdy pfiblizné 1:2.

Obsahové zaméteni obou Casti zkousky vymezuje Katalog ITZ. Obsah zkousky je zde ¢lenén do osmi
tematickych okruht:

1. Informace a informacni zdroje
Hardware a software, sité, operacni systémy
Vyuziti internetu
Textovy editor
Tabulkovy procesor
Pocitadova grafika, prezentace, tvorba webovych stranek, multimédia
Pouzivani relacnich databazi
Algoritmizace a zaklady programovani
Tyto okruhy jsou dale jemngji Clenény a rozpracovany do konkrétnich maturitnich pozadavki, které jsou vzdy
formulovany pomoci ¢innostnich sloves.

Je ziejmé, ze nckteré ztematickych okruhl jsou vhodnéjsim vychodiskem pro obsahové zaméteni
didaktického testu (zejména 1, 2, 7 a 8), zatimco jiné se vice hodi jako zaklad obsahu praktické zkousky
(zejména 4, 5 a 6), pficemz okruh 3 je (s jistymi omezenimi) vyuzitelny v obou castech zkousky. Soucasné
znéni Katalogu ITZ tuto skuteénost zatim nevyjadiuje a podil jednotlivych tematickych okruhii na obsahu
zkousky jako celku vyjadiuje specifika¢ni tabulkou. Udaje této tabulky maji pravdépodobnostni charakter a
vyjadiuji dlouhodoby pramér (nékolik let). To znamena, Ze v kazdém jednotlivém roce nemusi byt procentuelni
zastoupeni tematickych okruhi pfesné dodrzeno. Protoze vyvoj v oblasti poéitacovych, informacnich a
komunikac¢nich technologii je velmi pfekotny, bude tieba pocitat s aktualizaci Katalogu ITZ castéji, nez to bude
nutné u jinych zkousek — v kazdém piipad¢ vSak musi byt dodrzena podminka, Ze aktudlné platné maturitni
pozadavky jsou zverejneny dva roky pred maturitnl zkouskou
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svym obsahovym zaméfenim preferovat nékteré typy skol. Tyto obavy jsou vSak zbytecné. Kazda prakticka
uloha bude obsahové postavena na dvou dominantnich oblastech (vybiranych zejména ze tfech tematickych
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okruhit — 4, 5 a 6) s tim, ze dominantni oblasti budou doplnény drobnymi tkoly, které mohou byt vybirany
z kteréhokoliv tematického okruhu. Obsahové tedy pljde vzdy o ulohu parcidlné heterogenni (nikdy nebude
postavena jen na jednom tematickém okruhu, ale nikdy také ne na vSech). Jako nevhodné se jevi ulohy
obsahovée zcela homogenni (vychazejici jen z jediného tematického okruhu) prave tak jako ulohy obsahové zcela
heterogenni (kdyby obsahovaly dil¢i podulohy ze vSech tematickych okruhti, sotva by byly splnitelné za
vymezenych 60 minut). Ze strukturalniho hlediska ptijde vzdy o tlohu volné strukturovanou (piedepisuje zakiim
dil¢i kroky, ale ponechava jim volnost v postupu i ve volbé nastroju k realizaci). Za nevhodné jsou povazovany
ulohy pevné strukturované (které by predepisovaly i zdvazny postup a nastroje k jeho realizaci) pravé tak jako
ulohy nestrukturované (které¢ by zaktim urcovaly pouze konecny cil) — posledni typ uloh by bylo mimotadné
obtizné objektivné hodnotit. Urcitou starost ¢ini $kolam i zakiim vhodny software (SW). Neni mozno
v maturitnich pozadavcich striktné predepisovat urcity SW konkrétniho vyrobce. Pozadavky na SW jsou proto
vymezeny v Katalogu ITZ jen obecné (operacni systém s grafickym rozhranim, graficky editor, textovy,
tabulkovy a databazovy procesor, SW pro vytvafeni prezentaci, SW pro zaznam a zpracovani multimedialnich
soubort, internetovy prohlize¢ atd.). V zasad¢é je obvyklé, ze ve Skolach prevladaji produkty Microsoft a
OpenOffice — data pro praktickou tlohu jsou pfipravovana tak, aby vyhovéla obéma moznostem. Pracovat
sjinym SW $koly pochopitelné mohou, ale neni Gdelna piilisna riznost. Uvahy nékterych $kol o vyuziti
operacniho systému LINUX znéji trochu paradoxné v konfrontaci se stiznostmi na maly pocet vyucovacich
hodin.

Centrum (pfipomeiime, ze mame na mysli Centrum pro zjistovani vysledkti vzdélavani, vice zndmé pod
puvodnim nazvem CERMAT) vyvinulo a stale vyviji nemalé usili, aby Skoly byly o vSem informovany. Na
sklonku roku 2006 proskolilo i krajské lektory, ktefi maji (prostfednictvim krajskych vzdélavacich zafizeni)
k dispozici metodické texty® a dalsi dokumentaci. Ti stiedoskolsti ucitelé, ktefi jiz absolvovali ve svych krajich
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rozboru vysledktl zkousky z ITZ v rdmci Maturity nanecisto 2007.

*Katalog pozadavkd k maturitni zkousce — INFORMACNE TECHNOLOGICKY ZAKLAD: 2005 — MSMT, CZVV Praha
"Pecka K.: Informa¢né technologicky zaklad — struktura nové maturitni zkousky. In: Evaluace, Data, Analyzy 1/2006 : 12
“Pecka K., Roubal P.: Nova maturitni zkouska INFORMACNE TECHNOLOGICKY ZAKLAD: 2006 — CZVV Praha



Moznosti interaktivni tabule

Jana PeRiNOVA!
'SOS Uhersky Brod, Pfedbranska 415, 688 11 Uhersky Brod; Tel.: 572 637 317, e-mail: perinova@sos-ub.cz ;

Rika se, ze pokrok je hnaci silou lidstva, jeho motorem. Pokrokem rozumime kvalitativni zménu
k né¢emu lepsimu, bohatsimu a mocnéjSimu. Vynalezy, at’ vétsi nebo mensi pfinesly spolecnosti néco nového —
nové poznatky, ulehéeni prace, novou zabavu. Mezi takové vynalezy patfi bezpochyby pocita¢ a s nim spojena
cela fada vymozenosti. Jejich potieba a vyuzivani vzrasta nejen v hospodarském sektoru, ale i ve vzdélavacim
procesu. Skolstvi nemiize ziistat stranou pii zavadéni téchto novych technologii. Jednu z kli¢ovych novych
technologii nazyvame ICT — informacnich a komunikacni technologie. Vyznam informacnich a komunikacénich
upotiebeni, napiiklad pfi studiu na vysokych Skolach. Potieba vyuzivani ICT technologii by uz v dne$ni dobé
neméla byt vyhrazena jen pro tercidlni vzdélavani, ale méla by byt pienesena na pudu zékladnich a posléze
by méla pokracovat na Skolach stfednich.

V souvislosti s koncepci ,,nové statni maturitni zkousky®, ktera si klade za cil, aby zaci byli schopni
komplexné a prakticky uzit ziskanych védomosti, se jevi uzivani ICT technologii na stfednich odbornych
Skolach jako nutnosti. S vyuzitim ICT technologii a pfirozenou détskou zvédavosti Ize docilit splnéni pozadavki
nové maturity a zaroveni snadno ové&fit po praktické strance probrané ucivo. Neméné dulezitym faktorem
podporujicim zvysené uzivani ICT technologii je zpestieni vyuky a jeji zatraktivnéni zaktm.

Jsou vSak soucasni pedagogové pfipraveni na uzivani ICT technologii ve svych hodinach?

Dne$ni budouci ucitelé jsou uz na nékterych vysokych Skolach pfipravovani k praci s témito
technologiemi. Ale jak musi postupovat soucasny ucitel, ktery by chtél také zavést do svych hodin nejnovejsi
pomicky a prostiedky ke zkvalitnéni vyuky?

Jisté bude fesit spoustu kliCovych otazek. Jednou z nich je, jak se co nejrychleji a nejefektivnéji naucit
s touto technologii pracovat. Uré¢it€¢ mi date za pravdu, Ze boj s Casem neni jedinou piekazkou uciteld, ktera
je odradi od pouzivani novych technologii. Naucit se je ovladat zajisté v kratké dobé zvladne. Ale jak vytvofit
materidly, které 1ze pouzit tak, aby vyhovovaly jeho vyuce se stava dal$im ofiskem. Na trhu existuje sice celd
fada multimedialnich vyukovych materiald, ale ty ne vzdy splituji vSechny pozadavky vyucujicich. Proto ndm
opct vyvstava otdzka tvorby vlastnich vyukovych materiald. Pokud neni ucitel zb¢hly v ovladani pocitace
a zakladnich uzivatelskych programi, pak pfiprava na jednu vyucovaci hodinu pomoci téchto prostiedkil
predstavuje hodné velkou namahu.

Kazdy vyucujici by byl jist¢ rad, kdyby takové materialy mohl volné ziskat, tfeba stahnutim
z webovych stranek, a posléze jednoduchou upravou je prevést pro potfeby svého predmétu. Proto i my jsme
se rozhodli pfispét v§em kolegim a uSetfit jim jejich drahocenny ¢as. V ramci projektu SIPVZ |, Wuziti ICT
technologii v ekonomickych predmétech jsme ptipravili nékolik vyu€ovacich hodin pomoci interaktivni tabule.
V projektu byly sice zpracovany materialy pro stfedni Skoly ekonomického zaméfeni, nicméné metody, principy,
napady a vyukové hry (napf. pexeso, Clovéce, kviz nebo kiizovku) Ize aplikovat do vyucovacich hodin
libovolnych pfedmétt. Co vSechno zajimavého se da vytvorit si mizete prohlédnout na naSich webovych
strankach (www.sos-ub.cz), kde najdete odkaz na nas projekt.

V tomto projektu jsme zvolili dvé formy a to jednak vyuziti interaktivni tabule s dataprojektorem a platnem nebo
pouze samostatného platna a dataprojektoru. V prvnim piipadé jsme pouzili tabuli SmartBoard s jejich
programem Smart.notebook, v ptipadé druhém prezentaéni editory — MS PowerPoint nebo OpenOlffice Impres.
Snazili jsme se vyuzit dostupné aplikacni programy, abychom ukézali i ostatnim, Ze si kazdy dokéze material na
interaktivni tabuli pfipravit. Materidly pro interaktivni tabuli obsahuji vyuku jednotlivych témat a cviceni. V nich
jsme pouzili tyto moznosti interaktivni tabule: vkladani obrazkli, zvuku a animaci; tvorba, odkryvani
a prikryvani objektl; propojeni s internetem; testovani; skladani obrazku; vyuziti klonovani; provazani snimki
pomoci odkazi, tlacitek aj.

Na nasledujicich stranach naleznete ukazky nekterych z nich.
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Prace s objekty — pfesouvani, odkryvani, ptifazovani
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Odkazy na internetové stranky, provazani snimkti pomoci odkazii

1. Podle drovné rizeni -

- Vrcholovy management ( top) e
- Stredni management price

- Nejnizsi management
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Redlie némecky mluvicich zemi — vyukovy program
VAcrLavA PETRGALOVA

Masarykova obchodni akademie, Ji¢in, 17. listopadu 220, 506 11 Ji¢in; Tel.: 493 532 515; e-mail:
vaclava.petrgalova@seznam.cz

Vyukovy on-line program je uréen pro zaky 3. a 4. roéniki stiednich kol a studenty VOS, obsah je zaméfen na
redlie némecky mluvicich zemi a je vyuzitelny v hodindch némeckého jazyka i pro samostatnou doméci
piipravu. Program byl vytvoten v prubéhu realizace projektu SIPVZ — ICT ve vyuce realii némecky mluvicich
zemi“ vroce 2006. Spoluautorky projektu: Lea Petrgdlova a Stanislava Dubska, Masarykova obchodni
akademie, Ji¢in.

1. Uvodni strana projektu

Uvodni strana nabizi mapu némecky mluvicich zemi, oficialni nazvy téchto zemi, statni vlajky a znaky.
Kliknutim na vybranou zemi na mapé nebo na nazev statu se zobrazi nabidka vyukového materialu této zeme.
V hornim naviga¢nim panelu uvodni strany jsou umistény odkazy na nasi $kolu, informace o projektu, odkaz na
e-gram, aktudlni informace a informace pro uZzivatele, pfihlaseni. V dolni ¢ésti tivodni i kazdé dal§i webové
stranky najdeme odkazy na zdroj obsahu texti a slovnik Seznam.cz, ktery mohou zaci pii vyuce pouzivat.
V naSem projektu jsme Cerpali informace pfevazné z oteviené némecké internetové encyklopedie Wikipedia:
http://de.wikipedia.org/wiki/Hauptseite

2. Prrechod z uvodni strany — zobrazeni naviga¢niho panelu
Kliknutim na vybranou zemi na mapé nebo na oficidlni nazev statu se vlevo zobrazi navigacni panel s nabidkou
vyukového materialu a ukoly k jednotlivym vyukovym jednotkdm zvolené zemé, odkazy na mapy a dalsi
roz§ifujici doplitkovy material k realiim némecky mluvicich zemi.

Masarykava abchodni akademie, Jicin Benutzemame: Passwont: | legin 0 projekin :: SIPVZ
Aktuell : Fasching und Karnewv: Prinvodce wyukowym modulem
Home
Deutschland Die deutsche Sprache
Grundinformationen [:Deutsch) ist eine germanische Schweizerische
Aufgaben: 1 2 Sprache. Dis hochdeutsehe Eidgenossanschaft
Bundeslander
fusfgaben: 17 3 Standardspract e
Geografie (Standarddeutsch) git als
Aufgaben: 1 2 3 4 Waltsprache, Ungefihr hundert
Bevilkerung Millionen Menschen haben
Aufgaben: 1 2 Deutsch als Muttersprache.
Politik
Aufgaben: 1 2
Wirtschaft
Aufgabe: 1
Berlin Bundesrepublik Deutschland GroBherzogtum Luxemburg
Aufgaben: 1 2
hufuahe: i - E ﬂ
4
Landkarten e 4 _ ; .
Palitische Landkarte
Interaktive Landkarte
Landkarten
Ubersichtskarte i i
Gebirge :: Flisse Republik Osterreich Filirstentum Liechtenstein
Mehr lber Deutschland _
Portal-Deutschland

Geschichte 1 2 3 4

Schulsystem 1 2 _
pDeutschland.de

Tatsachen uber Deutschland

Deutschland in EL

3. Priace s vyukovym modulem a tkoly k jednotlivym vyukovym jednotkam

Kliknutim na zvolenou jednotku se v levém navigacni panelu zobrazi vyukovy text. Vétsina texti projektu je
ozvucena hlasovymi nahravkami rodilé mluvéi. Stranka s textem nabizi i dalsi odkazy, které slouZzi k rozsifeni
daného tematického celku, dopInéni dalsich informaci, rovnéz odkazy na zdroj zpracovanych informaci. Zaci se
seznamuji s u¢ivem ¢tenim a zaroven poslechem textu, vyhledavaji dalsi informace, obrazovy a mapovy material
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pomoci odkazli na zobrazené strance a v levém naviga¢nim panelu, ktery je k dispozici pro praci s vyukovym
modulem v ramei kazdé zemé. Ziskané znalosti si Zaci ovefuji pomoci testovych uloh. Odkazy na né jsou
umistény vzdy pod textem a zaroven v levém naviga¢nim panelu.

4. Testové tilohy

Testové ulohy slouzi k nacviku, osvojeni a ovéfeni ziskanych znalosti zakem. Zaci si sami ovéfuji ziskané
znalosti. Jedna se o ulohy uzaviené, s okamzitou zpétnou vazbou: Glohy s vybérem z moznosti, dopliiovani
chybgjicich slov do textu. Po odeslani hotové tilohy se zobrazi vysledek testu s % uspéSnosti. Testy je mozné
opakovat, znalosti zdokonalovat. Testové tlohy vedou zaky postupné k zavéreénému testu na konci tematického
celku kazdé zemé. Zavérecny test je klasifikovdn a je pfistupny pouze v uzivatelském uctu. K vybranym
vyukovym jednotkdm jsou zadany ukoly pro samostatnou $kolni nebo domaéci praci, napf.: vyhledavani a
dopliiovani informaci k danému tématu, kopirovani obrazktt do Wordu a dopliiovani pozadovanych informaci,
vyhledavani zadanych objektti na mapé nebo v planku mésta.

DEUTSCHLAND - Grundinformationen - Aufgabe 1

1. Erganzen Sie die fehlenden Informationen:

|Amtssprache Deutsch
|Staatsform Republik
Regierungsfarm |Demoksatie

IB undespragident

Bundeskanzlerin

Horst Kohler

IWéhlung
Kfz-Mationalitdtszeichen
Internet-TLD

Offizielle Website

|Angela hderkel

1 Euro = 100 EuraCent
]

|.de

+49

Iwww. deutzchland. oz

Friifen |

Ukazka jedné z testovych uloh — dopliiovani chybé&jicich informaci.

Losung:

Amtssprache
Staatsform
Regierungsform
Bundesprasident
Bundeskanzlerin
wahrung
kfz-MNationalitdtszeichen
Internet-TLD

vorwahl

Offizielle Wehbsite

Ergebnis: 70 %

DEUTSCHLAND - Grundinformationen - Aufgabe 1

Deutsch
Republik
Parlamentarische Demokratie Demuokratie
Horst Kidhler

Angela Merkel

1 Euro = 100 EuroCent
D

.de

+49
www.deutschland.de

Keine Antwort

viww . deutschland.cz




5. Zavérecné testy
Po zvladnuti uéiva dané zemé jsou znalosti zakll ovéfovany zavéreCnymi testy, které jsou klasifikovany. Tyto
testy nejsou na strankach dostupné, jsou zadavany pres uzivatelsky et a Casové nastaveny na piislusnou
vyucovaci hodinu. Jedna se o test s vybérem odpovédi a test obrazkovy, rovnez s vybérem moznosti. Po odeslani
testu se zobrazi % hodnoceni a zaroven vysledny prospéch.

1. Deutschland ist |Yahlen Sie aus j
Sh'ahlan Sie aus :

ein demokratischer und sozialer Bundesstaat und Rechtsstaat

ein demokratischer und sozialer Bundesstaat und Stadtstaat

ein demokratischer und neutraler Bundesstaat und Rechtsstaat

2. Der Regierungss

B. BERLIN - die richtigen Namen der Berliner Sehenswiirdigkeiten:

5. Wahlen Sie aus j

X £'Wahlen Sie aus v
YWahlen Sie aus
Staatsoper
Pergamanmuseum

KaizerWihelm-Gedachiniskirche

6. Uzivatelsky ucet
Uzivatelsky cet se zobrazi po prihlaseni — zadani jména a hesla. Ucitelsky ucet ma nasledujici funkce: zadavani
ukold zaktim, nastaveni a zadavani zaveéreénych testli, zobrazeni vysledka téchto testt, pfidani nového uzivatele,
pripadné celé skupiny, uzivatelsky ucet zaka umoziuje vytvareni vlastniho slovnicku nezndmych vyrazi, ktery
se fadi abecedn€, seznameni se se zadanymi ukoly a terminem jejich splnéni, zobrazeni zavérecnych testil a
jejich klasifikace.

Home

Petrgalova Vaclava

Mein Worterbuch Zadat ukoly studentiim / skupinam:
Meine Daten
Meine Aufgaben

Nowvy dkol:

Nazev | Datum splnéni |2DD?-D3-DS

UrEeno komu I\»yberskupinu jl\fyberstudenta j

Logout

Administrace

Terminy testii

MNeopravnéné pfistupy (3)

Testy BRD OST .
Hodnaceni testy BRO 1 2 3 Text M
Hodnoceni testu OST 1 2 3

UZivatelé

Ukoly

Zadané ukoly v databazi:

Datum

splnéni Nazev Text Komu smazat
07.02.07 Schweiz Bewvdlkerung, Politik + Aufgaben kn4b  smazat
25.01.07 Schweiz Schweiz - Geografie nkoz  smazat
17.01.07 Schweiz Grundinfos - wiederholen, Kantane + Aufgaben nkol  smazat
10.01.07 Feiertage Feiertage in Deutschland + Dreikdnigstag kn4a  smazat
20.11.06 Heute kn4b smazat
Aufgabsn 1. Dresden - fertige Arbeitsblétt_er auf
24.11.06 S/3/3.A/Deutsch/Dresden - speichern 2. Wer ferfig nkoz smazat

furheuts " Ssterreich



7. Technické uidaje, rady a doporuceni, kontakty

Program

®  stranky jsou psané v PHP kédu s vazbou na MySQL

= 7z databaze se stahuji data o uzivateli, skuping, terminy testi, vysledky testt, zadané ukoly

= pfes databazi jsou feSené i slovnicky studentd, které si mohou vytvofit po piihlaseni
Prohlizec

=  optimalizovano pro rozliSeni 1024x768 (klasicky 17 monitor) a prohlize¢ Mozilla Firefox i MI

Explorer

®  doporucujeme vSak pouzivat Firefox (zdarma ke stazeni na adrese http://firefox.czilla.cz/stahnout/)

Hlasové nahravky

®  potizeny a upraveny prostiednictvim programu GoldWave (shareware) — lze stahnout zdarma na adrese
http://www.slunecnice.cz/product/GoldWave/
= pro optimalni praci s vyukovym programem doporuc¢ujeme nainstalovat QuickTime - program pro
praci s multimedialnimi soubory (Ize také stahnout zdarma freeware na adrese
http://www.slunecnice.cz/product/Quick Time-6/)
= funguji i bez QuickTime — hlasové nahravky se pak spusti v programu ptidruZzeném pro tyto soubory
(nejcasteji ve Windows Media Player) — zobrazi se nové okno, které ¢astecné piekryva vyukovy obsah,
mozno minimalizovat a sledovat namluveny text
Uzivatelsky ucet
= rozliSujeme dv¢ zakladni varianty — student a ucitel, podle potfeby je mozné vytvorit dalsi
= li8i se v ptidélenych pravech na zobrazeni jednotlivych moznosti v naviga¢nim panelu (viz kapitola
Uzivatelsky ucet)
Kontakt
®  dotazy k programu, instalaci, zaddvani dat zasilejte na adresu: peggy lee@email.cz

8. ZkuSenosti s vyuzitim programu p¥i vyuce némeckého jazyka

Program byl odzkousen studenty 3. a 4. rocnikti Masarykovy obchodni akademie v Ji¢iné a ovéfovan studenty 4.
roéniku SPS a VOS v Ji¢ing v hodinach némeckého jazyka v obdobi od zati do konce prosince 2006, v soudasné
dob¢ je vyuzivan prub&zné podle potfeby a v souladu s tematickymi plany. Novy netradi¢ni zplsob vyuky
v hodinach némeckého jazyka byl studenty pfijat kladné, studenti se aktivné podileli na ovéfovani vystupt
projektu nejen samotnym procesem uceni, ale i svymi pfipominkami, napady a nameéty. Program moderni
formou prispiva k zefektivnéni vyuky némeckého jazyka, zkvalitnéni jazykovych znalosti a dovednosti,
fonetické vybavenosti zakl a studentl, nebot nemalym pfinosem jsou i zvukové nahravky k vétSiné textd,
jejichz autorkou je rodila mluvei, pani Michaela Schobel. Projekt je a bude priibézné podle potieby aktualizovan,
je dostupny na strankach Skoly: http://www.moa-jc.cz/.
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mailto:peggy_lee@email.cz
http://www.slunecnice.cz/product/QuickTime-6/
http://www.slunecnice.cz/product/GoldWave/
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Informaéni portal SVP MU pro SS a ZS

VLADIMIR HERBER', GABRIELA PETRIKOVA?
'Geograficky Gstav Prirodovédecké fakulty Masarykovy univerzity, Kotlaiska 2, 611 37 Brno; Tel.: 549 494 110, e-mail:
herber@sci.muni.cz

2 Klasické a $panélské gymnazium, Vejrostova 2, 635 00 Brno-Bystrc; Tel.: 546 214 930, e-mail: gabriela.petrikova@gyby.cz

V obdobi, kdy se ve skolach vytvati skolni vzdélavaci programy (SVP), piichazi Masarykova univerzita na
pomoc pedagogiim s projektem informaéniho portélu pro podporu tvorby SVP na zékladnich a stfednich $kolach.

Tento portal je urcen ucitelim a vedoucim pracovniktim $kol, koordinatortim tvorby Skolnich vzdélavacich
programi, studentiim a ucitelim fakult pfipravujicich ucitele a vSem zajemctim o vzdélavaci reformni zmény.
Klade si za cil informovat, nalézat feSeni, systematicky podporovat, inovovat, rozvijet a aktivizovat cely proces
vychovy a vzdélavani sméfujici k vyssi efektivite.

Obsah portalu vytvareji akademiéti pracovnici Masarykovy univerzity ve spolupraci se zkuSenymi uéiteli a
dal$imi odborniky, ktefi skolni vzdélavaci programy tvofi a ovétuji v praxi.

Tento snadno dostupny, internetovy informacni portal je tvoten vyhradné materialy v elektronické podobé¢ -
pro snadnéjsi prohlizeni a tisk nejcastéji ve formatu PDF. Portal nabizi instrukce, jak postupovat pfi tvorbé
Skolniho vzdé€lavaciho programu, ukazky z konkrétnich skolnich vzdélavacich program, inspirace pro vyuku
jednotlivych vzdélavacich oblasti zakladniho a gymnaziadlniho vzdélavani, napf. novinky v oboru, inovaéni
strategie a technologie vyuky, vyukové materialy, odkazy na dalsi informacni zdroje, diskusni a prezenta¢ni
prostor atd.

Mapa stranek Portalu http://svp.muni.cz
Uvodni stranka
1. Obecné problematika

1.1. ZkuSenosti ze $kol
1.2. Tvorba SVP
1.3. Pedagogicko - psychologické novinky, vychovni poradci
1.4. Vedeni skoly, legislativa
1.5. Vzdélavani zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami
2. Zékladni skoly
2.1. Jazyk a jazykova komunikace
2.2. Matematika a jeji aplikace
2.3. Informacni a komunikacni technologie
2.4. Clovék a jeho svét
2.5. Clovék a spoleénost
2.5.1. D¢gjepis
2.5.2. Vychova k obc¢anstvi
2.6. Clovék a piroda
2.6.1. Fyzika
2.6.2. Chemie
2.6.3. Piirodopis
2.6.4. Zemépis
2.7. Umeéni a kultura
2.8. Clovék a zdravi
2.12. Prifezova témata
2.12.1. Osobnostni a socidlni vychova
2.12.2. Vychova demokratického obcana
2.12.3. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
2.12.4. Multikulturni vychova
2.12.5. Environmentalni vychova
2.12.6. Medialni vychova
3. Stfedni skoly
3.1. Jazyk a jazykova komunikace
3.2. Matematika a jeji aplikace
3.3. Clovék a piiroda
3.3.1. Fyzika
3.3.2. Chemie
3.3.3. Biologie
3.3.4. Geografie
3.4. Clovék a spolenost



http://svp.muni.cz/
mailto:gabriela.petrikova@gyby.cz
mailto:herber@sci.muni.cz

3.4.1. Obcansky a spolecenskovédni zaklad

3.4.2. Historie
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

Clovék a zdravi
Umeéni a kultura

Prufezova témata

Clovék a svét prace

Informacni a komunikaéni technologie

3.9.1. Vychova k socialnim dovednostem
3.9.2. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
3.9.3. Multikulturni vychova
3.9.4. Environmentalni vychova
3.9.5. Medialni vychova

3.10. Odborna ptiprava
4. Vysoké skoly
Uzite¢né odkazy

Snahou je vytvofit postupné dalsi ¢lenéni do submoduld, jako jsou naptiklad nové poznatky, objevy a témata
v oboru, nové a inovované metody, postupy a formy vyuky napomahajici tvorbé kompetenci, testovani a typy
uloh, nové a inovované u¢ebni pomiicky a uéebni texty ad.

Pro vzdélavaci obor Zemépis (Geografie) byly vytvofeny nasledujici dokumenty:

Submodul

ZS

SS

Nové poznatky v oboru

Dalkovy prizkum Zemé z druzice
Délkovy prizkum Zem¢ 1

Dalkovy prizkum Zemé z druzice
Dalkovy prizkum Zem¢ 1

Nové a inovované
metody

Geografické terénni projekty a cviceni
Vyznam a postaveni mistni krajiny ve
vyuce

Geografické terénni projekty a cviceni
Geograficky seminar

Nové pojeti geografického vzdélavani
Standardy geografického vzdélavani v USA
Terén v geografickém vzdélavani

Testovani a typy tloh

Testovani v zemé&pise

Testovani v zemé&pise

Ucebni texty

Meénici se klima Zemé
Pfirodni katastrofy

Ekonomicko-politicky vyvoj Ceské republiky
Energetické, surovinové a potravinové
problémy soucasného svéta

Kuba

Latinska Amerika a Chile - zem¢ na konci
svéta

Mexiko

Nové kraje CR - profily

Panama

Princip izostaze

Venezuela

Vyukové prezentace

Aljaska

Jihomoravsky kraj — vodstvo
Obyvatelstvo Evropy
Pohyby moftské vody

Pudni typy

Pudotvorné procesy

Rezim fek svéta

Tropické cyklony
Zelezniéni koridory v CR

Aljaska

El-Nifo

Evropska integrace

Obyvatelstvo Evropy

Pudni typy

Rozvoj mésta Brna

Sklon zemské osy a jeho disledky - letni
slunovrat

Specifikum zemédé€lstvi a jeho postaveni v NH
Tropické cyklony

Zelezniéni koridory v CR

Zivotni prostiedi CR

Internetové zdroje

Elektronické atlasy

Internet — zakladni udaje, naméty pro
ziskavani informaci

Internetové geografické zdroje

Internet - zakladni udaje, ndméty pro ziskavani
informaci
Internetové geografické zdroje

Tvorba SVP

Zaklady pro tvorbu SVP se
zaméfenim na zemépis




Priklad vyukového materialu:

VEKOVA PYRAMIDA
1. K éemu slouzi

Vékova pyramida znazoriuje vékovou strukturu obyvatelstva daného statu v uréitém obdobi pomoci absolutnich
hodnot nebo castéji podle hodnot relativnich. Relativni hodnoty — procentualni podily — umoziiuji porovnavat

staty s riznym poctem obyvatel.

Vékova pyramida

85+
80-84
75-79

Podily muzské populace

60-o~
55-59
50-54
45-49
40-44
35-39
30-34
25-29
20-24
15-19
10-14
05-09
00-04

10 8

% z celkového poctu obyvatel

2

Podily zenské populace

B Zeny
| Muzi

0 2 4 6 8 10

5-ti leté vékové skupiny

2. Tvar vékové pyramidy

Sierra Leone: 2005
MALE

FEMALE

1.0 0.8 0.6 0.4 0.2 0.0 0.0 0.2
Population €in millions)
Source: U.5. Census Bureau, International Data Base.

0.4

0.6

0.8

1.0

3. Vékové pyramidy na internetu

Podle tvaru vékové pyramidy Ize odvozovat, ve které fazi
demografického vyvoje se stat nachazi. Napf. tento tvar
pyramidy pfedstavuje stat s vysokou porodnosti a vysokou
umrtnosti. ..

Na internetové strance http://www.census.gov/ipc/www/idbpyr.html jsou k dispozici vékové pyramidy riznych
statl v riznych letech nebo je mozné zobrazovat dynamické vékové pyramidy budouciho vyvoje vékové

struktury stat.

4. Jak vytvorit vlastni vékovou pyramidu, napt. v Excelu
Na internetové strance http://www.census.gov/ipc/www/idbsum.html jsou k dispozici piislusna data pro
jednotlivé staty v rznych letech. Data 1ze v Excelu upravit ¢i dopocitat a vynést do grafu.


http://www.census.gov/ipc/www/idbsum.html
http://www.census.gov/ipc/www/idbpyr.html
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Vekova struktura - Ceska republika (2005)
ek | Muzi (v tis.) Zeny (v tie.) “elkemn (v tis.) % muzd % zen
oo-04 238 225 463 477 425
05-09 233 221 454 4T 4,21
10-14 F02 286 ] -6,05 245
15-18 331 JE B47 -G53 502
20-24 354 339 E93 -0 5 46
25.29 447 430 877 806 819
30-34 434 416 ga0 -8,70 79z
35-38 353 338 220 -7 08 G 44
40-44 346 334 650 6,94 6,36
45-49 347 344 5220 -6,96 B 55
50-54 367 396 783 7B 7,54
25-28 e 395 s -7 a2 a5
B0-64 275 i e ] -5,57 5 0o
E5-69 187 234 421 -3,75 4 46
T0-74 159 225 384 319 4,28
Ta-78 120 202 322 -241 385
80-54 70 150 220 1,40 2,36
g+ 25 g2 110 -056 156
Celkem 4 959 | 10240 -100,00 100
Folraj dat: http:ihaewene census govipoiswensidbsum. btml
Vékova pyramida
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Multimedialni chemie

MiLox Popoussky
' Gymnazium, Jablonec nad Nisou, Dr. Randy 4609/13, pfispévkova organizace, Dr. Randy 13, Jablonec nad Nisou,
46601; Tel.: 483737, e-mail: podoubsky@sportgym.cz

Uvod:

Letos poprvé mam piilezitost zcastnit se konference Pocita¢ ve skole. T¢$im se na nacerpani novych
inspiraci a namétt pro mé a mé kolegy, které budu o konferenci informovat. Abych nepfijel s prazdnou,
predstavim na§ letosni projekt ¢. 0041P2006 Multimedialni chemie, ktery je realizujeme s podporou Statni
informacni politiky ve vzdélavani.

Cil projektu:

Vyukovy projekt si klade za cil vyuzit informac¢nich
a audiovizualnich technologii ve vyuce chemie.
Vzhledem k budoucimu uplatnéni stiedoskolak a
nasledné vysokoskolsky vzdélanych pracovnikt ve
vedoucich a fidicich funkcich, budou ve své praxi ale i
v bézném zivoté s touto technikou Casto pfichazet do
styku. Proc¢ se to nenaucit uz na stfedni skole, jinak nez
na hodinach vypocetni techniky - ,,bokem* a nenucené?
V nasem piipadé naptiiklad pii hodindch chemie.
Pfedmét chemie tak neni v tomto pfipad¢ pro studenty
jen cilem, ale rovnéz prostfedkem k seznameni se s ICT.

Realizace a zac¢lenéni do vyuky:

Z finanénich prostedki projektu byla uéebna
chemie vybavena dataprojektorem, videokamerou a byla
kvalitn€ ozvucena.

Nové vybavena ucebna rovnéz umoznila vyuzit
stavajici videotéky Skoly soucasné s novym médiem

Obr. 1 Studenti sleduji projekci pokusu

Obr. 2 Studenti sleduji prezentaci spoluzaka

DVD a multimedialni vyukova CD. Pamétnici mozna L—«w_#_

vzpomenou na rachtajici a vééné prepalujici se pasky

v KP-8. V lepsim ptipadé se pouzivaly diapozitivy a Multimedidini chemie
to uz bylo néco! Tém uz je pravdépodobné @
definitivné odzvonéno.

Vystupti projektu je nékolik: Jsou to vyukové Biochemie

prezentace, elektronické protokoly z laboratornich y
uloh, fotoalbum chemikalii, chemicky rozcestnik. =
Vyukové prezentace jsou hlavnim vystupem. Na
ptipravé vyukovych prezentaci z n¢kolika oblasti
chemie se podileli z ¢asti vyucujici chemie, z ¢asti |
sami studenti. V tom pfipad¢ se jednalo o tymovou
préaci. Zaci v ramci tfidy vytvofili 5 - 6 skupin.
V kazdé skupiné€ si zaci rozdelili tlohu podle )
schopnosti. Nékdo vyhledéaval informace, nékdo délal [‘
Obr. 3 Ukazka snimku prezentace studentti
grafiku, jiny prezentaci odpfednasel nebo mél na starosti
Papir‘ovc'l chro ma‘rogr‘af ie (PP) donést pomiicku a podobné. Kazda prezentace tak byla
pro studenty malym fec¢nickym cvicenim pted kritickymi
zraky spoluzaku, ktefi jiz méli néco podobného za sebou
nebo je stejnd situace teprve ¢ekala. Na seminéfich, kde je
vice Casu na experimentovani a inovace, jsme pak
»recniky* nataceli videokamerou, aby méli moznost
shlédnout vlastni vykon a poucit se z n¢;.

-vyuZiti: analyza aminokyselin, barbiturdtd,
pesticidi, steroidnich hormoni

Chromatography & Front
www.indigo.com

i

R Sohnt




Obr. 4 Ukézka snimku prezentace ucitele

Déleni pesticidu
- podle cilovch organismé-

Nezbytnou soucasti vyuky chemie na gymnaziu jsou
laboratorni cviceni. Zapis z laboratornich cvi¢eni — laboratorni
protokol studenti diive odevzdavali v sesitech nebo na A
jednotlivych listech papiru. Piivodné byli protokoly psany * Fungicidy Vo
ruéné, dnes se stava samoziejmosti, ze je studenti pisi na - proti §kod[iv>'/m houbdm '

Cu

Obr. 5 Ukédzka snimku elektronického protokolu - sloud. tékych kovd -
+ plisen révovd,
okurkovd

Schéma aparatury: * rapF. Kuprikol

Aparatura pro pfipravu a jimani vodiku

Popis aparatury:

Prikapavaci nalevka
Frakéni barika
Gumova haditka
Zkumavky
Sklenéna vana
Laboratorni stojan

) pocitacich. Dalsi novatorskou alternativou je psat

— 2\ protokoly nejen na pocitaci, ale rovnéz je v elektronické
- podobé¢ odevzdavat a s vyuzitim digitalnich technologii
jako digitalni fotoaparat nebo scanner jej doplnit o
fotografie, digitalizované obrazky. Pfi praci na tilohach
mohou studenti pracovat nejen s digitalnimi fotoaparaty

© M. Podoubsky SIVPZ
£.0041P2006- Mulitmedialni

chemie

ale i s mobily, které fotoaparatem disponuji. To u
mnohych budi nadseni, nebot na jinych hodindch byva
mobil, pod hrozbou perzekuce skryt v Gtrobach
zavazadel. Prace na protokolech nebo prezentacich
studenty dale nuti pracovat s e-mailem jako
komunikac¢nim prostiedkem, jehoZ prostiednictvim
prace konzultuji s vyu€ujicimi a mezi sebou navzajem.
Takto realizovana vyuka je pro nékteré dnesni studenty
poutavejsi a atraktivnéj$i. Na druhou stranu je nutné
pfiznat, Ze mnoho studentd, ktefi si povinné tvorbu
elektronickych protokolti vyzkouseli, zistali u
klasickych ,,papirovych® protokold, coz bylo zajimavé
a poucné zjisténi.

Fotoalbum chemikalii je kolekce fotografii sta
viceméné béznych sloucenin a neékterych prvki ze

Skolni chemické laboratofe. Ma slouzit jako dopln€k vyuky, kdy ucitel

Obr. 6 Dalsi ukazka snimku elektronického protokolu

Pozorovani: Podpalovani stfelného prachu:

O Po priloZzeni Zzhnouci
trisky smes vzplala
éervenooranzovym
plamenem a vyletovaly z
ni jiskry.

O Béhem hofeni se
uvolnoval husty sSedivy
dym, smés sycela a
prskala a zapachala
specifickym zapachem.

O Celé hofeni netrvalo déle [
nez 5 sekund. f

O Po shoreni smési ziistala
na rampicce Sedobila
latka.

© M. Podoubsky SIVPZ
¢.0041P2006- Mulitmedialni
chemie

Obr. 7 Ukazka z fotoalba chemikalii

nemusi odbihat do skladu chemikalii pro ukazky v ptipadé, je-li tfida

vybavena dataprojektorem. Zaroven muze slouzit studentim pfi samostudiu jako

Siran nikelnaty

zdroj dopliikovych informaci o skupenstvi, barvé a ¢astecné i rozpustnosti P ™

chemikalii. Nékteré¢ fotografie studenti vyuzili pfi praci na vySe zminénych o~

elektronickych protokolech nebo vyukovych prezentacich.

Nejlepsi vysledky projektu jsou prubézné zverejnovany na webovych

strankach skoly (www.sportgym.cz), ze kterych jsou zajemciim volné
k dispozici. Jejich souéasti je i maly chemicky rozcestnik.

Zaver:

Praci na projektu Multimedialni chemie hodnotime jako jednozna¢né

prinosnou. A to hned z n€kolika pohledd.

Z hlediska tesiteld byla prace novatorska, jelikoz na nasi skole nema
zapojovani vyucujicich do podobnych projekti tradici. Prace to tedy byla
prikopnicka ukazujici dal$i moznosti rozvoje $koly. Doufame, ze tento pocin

bude pro kolegy inspiraci.

Z pohledu studentti ktefi se do projektu zapojili, doslo k inovaci zab&hlého stereotypu vyuky chemie. Nabidli

N

na projekt teprve planujeme, jelikoz termin jeho dokoncéeni koresponduje s koncem skolniho roku 2006/2007.
Z hlediska pedagogického si nejvice cenime novych zkuSenosti ve vyuzivani prezentaci o hodinach. Vyuka
formou prezentaci s vyuzitim dataprojektoru neni samospasitelna. Pfi jejim nadmérném vyuzivani zakiim


http://www.sportgym.cz/

zevsedni. Hodina s prezentaci rovnéz do jisté miry svazuje ve snaze ,,stthnout” ptipravené. Opét plati, Ze
prezentace je vyborny dopln€k vyuky. Hlavni formou by se vSak stat ur¢it€ nemél. I tady plati - v§eho s mirou.
Elektronické protokoly se osvédCily z ¢asti. Nékteti studenti byli novou formou zpracovani vysledki
textl na pocitaci zdlouhavejsi a pracnéjsi nez napsani protokold rukou. Zde se vyddme cestou rozsiteni
alternativ, jak protokoly odevzdavat s vizi, Ze v budoucnu bude pravdépodobné téch elektronickych pieci jenom
pribyvat.

Soucasti projektu méla byt sbirka kratkych videoukazek béznych chemickych pokusi. Ty se zatim nepodatilo
realizovat, jelikoz projekt teprve probiha a druha ¢ast dotace neni zatim k dispozici.

N”like C.: Uméni prezentace. Grada, 2004. ISBN 80-247-9057-2
Hierhold E.: Rétorika a prezentace. Praha: Grada, 2005. ISBN 80-247-0782-9.


http://www.grada.cz/dalsi-knihy-autora/Claudia_N%94llke/

GeoGebra — Open Source program pro dynamickou geometrii

MARIE POKORNA'
' Gymnazium a Stfedni odborna $kola pedagogické, Pontassievska 3, 669 02 Znojmo; Tel.: 515 225 529, e-mail:
okorna mspgs.cz

GeoGebra je dynamicky matematicky software, ktery je uréen pro vyuku na zakladnich a stfednich skolach.
Spojuje v sobé dva pohledy na feSeny problém — prostfednictvim geometrie a také algebry. Je vyvijena od roku
2001 jako Open Source program Markem Hohenwarterem, studentem a pozd¢ji doktorandem univerzity
v Salzburku (v soucasnosti piisobi v USA). GeoGebra je evaluovana rakouskym ministerstvem skolstvi, které
nékolikrat udelilo grant na dalsi vyvoj programu. Program ziskal fadu ocenéni jak v Rakousku a Némecku, tak i
v dalsich evropskych zemich. GeoGebra ptedstavuje zajimavou alternativu komercnich programt. Vzhledem
k rostouci komunit€ jejich ptiznivet je jiz k dispozici celd fada materialti vyuzitelnych v riznych oblastech
Skolské matematiky. Kolekce materialt jsou pfistupné predevsim z domovské stranky GeoGebry.
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Algebraické okno

Geometrické okno —
Vstupni pole nakresna

J
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Ukazka 1: Pracovni prostfedi programu GeoGebra

Po spusténi programu se objevi vyse uvedené prostiedi. Lze v ném pracovat dvéma zptsoby: konstruovat
pomoci mysi, pficemz zvolime néktery z konstrukénich nastroji z horniho panelu, nebo zadéavat ptikazy do
vstupniho pole. Na zpisobu zadavani objektl nezalezi, objekt je vzdy vykreslen v geometrickém okné a zaroven
zapsan do algebraického okna. Viditelnost objektti v geometrickém okné 1ze potlacit, algebraické okno lze zavfit.

Moznosti programu jsou dosti §iroké, takze je nelze plné popsat v kratkém ptispévku. Nékolik riznorodych
ukazek by vSak mohlo pfispét ke vzbuzeni vaseho zdjmu a inspirovat vas k experimentovani s GeoGebrou.

Nasledujici priklad je z oblasti klasickych ptikladi dynamické geometrie — kruznice trojihelniku vepsana.
Postup konstrukce (pomoci mysi):

Trojuhelnik (nastroj ,,Mnohothelnik*), osa thlu , prisecik pfimek, kolmice k pfimce danym bodem, prusecik
piimek (zjiSténi paty kolmice), kruZnice dana stfedem a bodem.
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Pomoci GeoGeobry zvladnete zndzornéni veskerych planimetrickych konstrukei zakladni i sttedoskolské
latky. Pro praci s kuzeloseckami se mnohdy nevystaci s konstrukénimi ptikazy, které jsou vazany na tlacitka
panelu nastroji. Je potieba vyuzit vkladani piikazi nebo rovnic do vstupniho fadku. Vkladani ptikazi 1ze
urychlit vybérem ze seznamu vpravo. Zobrazeni vstupniho pole Ize potlacit, pfipadné obnovit pies volbu
,,Zobrazit“ v hlavnim menu.
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Ukézka 3: Grafy goniometrickych funkci

Grafy funkci je mozno velmi jednoduse vykreslit pouhym zadanim funkéniho piedpisu do vstupniho fadku.
Barvu a tloustku ¢ary lze ovlivnit v dialogu ,,Vlastnosti®, ktery se vyvola z lokalni nabidky (stisknéte pravé
tla¢itko mysi nad pfislusnym objektem).

Program umoziuje krokovani konstrukce a zobrazeni konstrukéniho protokolu. Silnou strankou je vyuzivani
algebraického okna a snadna zména funkéniho predpisu, vyrazu nebo nezavislé konstanty. Je k dispozici i
mnozina bodi dané vlastnosti.

V nabidce ,,Zobrazeni* je moznost nastavit jazyk. Vychozi nastaveni je na angli¢tinu, takze musite volit
,,Options® a pak ,,Language”. GeoGebra umoziuje snadnou tvorbu apletil, takze mizete vytvorit webovou
stranku, kde kromé vlastniho apletu bude i text se zadanim piikladu. Takovéto stranky s apletem je mozno vlozit
do e-learningového systému, napt. Moodle. Vyzkouseli jsme si to v projektu SIPVZ. Po prvnim roce projektu
jesté neni hotovo vie, co jsme zamysleli, piesto miZete nakouknout jako hosté’.
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Ukazka 4: Program zvlada vypocet a znazornéni uréitého integralu
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Ukazka 5: Vzdalenost bodu E od roviny AFH

GeoGebra je program pro dynamickou geometrii v roviné. Lze v§ak vypracovat ptiklady, které napomahaji
pochopeni prostorovych vztahti. Bodem B je mozno pohybovat, takze model krychle se otaci kolem svislé osy.
Posuvnik ,,krok* umoziuje postupné zobrazovani stereometrické konstrukce.

GeoGebra je programovana v jazyce Java, tudiz pro svij chod potiebuje mit nainstalované prostiedi Javy, tj.
domovskych strankach GeoGebry®. Oboji, co potiebujete stéhnout, je Open Source, to znamena zdarma a za
podminek GNU General Public License®.

*http://www.java.com/en/download/
by

http://www.geogebra.at
¢http://www.opensource.org/licenses/gpl-license.php
4 http://www.gymspgs.cz/moodle
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Tutorialy pro vyuku prace s ICT a zejména pocitacem
Rapiv PoLASEk!

' Katedra technické a informacni vychovy, Pedagogicka fakulta, Univerzita Palackého, Zizkovo nam. 5, 771 40 Olomouc;
Tel.: 585 635 292, e-mail: radim.polasek@centrum.cz;

Uvod

Vyuzivani informacnich a komunikaénich technologii (dale jen ICT) je dnes jiz skoro samoziejmosti.
Zejména mladsi generace, a zdky mezi n¢ rozhodné pocitat mizeme, s ICT pracuje mnohem vice nez napiiklad
jejich rodice. Stejné tak je tomu i s pouzivanim pocitacii. Protoze vSak i uzivatel, ktery pracuje s pocitaCem témet
denné narazi na oblasti (programy nebo postupy), které nezna, jsou pro vsechny jist¢ vhodné navody a
vysvétlivky. Otazkou je v jaké podob¢ jsou pro uzivatele nejpiivétive)si.

Jednotlivé ,,napovédy*, manualy

Pfi praci s pocitacem se miizeme setkat s riznym druhem podpory samotného operac¢niho systému nebo
jednotlivych programi (software). VEétSinou propracovanost a ,,hloubka™ napovédy je pfimo umérna cen¢ dané¢ho
produktu - u freeware téméf neni. V nejlepsich ptipadech je i se software dodavan tistény manual, navod
postupd. V jinych pfipadech ma software zpracovanou rozsahlou napovédu, ve které lze v ptipadé€ potieby
vyhledat dané informace. U nékterych, zejména freeware produkti, se setkame s napovédou zpracovanou ve
form¢ webové stranky, nékdy dokonce vytvarené samotnymi uzivateli. Dalsi jest¢ méné vhodnou variantou je
pouhé podplrné internetové forum (asynchronni on-line komunikace). Zde se dotazovatel miize, ale také nemusi,
dobrat feSeni svych nesnazi.

V piipadé tisténého manudlu je jasnym problémem pocet vytiskl (v pripad€ pouziti ve tfide), navic
povétsinou se v ném orientovat je zdlouhavé a pro vyuku nebo uceni se s programem i ne prili§ Sikovné. Nékteré
programy manualy neobsahuji. V pfipadé toho, Ze se jedna o program pon¢kud znaméjsi, je pfipadné mozno
zakoupit nekterou z komerc¢nich ptirucek, které se praci s programem zabyvaji. Opét zde vyvstava problém s
poctem vytiskll. Obecné je u tisténych manualti nedostate¢na nazornost, neobsahuji dostatek obrazk.

V piipad¢ internetové stranky nebo podptrného internetového fora jsou zde opét svizele. Jednak nutnost byt
pripojen k internetu — i kdyz tento problém by se dal vyfesit stazenim dané WWW stranky pro off-line
prohliZeni. V piipadé¢ fora toto mize byt ucinné pouze, pokud jiz byl problém fesen. Jinak samoziejmé je mozno
vznést dotaz, ten je ale zodpoveézen vétSinou v fadech dnd, navic i samotna odpovéd’ na dotaz nemusi znamenat
vyfeseni problému.

Vice nazornosti — video a animace

Dosud nezminénou moznosti jsou videozaznamy prace s programem a piipadné rizné formy prezentace.
Videozaznamy umoziuji zaznamenat rizné softwarové produkty (napft. programy AviScreen Classic,
CamStudio). Problémem mize byt objem dat — zaznam je tedy nutno zpracovat v editoru videa a zkomprimovat,
respektive ulozit s vyuzitim nékterého z noveéjsim kodeki napt. MPEG 4 (DivX, Xvid). Lze takto dosahnout
pomérné dobré ispory mista pii zachovani kvality. [ v tomto pfipad¢€ ale mize byt velikost video soubori
poné¢kud velké. Na druhou stranu videozaznam lze snadno upravovat ve video editoru, pfidavat k nému i pozdéji
nahrané audio stopy, vkladat do zdznamu titulky, sejmuté obrazovky a dodatecné informace (vSechny moznosti
samoziejme zalezi 1 na pouzitém software pro editaci videa).

Nakonec je moznosti vytvofit animaci, tedy jistou posloupnost obrazkti. Myslena je samoziejme animace,
kterd nema povahu videozaznamu. Jednou moznosti je snimat (,,zachytavat™) obrazovku a naptiklad z ni poté
vytvofit animaci ve formatu GIF. Format GIF jak znamo podporuje 256 bareyv, ale i jednoduché animace. Takto
lze vytvorit ze série snimkd animaci postupu préce, s nastavenim intervalu jejich zobrazovani. Jednotlivé
sejmuté obrazovky je nutno pouze ,,spojit* v rastrovém editoru (nebo jiném programu)’, ktery dovede ukladat
animace ve formatu GIF. Obtizi mize byt velikost GIF souboru, i kdyZ samoziejmé ve srovnani s
videozdznamem bude pravdépodobné mensi. Oproti videozaznamu nelze pouzit zvuku.

Miuzeme také vyuzit animace vytvoiené za pomoci technologie flash, respektive formatu SWF (Small Web
Format). Pfi pouziti tohoto formatu mtizeme pracovat s vektorovou ale i rastrovou grafikou. Navic je mozno
zahrnout i prvky interaktivity a meze se nekladou ani pro pfipadné pouziti audia ¢i videa. Samotné ,,ruc¢ni*
vytvareni animace napf. v programu Macromedia Flash by vSak bylo nejspiSe ponékud pracné a pro vétSinu téch
kdo v tomto programu nepracuji i slozité. Nehled¢ na fakt, Ze tento produkt je na naSe poméry dosti drahy. Mezi
komer&nimi aplikacemi je jednou z nejlepsich program Captive' od spole¢nosti Adobe. Jeho cena viak neni
taktéZ nijak zanedbatelna. DalSim feSenim je pouzit napiiklad program Wink?, ktery taktéZ pracuje s formatem
SWF. Jedna se freeware, tedy volné Sifitelny, navic v pouzitelnosti si v mnohém nezada ani s dosti nakladnym
Adobe Captive. Velikost souboru se pti pouziti formatu SWF bude pohybovat v hodnotach do 5 MB, u zvlast’
dlouhych tutorialti do 10 MB. Velikost samoziejmé ovlivni i ptipadné pouziti audia.

Wink — tvorba tutoriali pro vyuku prace na pocditaci

Wink je program, ktery pomérné komplexné umoziuje vytvaret tutorialy, zdznamy postupu prace s
pocitatem nebo urcitymi programy. Dostupny je pro operaéni systém Windows (verze 2.0) a i pro OS Linux
(zatim pouze verze 1.5).



S pomoci Winku mtzeme pomérné komfortné€ zaznamenat i zpracovat cely proces prace s programem
(pocitacem) a umoznit tak i tém, ktefi jej pravé nemaji nainstalovany udélat si predstavu jak se s nim pracuje.
Vhodny je samozfejmé i pro navod jak s programem pracovat.

Wink dovede byt minimalizovan v oznamovaci oblasti hlavniho (systémového) panelu a na pozadi snimat
déni na obrazovce.

Obr. €. 1: Ikona Wink v hlavnim panelu (oznamovaci oblasti)

Program je mozno nastavit tak, aby snimal obrazovku pii kazdém stlaceni tla¢itka mysi nebo pfi stlaceni
klavesy na klavesnici. Pokud chceme zachytit déni, pii kterém se zZadna funkéni klavesa nepouziva je mozno
pouzit tlacitko ,,Pause, Break* - pficemz to by vétSinou v programu zadnou ¢innost vyvolavat nemélo. Déle je
mozno nechat program snimat obrazovku v danych ¢asovych intervalech. To se v§ak domnivam, neni vzhledem
k povaze prace na PC - né¢kdy prodlevy, jindy rychly sled kroku, pfili§ vhodné. Posledni moznosti je pouze davat
pokyny k sejmuti obrazovky klavesou ,,pause®.
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Obr. ¢. 2 Wink — vlevo: vytvoreni nového projektu, nastaveni poc¢tu snimkd za sekundu; vpravo: nastaveni
zpusobu snimani.

Po ukonceni snimani se jednotlivé sejmuté obrazovky nactou v samotném programu Wink a mizeme s nimi

dale pracovat. Kazdou ze sejmutych obrazovek 1ze pies Clipboard pamét prenést do jiné aplikace, pfipadné pri

exportu projektu do HTML lze sejmutou obrazovku (ulozenou v souboru) z adresare zkopirovat.
B Wink - [hp2400-sken-tif-moznosti.wnk]

« Fle Edt View Project Window Help

O =

A Propetis forframe 1

Tile | |
Stay in this frame for sss

A0 B B = Ge O

Frame
Cursor

poason: | 1L x[ L]

Layering:

Propetiss: <none>

Properties common for all frames

Professional

[ Frame Titlss

poston: [ ][5 x[E ][]

717538 (717%538)

art 4| = To &o ©J clipbo... B wirk .. FIAR S =

Obr. €. 3: Okno programu Wink. Nahled jedné sejmuté obrazovky a dole miniatury ostatnich sejmutych
obrazovek.
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Stejné tak 1ze hromadné zménit velikost sejmutych obrazovek, pfipadné je najednou ofezat. Zména velikosti
muze byt pomérné uzitecna. Pokud totiz sejmeme déni na obrazovce, kdy je nastaveno rozliSeni monitoru napf.
na 1024x768 pixeld vysledna animace by se na monitoru se stejnym rozliSeni nezobrazila celd — standardné se
animace uklada do SWF souboru a k nému se vytvari HTML soubor, pomoci kterého se animace zobrazuje v
okné aplikace Internet Explorer (nebo jiného implicitniho internetového prohlizece). Vhodné je tedy jeji
zmenSeni. Program dale umoznuje vkladat doplitujici textové informace do snimki a pouzivat navigacéni tlacitka
pro navigaci mezi snimky.

Wink 2.0 — nové mozZnosti

S ptichodem nové verze pro Windows se moznosti programu jesté rozsifily. Pfibyla moznost zaznamenavat
béhem sniméni zvukovy doprovod, tedy jakékoliv komentate a poznamky. Coz Ize povazovat za dosti zna¢né
zlepSeni, které ptedchozi verzi chybélo. Déle pfibyla moznost vkladat do snimki odkazy na internetové stranky.
Pti vkladani odkazd v ramci prezentace jiz neni pocet tladitek jimiz mizete prezentaci vétvit omezen. Tyto dvé
vlastnosti udélali z programu Wink vhodného kandidata i pro tvorbu rozvétvengjsich prezentaci. Opravena byla
moznost exportovat tutorial i do samospustitelného souboru (s ,,exe* pfiponou). Miize byt tedy distribuovan i pro
pouziti bez internetového prohlizece.

Zaznam zvuku je mozno provést pii samotném snimani obrazovek, program ale také disponuje vlastnim
modulem (jednoduchym audio editorem) pro zaznam zvuku i k jiz ulozenym snimkdm, ptipadn€ umoznuje
vlozit nahrany audiozdznam ve formatech wav a mp3. Zvukovy doprovod lze tedy pfipravit i k jiz nasnimanému

tutorialu, coz je i z hlediska pfipravy vhodné;jsi.
Audio Editor X
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Obr. ¢. 4 Wink — interni audio editor

Interni audio editor neni nijak zvlast propracovany, napiiklad v ném nelze zvySovat (snizovat) hlasitost
samotného zaznamu, ale umoziuje mazat urcité ¢asti zdznamu zvuku. Umoznuje taktéz zvuk ve formatu WAV
ulozit a po nasledné Gpraveé v audio editoru zpét vlozit do Winku.

Zavér

Tutorialy (vyukové programy) neboli zaznamy provadéné prace na pocitac¢i jsou vhodnym zplsobem jak
jejich ovladani piiblizit tém, jez se s nimi maji naucit pracovat. Tutorialy by nejspise nemély pokryt vSechny
moznosti programu (pocitace), teoreticky to lze, ale prakticky by to znamenalo dosti rozsahly ukol, ve vysledku
asi az nepfehledny. Nicméné piinasi dostatecné Siroké moznosti jak novym uzivateli ukédzat praci a postupy
prace s programy, slozit€jSimi internetovymi aplikacemi. Vhodné jsou také pro ukazku zvlastnich postupi.

Animace a videozaznamy poté ukazuji postupy prace ve své celistvosti. Ukazuji ¢innosti v krocich, tak jak
nasleduji za sebou a co je nejdilezitéjsi - velmi nazorn€. Uzivatel s béznymi zéklady tak dovede velmi rychle
pochopit postup prace a neni nucen studovat a hledat pouze v psanych instrukcich, které jsou navic mnohdy pro
nového uzivatele t€Zko pochopitelné. Velkou roli tutorialy mohou také hrat pfi samostudiu nebo opakovani bez
vedeni lektora. Vyhodou jsou taktéZ pokud se jedna o vyuku prace s programy, které nejsou snadno piistupné
(cena, licence), a tutorial tak umozni zajemci vidét praci i na kterémkoliv jiném pocitaci bez daného
softwarového vybaveni.

'Adobe- Captivate http:/www.adobe.com/products/captivate/
*Wink — [Homepage] http://www.debugmode.com/wink/

3Gif Animator 1 http://www.slunecnice.cz/product/GIF-Animator/
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Vyuziti ICT ve vyuce déjepisu na zakladni Skole

IVANA PRICHYSTALOVA
Zékladni Skola Svitavka, Komenského 157, 679 32 Svitavka; Tel.: 516 471 289, e-mail:
iprichystalova@seznam.cz

V poslednich letech jsme si zvykli vyuZzivat informaéni a komunikaéni technologie k zjednoduseni a
zptijemnéni vlastni prace pfi piipraveé na vyucovani. Bereme téméf jako samoziejmost, Ze internet poskytuje
fadu informaci ze v§ech obort lidské ¢innosti, softwerové firmy se predhanéji v nabidce vice ¢i méné
vyhovujicich vyukovych programd, existuje fada nastrojt, které nam usnadnuji pfipravu ucebnich materialt i
vedeni pedagogické dokumentace.

I nasi zaci si velmi rychle zvykli uzivat moznosti, které tyto technologie nabizeji, bohuzel ne vzdy tim
spravnym zpUsobem. Referaty stazené z internetu a vydavané za vlastni praci nejsou tim, co bychom v hodinach
chtéli videt.

Premyslela jsem proto nad tim, jak pfivést své zaky k tomu, aby pro n¢ internetové zdroje byly jakymsi
odrazovym mustkem, podkladem pro vlastni tviiréi ¢innosti, aby moznosti pocitacové sit€ vyuzili k prezentaci
vysledki své prace. V ramci vyuky déjepisu v 8. a 9. ro¢niku jsem v pribéhu uplynulého roku a pil ptipravila
dva projekty, s jejichz obsahem a vysledky bych vés chtéla seznamit.

Prvni byl vénovany tématu vlady ruského cara Petra I. Slo o jeden z prvnich pokusi o projektové vyucovani,
zéci dostali k dispozici studijni material v elektronické i klasické tisténé podobé¢, internetové odkazy a presné
stanovené ukoly, které plnili ve skupinach a pfi jejich zpracovani vyuzili prostiedktl vypocetni techniky. Vznikly
tak mapy, dopliiovacky, rizna schémata a ¢asové osy, které jsme prezentovali na webovych strankach tfidy. Ty
déti vytvorily pomoci sluzby e-stranky. Vysledky jsou k nahlédnuti na adrese www.petrveliky.estranky.cz

Druhy projekt , ktery doposud stale probiha, zahrnuje dé€jepisnou a literarni latku 9. ro¢niku a nese nazev
Osvobozené divadlo. V tomto projektu jsme poprvé pouzili prosttedi MOODLE. Zaci opét dostali k dispozici
studijni material, tentokrat i v multimedidlni formé. Jednim z hlavnich kol je vytvofit prezentaci urcitého
tématu v PowerPointu .

Prednosti prostiedi Moodle, které jsem pro zadani projektu vyuzila, vidim pfedevsim v tom, Ze umoziuje
zaktim nejen studovat vybrany material, ale také testovat své znalosti a komunikovat s ucitelem a to vSe nejen ze
Skolni sité, ale po zadani uzivatelského jména a hesla také odkudkoliv z internetu. Prostiedi je kompletné ceské,
jeho ovladani je piijemné a veelku jednoduché. Zaci druhého stupné se v ném velmi dobie orientuji a rychle se
naudi vyuzivat vSech jeho moznosti. U¢iteli pak vyrazné usnadiiuje piipravné i ndsledné prace a poskytuje i
moznost komunikovat s zaky v dob€ mimo vyucovani. Cely projekt je dostupny na adrese
www.zscvrch.cz/moodle pod nazvem Osvobozené divadlo. Jeho vystupy budou po dokonceni na pielomu
kvétna a Cervna k dispozici na adrese http://www.sweb.cz/iprichystalova Nejde pfitom jen o internetovy projekt,
informaéni a komunikaéni technologie jsou v tomto pfipad¢ jen jednim z prosttedkd, které zaci vyuzivaji.
Vyvrcholenim by mélo byt kratké divadelni vystoupeni na Skolni akademii doplnéné videoprojekci.



http://www.sweb.cz/iprichystalova
http://www.zscvrch.cz/moodle
http://www.petrveliky.estranky.cz/
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»dcénare® pro hodiny matematiky s interaktivni tabuli ACTIVboard.

Mor. Petr SIMA
Stredni §kola stavebni Jihlava, Zizkova 20, 586 01 Jihlava; Tel.: 567 578 570, e-mail: psima@isss-ji.cz

Mohl bych stejné dobie pouzivat klasické oznaceni ,,pfiprava na hodinu®, ale ,,vytvafeni scénattu“ mi pfijde
musi promyslet. Tradi¢né rozhoduje o tom, ,,co* chce naucit nebo procvicit a ,,jak* to chce udé€lat. Pti pouzivani
IT (a ICT obecné) je toto rozhodovani slozitéjsi - jestli je pouziti IT viibec pro danou latku vhodné (a mtize napft.
zvysit efektivitu vyuky), jestli k tomu budou stacit moznosti programu ACTIVstudio (pro IT ACTIVboard),
popft. ktery z jinych programi a jak vyuzit, ve které fazi hodiny s IT pracovat atd. Ne Ze bych si psal, co budu
fikat, co na IT v daném okamziku dé¢lat nebo kde budu stat, jako je to ve scénafich filmovych nebo divadelnich. I
kdyz pravda je, ze postavit se tak, aby $lo IT ovladat a nepfekazet pii tom, je n€kdy pofadné umeéni. Ale analogie
s témito obory se mi zda docela prihodna.

Scénarista a rezisér maji o svém dile néjakou piedstavu (nase ,,co*), kterou spolu s tviréim tymem realizuji
(nase ,,jak). Ve skole je stale nejéastéj$im scénaristou, rezisérem a zaroven i realizacnim tymem a hercem sam
ucitel. To, jak tento stav alespon trochu zménit, tj. zapojit studenty do hodiny tak, aby nebyli jen ,.komparsem* a
Slo opravdu o interaktivni uceni a ne jen o interaktivni vyucovani (one-teacher show), patii do scénaie mozna na
prvnim mist¢ a nedd se vymyslet az v hodiné. A aby vSechna tato rozhodovani ,;jak* mohl ucitel provést
zodpovédné, musi velmi dobfe zniat moznosti ,svého tymu*“ — tedy svoje, studenti a hardwarového i
softwarového vybaveni, které ma k dispozici. A to je zase jako v divadle — to se musi zkouset a zkouset a
zkouset.

IT ACTIVboard je nastroj uziteny, moznosti softwaru ACTIVstudio jsou ale s ohledem na potieby
sttedoSkolské matematiky omezené. Za nejvétsi vyhody povazuji moznost vpisovani anotaci pti bézici libovolné
aplikaci, ovladani jinych programt pomoci pera piimo u tabule, nastroj ,,fotoaparat™ a knihovny prosttedkt. Ty
jsou od vyrobce, co se tykd matematiky, docela strohé. Ale kazdy ucitel si prostfedky do knihoven programu
nejspis stejné postupné vytvori sdim a presné sob¢é na miru. Snazim se v ramci knihovny ACTIVstudia vytvofit
jakousi encyklopedii stfedoskolské matematiky (oznacenou MATEX = , MATematicky EXpert* ), ve které by
byly pojmy, definice, vzorce, schémata apod. pro ptehlednost usporadany do logického ,,stromu* a fungovalo by
i vyhledavani podle kli¢ovych slov. To by mohli vyuzivat studenti pti samostudiu a opakovani (pfi praci s verzi
Professional Edition, studentskd verze praci sknihovnami neumoziiuje). Problémem je tfeba psani
matematickych symbold a vyrazi piimo v tomto programu. To vétSinou fes§im vytvofenim $ablon symboli nebo
jejich nakopirovanim z jinych programi (napt. Editor rovnic), popf. ,,ruénim® vpisovanim. Geometrické nastroje
umoziuji nékdy spis§ jenom solidni ,,nacrtky* a ,,détskou” kalkulacku pouzivam pouze v krajni nouzi. Pfesto pro
tématické celky jako Mnoziny, Vyroky, Mocniny a odmocniny, Linearni rovnice, Pravdépodobnost, Statistika aj.
jsou to piekonatelné zalezitosti. Pti kapitolach Funkce, Stereometrie, Podobnost nebo Analytickd geometrie
apod. se ale bez matematickych programi neobejdeme. Pro kapitoly z geometrie pouzivam Cabri Geometry 11
Plus a Cabri 3D (pro geometrii v roviné jsem diive pouzival voln¢ Sifitelny GEONEXT), pro podporu vyuky
Funkci sahnu nejcastéji po programu TI InterActive! Pro rychlé vykreslovani graft funkei v roviné se hodi i
»programky* z internetu (napi. MatMat), ob¢as pouzivam Derive 6, leccos zvladne i Cabri Geometry II Plus. To
vSe je obcas podpoieno nékterym z grafickych programti (Zoner Callisto 5) a programy sady Microsoft Office.
Znovu pfipominam vyhodu kdykoliv zasahnout do déni na tabuli ,,ru¢né*“ pomoci pera — nékdy je nejrychlejsi a
nejefektivnéjsi ,,to* prosté nacrtnout, zvyraznit, Skrtnout apod.

At uz pouzivam IT pro vyklad nové latky, pro opakovani, zkouseni, jako obycejnou tabuli nebo pomoci
ACTIVstudia ovladam jiné programy, vzdy se snazim opravdu si pomyslny scénaf hodiny pfipravit a co lze, to si
ptimo u IT odzkousim. Hlavné rozvrzeni na ploSe, praci s vrstvami, ovladani perem nebo umisténi podpirnych
materialti v knihovnach nebo externich souborti v poéitac¢i (nejsou-li ulozeny piimo v predvadécich sesitech).
Pamatuji si zive€, jak jsem jednou chtél ,,z voleje” predvést konstrukci spolecnych te€en pomoci ,,rysovacich
pomucek™ ACTIVstudia, jindy powerpointovskou prezentaci ovladat magnetickym perem nebo jak jsem se
jednou ,,blyskl* hledanim obrazku v ¢asti knihovny, ve které sice byl, ale na jiném pocitaci. Bez pfipravy snad
lze opravdu pouze psat perem. Dale se pokouSim usnadnit praci sobé i studentim, ktefi stale pfi praci s IT
hledaji, co kde ptepnout, jak udélat to ¢i ono. To jsou rizna propojeni na piislusné stranky ¢i jiné dokumenty
primo z pfedvadécich sesitl, kli¢ova slova pro hledani v knihovnach a struktura jejich uspotadani, upravy paneli
nastroju atd. To bych ale uz mohl ukazat na ptikladech. Tady jsou:


mailto:psima@isss-ji.cz

Priklad 1.

Pted probiranim kapitoly Vyjddieni piimky v roviné (4. roc¢nik) jsem zvazoval moznost pouzit Cabri
Geometry II Plus, a nebo pouze kreslit v ACTIVstudiu. Pro tivody hodin jsem zvolil pouze psani a kresleni (Ize
oducit i s klasickou tabuli), pro kazdy typ rovnice (parametricka, obecnd, smérnicova) jsem si pfipravil ukazky v
Cabri Geometry II Plus, kterymi hodiny kon¢im. Jejich dynamicnost dobfe ilustruje vyznam pojmi smérovy a
normalovy vektor, parametr i ilohu rovnice pfimky. Samoziejmé po probrani vsech typi rovnic Ize tyto ukazky
predvést najednou (neni-li IT k dispozici stale) pfi opakovani. V knihovnach lze pies zadéavani klicovych slov —
napf. ,rovnicetpiimky®, ,parametrickd+rovnicetpiimky“ apod. - nalézt pfislusné prostiedky a stranky
predvadécich sesiti. Pfi samotné tvorbé souborti v Cabri Geometry II Plus je potfeba dat pozor na polohu
objektl, kterymi se d4 manipulovat (dosdhnout a neprekazet).

obr. 1 — stranka ptedvadéciho sesitu — vyklad pojmu obr. 2 — dynamicka demonstrace v Cabri Geometry II Plus
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Parametrické vyjadfeni pfimky v roviné =

Kazdou piimku p v roviné danou bodem A = [ Xa; Ya] @ smérovym vektorem
u= (us, w) Ize vyjadfit tzv. parametrickym vyjadienim:

X=A+tu

kde bod X = [x;y] je libovolny bod této pfimky a te R.

Po rozepsani do soufadnic je  p: x = x, + tu,
y=Eyattu,

L BCHES Y

Kazdy bod X = [x:y] roviny, jehoz soufadnice splfuji rovnice pimky
(sougasng, pro stené ) lei na této primee.

Dosazenim libovolné (stejné) hodnoty t do obou rovnic dostavame
bod X = [x;y] roviny, ktery leZi na dané pfimce.

=l

pozn.: pro te<0; k> budou rovnice parmetrickym vyjadrenim useky s jednim krajnim bodem A
pro te<0; +) budou rovnice parmetrickym vyjadrenim polopfimky s krajnim bodem A

Piiklad 2.

V hodinach, ve kterych se procviéuji vlastnosti elementarnich funkci (Funkce, 1. a 2. ro¢nik) se mi osvéd¢ily
Sablony grafii téchto funkci, vytvofené pomoci programu TI InterActive! a funkce fotoaparat programu
ACTIVstudio. Pro zkouSeni jsem pfipravil pracovni seSity (pfifazovani vlastnosti, vypisovani vlastnosti,
dokreslovani grafii do pfipraveného souradnicového systému aj.).

K opakovani i samostudiu lze vyuzit prezentace — piedvadéci sesity ,,Elementarni funkce™ a ,,Vlastnosti
funkci® (popft. jejich pdf, ppt nebo html verze; v ACTIVstudiu opét funguje vyhledavani pomoci kli€ovych slov).

Posuny funkci si studenti mohou pfipomenout i pomoci souborti v TI InterActive!, které dostavali za domaci
ukol — méli vysledovat pravidla posunti zakladnich grafi v zavislosti na hodnotach koeficientu.



obr. 4 — titulni stranka prezentace ,,Elementarni funkce* obr. 5 — stranka vénované exponencialni funkci
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Kliknutim na $ipku za nazvem kapitoly se dostanete na odpovidajici stranku sesitu.

obr. 6 — dynamicka ukazka v Cabri Geometry II Plus obr. 7 — ukazka domaciho ukolu
(definice funkce sinus) v TI InterActive!
B Ukol ¢. 8:
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obr. 8 — ukazka prace se Sablonami grafii obr. 9 — ukazka stranky pracovniho sesitu

a predvadéciho sesitu pro zkouseni
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Piiklad 3.

Statisticka pravdépodobnost (3. - 4. ro¢nik). Jak studentiim tento pojem co nejnazornéji vysvétlit? Vytvoril
jsem v ACTIVstudiu odleh¢enou prezentaci, na jejimz konci studenti (pevné vétim, Ze vsichni) tento pojem
chapou. Moznost vlozit tolik fotografii (Cetnost jevii zapsand vSude kolem nas), navstivit tolik internetovych
stranek (sazkové kancelafe, statistické roCenky), dokonce pouzit v matematice pisnicku a rozbor basné
(Statistika nuda je?) — to se hned tak nepovede. Lze predvést pred studenty i bez piedchozich znalosti o
pravdépodobnosti a statistice. V poznamkach na strankach ptedvadécich seSitd jsou napovédy pro ucitele,
protoze odkazli a skryvacek je tam opravdu hodné. Soucasti hodiny je i zpracovani vysledki domaciho ukolu —
kazdy student si doma 100-krat hodi kostkou — v Excelu. Fotografie si pofizuji prubézné. Pii zvétSovani



v ACTIVstudiu dochazi k rozostfeni, detaily je proto lepsi vytvofit jinde. Pfi Givodni motiva¢ni nebo naopak
opakovaci hoding Ize spojit s prezentaci ,,Vladne naim ndhoda?* — nahoda kolem nas, hazardni hry apod. Hodi se
i,.kopie® potiebnych internetovych stranek pro ptipad, Ze by zrovna nebylo mozné byt ,,on-line*.

obr. 10 — ukazka z prezentace obr. 11 — prace s internetem (statistika losovani Sportky)
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Piiklad 4.

Neda mi to neuvést vyuziti IT pfi opakovani u¢iva matematiky predchazejicich roénika s maturanty. V téchto
hodinach neni ¢as znovu vSechno odvykladat, spi§ probirdme, na co si dat pii daném tématickém celku pozor,
kde se s uvedenou latkou lze setkat i u jinych otazek, studenti se ptaji na nejasnosti. Tady snad nejvice vynika
moznost ,,preskakovat™ mezi jednotlivymi kapitolami, vybirat z knihovny to, co je zrovna potieba - tu graf a
vlastnosti kvadratické funkce, tu kosinovou vétu, pro jistotu i s vlastnostmi funkce kosinus atd. Takto vytvofené
predvadéci seSity se ukladaji i pro studenty, ktefi se nemohli nékteré opakovaci hodiny zucastnit. A kdyz
pfipomenu moznost vyuzivat i vSechny ostatni materidly (témét vse, co v ACTIVstudiu vytvofim, davam
studentim k dispozici ,,na sit’) pro samostudium, je podana pomocna ruka studentiim maturujicim z matematiky
uréité vice nez symbolicka.

Z uvedenych ptikladt je patrné, Ze ptipravit si hodinu matematiky, ve které je IT vyuzita ucelné, urcité lze.
Ale stoji to nékdy dost Casu a namahy. Nékdo namitne: ,,Jednou si to pfipravi a ma vystarano.“ Nesouhlasim!
Jen zvladnout napor stale novych programd, které by $lo spolu s IT vyuzit, nebo vytvofit materidly pro vyuku
celé stfedoskolské matematiky, to je prace na roky. A vzdy se bude objevovat potfeba uz vytvorené
zdokonalovat, aktualizovat. Casem se ovladani IT stane pro uéitele i studenty do jisté miry rutinou, program
ACTIVstudio se (pro matematiku) bude vylepSovat, a tak podrobnych ,,scénaiti* nebude tieba.

V ovladani IT jsme na tom se studenty na stfednich Skolach ted’ priblizné stejné — na startu. Ale s jejich
rozSifovanim na zakladnich Skolach k nam budou pfichazet studenti na praci s IT (a tieba i s nékterymi
matematickymi programy) zvykli. Doufejme v to, protoze v soucasnosti nezkuSenost studentti pfi praci s IT i
uvedenymi programy hodinu nékdy spi§ brzdi. A v hodinach matematiky se vSe potfebné naucit neda. To plati i
pro studenty i pro jejich ucitele.

Vice o pouzivani IT ACTTIVboard na nasi Skole (vystupy projektu SIPVZ) na www.isss-ji.cz/sipvz.htm .


http://www.isss-ji.cz/sipvz.htm

Vyuziti technologie virtualnich po¢itacii ve vyuce
PeTR Siva'

''Vy&si odborna $kola a Stfedni primyslova $kola Sumperk, Gen. Kratkého 1, 787 29 Sumperk; Tel.: 583 326 208,
e-mail: sima@vsps-su.cz

Ucite své studenty instalovat nebo konfigurovat operacni systém? Potiebujete, aby si v§e vyzkouseli, ale
pfitom pracovni stanice fungovala i po takové vyuce beze zmén?

Ucite své studenty instalovat nebo konfigurovat pocitacovou sit”? Nemate tolik prosttedkd, aby mél kazdy
student k dispozici alespon tii pocitace a aktivni sitové prvky?

Pokud jste se pii organizaci vyuky setkali s t€émito nebo podobnymi problémy, doporucuji vam vyzkouset
technologii virtualnich pocitact.

Co je virtualni pocitac?

Virtualni pocita¢ je sloZen ze stejnych komponent jako ten skute¢ny, startuje stejné, ovlada se stejné. Vse je
vSak pouze virtudlni.

Préce s virtudlnim pocitaCem se da zkracené popsat takto:

1/ Spustite aplikaci, kterd umi vytvaret virtualni pocitace

2/ V této aplikaci si poskladate virtualni pocitac z virtualnich komponent

3/ Spustite virtualni pocita¢

4/ Virtualni pocita¢ pracuje v okné aplikace nebo v celoobrazovkovém rezimu tak, jak jsme zvykli u pocitace

skute¢ného. Mizeme na néj nainstalovat operaéni systém a programové vybaveni. Operacni systém muzeme

konfigurovat, programové vybaveni pouzivat. Navic virtualni poc¢ita¢ miize komunikovat s dal§imi

virtudlnimi nebo skute¢nymi pocitaci

5/ Virtudlni poc¢ita¢ miizeme vypnou, ,,uspat” a znovu zapnout ...

Ve skute¢nosti neni virtudlni pocitac nic vic nez ,,pouhy* adresat. Proto ho miizeme kopirovat, pfesouvat,
zéalohovat — coz se skute¢nym pocitaéem jde jen stézi.
Jaké jsou moznosti jeho nasazeni ve vyuce? Uvedu pouze dva mozné scénafe praktického pouziti:

Vyuka konfigurace operacniho systému

Utitel:

- ptipravi virtudlni pocitac s nainstalovanym operacnim systémem
- ptipravi zadani ulohy — konfigurace operac¢niho systému

- odzkousi feseni tlohy

- poskytne studentim zadani a adresar s virtualnim pocitaéem
Student:

- zkopiruje virtualni poéita¢ na svou pracovni stanici a spusti ho

- fesi ulohu podle zadani

Kazdy student ma k dispozici pocita¢ pripraveny podle potieb vyuky. Protoze prace probihé na virtudlnim
pocitaci, je skutecny pocitac v bezpeci a mize slouzit pro dalsi vyuku (tfeba déjepisu).

Projektova vyuka sluzeb pocitacovych siti

Ucitel:

- ptipravi virtualni pocitace bez operacniho systému zapojené do virtualni pocitacové sité (dalsi
z moznosti této technologie)

- poskytne studentim virtualni tym (pocitace a sit’)

Student:

- instaluje a konfiguruje operacni systém na virtualni pocitace

- instaluje a konfiguruje sluzby

- zalohuje si pravidelné svou virtualni sit’, a proto mize dlouhodobé pracovat na jednom projektu

- na zavér své dlouhodobé prace odevzda fungujici virtualni pocitacovou sit’ v podobé nékolika adresari

- je mozné, aby student poskytl svou virtualni pocitacovou sit’ kamaradovi, ktery mél dlouhodobou
absenci

Student nepotiebuje vice nez jeden pocitac k feSeni tlohy, kterd standardné vyzaduje minimalné tfi pocitace

a aktivni sitové prvky.



Pokud se chcete blize sezndmit s moznostmi vyuziti technologie virtualnich po¢itacd ve vyuce, navstivte
stranky projektu SIPVZ, ktery jsme fesili na VOS a SPS Sumperk. Stranky projektu ,,Vyuziti technologie
virtualnich pocitacl ve vyuce pocitacovych siti*:

http://evyuka.vsps-su.cz/projekt .

Pouzity software
K feseni projektu jsme pouzili produkty VM Ware Workstation 5.0 a VMWare Server 1.0 (bezplatné k
dispozici na http://www.vmware.com ). Ceské stranky k problematice produktlii VM Ware naleznete na adrese

http://www.vmware.cz .

VMWare Workstation 5
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Okno Windows 2000 - virtudlni pocita¢
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Software, ktery jsme pouzili pro feSeni tloh z oblasti pocitacovych siti, umoziuje:

Tvorbu virtualnich pocitact
Virtualni pocitac ( s prakticky libovolnym opera¢nim systémem ) mlizeme vytvofit na fyzickém pocitaci

x s opera¢nim systtmem MS Windows nebo
T Linux. Sklada se ze stejnych komponent
e s T Mo (virtudlnich) jako pocita¢ skute¢ny: procesor,
Specify the i Il d to this wirtual . r r e Nox_ 7 I
O aciite, T e et et be & il of 4 ME. disky, sitové karty ... . P¥i spusténi se chova
%CD'ROM (IDE 1:0) Auta detect W emary For this virtual machine: Stejné jako Skuteény (Véetné BIOSu) UiiVatel
Eth £ T LaM £ - v . o v v 7
Withermet 2 I e et BT na ném pracuje stejné jako na skute¢ném
QUSB Controller Present ey & & 762 Xita X1 MINA v ] XA
s e i ) pO(j{ta(jl, vyuziva Vs:ak ’ZdI‘O_]e s-kutec’r}‘ehow )
& Bt Bt D pocitace. Proto musi byt "hostitelsky* pocita¢
& Recommended memary: 132MB v v . ,
& Maximum recommended memary: 2B4ME dOStateCne dlmenZOVan.
[Memory swapping may ocour bevond this size] v .. . , , vrL W
Ve skuteénosti je virtudlni pocitac
standardni adresaf na disku. Lze s nim jako
s adresafem také pracovat: kopirovat, pfenaset
mezi hostitelskymi pocitaci, zalohovat.
Virtualni komponenty jsou pro vSechny
ad Fenoe | virtualni pocitace stejné. Proto mtize pracovat
[or ] oma | we | 1@ libovolném jiném pocrltac1 s jinou
hardwarovou konfiguraci.

Co je vsak hlavni:

Student muze provadét vSechny operace s virtualnim pocitacem.

Skute¢ny (fyzicky) pocita¢ zstava bez zmén. Méni se pouze adresar virtualniho pocitace.

P1i instalaci, formatovani diskd a dalSich "destrukénich" operacich neni skutecny pocitac ohrozen.



Tvorbu virtualnich po¢itacovych siti |
Virtualni pocitacova sit’ se sklada

Eﬂnnactinnsl Wirtual Machines Dphnnsl

z virtualnich segmentu sité. Je mozné vytvorit - Settings
B , . . Ly, o LAMN Segment | Sumnmary ‘
libovolny pocet virtudlnich segment. o= LAN 1 100000 Kbps, 0% loss Name: PTE]
Kazdému virtualnimu segmentu mzeme AN 4000 Kbps. 107 loss . T
. . ’ e . , Bandwidth: Cable (100 Mbps] i
nastavit fyzické parametry: Sitku porenosoveho [0 ] kee
pasma, procento ztracenych paket.
Packet Loss: 0.0 %

=

Add Bemove |

0K I Cancel Help |

Zapojeni virtualnich po&itaci do x|
Virtuélnich pOéitaéOV}’]Ch Siti i V\rtualMachinesI Lak Segmeﬂlsl Dpl\unsl
ZapOJemm virtudlnich POéltaéu do Virtual Machine | Adapter | Lam1 | Lamz [ Bridged | mAT [ Host-... | Custom
virtualnich segmentii vznika virtualni Tym. Ve (lISUSE Linux Enter.., Ethemet 8 0 O O O
v . - ) ry, Ethernet 2 O ] O O O
skutecnosti se jedna o adresar s @windows P Frof., Eherrst @0 O O O O

konfiguracnimi soubory. Celou sit’ (tym) tak
mizeme kopirovat, pfenaset i zalohovat.

Add Adapter | Bemove Adapter |

Ok I Cancel | Help |

Pracovat se stavy virtualniho pocitace (snapshoty)
Stav virtualniho pocitace mizeme uchovat formou tzv. snapshotd. Potom dale pokracujeme v praci.
V ptipad¢ potieby se miizeme kdykoli vratit k diive ulozenému stavu - snapshotu.

Vytvaret klony virtualnich pocitaca

Existuji dva typy klonii. PIny klon je v podstaté kopii virtudlniho pocitace. Pro vyuku je zajimavéjsi klon
typu "Link". Ten pouze zaznamenava zmény z pivodniho virtualniho pocitace. Zabira tak velmi malo diskového
prostoru. Na zakladé¢ plné instalace opera¢niho systému mohu vytvofit velké mnozstvi klonti typu "Link" pro
pouziti na cviéenich.

VMWare Server 1.0
VMWare Player

Software, ktery jsme pouzili pro feSeni Gloh z oblasti operacnich systémi, umoznuje:

Tvorbu virtualnich pocitact
Obé verze (Server i Player) umoznuji pouZiti virtualnich pocitaci stejné jako ve verzi VM Ware Workstation.
VMWare Server umoziiuje i tvorbu novych virtualnich pocitaca.

Obe verze jsou k dispozici zdarma na domovské strance produktu
http://www.vmware.com/products/free _virtualization.html .

Zavér - hodnoceni

Diive jsme fesili vyuku operacnich systému a pocitacovych siti riznymi zpisoby. Od loniského roku
pouzivame technologii virtualnich poc€itaci a zda se nam, Ze je to nejlepsi feseni. Navic jde vétSina problému
fesit bez dalsich finanénich naroki. Také hodnoceni studentt a ucitelli vyzniva pro tuto technologii piiznive.



Kurz Poditace a internet v chemii pro studenty ucitelskych obori na Pr.F.
UK

PETR SMEIKAL', VACLAV MARTINEK?
'Ptirodovédecka fakulta Univerzity Karlovy v Praze, Katedra uditelstvi a didaktiky chemie, Hlavova 2030/8, 128 43 Praha 2;
Tel.: 221 951 348, e-mail: psmejkal@natur.cuni.cz; vacmar@natur.cuni.cz.

1. Uved

V soucasné dobé, s rostoucim vyuzitim vypocetni (a souvisejici multimedidlni) techniky, roste i vyznam
vyuky v této oblasti a stejné tak vyznam jejiho vyuziti ptfi vyuce samotné. Ucitel tedy nemusi byt na vyuku
pfipraven pouze po odborné strance, ale nezbytna je i schopnost a pfipravenost k ovladani veskeré techniky.
V oblasti ICT dochazi k neustdlym zménam, na néz je tieba, alesponn do urcité miry, reagovat a zavadét do
vyuky. Jedna se napt. o vyuzivani vhodného software s vyhodnym pomérem cena/vykon pii vyuce (kvili snizeni
nakladi), zabezpeceni PC a podobné techniky proti Gtokim zevniti i zvenci, ramcova orientace v hardwaru atd.
Na vSechny tyto aspekty se snazime reagovat v kurzu pofddaném na Pi. F. UK v Praze ,,Pocitace a internet
v chemii*.

2. Kurz Pocitace a internet v chemii

Népli kurzu neni stald a v prubehu let dochazi ke zménam s ohledem na aktualni situaci v oblasti ICT, naplni
dalsich doplnkovych kurzi, z¢asti dle pozadavkt studenti apod. Na zakladé zkusSenosti z minulych let [1] a s
vyuzitim internetu, napt. [2-5] a internetovych vyhledavaci, konzultaci s kolegy apod. vyhledavame a testujeme
software, ktery je potencialné vyuzitelny pii vyuce chemie na SS a VS. U vhodného software jsou pak studentiim
demonstrovany jeho vlastnosti a moznosti. Studenti jsou ovSem seznamovani nejen s chemickym software, ale
také s ostatnimi typy software potencialné vyuzitelnym ve vyuce popf. na jeji pfipravu (napi. prezentacni
programy). Déle jsou vzdélavani s ohledem na dal$i aktualni aspekty vyuziti ICT ve vyuce jako je efektivni
vyuzivani internetu, bezpecnost PC, prace s hardware a prezentacni technikou apod. a to jak formou piednasek
tak formou praktickych kurzii. V souc¢asné dob¢ jsou naplni kurzu nasledujici programy, témata a oblasti:

2.1 Software a pravidla jeho uZivani

V této casti kurzu se zabyvame zejména rozdélenim softwaru dle licence k jeho pouzivani. Pfitom uvadime
typické zastupce jednotlivych licenénich typt, jejich zafazeni v ramci vétSich balikd (napf. Word - MS Office)
atd. Dale uvadime zékladni pojmy, se kterymi se studenti budou setkavat v ramci piednasky. Divodem zafazeni
této Casti do kurzu je jen povrchni znalost pojmi a pravidel v oblasti licenci a ur¢ité srovnani znalosti rizné
pokrocilych studenti.

2.2 Program ACD Labs ChemSketch

Program ACD Labs ChemSketch (obr. 1) je zastupcem chemickych programi. Jde o program kanadské firmy
ACD Labs (www.acdlabs.com) a je primarné uréen na kresleni chemickych struktur, schémat, aparatur apod.

@ ACD/ChemSketch - [D:\My DocumentsiLabkitD2.skz] = 3
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Nakreslené struktury 1ze exportovat jako 3D model, ktery lze libovolné natacet, zmenSovat a zvétSovat, menit
zobrazeni modelu (kalotovy, dratovy, van der Waalsovy poloméry, ...), méfit délky vazeb, vzdalenosti mezi
atomy a vazebné uhly, editovat reprezentaci atomti a mnohé dalsi. Samoziejmosti je export nakreslenych dat do
jednodussich schémat a struktur je k dispozici rozsahla databaze templati s Sirokymi moznostmi dalsi editace.
Tim ovSem moznosti programu nekon¢i. Program si umi poradit i s kreslenim stereoizomerti, umi pojmenovat
(anglicky) celou fadu organickych sloucenin (vcéetné R,S konfigurace), tvofit stitky na chemikalie atd. Vice
informaci lze ziskat na www.acdlabs.com (kde je k dispozici i ¢esky manual ke star$i verzi 5.0). Velkou
pfednosti programu je, Ze jeho zékladni verze je k dispozici na uvedenych strankach vyrobce zdarma (pro
nekomercéni ¢i akademické pouziti). Oproti komercni verzi je tato ,,free” verze ochuzena o nékteré funkce.
Naptiklad tvorba nazvu funguje jen do 50ti atoml ve struktufe, chybi databazové funkce (tj. vyhledavani
sloucenin a jejich vlastnosti v databazi spoleé¢nosti ACD Labs), tvorba 3D struktur je také omezena poctem
atomu, nelze provadét piimi export do formatu .pdf apod. Pro vyukové tcely je ovSem tato zakladni verze plné
dostacujici a poradi si s vétSinou pozadavkl na n¢j kladenych.

Program se snazime probirat systematicky a komplexné. Zvlastni diraz je kladen na prakticka cviceni, ve
kterych studenti na ulohach ¢i samostatné praci sami prozkoumavaji moznosti programu jako takového i jeho
moznosti ve vyuZiti pii vyuce chemie na SS. Kurz je také doplnén domacimi cvi¢enimi, které jsou vzdy po
probrané lekci zvefejiiovany na www strankach autora a mohou slouzit k dalSimu upevnéni uciva.

2.3 DalSi programy zaméi'ené na chemii potencidlné vyuZitelné ve vyuce chemie

Ackoliv hlavni diraz je v kurzu kladen na zdarma dostupny program ChemSketch, jeho naplni je i probrani a
castecné zvladnuti dal$ich chemickych programii. Pati sem zejména mozné alternativy programu ChemSketch,
také dostupné zdarma, a to zejména ISIS Draw (www.mdli.com) a ChemWeb (www.softshell.com).

Dale se naSe pozornost zaméfuje na  zobrazovaci  programy, jako napf  RasMol
(http://www.umass.edu/microbio/rasmol/) a Viewer Lite firmy Accelrys (www.accelrys.com). Tyto programy
fullereny, bilkoviny, peptidy atd.) a jsou také dostupné zdarma. Oproti jinym specializovanéj§im zobrazovacim
softwarim maji jednodussi a intuitivnéjsi ovladani. Opét podporuji zvétSovani a zmensovani struktur, jejich
nataceni, libovolnou rotaci a jednoduchou editaci. Umoziuji uliteli bez vétsi namahy a jednoduse pfiblizit
studentim zajimavé aspekty nékterych sloucenin a latek, napt. aktivni misto v enzymu, porfyrinovy cyklus
v hemoglobinu jako aktivni misto pro pfenos kysliku, struktura grafitu a diamantu a rozdily mezi nimi apod.

V neposledni fad¢ jsou na uzivatelské urovni probirany dal$i programy potencialné uzitecné v zivoté ucitele
chemie. Je to zejména program pro vypocet molekulovych hmotnosti Molecular Weight Calculator
(jjorg.chem.unc.edu), rizné periodické tabulky jako BasicChemi (vbuilder.webz.cz), Periodicka Tabulka
(www.piskac.cz) a PerSopr (Ing. Martin Dolezil) a také program na pievody jednotek convERTER
(www.converter.cz). Jako dopIn€k jsou n¢kdy probirany také komercni hry s chemickou tématikou (Chemicus,
Physicus; www.mediatrade.cz).

Pfi vybéru programii probiranych v kurzu klademe duraz na to, aby tyto programy byly dostupné zdarma
nebo za velmi nizkou cenu. Dlivodem jsou malé rozpocty Skol a vzdélavacich instituci, kdy v mnoha piipadech
neni k témto ucelim pridélena castka vyssi nez nekolik tisic korun, kterd nemulze dostate¢né pokryt nakup
Sirokého spektra programii vhodnych pro vyuku. Pfitom ovSem klademe diiraz na to, aby funkénost vybranych

aplikaci byla co nejSir$i a na pfipadna omezeni se snazime upozoriiovat. V podstaté ale plati, ze téméf vSechny
zminované programy svymi vlastnostmi a funkcemi spliuji potteby pro vyuku chemie na SS.

Jak jiz bylo naznaceno, na zvladnuti programti uvedenych v tomto odstavci studenty jiz neni kladen takovy
diraz. Divodem je Casovy rozsah kurzu, ktery nedovoluje podrobné probrani vSech funkci jednotlivych
programil. Probirany jsou tedy zejména zakladni funkce programu, véetné praktickych cviceni, ostatni vlastnosti
jsou probrany viceméné na dobrovolné bazi v ramci domacich cviceni.

2.4 Nékteré freewarové programy jako alternativy ke komercnim programim

Jiz v pfedchozim odstavci bylo naznaéeno, Ze rozpocty skol a vzdé€lavacich instituci jsou jen malokdy
koncipovany tak, aby bylo mozné nakoupit veSkeré programy, které by vyucujici k vyuce a jeji pfiprave
potteboval. Z tohoto diivodu se snazime studentim poskytnout voditko a naucit je zhodnocovat aspekty, které
hraji pfi vybéru vhodného softwaru roli. Témi jsou zejména pomér cena/vykon, cena za licenci, uzivatelské
rozhrani a jednoduchost a intuitivnost ovladani, mnozstvi opravdu potfebnych funkci, nutnost prace pii spravé
licenci, technicka podpora, spokojenost ostatnich uzivatelt atd., zmifiujeme téZ vyznam porovnavani s ostatnimi
podobnymi programy. V tomto ohledu jsou studenti smérovani na recenzni servery a Casopisy, uci se také
recenze a ruzné servery obsahujici hodnoceni uzivateli vyhledavat s pomoci internetu. Navic jsou studenti
seznamovani s nékterymi zvIlast povedenymi a uziteCnymi alternativami komerénich programid z oblasti
freeware aplikaci, které zdatné konkuruji svym komerénim protéjskim a vynikaji vysokym pomeérem
cena/vykon. Témi jsou zejména:
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OpenOffice.org: podporované operacni systémy: Win9x, Me, NT, 2000, XP, Linux, MacOS; Jazyk: EN, CZ,
PL, SVK, FR, GER, a dalsi; Autor: komunita kolem celosvétového projektu Openoffice.org, Sun microsystems,
SUSE CR (podpora lokalizace do ¢eského jazyka)

Homepage: www.openoffice.org, http://oo-cs.sourceforge.net/, http://cs.openoffice.org/

Strucna charakteristika: Balik kancelatskych aplikaci
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Mybréino: Plocha grafu 3DSloupce BEZny

Popis: Jde o jeden z nejlepSich freewarovych produkti vibec. Obsahuje textovy editor Writer, tabulkovy
procesor Calc (obr. 2), kreslici nastroj Draw, program pro tvorbu prezentaci Impress a databazovou aplikaci
Base. Pro Windows a Linux existuje také v plné pocesténé verzi. Program obsahuje vétSinu zakladnich i
pokrocilych funkci jako jeho komercni protéjsky. Kromé€ jiného zvlada i kontingencni tabulky (Calc) a
hromadnou korespondenci. Jeho zajimavou specialitou je piimy export dokument do formatu pdf nebo tvorba
animovanych obrazkl ve formatu gif. Veskeré dalsi informace o projektu a moznost stazeni nové verze lze nalézt
na vyse uvedenych www strankach.

GIMP (GNU Image Manipulating Program): podporovné operacni systémy: Win9x, Me, NT, 2000, XP,
Linux, MacOS, 0S/2; Jazyky: EN, CZ, SVK, PL, FR, a dalsi; Autor: Pivodné Spencer Kimball a Peter Mattis a
v soucasné dobé cela fada nezavislych vyvojait; Homepage: www.gimp.org, www.gimp.cz

Strucna charakteristika: graficky (bitmapovy) editor

Strucny popis: Dal§im programem, jehoz pfitomnost na jakémkoliv pocitaci je nezbytnosti, je graficky c¢i
bitmapovy editor. V pripad¢ GIMPu (obr. 3) se dostava na pocitac velmi kvalitni poloprofesionalni program,
ktery je navic zadarmo. Zacatky prace s timto editorem nejsou snadné, ale pokud uzivatel pronikne do jeho
filozofie, dok4ze vytvaret obrdzky podobné tém v Adobe Photoshopu ¢i Corel Draw. Program pracuje ve
vrstvach, které se na sebe promitaji. Hlavni vyhodou GIMPu je jeho rozsitfitelnost. GIMP umozniuje psani a
vkladani plugind, filtrt a dalSich rozsifeni (tzv. Extensions). Diky nim je mozné provadét dalsi operace,
napriiklad aplikovat na obrazky rizné efekty (emboss) nebo ptidavat GIMPu tGplné€ nové funkce (napiiklad plugin
pro tvorbu vektorové grafiky). Vzhledem k tomu, Ze takovychto pluginti v soucasné dobé existuje ohromné
mnozstvi a jsou volné dostupné na rznych CD a na internetu, najde si témét kazdy svtj efekt nebo funkei,
kterou nutné potiebuje pro svou praci.

K prohlizeni obrazki lze vyuzit programy Irfanview (Irfan Skiljan, www.irfanview.com) nebo XnView (Pierre.e
Gougelet, www.xnview.com). Aplikace maji vétSinu dilezitych funkci jako podobné komeréni aplikace ACDSee
nebo Zoner media Explorer, z téch nejdulezitéjSich 1ze jmenovat zejména podporu vice nez 55ti formatu,
podporu nékolika zpisobli zobrazeni a snadné kopirovani a pfesun soubord. Obsahuji také zakladni funkce pro
editaci obrazkti a umoznuji je ulozit v libovolném grafickém formatu. Pokrocilejsi uzivatel pracujici s vétSim
mnozstvim obrazkl oceni funkci hromadné konverze s Sirokymi moznostmi nastaveni, naptiklad na vyssi stupenn
komprese, pfevod na jiny graficky format, pfejmenovani souborti a mnohé dalsi.
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Pro praci s obrazovkou se nam muze hodit program MWSnap (www.mirekw.com). Program je vhodny pro
ty, kdo chtéji do svych dokumentu ¢i prezentaci pohodiné vlozit také ukazky oken programi nebo naptiklad
WWW stranek, které nelze v nezménéné podobé ulozit jinym zplsobem. MWSnap umi pofidit snimek celé
obrazovky, vybraného okna ¢i nabidky nebo libovolnou oblast obrazovky.

Ackoliv na webu je dostupna cela fada online slovnikd, tém, ktefi nejsou pfipojeni k internetu stale, se mtize
hodit program WinGED 2000. Jde cesko-anglicky a anglicko-¢esky slovnik disponujici rozsahlou slovni
zésobou. Obsahuje cca 370 000 slovnich spojeni v anglicko-Ceské a 350 000 v cesko-anglické casti. Preklad
slova probiha jiz béhem psani, takZze Casto neni potieba ani zadavat slovo celé. Program lze nastavit na
automatické prebirani slov ze schranky, takze staci, napiiklad v internetovém prohlizeci, poklepat na slovo a
stisknout Ctrl+c a pokud je WinGED spustén, objevi se v popiedi i s pfeloZzenym vyrazem.

Ackoliv souborovy manager Servant Salamander od verze 2.0 a vysSich jiz neni freeware aplikaci, vstficna
licencni politika firmy Altap ke Skolam a vzdélavacim institucim dovoluje tento produkt pouZzivat v ramci
multilicence pro celou $kolu v§em jejim pedagogickym pracovnikiim i studentiim, a to jak ve Skolach tak i na
domacich poéitacich, pfi zakoupeni licence za cca 25 americkych dolari! (vice na www.altap.cz) I vzhledem
k faktu, ze licence tohoto programu byla zakoupena i nasi fakultou, je pomérn¢ podrobné vyuka tohoto programu
naplni naseho kurzu. Jak jiz bylo naznaceno, jde o maly, rychly, stabilni a uzivatelsky piivétivy souborovy
manager. Podobné jako ,staré dobré“ programy, napf. Norton Commander, je i okno programu Servant
Salamander rozdéleno na dvé Casti, coZz je obzvlasté vyhodné pii praci se soubory a adresafi. Salamander
podporuje drag&drop operace, mistni nabidky a operace se soubory pies schranku. Umoziuje praci na sitovych
discich bez nutnosti mapovani. Funguji zde klavesové zkratky obvyklé napt. v Norton Commanderu, ale i ty,
které pouzivate ve Windows. Ma vestavénou podpora pro ZIP, RAR, ARJ, CAB, ACE a TAR/GZIP archivy (tedy
vSechny bézné pouzivané). Umi vytvaret samorozbalitelné archivy (self-extract) pro otvirani na poéitacich, kde
neni zadny dekomprimacni program. Obsahuje vnitini prohlize¢ pro soubory do 2 GB (textovy a hexadecimalni
mod). Umoznuje velice rychlé vyhledavani soubori a adresait. Program také obsahuje pluginy pro prohlizeni
obrazkl, html dokumentli a mozZnost aktualizace pfes internet. Z celé fady dalsich uzite¢nych funkci bychom
jesté uvedli moznost porovnavani dvou adresaftt vcetné podadresaiti. Salamander obsahuje také program
WinSCP, ktery slouzi jako SFTP a SCP klient pro Windows umoznujici Sifrované (zabezpecené) prenaseni
souborti mezi lokalnim a vzdalenym pocitatem (napfiklad serverem pouzivajici Linux). Plné tedy nahrazuje a
jesté podstatné rozsifuje Windows Explorer, WinZip a podobné programy.

Z uvedenych programi je podrobné probiran pouze program Servant Salamander. Ostatni aplikace jsou, opét
z Casovych diivodi, probirany spiSe ramcové, dlraz je kladen pouze na jejich zékladni funkce a specialni funkce,
kterymi program disponuje navic oproti jinym aplikacim. Ze stejnych divodii neni seznam vyucovanych
programu Sirsi. Hlavnim vystupem této ¢asti kurzu je zejména naucit studenty orientovat se v nabidce a funkcich
programu pro jejich budouci pfipadné vyuziti. Dle naSich zkuSenosti jsou studenti vétSinou pickvapeni
funkénosti volné dostupnych programti a se zdjmem si osvojuji nové poznatky. Ukazuje se, ze diky uvedenym
seminaitim studenti ziskavaji alespon ¢aste¢ny pichled o softwarovych produktech a mohou si vytvorit vlastni
kriticky tisudek pii vybéru vhodného softwaru v budoucim zameéstnani.

2.5 Internetova a pocitac¢ova bezpecnost


http://www.altap.cz/
http://www.mirekw.com/

Ohledné bezpecnosti PC jsou v soucasné dobé kladeny zvySené naroky i na bézného uzivatele. Zdrojem
nebezpecnych kodl jiz nejsou pouze diskety prinesené nezbednym synkem na disketé s PC hrou. S rostoucim
mnozstvim pocitacti pfipojenych k internetu je pravé celosvétova sit’ nejvyznamnéjsim zdrojem Skodlivych
kodu. Bezpecnostni odbornici uvadéji, ze doba napadeni nechranéného pocitace pfipojeného k internetu ¢inni
nékolik minut, a to i v pfipade, Ze uzivatel nevykonavéa zadnou rizikovou ¢innost (napadeni mize probihat napf.
pres slabiny v opera¢nim systému). To je diivod, pro¢ se snazime studenty seznamit alesponn se zaklady
pocitacové bezpecnosti a bezpecnosti prace s internetem. Kromé zdtiraziiovani vseobecné znamych fakti jako je
volba e-mailového klienta a prace s nim (napf. neotvirani podezielych e-mailt a jejich pfiloh), zminujeme také
pravidla prace s internetem, postup pii stahovani soubori, oveéfovani zdroji apod. Dale jsou probirany zpusoby a
nastaveni aktualizaci operac¢niho systému, antivirovych programii a programii odstranujicich spyware, dialery a
podobné skodlivé kody. Dale je zdlraznén vyznam osobniho firewallu a je prakticky ukadzana instalace a
konfigurace osobniho firewallu. V této souvislosti jsou zminény aplikace, které jsou zdarma popf. za nizkou
cenu dostupné na internetu a vhodné k ochrané PC. Jedna se zejména v piipadé antivirovych systémi o Avast
(www.avast.cz, pro osobni pouziti zdarma), AVG (www.grisoft.cz, OEM verze za cenu cca 350,- K¢, omezena
free verze na internetu pro osobni pouziti zdarma) a Antivir (www.free-av.com, pro osobni pouziti zdarma),
v ptipadé aplikaci na odstranéni spywaru a jemu podobnych o Ad-Aware SE Personal (www.lavasoftusa.com,
pro osobni pouziti zdarma) a Microsoft Windows Defender (www.microsoft.cz, pro uzivatele legalni verze
operatniho systétmu Windows zdarma) a v pfipad¢ osobnich firewalli zejména Zone Alarm
(www.zonealarm.com/, pro osobni pouziti zdarma) a Sunbelt Kerio Personal Firewall (www.kerio.cz, pro
domaci pouziti je zakladni verze zdarma). Dale jsou zminény internetové databaze znamych virt a procest
bézicich na pozadi pro ptipad, Ze si uzivatel neni jist, zda dany program ¢i proces je virus nebo jiny skodlivy kod
(napf. http://www.auditmype.com/). Bohuzel, z ¢asovych diivodl neni vycet vhodnych programtl a internetovych
stranek ani v nejmensim vycerpavajici, nicméné, studenti na jeho zakladé a dalSich informaci z kurzu ziskavaji
zakladni prehled o rizikovych operacich a mistech prace s PC a internetem a piehled, jak se v ptipadé ohrozeni
brénit.

2.6 Internet jako zdroj informaci

Internet je nastésti nejenom zdrojem nebezpeénych Skodlivych kodt, ale i spousty uzitecnych programtl,
informaci a objektii (obrazkt, animaci, videa, ...) potencidlné vyuzitelnych ve vyuce chemie. Mize byt zdrojem
informaci o chemickych slouceninéach (struktura, fyzikalné-chemické vlastnosti, o ti¢incich na zdravi apod.). Pfi
pripravée prezentacnich materialti 1ze vyuzit internet jako zdroj vyukovych materiald, popf. jako zdroj objekti pro
tvorbu vlastnich vyukovych materiald, neboli ,,pro¢ kreslit kfivuli, kdyZ uz ji nékdo jednou nakreslil®.
Plnohodnotné vyuziti internetu je v tomto ohledu spojeno se schopnosti efektivni prace s internetovymi
vyhledavacimi servery jako jsou Google (www.google.com), MSN (www.msn.com), Seznam (Www.seznam.cz)
apod., pficemz prace se serverem www.google.com je podrobné v kurzu probirana. Vyrazné pomoci mohou také
specializované servery orientované na chemii a databazové servery chemickych sloucenin a struktur. Za mnohé
lze jmenovat nasledujici, pfiCemz vycet neni, vzhledem k omezenému rozsahu textu, ani zdaleka uplny
(anglicky-ENG; cesky-CZE):

zdroje novinek, informaci a zajimavych aplikaci:
www.ScienceWorld.cz (CZ), www.labo.cz (CZ), www.chemweek.com (ENG);
fyzikalné-chemické vlastnosti nékterych ldatek:

www.labo.cz, www.converter.cz, www.sigma-aldrich.com

ucelenéjsi chemické stranky:

http://www.jergym.hiedu.cz/~canovm (CZ); http:/www.mujweb.cz/veda/che/ (CZ); http://chemie.szm.sk
(C2); http://www.mujweb.cz/veda/che/ (CZ)

periodické tabulky:
www.webelements.com (ENG), www.shef.ac.uk/chemistry/web-elements (ENG)

databaze ldtek popt. jejich viastnosti

www.chemfinder.com (ENG), www.rcsb.org/pdb/ (proteiny, ENG), http://www.ps.toyaku.ac.jp/dobashi/
(léciva, ENG), http://webmineral.com (mineraly, ENG),

animace, applety s fyzikdalné-chemickou tématikou
http://www.chem.iastate.edu/group/Greenbowe/sections/projectfolder/animationsindex.htm

http://www.klte.hu/~lenteg/animate.html (ENG)
informace o chemickych latkdch, jejich bezpecCnostni listy, R,S véty
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www.merck.cz; www.sigmaaldrich.com/; https://www.mpo.cz/dancel/default.php

Studenti jsou odkazovani i na stranky dalSich autoridi. Cilem této casti kurzu je naucit studenty efektivné na
internetu vyhledavat informace, objekty a popf. i programy stejn¢ tak jako vyuzivat specializovanych
chemickych stranek pro svou praci. Za timto Géelem jsou koncipovany také tilohy v praktickych cvienich a
domacich ukolech, které studenti fesi na cvienich resp. doma.

2.7 Instalace programu a rozdily ve Windows XP a Windows 98

Na zakladé zkuSenosti z predchozich kurzi, kdy studenti vétSinou nezvladali instalovat programy a sami se o
tuto moznost zajimali, byla zafazena také Cast tykajici se instalace programi pod riznymi verzemi operac¢niho
systtmu Windows. Studentim jsou predvedeny instalace nékterych programi a demonstrovany nékteré
problémy, na néz mohou narazit (napf. instalace programu s nedostatecnymi pravy, nefunkénost programu pod
nékterymi profily, ¢teni licen¢niho ujednani apod.) a zplisoby jejich fesSeni. Jsou také zminény rozdily v instalaci
a pouzivani programti pod verzemi operacniho systému Microsoft Windows XP a 98, zdiraznéna problematika a
nastavovani prav uzivateli k adresaiim a pouzivani nékterych programti apod. Je zde také probrana nezbytnost
pouzivani neadministratorskych profild pii bézném uzivani PC, coz je opét oblast dotykajici se bezpe€nosti prace
s PC a internetem.

2.8 PC a Multimedialni technika

V zavérecné casti kurzl se zabyvame hardwarem pocitace a multimedidlni technikou vyuzitelnou pfi vyuce
chemie (dataprojektor, vizualizér, interaktivni tabule, ...). Ukazujeme studentim jednotlivé komponenty
pocitace, vysvétlujeme jejich funkci a potiebné parametry pro nekteré aplikace (funkce nekterych programt,
promitani, rendering, pojmy minimalni pozadavky, optimalni pozadavky, ...). Snazime se studentim vysvétlit,
jak vybrat vyvazeny pocita¢ k dané aplikaci (v€etn€é vybéru vhodného software) a v ramci cviceni je tkolem
studentd také vybér vhodné PC sestavy k dané aplikaci dle dostupnych cenikli nékterych PC firem tak, aby
sestava nebyla k dané aplikaci pfedimenzovand, ale v rdmeci moznosti stabilni a nepoddimenzovana. Diivodem
je, aby studenti byli schopni optimalniho rozdéleni omezenych finan¢nich prostiedkt, které budou mit
v budoucnu na Skolach patrné k dispozici. V piipadé multimedialni techniky se snazime studentim taktéz
vysvétlovat jejich funkci a pfipadné parametry a vybaveni tak, aby v pfipad¢ potieby byli schopni rozhodnout,
které funkce budou vyuzitelné a které nikoliv. Napi. aby v pfipad¢ nakupu nepfenosného dataprojektoru v malé
tmavé ucebné nebyl zbytecné naddimenzovan vykon lampy, coz zvySuje naklady jak na pofizeni, tak provoz,
nebo naopak, aby se pfi projekci nepocitalo s funkcemi, které na nékterych pfistrojich nemusi byt dostupné,
napi. konektor na propojeni videokamery a projektoru. Déle se prakticky uc¢i ovladani téchto pfistrojii tak, aby
byli schopni jejich efektivniho vyuzivani. Nové byla do kurzu zafazena Cast tykajici se funkei, moznosti a
ovladani interaktivni tabule SmartBoard.

2.9 Vystupy kurzu

Vystupem celého kurzu je, kromé€ zkousky a zapoctovych testli, také prezentace, pii jejiz piipravé jsou
studenti nuceni vyuzit vétsiny znalosti ziskanych v prvni ¢asti kurzu (kapitoly 2.1 - 2.7). Poté prezentuji pomoci
multimedialni techniky zminéné v 2.8, pfi¢emz musi vyuzit co nejvice funkci této techniky. Zbytek probirané
latky je vyzkousen pomoci zapoctovych testi a zkousky.

3. Zavér

Po absolvovani kurzu by studenti méli byt schopni efektivnéji pracovat s probiranymi programy a také
s internetem a PC. V mnoha pfipadech vyuzivaji své poznatky jak v domaci praci a ptipravé na vyuku, tak pii
koncepci a zpracovani své diplomové prace, popi. doktorské prace. Nékteti absolventi vyuzivaji zejména
znalosti prace s nékterymi chemickymi programy pfimo ve vyuce a pfi pfipravé na vyuku ve svém zaméstnani na
SS. Ackoliv naplit kurzu, vzhledem k rozsahu témat, nemize ani pii nejlepsi vili plné reagovat na viechna
aktualni témata, domnivame se, zZe dava studentim alespon zakladni ptehled o vyuziti PC a internetu ve vyuce
chemie, véetné doplnéni o Casto opomijena témata (bezpecnost PC, instalace programt, snizovani nakladt pfi
potizeni PC a potiebného software apod.) a zvysSuje pocitaovou gramotnost nasich absolventti, coz je v dobé
rostouciho vyznamu vypocetni techniky dilezitou a vyznamnou skute¢nosti napomahajici uplatnéni naSich
absolventt v jejich budoucim zaméstnani.

[11 SMEJKAL, Petr; MARTINEK, Vaclav.: Freeware ve vyuce chemie — vihody, nevyhody, zkuSenosti, sbornik konference
Informacni technologie ve vyuce chemie, GAUDEAMUS, 2003, Hradec Kralové s. 76

[2] Advanced Chemistry Development, Advanced chemistry development home page. [online]. [cit. 2006-03-20]. dostupné
z http://www.acdlabs.com

[3] Mafra, a.s., Techet. [online]. [cit. 2006-03-20]. dostupné z http://technet.idnes.cz

[4] Mokry Systems s.r.0., Studna plnd software. [online]. [cit. 2006-03-20]. dostupné z http://www.studna.cz/

[5] Internet Info: Slunecnice. [online]. [cit. 2006-04-14. dostupné z http://www.slunecnice.cz/.
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Multimedialni technika a medialni vychova na ZS
Jiki StEpAN'
'Zéakladni $kola Kopiivnice, Alsova 123, 742 21 Kopfivnice; Tel.: 737 188 569, e-mail: ji.stepan@seznam.cz

V minulém roce jsem v ramci prednasky ,, Vyuziti multimedialni techniky na ZS$ pii piipravé na vyuku a ve
vyuce samotné” mimo jiné piedstavil i dva projekty - Teleshopping a Reportaz. Letos bych na né chtél navazat a
predvést, jak jsme pokrocili dal.

Projekt Teleshopping se stal odrazovym mustkem pro projekt Reklama, ktery obsahové spada v RVP do 6.6.
Medialni vychova, pod tematické okruhy produktivnich ¢innosti Tvorba medialniho sd€leni, Prace v realiza¢nim
tymu. Zaci si v ném mohou vyzkouset tvorbu étyt typt reklamy — grafickou, zvukovou, animovanou a filmovou
reklamu.

Lonsky projekt Reportaz jsme rozsifili, zaci své natocené reportaze vyuzivaji pii hie na televizni studio, na
vysilani televiznich zprav.

Priklad prvni metodiky — projekt Reklama:
Zadani projektu pro Zaky

Néazev projektu:
Reklama

Zadani a motivace:

»--. a ma velky zahnuty zuby? J& uz nemusim, ja uz ho vidim!“ Tyto véty z reklamy urcité znate! Jsou lehce
zapamatovatelné, vtipné, snadno si vybavite, jaké zbozi jimi bylo propagovano. Vy si dnes vyzkousite praci
tvtirce reklamy, vasim ukolem bude vytvoftit reklamu na zbozi tak, aby o n¢ zdkaznik mél zajem.

Dilci vikoly:
1. Tvorba textového dokumentu na téma reklama:
Pokuste se vypracovat dokument ve Wordu v rozsahu max. A4, ktery by odpovédél na nékteré z nasledujicich
otazek:
Co je to reklama?
Jaké jsou jeji druhy?
Historie reklamy...
Co musi obsahovat dobra reklama, aby zaujala?
Jako zdroj informaci pouzijte internet, nemusite odpoveédét na vSechny otazky.
Uprava dokumentu:
Nadpis prvni urovné zarovnany na stfed, vlastni text pismem velikosti 12, v zavéru stranky uvést zdroj:
odkaz z ¢eho bylo ¢erpano — zarovnano na levy okraj a jméno se tfidou zarovnané na pravy okraj.
Vysledny dokument uloZte jako reklama.doc a poslete e-mailem s ptilohou na adresu vyuéujiciho (predmét:
reklama, t€lo e-mailu: jméno a tiida).

2. Tvorba prezentace na téma reklama:
Vytvoteny textovy dokument pouzijte pro vypracovani PowerPointové prezentace a nasledné odprezentujte.
Za pomoci vyucujiciho ustné shriite danou tématiku.

3. Tvorba reklamniho letaku:

Vypracujte reklamni letak (plakat), ktery zve na prezentaci vasi budouci reklamy, at’ uz zvukové nebo
animované ¢i filmové. To, Ze jesté pfesn€ nevite, o cem bude vase reklama, nevadi - nemusite vSe prozradit,
mluvte v naznacich a pokuste se to vyuzit ve svlij prospéch.

Pokud vas nic nenapadne, zvolte si téma animovan¢ reklamy a letak vyuzijte k jeji propagaci.

Nezapomerte — co, kdy, kde? Letak musi zaujmout natolik, aby ti, kdo si letak ptectou, dostali chut’ vénovat
vam svij ¢as a na akci pfisli!

Praci vytvoite v Zoner Callistu a soubor nasledné exportujte jako JPEG nebo BMP.

4. Tvorba zvukové reklamy:
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Rozdélte se do skupinek max. po tfech zacich tak, aby se vam dobie pracovalo. Vasim dal§im tématem pro
zpracovani je zvukova reklama. Dohodnéte se na jejim tématu. K natoceni zvukové reklamy je tfeba i scénaf.
Najdéte si na internetu informace o tvorbé a obsahu scénare, ziskané znalosti ulozte pro ptipad budouci
potieby do souboru tvorbascenare.doc. Vypracujte svij vlastni scénaf pro zvukovou reklamu a ulozte jej jako
scenar.doc. Ptipraveny projekt poctivé nacvicte a zkuste pomoci programu Audacity nahrat do pocitace,
exportujte jej ve formatu MP3.

5. Tvorba hodnotici tabulky:

Podle vzoru vytvoite v Excelu hodnotici tabulku a ulozte ji jako hodnoceni.xls. List, na kterém bude tabulka,
nazvéte Zvukova reklama. Postupné si vSechny zvukové reklamy pust’te a ohodnotte je bodovou stupnici 1-5
(¢im vyssi pocet bodu, tim povedengjsi reklama). Pomoci Vlozeni funkce se¢téte vSechny body a poté je
sestupn¢ sefad’te, tim zjistite, ktera reklama se nejvic libila.

6. Tvorba animované reklamy:

Rozpust'te skupinky, ted’ budete pracovat kazdy sam. Vasim dal$im tématem je animovana reklama. Zvolte si
né&jaké téma, pokud nepotiebujete psat scénaf, nemusite, a pust'te se v Zoner GIF Animatoru do kresleni
animované reklamy. Hotové animované reklamy ulozte jako nazevreklamy.gif a odprezentujte. Pokud jste
soutézivi, vytvoite podobnou tabulku jako byla pro zvukovou reklamu a vyhlaste soutéz o nejlepsi
animovanou reklamu.

7. Tvorba videoreklamy:

Zvolte si téma reklamy. V textovém editoru napiste scénaf a ulozte jej pod nazvem ,,videoreklama.doc*.
Projekt nafilmujte a ulozte pod nazvem ,,fema reklamy.mpg®. Vami natoceny zdznam peclivé sestiihejte,
doplnte titulky a vhodnymi pfechody, popt. podbarvéte hudbou. POZOR na autorsky zakon! Predved'te své
dilo spoluzaktm.

Popis projektu pro ucitele

Vékova skupina:
IL. stupen (8. nebo 9. ro¢nik), Giroven 1 az 4

Cile projektu:

Pro uditele:

Reklamy jsou vybirany a zpracovavany podle rutinnich kritérii:
¢ jednoduchost
e piib&éhovost
¢ musi zaujmout a byt lehce zapamatovatelné
e nabizeny produkt je spojovan s obecné platnou hodnotou nebo pozitivné vnimanym zivotnim stylem
¢ argumentace kvalitou produktu byva neurcita
Poznat mechanismus fungovani téchto obsahti je vyznamnou soucasti medialni gramotnosti zdkovy
osobnosti. Cilem je, aby zaci nebyli jen pasivnimi piijemci, nabizené obsahy si nejen vybirali a dle s nimi
pracovali (medialni sdéleni jsou obsahem dalSich hovori, vytvareni vlastnich postoja...).

Pro zaky:

e vznik obrazového sdéleni

e ziskani povédomi o tvorbé reklam a o jejich moznosti zkreslit informace za ucelem prodeje vyrobku

e seznameni s aktivnim vyuZzitim multimedialni techniky

e zdokonaleni v tymové praci (zodpovédné splnéni ukolu, piesnost, vzajemnou komunikaci a organizaci
prace)

¢ zdokonaleni v prezentaci (,, ma-li mit clovék aspéch, nestaci, ze vytvoii dokonalé dilo, ale musi ho
umgét i prodat®)

Vzdélavaci oblasti:

¢ Informacni a komunika¢ni technologie
»  Jazyk a jazykova komunikace - Cesky jazyk a literatura
»  Clovék a jeho svét



¢ Uméni a kultura — Vytvarna vychova
e atd. (dle vybéru ptipravy)

Prifezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova
o Osobnostni rozvoj
= Seberegulace a sebeorganizace
= Kreativita
o Socialni rozvoj
=  Komunikace
=  Kooperace
¢ Medialni vychova
o Tvorba medialniho sdéleni
o Préce v realiza¢nim tymu.

Potiebné vstupni védomosti:

Ovladani PC a sprava soubort

¢ zakladni ovladaci prvky OS
e prace se soubory a slozkami, struktura slozek

Prace s textem
e zasady spravného psani
* formatovani pisma
e formatovani odstavce
¢ jednoduch¢ upravy (kopirovani, pfesun, mazani)
e tisk, nastaveni stranky
e prace s tabulatory
e odrazky a ¢islovani
¢ sloupce
e ohraniéeni a stinovani

Tvorba prezentaci

e vytvofeni prezentace s pomoci Sablony popf. bez ni,
e vkladani obrazka,

e format textu,

e  pouzivani efektt,

Grafika

» formaty grafickych soubort,

e prace s vektorovym grafickym editorem — zakladni nastroje:
o grafické objekty — kresleni, nastaveni vlastnosti a barvy obryst a vyplné,
o text— vkladani, upravy,

Prace s tabulkami (MS Excel)

¢ format bun¢k — jednoduché formatovani,
e prace s relativni adresou bunky,

¢ tvorba jednoduchych vzorct,

¢ funkce Soudet,

e tvorba jednoduché tabulky,

Cilové zruénosti:

Grafika

e animace



Prace s tabulkami (MS Excel)
e prace s listy,
e prace s radky a sloupci,
¢ jednoducha prace s databazi,

Prace s multimédii

*  moznosti formatt multimedialnich dat
e vytvéafeni vlastnich multimedidlnich dat a jejich ulozeni
e uprava videa, komprimace obrazu, zvuku

Potiebny hardware:

¢ pocita¢ (alespon Celeron 1,2 GHz, 256 MB RAM, W9SSE)

¢ videokamera (v naSem piipad¢ jsme pouzivali SONY DCR-TRV355E)
e mikrofon a reproduktory

¢ CD-RW mechanika — v pfipadé vypalovani CD

»  dataprojektor — pro zavérecnou prezentaci

Doporuceny software:

e textovy editor (napi. MS Word)

e nastroj pro tvorbu prezentaci (napi. PowerPoint)

e vektorovy graficky editor (napt. Zoner Callisto 5)

e program pro zdznam zvuku do pocitace (napf. Audacity)

* tabulkovy kalkulator (napt. Excel)

e animacni program (napf. Zoner GIF Animator 5)

e ndstroj pro préci s videem (napf. Pinnacle Studio 9, VirtualDub CZ)
e (samoziejme¢ Ize pouzit i jakoukoli jinou alternativu)

Navody na vedeni ulohy:

Postup prace:

*  Seznameni s ¢asovou dotaci prace

e Zahijeni prace a postupné plnéni nasledujicich bodd.

*  Tvorba textového dokumentu na téma reklama (1 — 2 hodiny)
e Tvorba prezentace na t¢éma reklama (1 — 2 hodiny)

e Tvorba reklamniho letdku ( 2 hodiny)

e Tvorba zvukové reklamy

1 hodina - Volba tématu, rozdéleni do skupin, promysleni prace, seznameni s technikou
2 — 3 hodiny - Vypracovani scénare, namluveni popt. sestfihani zaznamu

e Tvorba hodnotici tabulky a nasledné hodnoceni (1- 2 hodiny)
e Tvorba animované reklamy (4 — 5 hodin)

1 hodina

Volba tématu, promysleni prace,
2 — 3 hodiny

nakresleni animace a jeji doladéni
1 hodina

spolecna prezentace

e Tvorba videoreklamy (5 — 6 hodin):

1 hodina

Volba tématu, rozdéleni do skupin, promysleni prace, seznameni s technikou

2 — 3 hodiny

Vypracovani scénaie, natoceni a sestiihani reklamy

1 hodina

Zavereéné doladéni

1 hodina

Prezentace a hodnoceni (Mozny je i skupinovy rozbor dil¢ich problémi, které bylo nutno feSit
a odstranit béhem prace, na néz je vhodné upozornit, aby se jich v budoucnu zaci nebo ostatni
skupiny vyvarovali.)



¢ Vypaleni projektového CD zaklim na pamatku (na zvazeni ucitele)

Doporuéeni
Pokud by vyucujici chtél praci zakl prezentovat, nezapomenout na povoleni zakonnych zastupct zaka
vystupujicich ve filmu (na fotkach).
Pt.:
<
datum
Vazeni rodice,

Vase déti pracuji na projektu (,,Reklama®), v némz hraji. Zadam o povoleni zvefejnéni filmu v ramci
prezentace tohoto projektu.

Dékuji

podpis vyucujiciho
Jméno zéka (zakyné):
Podpis zakonného zastupce:
<

MoZnosti vyhodnoceni projektu
Hlavnim kritériem hodnoceni je splnéni vS§ech zadanych podminek, preciznost jejich vyhotoveni.

Priklad dalsi metodiky — projekt Reportaz:
Zadani projektu pro Ziky

Nazev projektu:
Reportaz

Zadani a motivace:

Kazdy den se v televizi setkate s blokem reportazi, zpravidla v Televiznich novinach. Reportaz samotnou uz
natocit umite, dnes si vyzkousejte jejich vysilani, pfipravte si i scénaf, kterym vyplnite ¢as mezi jednotlivymi
reportdzemi.

Dilci vikoly:
Rozd¢lte se do skupinek — max. 4 zaci.
Zvolte si téma svych reportazi.
V textovém editoru napiste otazky, které budete pokladat dotazovanym a ulozte je pod nazvem ,,ofazky.doc*.
Projekty nafilmujte a ulozte pod tematickym nazvem ,,tema.mpg® (Pt. pokud budete natacet reportaZz na téma
nejprodavanéjSich CD (top 10), pak projekt bude ulozen jako ,,CDtop10.mpg*).
Natoceny material peclive sestiihejte, dopliite titulky a vhodnymi piechody, popt. podbarvéte hudbou —
POZOR na autorsky zakon!
Ptipravte si kratky scénaf, ve kterém zvolite potadi reportazi, kazdou reportaz vhodné uvedete ptipadné i
okomentujete. Co bude tieba, dotoéte. Je uz jen na Vas, zda budete jednotlivé reportaze poustét za sebou
nebo z nich utvofite jeden celistvy film.
Predved'te své dilo spoluzakim.

Popis projektu pro ucitele

Vékova skupina:
I1. stupen (8. nebo 9. ro¢nik), roven 1 az 3



Cile projektu:

Pro ucitele:

I reportaz mtize byt natocena tak, aby zkreslila objektivni data, zmanipulovala vefejnost, pfestoze je natacena
na zéklad¢ ptimého styku s respondentem. Zak by si mél uvédomit, ze ne vSe, co nam média prezentuji, je
nutné informace pravdiva...

definice reportaze:

Autor s dokumentarni piesnosti informuje ¢tenafe o zajimavych mistech a lidech — to vSak na zékladé
ptimého styku s nimi.

Jaka by méla byt reportaz?

Nasledujici text je z dokumentu ,,Projekt zpravodajstvi Ceské televize®, autorem je Ing. Zbynék Honys,

cituji:

Pro zaky:

»~Reportaze museji vznikat na principu jednoduchosti, pfimocarosti a odstupu bez ohledu

na komplikovanost tématu a museji byt srozumitelné. Pokud se redaktor rozhodne zpracovat danou
problematiku, je neptipustné, aby v jedné reportazi rozebiral dvé ¢i vice riznych témat, pti¢emz by
nebylo v dané reportazi jednoduché urcit, jakym konkrétnim problémem se zabyva. Reportaz musi
poskytnout vyvazeny prostor vSem aktérum, Gc¢astnikiim, stranam apod., zachovavat nalezity odstup
a nesmi byt vykladem udalosti. Nestranni odbornici, vystupujici v reportazi, nesmi byt vyuzivani k
prechylovani reportaze smérem k jednomu nazoru nebo vyslednému vyznéni. Je nutné vzdy peclivé
zvazit dopad vedlejsich efektti vyvolanych napf. vyuzivanim archivnich ¢i jinych zabérti nebo
komentai nesouvisejicich pfimo s problémem nebo vyvolavajicich zavadgjici vyklady a asociace.
Reportaze se musi vyhnout zabériim a komentaiim odkazujicim nevhodnym zptusobem k jinym
podobnym kauzam, vyuzivani grafickych a hudebnich motivi, které vyvolavaji jednim smérem
orientovany psychologicky tlak na divaka apod. Zpravodajstvi a aktudlni publicistika nema atributy
umélecké a tedy autorské publicistiky a dokumentaristiky. Timto neni dot¢ena samostatnost
redaktora pfi vybéru a zpracovani témat.*

ziskani povédomi o tvorbé reportdze a o0 moznosti zménit vnimani situace divakem v navaznosti na pouzitych
vyrazovych prostfedcich, zptisobu vedeni reportaze apod.

sezndmeni s aktivnim vyuzitim multimedialni techniky

vznik obrazového sdéleni

zdokonaleni v tymové praci (zodpovédné splnéni ukolu, piesnost, vzajemna komunikace a organizace prace)
zdokonaleni v prezentaci (,,ma-li mit ¢lovék Gspéch, nestaci, ze vytvoii dokonalé dilo, ale musi ho umét i

prodat®)

Nasledujici ¢asti vedeni projektu jsou obdobné jako u projektu pfedchoziho (Reklama), pokladam tedy za
neucelné je znovu opakovat... (Mezipfedmétové vztahy, Potfebné vstupni védomosti, Cilové zruénosti,
Potiebny hardware, Doporuceny software, Navody na vedeni ulohy, Postup prace, Moznosti vyhodnoceni

projektu)

*Kolektiv: Tvofiva informatika s Baltikem. Soubor metodickych materialti dostupnych na internetu:
http://www.ict-edu.cz

®Osvaldova B., Halada J. a kolektiv:, Encyklopedie praktické Zurnalistiky, Libri, Praha 1999
“Kolektiv: Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. VUP, Praha 2004.


http://www.ict-edu.cz/

Digitalni fotografie a GPS

Jiki SumBaL!
! Z4kladni §kola Koptivnice, AlSova 1123, okres Novy Ji¢in; tel.: 556 810 172, e-mail: sumbal@zsals.edunet.cz;

V tomto prispévku popisuji moznosti spojent digitalniho fotoaparatu a navigacniho pristroje (GPS) a vyuziti
programu Zoner Photo Studio 9. V procesu pripravy skolniho vzdélavaciho programu Ize tyto dovednosti
zaclenit do vzdélavacich oblasti Informacni a komunikacni technologie nebo Clovék a svét prace (téma VyuZiti
digitalnich technologii). Ukazeme si ale aplikaci digitdlni fotografie a GPS i v dalsich vzdélavacich oblastech.

Digitalni fotografie je v poslednich letech jednim z dynamicky se rozvijejicich obort informacnich a
komunikac¢nich technologii. Lze fici, Ze vedle internetu je to hlavni oblast ICT, kde se protina a dopliuje Skolni
vyuka s domacimi zajmy a zkusSenostmi. Stale vétsi popularité se t&si i vyuziti navigacnich piistroji.

Vyuka prace s digitalni fotografii by v sobé méla zahrnovat vSechny faze jejiho zivotniho cyklu:

e pofizeni digitalnich snimkda,

¢ jejich upravu v poéitaci,

e popis, systematické tfidéni a archivaci,
e vyuziti (vystupy).

Fazi, ktera se asto podcenuje, je pravé popis, tj. vkladani dodate¢nych informaci k digitalnim fotografiim.
Nejde o vkladani textu do obrazku, ale o vyuziti tzv. EXIF. Co se skryva pod touto zkratkou? Nechme promluvit
Wikipedii:

EXIF (zkratka z anglického Exchangeable image file format) je specifikace pro format metadat, vkladanych
do soubori digitalnimi fotoaparaty. Informace se vkladaji do existujicich souborovych formati, jako je JPEG,
TIFF revize 6.0 a RIFF WAVE. Neni ale podporovan ve formatech JPEG 2000 a PNG.*

Metadata v EXIFu mohou mimo jiné obsahovat informace o fotoaparatu a okolnostech pofizeni snimku
(datum a ¢as, expozi¢ni hodnoty), ndhled snimku, informace o autorovi, popis snimku a také informace o mistu
jeho pofizeni.

Prave posledni jmenovana polozka nabizi zajimavé aplikace ve vyuce. Spojenim s udaji z GPS ziskava
digitalni fotografie dalsi rozmér. V nasi Skole jsme zkusebné ovétili spojeni GPS a fotografie na fotografickych
vychazkach. Na jejich naplni si ukazeme vyuziti téchto technologii v riznych vzdélavacich oblastech na
2. stupni ZS. Domnivam se, Ze podobna napli je aplikovatelna i ve skolnim vzdélavacim programu na stfedni
skole.

Cil vychazek:
Naucit se pouzivat GPS, zdokonalit se v pouziti digitalniho fotoaparatu a ve zpracovani snimki v pocitaéi,
naucit se spojit GPS udaje s fotografii a toto spojeni vyuzit.
Zadani:
Zmapujte pomoci digitalniho fotoaparatu a GPS zajimavé prirodniny (1. vychazka) nebo historické pamatky
(2. vychazka) v Kopfivnici a v nejbliz§im okoli. Ziskané uidaje zpracujte v tabulkové formé (nahled fotografie,
ktery bude odkazem na originalni snimek, popis fotografovaného objektu, tidaje o poloze a nadmoiské vysce).
Dopliikové vkoly:
¢ spocitejte prumérné rychlosti vaseho pohybu v jednotlivych tsecich vychazky,
e graficky znazornéte vyskovy profil trasy,
e vlozte do tabulky mapku se zakreslenou trasou,
e vytvorite webovou fotogalerii s odkazy na mapu.
Pouzité nastroje:
e digitalni fotoaparaty (Skolni i vlastni, které pfinesli Zaci i ucitel),
e GPS Garmin (zaptij¢ila firma Navisat),
e program Zoner Photo Studio 9 (tento program umi spojit udaje z GPS s digitalni fotografii).
Zaclenéni do $kolniho vzdélavaciho programu:
e Informacni a komunikacni technologie,
+  Clovék a svét prace (téma Vyuziti digitalnich technologir).
Mezipiredmétové vztahy:
+  Clovék a ptiroda
o Zemépis:
zopakovani zemépisnych soufadnic (co je to zemépisna §itka a délka, nadmotska vyska?),
mapa, métitko mapy, znacky a symboly na mapach.
o Fyzika:
méfeni okamzité rychlosti pomoci GPS, vypocet primérné rychlosti v jednotlivych tsecich


mailto:sumbal@zsals.edunet.cz

trasy (z udaji zmétenych pomoci GPS — usla vzdalenost, ¢as), rozdil mezi okamzitou a
prumérnou rychlosti.
o  Prirodopis:
téma jedné z vychazek, Ize napt. sledovat zavislost vyskytu riznych druhti rostlin na
nadmoiské vysce.
e  Matematika a jeji aplikace:
princip urceni polohy a nadmotské vysky pomoci méfeni vzdalenosti naseho mista od né¢kolika boda
(druzic).
+  Clovék a spolegnost
o Déjepis:
téma jedné z vychazek, mapovali a dokumentovali jsme historické objekty ve mésté a
v okoli.
o Vychova k obcanstvi:
poznavani obce, regionu.
e Umeni a kultura:
fotografovani architektury a staveb, rozliSovani stavebnich sloh.
s Clovék a zdravi — télesnd vychova:
vychazka, pohyb v pfirodé.
Casovy plan:
e ptiprava (teorie, princip fungovani GPS, vysvétleni cile vychazky, rozdéleni tikold) — 1 hod.,
e vychazka — 2 hod. v jednom bloku,
e zpracovani ziskanych udajti na pocitac¢ich — 2 hod.,
e prezentace vysledkii — 1 hod.

v e

technologie a informatika. V informatice by nem¢lo jit pouze o pouzivani riznych pocitacovych programt, ale
predevsim o zpracovani informaci. A zde se nabizi roz§itené moznosti digitalni fotografie. Zaci mohou snimky
opatfit popisem, pfifadit jim strukturovana kli¢ova slova nebo zemépisnou polohu. Na zakladé takto zadanych
udaji mohou potom snimky fadit a filtrovat, vyhledavat je, ukazovat polohu mista fotografovani na mape.
Informace pifidané do fotografii lze pouzit i ve vystupech — pii generovani webové fotogalerie, v tiskovych
sestavach, pfi promitani obrazkd, tvorbé DVD prezentaci atd.

Téma teoreticky popsané v tomto ¢lanku doplnim na pfednésce na konferenci konkrétnimi ukazkami postupti
1 vystupl z nasich fotovychazek.

*http://cs.wikipedia.org/wiki/Exif



Liberec, jak ho vidim ja — geografické informac¢ni systémy na naSem
gymnaziu

PaveL TaiBr!, Mor.Jiki Smipa?

' Gymnézium F.X.galdy v Liberci, Partyzanska 530/3, Liberec XI, 46011 Tel.721736123, e-mail: taibr@gfxs.cz;

? Katedra geografie, Pedagogicka fakulta Technické univerzity v Liberci, Halkova 6, Liberec 1 461 17; Tel.: 485 352 280, e-
mail: jiri.smida@tul.cz

O projektu

Liberec — jak ho vidim ja je projektem zavadéni informacnich technologii bézné vyuzivanych
praxi i ve vyzkumu i do $kolniho prostiedi. S finanéni podporou MSMT, programu Statni
informacni politika ve vzdélavani, se pokusime o zapojeni geografickych informacnich
systémil (GIS) do vyuky zemépisu a dalsich pfedméti na Gymnaziu F. X. Saldy v Liberci.

Cilem ptedlozeného projektu je vytvofit funkéni soucast SVP, ktery budou moci po mensich
zménach vyuzit pro vlastni potiebu 1 dalsi Skoly v CR. V ramci projektu bude vytvoiena
metodickd ptirucka obsahujici postupy a navody na zapojeni GIS do vyuky zemépisu

a dalSich ptirodovédnych a spolecenskovédnich predméti.

Prostorem, ktery jsme si zvolili pro nase zkoumani, je mésto Liberec. Studenti naseho
gymnazia zde bud’ ptimo Ziji, nebo alespon zde travi ¢ast kazdého pracovniho dne pfi cesté do
Skoly a ze Skoly. Metody GIS vyuzijeme pro vytvotfeni souboru map, které budou
ptedstavovat studentsky pohled na toto mésto.

Projekt je dvoulety a je feSen v obdobi cervenec 2006 az prosinec 2007. Hlavnim partnerem
projektu je Technickd univerzita v Liberci, Fakulta pedagogicka, katedra geografie.

l. etapa

Prvni etapa probéhla od konce srpna do konce fijna roku 2006. Zucastnili se ji zaci
zemé&pisného seminafe maturitnich tfid Gymnazia F. X. Saldy v Liberci. Vznikly ¢tyfi
pracovni skupiny po dvou az tfech studentech, které si vybraly 1 své vlastni téma prace.

Vybrana témata:

e Parky

e Restaurace s mezinarodni kuchyni
e Supermarkety

¢ Taneéni kluby

Studenti provedli Setfeni ve vybranych lokalitach, kde zjiStovali vlastni sadu kvantitativnich
a kvalitativnich atributt lokalit, které pak vhodnou kartografickou interpretaci prevadéli do
mapy. Prace v programu ArcMap probihala v u¢ebné vypocetni techniky Gymnazia F. X.
Saldy a vystup, t. . tisk vlastnich map na Katedfe geografie Pedagogické fakulty TU Liberec.
Hotové mapy byly vystaveny pii ptilezitosti GIS Day dne 15. listopadu 2006. Jeden ze
studentl vyuzil projektu ke zpracovani své maturitni seminarni prace. Samostatné zpracoval
téma ,,Kopana v Liberci a GIS”, které pak v lednu obhajoval v seminaii zemépisu.



Vystupy projektu
Diilezitym cilem projektu jsou vystupy v podobé¢ dil¢ich a konecnych vysledkl nasi prace.

Den GIS 2006 a 2007 — mezinarodni aktivita propagujici metody GIS, v Liberci je tradi¢né
organizovana Technickou univerzitou, v roce 2005 i na Gymnaziu F. X. Saldy (ve spolupréci

s katedrou geografie TUL). V listopadu 2007 budou na akci GIS Day poradané v Krajské
védecké knihovné v Liberci pfedstaveny vysledky projektu jak v praktickych ukazkach dalSim
studentiim ze stfednich a zakladnich $kol, tak vystavou mapovych posterti — studentskych
praci.

Metodicka ptirucka pro ucitele — publikace shrnujici zkuSenosti fesitelli projektu s
vyuzivanim metod GIS ve vyuce nejen zemépisu na gymnaziu.

Soubor tematickych map — vysledek studentské prace — soubor map zachycujici vybrana
témata zivota v mésté jakym je Liberec.

Partneri

Technicka univerzita v Liberci,
Fakulta pedagogicka, katedra geografie — www.kge.vslib.cz

Krajsky ufad Libereckého kraje,
odbor rozvoje venkova, zemédélstvi a zivotniho prostiedi

Vyftez jednoho z posterd

Hiuénost v parku

hluénost v parku
Q e Imi tichy park
O tichy park
@ mirme hlugry prac(z daby doléha hluk mesta)
. silmy hluk = daprawniho provezu


http://www.kge.vslib.cz/

Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce ekonomickych predmétu
Mar. Danuse ULCikova

Stiedni odborna skola Uhersky Brod, Piedbranska 415, 688 11 Uhersky Brod; Tel. 572 637 317, e-mail: ulcikova@sos-ub.cz

Dnesni doba je ve znameni modernizace pomoci informa¢nich a komunikacnich technologii. To se odrazi
i ve vzdélavani. Na pedagogické pracovniky jsou timto kladeny nové pozadavky. Rada u¢itell timto procesem
prave prochazi. Pri hodinach se snazi vyuzivat riznymi zptsoby tyto technologie. V soucasnosti pfitahuje
nejvetsi pozornost interaktivni tabule. Na této tabuli si vyucujici mize pripravit multimedialni vyukovy material
na ,,miru“. Ne vSichni vyucujici jsou vSak natolik zkuSeni v pokrocilé praci s ICT technologiemi, aby byli
schopni sami vytvaret vyukové kurzy, nebo nemaji dostatek casu pro jejich tvorbu. Proto jsme chtéli vytvofit
materidl pro obor, ktery je v tomto sméru zatim opomijen.

Cilem projektu bylo zavedeni ICT technologii ve vyuce ekonomickych pfedméti. Nase $kola ma
dlouhodobé zkusenosti se zavadénim ICT do vyuky. Po vybudovani odborné pracovny vybavené interaktivni
tabuli, PC stanici a dataprojektorem jsme ziskali dal$i moznost zaclenit tuto techniku do vyuky. Vytvorenim
vhodnych vyukovych materiald pro tuto pracovnu jsme ziskali téZ moznost obohatit vyuku v profilovanych
pfedmétech a nabidnout takto vzniklé postupy a metody i ostatnim skolam.

V ramci projektu jsme vytvorili vyukovy material a pfislusnou metodiku, ktery vyuziva nejmodernéjsich
ICT technologii, predevsim interaktivni tabule.

Témata byla vybrana podle vhodnosti pro zpracovani na interaktivni tabuli. Cilem bylo zavést do téchto
odbornych predmétt i dalsi metody vyuky. Tim ulehéit Zakiim pochopeni probiranych témat. Zaujmout a ptimeét
je ke studiu a k vyuzivani ICT technologii, coz povede ke zkvalitnéni pfipravy zaka pro jejich budouci profesi
v ekonomické oblasti.

Zpracovana témata obsahuji pfislusnou teorii, vzorové fesené priklady, priklady a testy k procviceni a
zopakovani tématu hravou formou. Vse je doplnéno piislusnou metodikou. Piiklady jsou feSeny v né€kolika
tabulkovych kalkulatorech tak, aby materialy byly vyuzité i pro $koly s riiznymi aplikacnimi programy.

Témata budeme v budoucnu rozsifovat.

Soucasné jsme vytvofili webovou podporu projektu, kde jsou zvetfejnény vytvorené elektronické studijni a
metodické materialy v bézné ptistupnych aplikacnich programech. Pak kazdy vyucujici mize ihned aplikovat
dany produkt ve svych vyucovacich hodinach, za pfedpokladu vybavenosti ucebny interaktivni tabuli
s piislusenstvim. Soudasti webovych stranek je i online poradenstvi pro ugitele ostatnich kol v ramei CR.

Soubor vyukovych materiald je k dispozici na webovych strankach nasi skoly www.sos-ub.cz
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Vyuziti ICT pri vyuce ekonomickych predmeétd

projekt SIPVZ - 2006

Projekt

Nipovéda Tyto stranky vznikly za podpory
® ey Ministerstva Skolstvi, miadeZe a télovychovy a Zlinského kraje

Regitelé - kontakty

Stredni odborna skola Uhersky Brod

MNavitEvni kniha

L]
ekonomika
Vytvoiené materialy

1. Ekonarnie dvod
2. Hospodafsky proces
2. Trh a jeho zdkony

4. Narodni haspodafstvi Mar Jana Pefinova, Mgr Danuie Ulikova, Mgr. Blanka Bohunova
5. Mzda

&, Dafovy systém
7. Management

. Finanéni trh

Cilem projektu je zavedeni ICT technologii ve v§uce ekonomickgch pFedmétii,
vytvoiFeni vyukového materialu a metodiky s vyuZitim ICT technologii,
Hry na tabuli SMART predev&im interaktivni tabule.
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Z 1CT technologii jsme zvolili:

1. interaktivni tabuli
2. platno s dataprojektorem

Pro vyuziti interaktivni tabule jsou materialy zpracované v programu SMARTBoard a pro vyuziti
dataprojektoru a platna jsou materialy zpracované v prezentac¢nich programech PowerPoint nebo OpenOffice
Impress.

Materidly pro interaktivni tabuli obsahuji vyuku jednotlivych témat. Nekterd témata obsahuji cviceni, ktera jsou
soucasti vyuky nebo jsou vytvoiena samostatné. Prezentace obsahuji pouze vyuky. Obé verze 1ze pouzit i pro
opakovani u¢iva a ovladaji se pomoci tlacitek a odkazu.

Zpusob, jakym jsou snimky propojené, je zobrazen v souborech Schéma prezentace, Schéma SmartBoard.

Zde si muzete stahnout metodické listy, které popisuji vzdélavaci cile, ziskané dovednosti, obsah uéiva a dalsi
informace o vytvorenych materialech.

welH fﬂ‘;&
S I=1 Metodické listy

Kazdy vyukovy material je doplnén Metodickym pokynem pro ovladdani a praci se souborem SmartBoard (popf.
prezentace). Tyto soubory popisuji, jakym zpiisobem se maji prezentace nebo SmartBoardy ovladat, co se v nich
ma odkryvat, co je odkaz atd. Jak vypadaji snimky v kone¢né podobé¢, zobrazuji soubory SmartBoard vyuka
(odkryty).

Neéktera témata obsahuji navic i soubory vytvofené v tabulkovych kalkulatorech (MS Excel, OpenOffice Calc),
poptipad¢ stazené formulate.

Vsechny textové soubory jsou pievedeny do formatu PDF a jsou vytvorené také v programu OpenOffice Writer.
Soubory vytvorené v aplikacich OpenOffice jsou zkomprimované z divodu zachovani ptivodniho stavu po
stazeni a jejich otevieni. Tyto soubory tedy nelze spoustét pfimo z internetu, ale je nutné je stahnout,
dekomprimovat a teprve pak pouzivat.

Vybrany soubor miizete spustit pfipadné stahnout kliknutim na ikonu pozadovaného formatu. Zde je uveden
prehled pouzitych grafickych ikon a formatt (v zavorce je uveden program, ktery k otevieni souboru
potiebujete).

-
),

r .l-r_

s Textovy soubor ve formatu .pdf (Adobe Reader)

J Textovy soubor ve formatu .doc (Microsoft Word)

"
¥ ':l:l!:;‘

(= Zkomprimovany (WinZip) textovy soubor ve formatu .odt (OpenOftfice.org - Writer)

Ll
—I Tabulkovy sesit ve formatu .xIs (Microsoft Excel)

- ¥
[T

== Zkomprimovany (WinZip) tabulkovy sesit ve formatu .ods (OpenOffice.org - Calc)

=
JPrezen‘tace ve formatu .ppt (Microsoft PowerPoint)

T
|

':i&Zkomprimované (WinZip) prezentace ve formatu .odp (OpenOffice.org - Impress)

2
J Prezentace pro interaktivni tabuli SmartBoard .notebook (SmartNotebook)


http://www.sos-ub.cz/ekonom/listy.pdf
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http://www.sos-ub.cz/ekonom/listy.zip
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Ekonomie - metodika ovladani SMART Notebook vyuka

Ovlada se

v' kliknutim my3i dalsi snimek =
v odkazem (pokud se na snimku vyskytuje)

1. snimek — obrazek -- .= 2. snimek tivodni ---odkazy na snimky 3, 4, 9 a 20. snimek — konec

3. snimek Pojmy (odkryvani textu) --- . snimek

4. snimek Ekonomické systémy (roleta) --- . S. snimek (odkryvani textu)
—— 6. snimek (roleta) ———Zpét na) 5. snimek
-- 7. snimek (roleta) —--zpét na) 5. snimek
-- 8. snimek -—(Zpét na) 5. snimek
-- 2. snimek uvodni

9. snimek Teorie potieb (odkryvani textu)
- = 10. snimek (odkryvani textu, napt. odkryje se jeden z dvojice a Zaci se snazi doplnit druhy)
- - 11. snimek (psani textu — z4ci i ucitel pisi na tabuli na modry list, ktery lze odkryt a
zkontrolovat)
--—- w= 12. snimek (diskuse o potiebach zbytnych a nezbytnych, odkryti textu)
--- = 13. snimek

13. snimek Uspokojovani potieb (odkryvani textu)
--- 2. snimek uvodni
--- 19. snimek (psani textu — zaci i ucitel pisi na tabuli na modry list, ktery 1ze odkryt a
zkontrolovat)
——‘ 13. snimek
-- 14. snimek (odkryvani textu, napt. odkryje se jeden z dvojice a zaci se snazi doplnit)
- - 15. snimek (psani textu, po odkryti je mozno zkontrolovat)
- - 16. snimek (psani textu, po odkryti je mozno zkontrolovat)

-—- 17. snimek (psani textu, po odkryti je mozno zkontrolovat)

o - 18.snimek— 3. snimek



Ekonomie - sttruktura SMART Notebook vikoly
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Ekonomie — metodika ovladani SMART Notebook ukoly

Ovlada se

v kliknutim mysi dal3i snimek

v" odkazem

1. snimek Uvodni obsahuje odkaz na dalsi ukoly: snimky 2, 3, 4, 6
2. snimek /. ukol — déleni potreb (skladani textu) --- 1. snimek

3. snimek 2. ukol — (vybérem spravné ¢i Spatné odpovédi se provede odkaz na snimky €. 9 a 10)
--- 9. snimek (,,vyborn¢* — spravna odpoveéd) —- 3. snimek
--- 10. snimek (,,$patné“ — nespravna odpoved’) —— 3. snimek

--— 1. snimek

4. snimek 3. ukol — rozdéleni pojmut do kategorii (1ze vyuzit i tak, zZe zZaci sami pisi své pojmy)
- 5.snimek ( feSeni) ---1. snimek
--- 1. snimek

6. snimek 4. ukol - pexeso --- - 7. snimek (zadani pexesa) -~ 8. snimek (feSeni pexesa)

=

—-- 1. snimek
1. snimek
—-- 1. snimek

Metodika hry PEXESO

1. Princip je stejny jako u klasické hry pexeso.

2. Zak odkryva vzdy dvé pole (odsune &tverce na pravy okraj).

3. Pokud neuhodne, tak ¢tverce vrati na ptivodni misto, ve hie pokracuje dalsi zak.

4. Pokud uhodne, vezme si fix zvolené barvy a udéla si na uhodnutych mistech znacku. Potom zase vrati
ctverce na své misto. Jeho znacka bude vidét i nahofe na ¢tverci.

Ten, kdo uhodl, pokracuje opét ve hie.

6. Pro zjednoduseni patii k sob& vzdy jeden modry a jeden Cerveny text.

(9]



Ucitel — ustiedni osobnost vyuky s interaktivni tabuli

JAN VANEK
Zékladni 8kola a Matefska skola Litvinov — Janov, Pratelstvi 160, 435 42 Litvinov - Janov; Tel.: 476 742 362,
e-mail; jan.vanek@zsjanov.litvinov.indos.cz

1. Cil pfispévku

Pro efektivni vyuziti moznosti pomérné nové ICT techniky jako jsou interaktivni tabule jsou nutné nejen
technické (hardwarové) a programové (softwarové) predpoklady, ale zejména ucitel, ktery chce a umi tyto
prostiedky efektivné vyuzit. Domnivam se, Ze rozsah prostiedkii roste podstatné rychleji nez pocet uciteld,
schopnych takové prostiedky vyuzit. Potom jsou tabule efektnim ¢lankem vyuky, ne ¢lankem efektivnim. Vysli
jsme z této uvahy a nabidli jsme své zkuSenosti ostatnim Skoldm Zvolili jsme pro tento cel cestu akreditace nasi
Skoly jako akreditované skoly pro vzdélavaci akci dalsiho vzdélavano pedagogickych pracovnikt (DVPP)
pod nazvem ,,Prezentace, interaktivni tabule“. Skoleni je uréeno predevsim pro dal§i vzdélavani ugiteld obou
stupni zakladnich skol, stfednich odbornych $kol a stiednich odbornych ucilist’. To, ze ve volitelnych modulech
PO az PZ takovy typ Skoleni chybél (v dobé koncipovani moduld nebyl aktualni) jen nase rozhodnuti potvrdilo.

Skolicim pracovi§tém je Zakladni §kola a Mateiské $kola Litvinov - Janov, kterd je piispévkovou organizaci
ziizenou Méstem Litvinov a ma pravni subjektivitu. V Zfizovaci listin€ je mimo jiné uvedeno, ze ,,Organizace je
opravnéna k této doplnkové cinnosti: vychovné vzdélavaci cinnost v programu celozivotniho vzdélavani®.
Akreditaci se umoznil tento bod naplnit. V soucasné dobé mame ve $kole instalovany tfi dataprojektory, z toho
dva s interaktivni tabuli typu SMARTBoard.

Sidlist¢ Janov je mikroregionem v Litvinové, kde se v posledni dobé soustied’uji lidé, znevyhodnéni svou
sociokulturni tirovni. Tato situace zptisobuje niz§i miru vzdélanosti mistnich obyvatel, které casto tvofi romské
komunity. Vyviji se zde dlouhodobé nepfiznivé nezaméstnanost, vyrazné vyssi neZ je pramér Ceské republiky i
Usteckého kraje. Podle rozboru sou¢asného slozeni zaki ze Zakladni $koly a Mateiské $koly Litvinov — Janov
prichazelo ze znevyhodnéného sociokulturniho prostiedi 85 % zakt (déti rodict dlouhodobé nezaméstnanych,
z rozvracenych rodin, cizinct, socialné extrémné chudych atd.) z toho 65 % z romského etnika. Zaci akutng trpi
nedostatkem kladnych podnétt k aktivnimu a ¢inorodému Zivotu ze strany rodiny. Proto $kola reagovala na tuto
situaci jiz v minulosti vlastni aktivitou. Jako nastroj pouzila uspésné projekty n€kolika typi jiz od roku 2003
véetné projektl Statni informacni politiky ve vzdélavani. O jednom z nich referoval kolega Jencik.

Cilem tohoto pfispévku je seznamit Vas s nasimi zkusenostmi s vzdélavanim ucitelt.

2. Systém a obsah Skoleni
Skoleni DVPP ,Prezentace, interaktivni tabule® je zalozen na postupu od obecného ke zvlastnimu a na

principu co nejucinngji pomoci uciteli, ktery stouto technikou za¢ind. Do obsahu Skoleni byla zatazena
nasledujici témata:

e Teoretické zaklady prezentace (véetn¢ vykladu komunikace, informace, srozumitelnosti,

ptipravy prezentace a nejcastéjSich chyb)

*  Standardni prezentacni program (vetné pouziti privodce a aktivnich pristupti)

e Piiprava interaktivni prezentace (vyklad prvki programu pro interaktivni tabuli)

e Samostatna prace ucastnikli pod vedenim lektora (na ptikladu vlastniho predmétu)

e Spole¢né hodnoceni samostatnych praci

*  Vazba obsahu SVP a metod interaktivni prezentace, moznosti aktivizace zaki

e Zavérecné hodnoceni akce ucastniky
Celkovy rozsah skoleni ¢ini 30 vyu€ovacich hodin.

Cilem je, aby poslucha¢ po absolvovani skoleni DVPP
*  chapal moznosti prezentace a jejich efektivitu
+  dovedl pfipravit vhodné prezentace a zahrnout je do SVP
* dokazal aktivizovat zaky novymi podnéty z prezentace zejména pomoci interaktivni tabule



3. Metodika a organizace Skoleni
Zakladni pfistup k metodice Skoleni je vyjadfen pozadavkem maximalni intenzifikace prace ucastnikti

Skoleni. Aby byl tento pozadavek splnén, bylo nutno predev§im ucastniky v dny $koleni pokud mozno odtrhnout
od dennich ucitelskych starosti. Stejny pozadavek vyhovoval i lektorim, aby odpadaly bézné starosti se
suplovanim. Proto byla pfipravena nasledujici organizace $koleni:

Vykladové ¢asti byly soustiedény do dnt Skolniho volna — napt. prazdnin

Samostatna prace ucastnikli byla provadéna formou dilny distanc¢ni praci pod vedenim lektord a to ve
volném case

Spole¢né hodnoceni bylo ¢asové dohodnutou s dlouhodobym piedstihem na volné odpoledne

Zaverecna ¢ast Skoleni se konala rovnéz ve volné odpoledne.

Proti této organizaci nevznikaly namitky ani se strany ucastnikd $koleni, ani lektord ani se strany vedeni
zainteresovanych skol. Svédci to o pietrvavajicim altruismu a entusiasmu aktivnich ucitelt.

Pro kazdy kurz je stanoven optimalni pocet 8 castniki, minimalni pocet 5 ucastnikl (z ekonomickych
diivodll) a maximalni pocet 10 ucastnikl (z pedagogickych diivodi).

4. Dosazené vysledky

Doposud probéhl jeden cely béh skoleni a druhy béh bude ukoncen 21.3.2007. Prvni béh vyuzil pro
vykladové ¢asti podzimni prazdniny, druhy béh pololetni den pradzdnin a nasledujici sobotu. Vysledky byly vice
nez dobré. Kazdy ucastnik si pfipravil pro sebe jednu vyucovaci hodinu. Tim bylo dosazeno ohromné pestrosti
vystup od dé&jepisu pres fyziku k vykladu stavby kanalizace a typu tkani latky. Jiz sama pestrost témat
zajiStovala neexistenci rutinnich pfistupti a plné respektovani osobnosti ulitele a jeho predmétu. Prvniho i
druhého béhu se shodné zcastnilo po 10 ucastnicich.

Velmi se osvédCilo vzajemné kolegialni hodnoceni ucastniky. Aby lektofi navodili kritickou atmosféru,
nechali hodnotit jiz sva vystoupeni. Kazdy t€astnik vyjadiil, co na vykonu lektora hodnotil kladné a co se mu
nelibilo. Ohromné to pomohlo pfekonat bariéry a nakonec tcastnici nejvyse hodnotili pravé kritické pfipominky
zejména ke svym vysledklim samostatné prace. I nezavisly pfitomny odbornik z dodavatelské firmy vysledky
prace velmi ocenoval. Podle vzajemného ¢iselného hodnoceni vysledkl prace jednotlivymi ucastniky, vSechny
prace dosahly vice nez 75 % hodnoceni, coz na bézné Skolni klasifikaci znamend, Ze by byly hodnoceny
znamkou vybornou nebo chvalitebnou.

Podle desiti ucastnikd prvniho béhu (jeden dotaznik se nevratil) byla prace lektori hodnoceno takto na
petibodové stupnici 1- nejlepsi, 5 - nejhorsi:

*  Uroven prezentaci 1,33
e Pripravenost na hodiny 1,11
e Dochvilnost 1,11
e Srozumitelnost vykladt 1,11
*  Dokazal Vas lektor motivovat a udrzet Vasi pozornost 1,44
e  Byla vénovana dostate¢na pozornost komunikaci? 1,00

Z druhého béhu nejsou v ¢ase psani piispévku jesté znamy vysledky.

5. Srovnani s jinymi typy Skoleni

Uvadéné Skoleni méa vykalkulovanou cenu 2 200 K¢ za 1 ucastnika vcetn€ vSech pfedanych pisemnych
materidlt z vykladovych casti. Obdobna Skoleni provadéji i dodavatelské firmy. Jedna z nich naptiklad za
jednodenni Skoleni v délce 360 minut pozaduje (specielni cena pro $koly) 1 500 K¢ véetné DPH a za dvoudenni
Skoleni pro firemni klientelu 11 400 K¢ bez DPH (vcetné¢ obéda).

6. Podekovani
Dékuji dal$im lektorim uvedené akce DVPP a to jmenovité Ing. Mgr. Milosi Jencikovi, odbornému garantovi
kurzu, a Mgr. Olze Vernerové za spoluvytvareni podoby Skoleni DVPP , Prezentace, interaktivni tabule®.

*Vané¢k J. : Popis vzdélavaci akce k zadosti o akreditaci vzdélavaciho programu DVPP ,,Prezentace, interaktivni tabule” 3/06



Multimedialni uc¢ebnice biologie ¢lovéka

JARMILA ViTKOVA!
' Gymnézium a Stfedni odborna $kola pedagogicka, Pontassievska 3, 669 02 Znojmo; Tel.: 296 780 499, e-mail:
vitkovai mspgs.cz;

Vysledkem projektu je vytvoreni elektronické ucebnice Biologie cloveka pro gymnazia, kterou lze vyuzivat i
na odbornych $kolach (doprovodnou fotogalerii i na ZS).

Komplexni u€ebnice obsahuje studijni material ke vSem té€lnim soustavam, tzn. vysvétlujici text ve
strukturované podobé¢ s obrazky s popisy, galerii obrazkd s moznosti rizného zvétSeni, rejstiik, prezentace,
vyhledavani termint v externich on line slovnicich, odkazy na souvisejici www stranky, obrazky pro zkousSeni i
manual pro béZzné pouziti, pokud bude tfeba. Ucebnice je uréena pro vysvétleni nového uciva, opakovani,
domaci praci studenti (vyuziti pti nemoci).

Vysledny biologicky web podporuje uzivatele s riznou uzivatelskou trovni: administrator, ucitel, student a
nepfihlaseny uzivatel (navstévnik). Student se podle uc¢ebnice bude doma ptipravovat, miize si ucebnici stahnout
ve formatu PDF pro tisk. Vlastni vytvofené prezentace posila k posouzeni svému uciteli e-mailem. Ucitelé se
staraji o spravu odkazt a hodnoceni prezentaci studentil, vyuzivaji u¢ebnici pro vyuku. Administrator se stara o
chod webu, registruje ucitele, u¢ebnici mize upravovat pomoci voln¢ dostupného grafického editoru.

Soucasti biologického webu je i fotogalerie preparatl potizené digitalnim mikroskopem a soubor prezentaci z
botaniky, zoologie, mykologie, mineralogie. V obou piipadech je to hlavné ¢innost studentti pod vedenim
ucitelt.

Elektronicka ucebnice bude stale rozsifovana vkladanim novych odkazt, prezentaci, proto nebude mit fixni
podobu a nebude uzaviena. Studenti pfi praci s ni plni obsah vétsiny kompetenci.

Ukazky z elektronické ucebnice Biologie ¢loveka

Adresa Iﬂj http: /147,32, 113,143 biofSources| Textbook_Textbook.php j o Pt |
Biologie Clovéka

[ Uéebnice Fotogalerie Registrace Prezentace Odkazy Informace
Pfihlagovaci jméno: | |Hes|u:u: | |
% Obsah Wyberte prosim nékterou z podkapitol.

Drichaci soustava
Endokrinni soustava
Kosterni soustava
Kozni soustava
Merovd soustava
Obéhova soustava
Rozmnozovaci soustava
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[ Ucebnice
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Rejstfik

Fiihlagovaci jméno:

A

ACTH OViz kortikotropin)
adenohypofiza, Adenohypofiza
ADH iz hormon antidiureticky)
adrenalin, Dief nadledvin
agranulucw Bilé krvinky (leukocyty
akomodace, Codka (lens)
akrarnegalie, Hormony wivafené adenohypofzou
aktin, Stavba kosterniho svalu
alburmin, Krevni plazma

aldosteron, Kira nadledvin corex
alvenla Wiz sklipek plicnil

armylaza, Dvanactnik (duodenurm)
androgen, Kira nadledvin cortex
anémie Miz chudokrevnost
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Dithaci soustava e zakladni strukturni a funkéni jednotka ledvin
S S o jeden milion v kazdé ledving, délka 4 cm, sklada se z Gasti
kosternl soustava a. filtraéni (céwni) tast
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[E Mefran Ledvinné kiubitko
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B Rizeni finnosti ledvin (distaini tubulus), ktery piechazi do shémého kanalku. Tvto se potorn spojuji do spoledéného wodu dsticiho na vrcholy ledvinné
pyramidy (panily) do panvidky ledvinng. Délka vech tubuld je 20 km.
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Ukazka ¢. 6 Kromé ucebnice je k dispozici fotogalerie snimki z digitalniho mikroskopu
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