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Abstrakt

Clanek se zabyva problematikou integrace geografickych informacnich systémii do vyuky na zakladni a stfedni
skole.

Uvod

S nastupujicim 21. stoletim se spole¢nost skutecné pfeménuje na ,,informacni*. Informace hraji ve vétsin€ oboru
rozhodujici roli. Na tuto situaci musi nutné reagovat i Skola prostiednictvim vyuky, ktera bude syntetizovat
vyuziti vypocetni techniky na pfikladu riznych témat.

Gramotnost ve smyslu zvladnuti ¢tenim a psanim byla dlouhou dobu mirou vzdé€lani populace, u jednotlivce
i mirou jeho vyuzitelnosti pro spole¢nost. Z jisté vysady uzké skupiny lidi se v prub&hu staleti stala zakladni
hodnota. Stat investuje finance do svého obcana prave k aktivni znalosti ¢teni a psani hned v prvnich letech
Skolni dochédzky. Gramotnost otevird cestu dal$imu vzdélani. S ménicim se svétem se méni i pozadavky
spolecnosti: ke znalosti ¢teni a psani se pridavaji mnohé dalsi. K novym, ale zcela podstatnym, patfi i znalost
prace na pocitaci, prace s informacemi a daty, tedy gramotnost informacni.

Geoinformatika, vzdélavani a svét

Geoinformatika se stala dalezitou soucasti mnoha védnich oborti a prakticky se promitd iv ekonomickém
fungovani spole¢nosti. Geoinformaticky primysl zaznamenal obrovsky boom. Uz vroce 1988 Al Gore
na konferenci o Digitalni planeté zemi ,,Porozuméni nasi planeté v 21. stoleti (Understanding Our Planet in the
21st Century, 1988, L.A., USA) ve svém projevu upozornil na fakt, Ze rozvijejici se moderni technologie slouzi
lidem jenom casteéné a poukazal na to, ze lidé vétSinou nejsou schopni pouzivat je v pravou chvili k vybéru
¢i ziskavani potiebnych informaci.

V deklaraci o Digitalni planeté Zemi (Cina, 1999) se konstatuje, e nové stoleti bude érou informacnich
a prostorovych technologii podporujicich globalni znalostni ekonomiku.

Geoinformatika, vzdélavani a EU

Rozporu mezi obrovskym nastupem geoinformacnich technologii a jeji slabou odezvou v obecném vzdélani lidi
si je védoma i Evropskd Unie, jejimz jednim z edukacnich cilli je pravé posileni vSeobecné znalosti prace
s geoinformacemi, predev§im v praktické dovednosti prace sriznymi portdly poskytujicimi prostorové
informace.

Geoinformatika, vzdélavini a Ceskd republika

Uroveli obecné znalosti prace s geoinformacemi v Ceské republice odpovida statim Evropské unie. Nové
akreditované studijni obory na mnoha fakultach reaguji na potiebu vzdélavat a vychovavat odborniky v oblasti
GIS, a rovnéz i ucitele zakladnich a stfednich $kol. Tato problematika nezlstadva opomijena ani v teoretickych
pracech (Svatoniova 2001a, 2001b, 2001c, 2001d, 2002, Vozenilek 2002, Smida, 2002).



Geoinformatika v ¢eském Skolstvi

Setkavame se s problémem, kdy nektefi Zaci jsou 1épe vybaveni dil¢imi znalostmi o informac¢nich inovacich nez
jejich uditelé, ktefi se v prubéhu svého studia neméli moznost seznamit s informa¢nimi a geoinformaénimi
technologiemi. Stale vice se rozeviraji nlizky mezi mladou a starsi generaci.

Jak na celou situaci reaguje Ceské Skolstvi?

Zakladni a stfedni skolstvi se bude fidit novym Ramcovym vzdélavacim programem. Konstatuji, Ze zavedeni
GIS do vyuky je zcela v souladu s Ramcovym vzdélavacim programem. Na ucitelich zainteresovanych predmétd
geografie a informatika zalezi, zda vyuziji tohoto podkladu a opfou se o n¢j pfi tvorbé novych osnov.

Geoinformatika pro déti?

Cesta k cili - moznosti vyuzivat geoinformatiku v hodinach na zékladni a stfedni Skole - je dlazdéna riznymi
prekazkami, ale i entuziasmem fady pfiznivet, ktery mnohdy v konkrétnim pfipad€ miize byt rozhodujici. Mezi
objektivni prekazky patii napf. nedostateéné vybaveni hardware, chybé&jicimi financemi na nakup software,
nezpracovana volna data, neinformovani ucitelé, nedostatek studijnich metodickych materialii pro ucitele, malo
praktickych experimentii. Pfesto se domnivame, Ze perspektiva je velmi dobra a nastup geoinformatiky
do ceskych stiednich a zakladnich $kol je na dohled. Kde se tento optimismus bere? Hardwarové vybaveni je
ArcReader — ke stazeni na http://www.arcdata.cz ¢i http://www.esri.com) nebo lze vyuzit aplikace pfimo
na internetu (napf. ArcExplorer WEB na http://www.geographynetwork.com). Pro nakup sw lze vyuzit rizné
grantové projekty.




Prispéji i pedagogické fakulty?

Katedra geografie Pedagogické fakulty Masarykovy univerzity nestoji opodal tohoto déni a aktivné se do ngj
zapojuje. V ramci diplomovych praci a projektd byly na katedie geografie vytvofeny studijni text ,,Za€iname
s GIS®, ktery je urCen zdjemclim o zakladni udaje o této problematice a predevSim o zvladnuti programu
ArcExplorer. Text obsahuje i fadu cviceni vCetné¢ postupl a vysledkll prace a muze poslouzit ucitelim jako
material pro jejich pfipravu geoinformatickych hodin. K dispozici je CD s programem a daty. O tento komplet
projevili zajem jak studenti, tak pedagogicka centra, krajské tfady apod. S podporou MSMT CR jsme zpracovali
text Dalkovy priizkum Zemé — konkrétné pro region Pardubicka a Ustecka. Kromé zakladni teorie k DPZ
jesoucasti CD se snimky zdruzice LANDSAT a sada leteckych snimkd regioni zlet predvalecnych,
povaleénych i soucasnych.

Katedra geografie na Zapadoceské univerzité v Plzni se také velmi intenzitvné zabyva zavedenim geografickych
informacénich systémt do ptimé vyuky. Velmi pékné zpracované uvodni prednasky k problematice GIS jsou
k vidéni, vyzkouSeni a stazeni na webové strance: http://radyne.pef.zcu.cz/web/skola/index.htm, ktera je
vénovana tématu GIS ve Skole.

I dal3i vysoké skoly v Ceské republice jsou zapojeny do osvéty a informuji o GIS své okoli.

Jak rychle o GIS' informovat?

Kromé volné¢ dostupného sw a dat existuje nékolik dalSich cest, jak se seznamit s GIS. Jednou znich je
tzv. GIS Day — Den geografickych informaénich systémti — osvétovy den, kdy na celém svété probihaji
prednasky pro Skoly i Sirokou vefejnost o tom, co je to GIS a k ¢emu slouzi. Koordinatorem akce pro tizemi
Ceské republiky je firma ARCDATA PRAHA. Den GIS je soucasti tydne geografického uvédoméni ,,Geography
Awareness Week®, jedné z iniciativ spolecnosti National Geographic Society. Tato aktivita vznikla v roce 1987
na podporu geografické gramotnosti na Skolach, v organizacich a v lidské komunit¢ obecné. Zaméfena je
predevsim na vzdélavani mladeze. ,,Geography Awareness Week™ je pofddan kazdorocné v poloving listopadu.
V loniském roce vznikla z popudu National Geographic Society rovn€z nova iniciativa na podporu vSeobecné
vzdélanosti ,,Geography Action®.

Vice podrobnosti naleznete na: http://www.nationalgeographic.com/geographyaction/.

Kde a jak GIS ucit?

Geografické informacni systémy nachazeji své misto v souladu s Ramcovym vzdélavacim programem jak
v klasické vyuce (vramci pfedmétu informatika, v ramci syntetickych predméti — informatika + zemépis,
biologie, ekologie, d¢jepis atd.) tak pii praktickych projektech na skolach (projekty ve vztahu k mistni krajing,
zmény ve vyvoji krajiny, ekologie...) nebo v terénnich projektech — vramci projektové vyuky (napf.
ve stiedisku ekologické vychovy ,,Rychta Krasensko® - http://www.rychtakrasensko.cz/)

Zaver:
Podle zkuSenosti s az pfekotnym nastupem geoinformacni technologie na vysoké skoly 1ze v duchu tohoto trendu

ocekavat rozsiteni GIS do skol stfednich a zakladnich. Tvorici se tym pracovnikd na projektu GIS do Skoly! chce
postupné a rychle délat jednotlivé kroky a sméfovat tak k vytéenému cili.
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Rozvoj grafické komunikace a implementace 3D modelovani
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1. Cile projektu a jeho zdiivodnéni

Pilotni projekt SPS strojnické Tabor vychazel z obecné stanovenych ukold Statni informaéni politiky ve vzdéla-
vani a konkretizuje je s ohledem na svou regionalni i odbornou pisobnost. Projekt fesil problém nastaveni stan-
dardni Grovné vyuky pfedméti grafické komunikace a s tim potfebného softwarového vybaveni. Je urcen 2. az 4.
roénikiim maturitnich technickych oborti SOS. Vysledkem je nejen feseni, jak implementovat software do vyu-
ky, ale pfedevsim vytvofeni pfenositelného modelu obsahujiciho metodiku, systém proskoleni ucitelti, uc¢ebni
texty, prip. sbirky pfikladd. Projekt ukazal, jak zpfistupnit pomérné drahy software zakdm i vefejnosti mimo
vyucovani v ramci zajmové ¢innosti a kurzt.

Obecné cile:

e implementovat nové pojeti grafické komunikace do vyuky technickych $kol regionu,

e vytvofit podminky pro sjednoceni odborné vyuky s postupy béznymi pfi praci konstruktéri, projektantti a
technologt,

e dosahnout standardni gramotnost uciteld, zakd a odborné verejnosti v oblasti grafické komunikace.

Konkrétni cile:

e  vytvofit regionalni centrum CAD systému a 3D modelovani s garanty jednotlivych oblasti
e  zapracovat nové tématické celky (moduly) do sou¢asnych ucebnich plani

e vypracovat metodiku skoleni pro ucitele predméth grafické komunikace

e vytvofit potiebné uc¢ebni pomucky

2. Vychozi situace projektu (soucasny stav problematiky)

Prvni zasadni zména v grafické komunikaci nastala nastupem CAD technologii, které z firem, projekénich kan-
celafi a posléze i z technickych skol vytlacily klasické kreslici techniky s rysovacimi prkny. Vypocetni technika
tak zménila rutinni praci konstruktéra, vystupem vsak stale zistavala dvojrozmérna technicka kresba, srozumi-
telna pouze odbornikim.

struk¢nich postupti. Jedna se o tzv. zakaznicky pfistup ke konstruovani, kdy projektant ptipravi zadavateli obec-
n¢ srozumitelny trojrozmérny model, pomoci animaci prohlédnutelny z libovolnych pozic a fezl, bez nutné
znalosti ¢teni technickych vykrest. Teprve v nasledujicim kroku vytvofi projektant potfebnou vyrobni dokumen-
taci. Zda se, Ze se tento trend podafilo na prednich primyslovych skolach zachytit 1épe nez nastup CAD systému
v 90. letech. Zasadni problém proto nyni spatiujeme v tom, jak tyto zkuSenosti ptenést do ostatnich Skol a jak
novy trend standardizovat v ¢eském technickém skolstvi.

Nutné kroky ke standardizaci novych postupt grafické komunikace:

e  vybrané skoly budou dovybaveny potiebnym softwarem,

e tyto Skoly zacleni software do vyuky v pfislusnych predmétech,

e v ramci pilotniho projektu pfipravi odborné bloky do tematickych plant.

e v piipad¢ potieby navrhnou zménu uéebnich plant téchto predméti véetné zmény pozadovanych znalosti a
dovednosti atp.,

vyskoli uréené vyucujici, ktefi se stanou garanty pro prislusny region,

e  piipravi skolici program pro ucitele ostatnich skol.



3. Souvislost s ostatni ¢innosti Skoly (zaclenéni projektu do vzdélavaciho programu skoly)

SPS strojnicka Tabor je tradiéni technické $kola s ptilstoletou historii vyuky strojirenskych obord. V soucasnosti
jsou v dennim studiu vyucovany tyto nosné studijni obory:

e 23-41-M/001 Strojirenstvi

e 78-42-M/001 Technické lyceum

Kromé denniho studia zajistuje SPS strojnicka Tabor dalkové studium oboru 23-43-L/507 Provozni technika. Ve
spolupraci s urady prace celého Jihoceského kraje organizuje jako jedina Skola rekvalifikacni kurzy AutoCADu.
Pro potteby zajmové Cinnosti zakt Skoly a dalSiho vzdelavani vetejnosti vznikl v roce 1999 pti skole PC KLUB
zaméfeny zejména na pocitatovou grafiku, 3D modelovani a animace.

Vsemi témito ¢innostmi prolina graficka komunikace jako jedna ze zakladnich gramotnosti absolventa Skoly i
kurzd. Dokladem dulezitosti, kterou klade Skola na tuto oblast technického vzdélani, je udéleni certifikatu
AUTODESK ACADEMIA (jako prvni $kole v Jiho¢eském kraji), opraviujici jiz od roku 2000 skolit a vystavo-
vat vlastni certifikaty na produktech firmy Autodesk.

Softwarové vybaveni Skoly v oblasti grafické komunikace, technologie a automatizace pred realizaci pilotniho
projektu doklada nasledujici tabulka:

Software Vyrobce Pocet licenci ViyuZiti v pfedmétech Poznamka
Cadkey 98 Cadkey Neomezené TEK, KOC, TEC Pouze informativné
AutoCAD 2000 Autodesk 50 TEK, KOC, TEC, PRJ, | Kresleni vykresl

STAV, STK, ...
Mechanical Desktop Autodesk 50 KOC, PRJ, GRAF, ... Modelovani strojirenské
Architectural Desktop Autodesk 50 PPC, STAV, ART Modelovani stavebni
Mechsoft PROFI Plus Mechsoft 50 KOC, TEC, PRJ, STK Databaze, vypocty
Ekoplastik Ekoplastik Neomezené KOC, PRJ Nadstavba TZB
Gasnet Bausoft Neomezené KOC, PRJ, ZVP Nadstavba TZB (potrubi)
Korado 2.4 Korado Neomezené KOC, PRJ, VTK Nadstavba TZB (topeni)
Protech Protech 50 PRJ Nadstavba TZB
Mikroprog F Micronex Neomezené PPC, TEC, CNC Simulace pro frézovani
ZVL — ZKL systém 1.1 TKS s.r.o. Neomezené SPS, KOC, TEC Navrh loZisek
Mikroprog S Micronex Neomezené PPC, TEC, CNC Simulace pro soustruzeni
Mikroprog F Micronex Neomezené PPC, TEC, CNC Simulace pro frézovani
Kovoprog 4.03 Peska & Brtna Neomezené PPC, CNC Programovani CNC techniky
Control Web 2000 Moravské pristroje | 15 AUT, ARO Programovani vyr. systéma
C++ Builder 5.0 Inprise Neomezené AUT, ARO, PROG Programovani vyr. systému
TEK technické kresleni GRAF  pocitacova grafika PPC prace s pocitacem
KOC konstrukéni cviceni STAV stavitelstvi ART architektura a umeéni
TEC technologické cviceni PRJ projektovani VTK vytapéni a klimatizace
ZVP zasobovani vodou a plynem AUT automatizace ARO automatizace a robotizace
CNC programovani CNC techniky PROG  programovani CAD cadové systémy
SPS stavba a provoz stroju ELE elektrotechnika STT strojirenska technologie
4. Vymezeni okruhi pilotniho projektu

Pilotni projekt se zabyval okruhem C — Implementace vyukového softwaru na stiedni skoly

Jak predchozi kapitola dokazuje, SPS strojnicka Tabor se v technickém vzd&lavani vyrazné orientuje na kon-
struk¢ni ¢innosti za pomoci vypocetni techniky, pfi¢emz nejvice rozviji pfedméty grafické komunikace. Tim se
ji podatilo vychovat v poslednim desetileti mnozstvi odbornikd véetné specialisti z fad vlastnich uciteld.

Z této orientace vychazely tématické okruhy pilotniho projektu:

modernizace soucasného softwaru na uroven pfipravovanou pro rok 2004

zavedeni novych softwart do vyuky a rozsifeni moznosti zdjmové Cinnosti i dalSiho vzdélavani vetejnosti
ptiprava metodickych materiali a u¢ebnich pomticek (napf. ucebni texty a sbirky piikladi)

vyuzitelnost softwaru v ramci zajmové ¢innosti zakd a dalsiho vzdélavani dospélych

vymezeni zpisobu pienositelnosti na spolupracujici Skoly



5. Realizace a ¢asovy harmonogram projektu

Pivodni ¢asovy plan pocital s obdobim od zaii do prosince 2003 s tim, Ze vyhodnoceni projektu prob&hne
v lednu 2004. Vzhledem k prodlevam zejména pii dodavce softwaru a ¢asteéné také vlivem pozdéjsiho uvolnéni
vlastnich prostiedkt Skoly, ur¢enych na nakup vypocetni techniky, kumulovala se hlavni ¢innost na obdobi lis-
topad a prosinec a pouze pfipravné prace se uskutecnily jiz v fijnu.

e fijen 2003 pofizeni a instalace potiebného softwaru
e listopad 2003 proskoleni uréenych ucitelt (¢astecné jesté v prosinci 2003)
e prosinec 2003 zpracovani ucebnich textl a sbirek ptikladl, metodiky
o leden 2004 pfeneseni projektu na spolupracujici skoly
e leden 2004 vyhodnoceni pilotniho projektu a jeho vyuétovani
6. Materialni a personalni zajiSténi

SPS strojnicka Tabor méla k dispozici 3 uéebny vypocetni techniky. Béhem realizace projektu vybudovala ugeb-
nu ¢tvrtou se specializaci na nejmodernéjsi softwarové vybaveni v oblasti pocitacové grafiky s odpovidajicim
hardwarovym vybavenim. Tato ucebna byl zfizena z vlastnich zdroja Skoly.

Personalni zajisténi realizace pilotniho projektu vychazelo z aprobaci jednotlivych ucitelti a lektor. Podle toho
také byli zafazeni do jednotlivych pracovnich skupin. Pro zatazeni bylo rozhodujici pfedchozi vzdélani a absol-
vovana Skoleni v oblasti grafické komunikace. Nemaly vliv na vybér mél také osobni zdjem konkrétniho ¢lena
pracovni skupiny. Podle typu softwaru vzniklo nasledujici rozdéleni do skupin:

e Autodesk Inventor 7 CZ Ing. Koranda, Ing. Nousek, Ing. Sedivé, Ing. Stachova

e Architectural Desktop Ing. Stachova, Ing. Pivokonska

e  Autodesk VIZ Ing. Stachova, Ing. Pivokonska, Mgr. Naprstkova

e 3D Studio Max 6 p. Klima, Ing. Musila, Ing. Hora¢kova, Ing. Spalkova,
Ing. Nousek

e Corel Draw 11 Ing. Musila, Ing. Horackova, Mgr. Pastuchova

Poznamka: Tuéné napsana jména = vedouci pracovni skupiny

7. Pi‘'eneseni zkuSenosti na ovérujici Skoly

Vzhledem k charakteru softwarti byly vybrany dva partnerské subjekty, pro které SPS strojnicka Tabor pfipravila
vzorovou vyuku s praktickou ¢innosti, vyucujici z obou spolupracujicich $kol se v ramci celodenniho $koleni
seznamili ze zakladni obsluhou konkrétnich softwarl a byly jim pfedany tiskové materialy k vyuziti ve vlastni
pedagogické &innosti, jejichZ soudasti byly také metodické navody a vzorové piiklady. SPS strojnicka Tabor
navrhla zatfazeni tématickych celkti do uc¢ebnich osnov jednotlivych predmétt (nejcastéji predméty Prace s poci-
tatem, CAD systémy, Konstrukéni cviceni, Technologicka cviéeni, Projektovani na pocitaci atd.)

Vedouci pracovnich skupin z pilotniho projektu se zaroven stali garanty pro konkrétni software s povinnosti dale
svou oblast rozvijet a poskytovat konzultace zajemctim z regionu, a to nejen ze spolupracujicich kol na projek-
tu.



SKOLA ONLINE - Zpusob komunikace $koly a rodi¢i pies Internet

JAN VALENTA
CCA Group a.s., Skrétova 12, 120 00 Praha 2; Tel.: 221 441 000, e-mail: jan.valenta@cca.cz

Projekt SKOLA ONLINE vznikl jiz pied vice neZ tfemi lety a u jeho zrodu stala myslenka publikovat informace
o studiu zaki na zakladnich a stfednich Skolach smérem k rodictim za pomoci média, které umoziuje ziskavat
informace kdekoliv a kdykoliv - tedy Internetu. Za dobu svého Zivota se z plivodni mysleny zvetejnovani
znamek rozvinul velmi komplexni informacni zdroj pro oblast Skolstvi a vzdélavani.

Sirokym spektrem informaci, které v sou¢asnosti nabizi, je toto feseni v kazdém piipadé unikatni. Se skolstvim
prijde béhem svého zivota do styku kazdy z nés a ¢asto k nému pfistupuje v riiznych rolich — nejprve jako
student, pozdé&ji jako rodi¢, néktefi jako ucitelé nebo feditelé. Pro viechny tyto role lidi nabizi SKOLA ONLINE
komplexni informace a co vic, dokaze poskytnout i informace, které bézné informacni portaly nenabizeji nebo
takové, které zistavaji Casto ukryté za branami $kol (pfinejmensim do nejblizsich rodi¢ovskych schizek).

Z &eho se tedy vlastné celé feseni SKOLA ONLINE sklada? Podle charakteru informaci, které poskytuje, je
SKOLA ONLINE rozdé&lena do tfi zdkladnich ¢asti:

e MGMAT, Lr{.‘f,-,
A Waey,
- PORTAL - zobrazuje vSeobecné informace tykajici se \x‘ S PORTAL Uy,
oblasti Skolstvi a vzdélavani. Ptistup k portalu je volny
pro vSechny. hh 1,!5
- KATEDRA - poskytuje interni informace skoly a : '5.;
umoziuje jejich evidenci. Piistup k informacim 5 KATEDRA =
v Katedre je v zdsad€ povolen pouze feditelim a I Loz
ucitelim skoly. manky
~ o 7 . ., 1o . ® TR Ry
- ZAKOVSKA - zobrazuje studijni data zaku, ptistup e
k ni je proto mozny pouze pro zaky a jejich rodice. iy S

Kazda z uvedenych tii sekci SKOLY ONLINE je optimalizovana pro praci s pravé tim typem informaci, ktery
ma poskytovat, nebot’ jiné naroky jsou kladeny naptiklad na vyhledavani zdkont tykajicich se Skolstvi a jiné
pozadavky jsou na moZnosti zpracovani pramérnych znamek studentii 1.A v Matematice. SKOLA ONLINE tak
umoznuje pracovat s kazdou informaci co nejefektivnéji, ale pfitom mit vS§e pohromad¢ na jednom mistg,
dostupné kdykoliv a odkudkoliv potiebujete.

A co se konkrétng skryva pod tfemi zminénymi oblastmi SKOLY ONLINE?

PORTAL

Cilem portalu je umoznit co nejrychlejsi ptistup ke vS§em
informacim, které se tykaji skolstvi a vzdélavani a jsou
vefejné dostupné. Zdroji téchto informaci je na ¢eském
internetu velké mnozstvi a portal si neklade za cil nic jiného,
nez je piehledné uspotadat, zorganizovat a nabidnout je v§em
tak, aby v nich dokazali rychle najit v§e, co pravé potiebuji.
Protoze kazd4 z roli osob, které mohou portal vyuzivat, ma
jiné zajmy a obecné je zajimaji odlisné véci (napt. feditel vs.
rodic), nabizi portal pro kazdou roli osoby samostatné menu a
rozcestnik s informacemi a odkazy, které se prioritné vazi

k dané roli. Reditel tak pfednostné mize ziskat informaci o
fizeni Skoly zatimco rodi¢ informaci o poruchach uc¢eni nebo = .

letnich taborech. Zajimavé informace pro vSechny uZivatele

portalu mohou byt i v diskusich, které jsou soucasti publikovanych ¢lanka a pokud se komukoliv nepodati

v portalu nalézt odpovéd’ na otazku, kterou hleda, mize zdarma vyuzit ekonomickou, pravni nebo pedagogickou
poradnu.

KATEDRA

Katedra je specializovana aplikace ve SKOLE ONLINE , ktera umoziiuje evidovat a zpracovavat studijni a
provozni data Skoly a vSech jejich zaku.

Proc¢ vést takovou evidenci? Ve Skole vznika velké mnozstvi informaci — uéitelé znamkuji, eviduji dochazku,
tvoii se rozvrhy hodin, generuji se rizné formulafe a prehledy pro vedeni Skoly a podobné. Vétsina téchto
informaci je na Skole rizn¢ roztfiSténa, takze znamky maji ucitelé casto pouze v notysku, dochazku ma kazda
tiida ve své tiidnici a rozvrhy visi ve sborovné. V takové situaci pak nékdy muze byt obtizné ziskat globalni



4 Dprehled o tom, jak studuje ten ktery student, jaky je primérny
= prospéch v jednotlivych roénicich, jak ¢asto ten ktery uditel
hodnoti a podobné. Cestou k feseni tohoto problému je
soustredit v§echny tyto informace na jedno misto a
| e ——— zpiistupnit je véem osobam, které maji pravo na né nahlizet.
: ' A toto pravé umi Katedra. V Katedie je mozné evidovat
- : vétSinu dat tykajicich se studia zaka: osobni tidaje, dochazku,
= : ' plany hodnoceni a jejich vysledky, rozvrhy hodin, uzavérky
. - — ../ hodnoceni a dalsi. Dutlezité ale je, ze nad vSemi témito daty
T ' i existuje v Katedie mnozstvi vypisti, které vam mohou dat
okamzity ptehled o predmétu, zakovi nebo treba celé tfidé. A
to v8e prostfednictvim internetu a chranéno vasim unikatnim
uzivatelskym jménem a heslem.
Diky tomu se Katedra stava urcitym ,,manazerskym informacnim systémem® v rukach feditele (v soucasnosti 1ze
¢im dal tim vice pouzit i termin ,,manazera“) $koly. Diky ni ma totiz mnohem vétsi a hlavné okamzitou kontrolu
nad praci ucitelti a vysledky studentti. Mze naptiklad zjistit, Ze néktefi ucitelé témef nehodnoti pribézné béhem
roku, nebo Ze jejich pribézné hodnoceni zdaleka neodpovida vysledné znamce na vysvédceni. Katedra umoziuje
takovou skutecnost zjistit a pfipadné zjednat napravu nebo piimo Katedru nastavit tak, aby toto viibec
neumoznila. Disledkem je, Ze uvniti Skoly je pfima kontrola nad praci uciteld a pro rodice a studenty jsou
informace ze $koly, jako napf. hodnoceni, mnohem ,,Citeln&jsi* a maji vétsi vypovidaci hodnotu.

W=

ZAKOVSKA

Jak bylo popsano vyse, Katedra obsahuje vsechna data o
studiu zaki a umoznuje jejich efektivni vyuziti a dalsi
zpracovani ve Skole. Ale neni to malo? Samoziejme, ze
ano, protoze prave tato data jsou to, co nejvice zajima
rodice, ale i samotné zaky. Za timto ucelem je soucasti -
SKOLY ONLINE aplikace Zakovska, ktera vyuziva data W —
evidovana prostiednictvim Katedry a prezentuje je rodi¢im — e

a zaktm. Pfitom samozfejmé dba na ochranu osobnich e

informaci a zobrazuje studentim a rodi¢im pouze ty =

informace, které se jich tykaji. Takovymi informacemi jsou

napiiklad ptfehled dochazky zéka, ptehled jeho hodnoceni (a

to od celkového aktudlniho prameéru az po jednotlivé e S

znamky), prehled naplanovanych zkouseni nebo rozvrht . =

hodin. Vedle toho ale umoznuje i nepfimou komunikaci

prostiednictvim emailt & sms zprav, které jsou automaticky ze Zakovské generovany a reaguji na urité
udalosti. Tak se mize nechat rodi¢ i student informovat naptiklad o tom, Ze dostal z matematiky horsi znamku,
nez trojku nebo Ze jeho celkovy prospéch klesl pod zndmku dva.

SkoLA
£9  ONUNE

Zakovska tak spole¢né s Katedrou vytvéii dalsi nové moznosti komunikace mezi $kolou a
rodinou, ktera se vSak nepokousi nahradit stavajici komunikacni cesty, jako jsou rodicovska
sdruzeni, telefonaty, osobni navstévy nebo klasicka zakovska knizka. Pokousi se je doplnit o
néco nového. Tim novym je to, Ze rodice se k informacim, které pottebuji, mohou dostat
kdykoliv a informace jsou vzdy aktualni, ale také to, ze rodi¢e chodi na rodicovska sdruzeni
mnohem lépe pfipraveni. Tim novym je také to, ze podporuje vyuzivani modernich technologii
jak rodici a studenty, tak i samotnymi uciteli nebo to, Ze feditel ma okamzitou informaci o své
Skole nebo i to, ze zvysuje prestiz $koly uréitou nadstandardni sluzbou pro rodice.

Samoziejmé, Ze technika a informaéni technologie nedokazi vytesit vSechny problémy, nicméné jsou tu a mame
moznost je vyuzit k tomu, abychom ptispéli k vétsi otevienosti kol a k lep$i komunikaci mezi $kolou a rodici.




JSI a Ceska $kola pro vyuku informatiky

DAVID HAWIGER, JIRi VANICEK

Jedngta Skolskych informatikdl, Partyzanska 530/3, 460 11 Liberec; e-mail: hawigerd@seznam.cz, vanicek@pf.jcu.cz
VIT SEBOR

Computer Press a.s., nam 28.dubna 48, 635 00 Brno-Bystrc; e-mail: vit.sebor@cpress.cz

Informacni gramotnost se v soucasném svété sklonuje ve vsech padech. Ceské skolstvi jiz neni vyjimkou. Mame
za sebou obdobi, kdy vyuka informatiky méla nadech experimentu, a nachdzime se ve stadiu standardizace
tohoto typu vzdeélavani. Existuje i nemala skupina pedagogui, ktera uprednostiuje vyuzivani ICT v ,, béznych “
aprobacnich predmétech.

V nasem prispévku i workshopu se zamérime na vyuku informatiky formou samostatného vyucovaciho predmeétu,
ktera by vsak méla poslouzit jako ,, odrazovy miistek pro nasledné vyuzivani ICT v ostatnich predmétech.

Jednota skolskych informatiki si jiz u svého zrodu kladla za jeden z hlavnich cild aktivnim zptisobem pfispivat k
efektivnimu zavadéni a vyuzivani ICT ve vyuce. V tomto se nebranila partnerstvi s firemnimi subjekty, které na
tomto poli piisobi, a zahdjila spolupraci s vydavatelstvim Computer Press, a. s., piedev§im s jeho znamym
internetovym magazinem pro pedagogy Ceska $kola.

Prvnim vysledkem této spoluprace jsou dva vzdélavaci produkty: prvni dil z nové fady ucebnic pro informatiku
na ZS a internetova vzdélavaci aplikace King pro vyuku informatiky na ZS a SS. Uéebnici i King lze vyuZivat
bud’ samostatné, anebo spolecné s tim, ze King plni funkci elektronické podpory pfi procvi¢ovani a ovéfovani
nabytych dovednosti. Zalezi pouze na uciteli.

Novd Fada ucebnic pro informatiku

Cilem naSeho snazeni bylo vytvofit u¢ebnici informatiky, ktera spiSe pfipomina ucebnice ostatnich vyucovacich
predmétli nez uzivatelské prirucky k pocitaci. Z téchto divodu v knizce zaci a pedagogové malokdy naleznou
vysvétlovani polozek v nabidkéach aplikaci a popis grafickych nastroji. Naopak, autofi se snazili, aby zaci na
prikladech pochopili zakladni pojmy pro praci s pocitacem a byli motivovani k praktickém procvicovani obecné
uplatnitelnych postupti, minimalné zavislych na prave vyuzivané aplikaci.

Kniha se uciteli nabizi jako zdroj ptikladd, tloh a napadut, snazi se mu pomoci pii fizeni vyuky, pii organizaci
aktivit déti v hodiné. Odborn¢ zdatny ucitel informatiky se v této uéebnici nedovida nic nového o pocitaci (stejné
jako ucitel d€jepisu v d€jepisné ucebnici nehleda poznatky z historie). ZkuSené&jsi ucitelé jisté vyuziji ucebnici
takového typu jako doplnék své vyuky, napt. pti individualizaci vyuky (pro zaméstnani rychlych a vyteénych
zaki). Na druhou stranu méné€ erudovani ucitelé mohou podle knihy postupovat s jistotou, Ze neopomenou
zadnou dulezitou kli¢ovou kompetenci v oblasti informacnich technologii.

Cilem vyuky informatiky s touto knihou neni zvladnout ovladani urcité mnoziny reprezentativnich aplikaci, ale
naucit se pomoci pocitace psat, kreslit, komunikovat, vyhledavat a zpracovavat informace, prosté pouzivat
pocita¢ jako pracovni nastroj. Pomoci pracovnich projektd potom pfiblizit pfedstavu déti o tom, jak dospéli
opravdu pocitace v praci pouzivaji. Diky témto vlastnostem je knizka vyuzitelna i samotnymi rodici. Pro jeji
pojeti ji mohou pouzit jako zdroj namétd k praci, kterymi mohou své potomky doma u pocitace zaméstnat.

Pro dit¢ se tedy takova ucebnice stava zakladni a srozumitelnou ucebni pomiickou, kterou uplatni nejen v
prubehu vyucovaci hodiny, ale i doma, ma-li tu moznost. Zvolena forma jej motivuje ke komunikaci a
spolupraci, at’ uz je jeho partnerem spoluzék, ucitel nebo dokonce rodic.

Internetova aplikace King

Nové moznosti ve vyuce zastupuje projekt King. Jedna se o internetovou aplikaci vyuzivajici komunikacni

moznosti internetu jako moderniho nastroje pro praci s informacemi. Pfi jeho vyvoji si autofi stanovili tato

vychodiska:

- Vyuzijme toho, ze drtiva vétsina Skol disponuje pfipojenim k internetu. Pocitejme vSak s jeho rozdilnou
kvalitou.

- Respektujme pievazujici styl vyuky — vyklad, procviceni, ovéfeni.

- Nabidnéme uciteli pfedem piipravené materialy. Podpoifme v§ak také tviréi ptistup a umoznéme mu jejich
modifikaci ¢i dokonce vytvareni vlastnich materiald.

- Podporujme mezi uciteli vyménu vytvofenych vyukovych materiald, at’ uz volné, nebo na zaklad¢ autorského
honorare.

Vysledkem vyvoje je prave aplikace King, ktera vyucujicim nabizi rozhrani podobné Prizkumniku v prostredi

MS Windows nebo Konqueroru v prostiedi KDE systému Linux.

Podrobngjsi popis a sezndmeni s Kingem je obsahem workshopu, na néjz jsou vsichni ucastnici konference

srdecné zvani.



Jak mohou pedagogové aktivné vstoupit do realizace?

Autori jak ucebnice, tak internetové aplikace King kladou velky duraz na spolupraci s pedagogy z praxe. Nase

poznatky jednoznacné prokazuji, ze jejich zkuSenosti jsou stézi nahraditelné, a uvitdme proto jakoukoliv aktivni

pomoc pti dal$im vyvoji.

Nabizime pfedevsim tyto moznosti:

- oponovani vyukovych materiali;

- praci na tvorbé vyukovych materill, prezentovanych prostiednictvim internetové aplikace King;

- autorskou spolupraci na dalSich planovanych uc¢ebnich materidlech — kniznich i elektronickych, a to nejen pro
prfedmét informatika, ale i pro dalsi vyuziti ICT ve vzdélavani.

V neposledni fad€ pocitame se zapojenim skol, které by poradaly seminare a Skoleni, vyuzivajici vysledkt obou
forem vyukovych materiald. Tato prezentace a nasledny workshop budiz piikladem.



Malé ECDL testy
ING. JAROSLAVA BERANOVA

8. zakladni §kola, ZeZicka 193, 261 92 Pfibram VII; Tel.: 318 623 792, e-mail: jaroslava.beranova@@8zs.pribram.indos.cz

Informatika se na nasi $kole uéi ve volitelném predmétu od 7. do 9. tfidy s dotaci 2 hodin tydné. Zaci si z
nabidky volitelnych predmétii mohou volit kazdy rok. Stava se, ze skupiny zékd se v pribéhu tii let méni. Do skupiny
pokrocilych zakt pfichazeji zacateCnici, a naopak. Pokud pracuji se stejnymi détmi od 7. do 9. tfidy, jsou dosahované
vysledky na dobré tirovni, pokud dochézi v priibéhu let ke zménam ve skupinéch, jsou vysledky horsi. Vyuku zamétuji
predevsim na uzivatelské zvladnuti pocitace. Protoze na nasem trhu nebyl na pocatku dostatek odbornych ucebnic, a
pokud ano, postradaly naméty na samostatnou praci zakl a procvi¢ovani probirané¢ho uciva, vypracovavala jsem na
jednotlivé hodiny pracovni listy, které jsem mnozila, a zZaci podle nich pracovali.

Ukéazka pracovniho listu 1.

Zaklady Windows Vytvarime a organizujeme sloZky na pracovni plose Nepovinny predmét

Ukol 1: Vytvoreni a pojmenovani slozky

Ve slozce Dokumenty vytvoite slozku Po¢itac.

Ve slozce Pocitac vytvoite dvé slozky Hardware a Software.

Ve slozce Hardware vytvoite slozku Mys, Kldvesnice, Monitor, Tiskdrna, Scanner.
Ve slozce Software vytvoite slozku Programy.

Ve slozce Programy vytvoite slozku Word, Excel, PowerPoint, Access, Hry.

OO

Ukol 2: Zatahnuti sloZky na ur¢ité misto
© Slozku Hardware umistéte do pravého dolniho rohu.
© Slozku Software umistéte do levého dolniho rohu.

Ukol 3: Srovnani ikon ve sloZce
© Srovnejte ikony ve sloZce Hardware Podle nazvu.
© Srovnejte ikony ve sloZce Programy Podle typu.
© Po splnéni tkold 1 — 3 si nechte zkontrolovat praci a pod dohledem proved'te ukol €. 4.

Ukol 4: Mazani slozky
© Veslozce Programy smazte slozky Word, Excel, PowerPoint, Access, Hry.
© Ve slozce Hardware smazte slozku Mys, Klavesnice, Monitor

Ukéazka pracovniho listu 2.

Zaklady Windows Formatovani textu Volitelny predmét

2.1. Spust’ PC a prihlas se do systému.

2.2 ZaloZeni slozky

Ve slozce Dokumenty vytvot slozky Seneca a Diderot.

2.3. Otevi‘eni textového editoru (WordPad nebo Word)

Do dokumentu opi$ nasledujici text.

Povinnosti sahaji jesté dale nez prava. Seneca

24. Formatovani textu

Pravé napsany text zformatuj podle ptedlohy.

Povinnosti

sahaji jesté dale

neZ prava.

Seneca

2.5. Kopirovani

Formatovany text 4x zkopiruj. V dokumentu budes mit original a 4 kopie.

2.6. Format kopie

Jednotlivé kopie formatuj podle zadani v tabulce.

Cislo kopie Pismo Velikost pisma Rez pisma Barva pisma Zarovnani

1 12 B cervena na stied
2 dle vlastniho 24 U modra vpravo
3 vybéru 36 I Svestkova na stied
4 48 B,U, I tyrkysova vlevo




2.7. UloZeni a pojmenovani dokumentu
Dokument uloz do slozky Seneca pod jménem Prvni citat.
2.8. Otevieni nového dokumentu
a) otevii novy textovy dokument, do dokumentu opi$ dalsi citat:
Bojte se clovéka, ktery piecetl jen jednu knihu. Diderot
b) opsany citat formatuj podle predlohy
Bojte se cloveka, ktery piecetl
Jjen jednu knihu.
Diderot
c¢) formatovany text 4x zkopiruj
d) kopie formatuj podle tabulky — stejn¢ jako prvni citat
e) dokument uloz do slozky Diderot pod jménem Druhy citat
2.9. Kontrola
Po skonceni prace se piihlas a nech si praci zkontrolovat.

Ukazka pracovniho listu 3

Word Vzornik formatovanych obrazka Volitelny predmét
Samostatnd prace

1. VloZeni obrazki

Otevii Word a postupné najdi a vloz do prvni ¢asti dokumentu bez jakékoliv upravy 5 klipartovych obrazkid z 5 riznych

kategorii podle vlastniho vybéru.

2. Sjednoceni velikosti obrazki
Protoze klipy jsou obvykle rizné velké, sjednot’ velikost pfekopirovanych klipt na Sitku 3cm.

3. Kopirovani klipa
Vlozené klipy ptekopiruj do dokumentu pod originaly.

4. Format obrazku
Kopirované klipy formatuj podle pokynu:
a) uprvniho klipu nastav barvu vyplné modrou a zaskrtni Poloprihledné
b) u druhého klipu nastav barvu Vodoznak (zalozka Obrazek)
c) utfetiho klipu nastav nastaveni Stupné Sedi (zaloZka Obrazek)
d) u &tvrtého klipu nastav Cernobilé
e) upatého klipu zmén Jas (20 %) a Kontrast (80 %)

5. Ohraniceni a stinovani obrazku
Z mistni nabidky (PTM) zvol Ohraniceni a stinovani. V Nastaveni dame Okolo nebo Prostorové, dile zadame Styl,
Barva, Sifka ¢ary, tim obrazek podle svého vkusu oramu;.

6. VloZeni textového pole
Vloz postupné
v nad klipy textové pole - originaly
v pod klipy textové pole - kopie
Napis do textového pole text, ktery bude charakterizovat dany klip.

7. Format textového pole

Texty a textové pole formatuj podle pokyni:

u vSech textli zmén velikost, fez a barvu pisma dle vlastniho vkusu
zmén velikost textovych poli tak, aby ordmoval jen text

nastav riznou barvu vyplné textovych poli

nastav rizné ohraniceni textového pole — styl, tloustka a barva cary

AN NI NN

8. UloZeni dokumentu
Dokument uloz pod jménem Klipy do slozky Dokumenty.

9. VloZeni obrazku ze souboru
Nakresli v programu Malovani domecek s plotem, stromem, slunickem, mrakem. Obrazek uloz pod jménem Domecek
do slozky Dokumenty.

10. VloZeni obrazku Ze souboru
Otevii soubor Klipy a vloz Ze souboru obrazek domecku.



11. Tisk dokumentu
Dokument opatii zahlavim a zapatim, nech si ho zkontrolovat. Dokument vytiskneme, at’ se mas ¢im pochlubit.

Chtéla jsem zurocit tuto praci, a tak jsem se rozhodla, ze u zaku, se kterymi pracuji tietim rokem, provedu na
konci druhého pololeti zavérecné opakovani, abych zjistila, jaka je uroven jejich znalosti v zakladnich dovednostech
pfi praci s pocitatem. Cili malé ECDL testy. Malé ECDL testy proto, Ze jsem se snazila drzet pozadavk, které jsou
stanoveny pro kandidaty, ktefi chtéji ispé$n¢ absolvovat testy ECDL. Vybrala jsem okruh dovednosti, které¢ by méli
zaci zvladat tak, aby to pfedstavovalo pfiblizné 70 % z pozadavkid. Vyuzila jsem znalost déti v pouzivani elektronické
posty (posilani tkolt prostfednictvim posty, zasilani hotovych praci na ucitelsky pocitac), pocitacové sité — disk K:/.

Ukazka pozadavku, které maji znat Zaci pred vlastnim zkouSeni.

Opakovani
Modul 3 - Textovy editor — Word

a) zakladni dovednosti

v spusténi textového editoru

v/ otevieni existujictho dokumentu, otevieni
nékolika dokumentti najednou zmeéna panelu nastroji

v vytvofeni dokumentu, pojmenovéani a jeho ulozeni vytvotfeného dokumentu v jinych
uloZeni na pevny disk formatech

v’ zavirani dokumentl

V' (txt, tf, Sablona, )

b) zakladni operace

zmeéna reZimu zobrazeni stranky
lupa - zvétSeni/zmenseni dokumenti

AN NI NN

v vkladéani dat — psani textu v funkce kopirovani, vyjmuti, vlozeni
v' vlozeni specialnich znakd/symbola v' mazani textu
v’ funkce zruseni v" vyhledavani textu v dokumentu
v’ vyb&r znaku, slova, véty, odstavce, v"  nahrazovani textu
dokumentu
¢) formatovani textu
v' zména fontl — velikosti, typu pisma, barvy, v’ odsazeni textu v rAmci dokumentu
fezu (B, U, 1), podtrzeni, zvyraznéni, v pouzivani odraZek a ¢islovani odstavct
v zarovnani textu — doleva,doprava, na stied v" vlozeni horniho a dolniho indexu
d) dokonceni dokumentu
v vloZeni ¢islovani stranek v' nastaveni dokumentu — orientace stranky,
v zéhlavi a zdpati, vkladani data, autora, &isla velikost
stranky atd. v’ nastaveni okrajii dokumentu
v’ kontrola pravopisu a provadéni zmén
e) tisk
v nahled dokumentu v zékladni tiskové volby
f) tabulky
v’ tvorba tabulek v vkladani a mazéani fadka a sloupcti
v/ zména atributi bunék — formatovani, velikost, v ordmovani tabulky
barva v automaticky format tabulky
v vkladani dat a format dat v tabulce
g) obrazky a grafické objekty
v" vloZeni obrazkt do dokumentu — vlastnich, v' vlozeni automatického tvaru — format
preddefinovanych v funkce WordArt — Automaticky tvar

v/ zména vlozenych objektd — barvy, velikosti,
oramovani, zmeéna  barvy  ohraniceni,
presouvani

Opakovani
Modul 6 — Prezentace - PowerPoint

a) zakladni dovednosti

spusténi prezenta¢niho programu

otevieni existujici prezentace

zmény v existujici prezentaci

uloZzeni existujici prezentace pod jinym
jménem

otevieni nékolika prezentaci

ulozeni prezentace na pevny disk, disketu
zavieni prezentace

zména rezimu zobrazeni prezentace
méfitko zvétSeni nebo zmenseni prezentace

AN NN
AN N NN



v zména panelli nastroji
d) grafika, diagramy
v/ Cary a podtrzeni v rAmci prezentace
v’ zména barvy, §ifky, podtrZeni
v geometrické objekty
v zména geometrickych objektl
v’ organizadni diagram
b) zakladni operace
vytvoreni nové prezentace
vybér automatickych snimkt prezentace
rozvrzeni snimkd prezentace
ptidani textu do prezentace
ptidani grafickych objektd do prezentace
¢) formatovani
format pisma — typ, fez, velikost, stinovani,
index, barva, zarovnani,
v fadkovani textu
v odrazky v seznamu

AN N NN

v/ zména orientace snimku
v &islovani snimki
v kontrola pravopisu, provadéni zmén
v"  néhled prezentace
f) animace
v ptidani animace
v zména nastaveni animace
V' prolinani jednotlivych snimka

Vlastni realizace

1. Vyuziti disku K:/

\

ulozeni

zména struktury organiza¢niho diagramu
vloZeni obrazku

zména a presun obrazkl

kopirovani vlozenych objektl
oramovani a stinovani objektl

AN N N NN

funkce Kopirovani, Vyjmuti, Vlozeni
vymazani vybraného textu, objektu, grafiky,
snimku

duplikat snimkt

preskupeni snimkti v ramei prezentace

AN

AN

v' zména textovych rameckii a jejich piesun na
snimku prezentace
v" zména ordmovani, stinovéani, barev rameckii

v' zmé&na moznych nahledt snimka
v’ tisk prezentace

v’ nastaveni prezentace
v spusténi prezentace

v na disk K:/ jsem nakopirovala sloZky a soubory, se kterymi Zaci budou v priib&hu zkousky pracovat

2. Seznameni zaku

v sezndmila jsem Zaky s ECDL testy a jejich vyznamem, s pojmy modul, zpiisobem zkouSeni, piipravou na

zkousku, vyuzitim sité a elektronické posty
3. Opakovani

v vpriib&hu 3. &tvrtleti probiha opakovani péti zdkladnich modulii (prace s pocitadem a sprava soubortl, textovy
editor, tabulkovy procesor, prezentacni program, elektronickd posta, internet), je zaméfeno na zvladnuti
zakladnich dovednosti, pfipomenuti funkei, které se méné pouzivaly, uvédomeéni si skute¢nosti, ze fada operaci
se v jednotlivych modulech opakuje, Zaci si navzajem pomahaji a pracuji pod vedenim vyucujiciho

4. Vypracovani pracovnich listi

v pracovni listy jsou zaméfeny na diléi zvladnuti zkouSky (pro méné zdatné uzivatele) a celkové zvladnuti
daného modulu (pro pokrocilé uzivatele), vypracované pracovni listy testuji vybrani zaci

5. Vlastni zkouska

v kazdy zak obdrzi pracovni list se zadanymi tkoly, ¢asovy limit neni stanoven, skupina je tvofena bystrymi
zaky, kteti maji velmi dobré znalosti v ovladani vypocetni techniky, a zaky, ktefi jsou pomalejsi, s pocitacem
se setkavaji jen v hodinach informatiky, hotové ukoly posilaji zaci el. postou na uditelsky PC nebo ukladaji na

pevny disk
6. Vyhodnoceni zkousky

v' kontrola hotovych praci na ugitelském poditaci a na zdkovské stanici, tisk nékterych ukold a umisténi na nasténku

Ukazka pracovniho listu pro Zaky 1

Word Malé ECDL testy

» Otevii textovy editor.

Modul 3

» Dokument uloZ pod ndzvem T¥ida 9. C do slozky Dokumenty na C:/.

» V otevieném dokumentu opi$ nasledujici text.

Charakteristika tfidy 9. C ve Skolnim roce 2003/2004. Celkovy pocet zaku je 29, z toho 15 chlapci a 14 divek.
Ttida vznikla slou¢enim 8. A a 8. C na konci minulého $kolniho roku. V leto$nim roce se u¢ime podle

nasledujiciho rozvrhu.

» Napsany text zkopiruj a uprav podle pedlohy s pouzitim odrazek.



Ttidy 9. C ve skolnim roce 2003/2004

© pocet zakia 29
© chlapct 15
© divek 14

Ttida vznikla slou¢enim 8. A a 8. C na konci minulého $kolniho roku.
V letosnim roce se u¢ime podle nasledujiciho rozvrhu

>
>

VVVVVY VVVY

Ukazka

PowerPoint

Pod upraveny text vloz tabulku, ktera bude mit 6 fadka a 9 sloupcti.

Uprav v tabulce §itku sloupct.

= §iika prvniho sloupce — 2 cm

= siitka 2 — 9 sloupce — 1,5 cm

Do tabulky vloz data podle pokynii:

= buiiku v prvnim fadka a prvnim sloupci - prazdna

= prvni sloupce — dny Skolniho vyucovani

= prvni fadek — poradi vyucovacich hodin

= druhy a devaty sloupec — zkratky pfedmétu (rozvrh, ktery by sis pfal)

Text v tabulce formatuj podle pokyni:

= dny v tydnu — 14, B, ¢ervena barva

= predméty - 14, B, I, na stied, modra barva

= (isla hodin — 14, B, na stfed, ¢ervend barva

= prvni fadek a prvni sloupce - zvyraznéni (Seda 25 %)

Tabulku umisti na stied.

Do dokumentu vloz vhodny obrazek z galerie klipt.

Vhodné uprav velikost obrazku a zméi jeho polohu tak, aby se nachézel za tabulkou (Za textem - Vodoznak)
Pod tabulku napis$ do dvou sloupcti seznam zakt tiidy, do prvniho sloupce 7 chlapci, do druhého sloupce 7
divek.

Pfed jména zakl umisti odrazky.

Pod seznam zaku vloz nasledujici automaticky tvar.

Do tohoto tvaru napi$ adresu Skoly: 8. Zakladni §kola Ptibram, Zezicka 193, P¥ibram VII 261 92
Text v automatickém tvaru vhodné uprav

Dokument opatii zahlavim a zapatim a posli elektronickou postou do ucitelského poéitace.
Hotovy dokument posli el. postou do ucitelského pocitace

pracovniho listu pro Zaky 2

Malé ECDL testy Modul 6

Ukolem je vytvofit novou prezentaci o Narodnim divadle.

1) Spust program pro vytvareni prezentace a otevii novou (prazdnou ) prezentaci.

2) Na prvni snimek napis nadpis ,,Narodni divadlo“ a podtitul ,,nejzndmé;jsi divadelni scéna CR.

3) Na prvni snimek vloz vhodny obrazek z Klipartu. Obrazek umisti pod nadpis a na stfed. Uprav vhodné velikost
obrazku.

4) Vloz druhy snimek a napi$§ nadpis ,,Historie Narodniho divadla“. S pouzitim odrazek napi§ nasledujici text:
,»1862 — budova Prozatimniho divadla, 1868 — zakladni kdmen ND, 1881 prvni pfedstaveni a pozar, 1883 —
znovuotevieni ND, 1977 —uzavieni ND ( rekonstrukce), 1983 — otevieni ND po rekonstrukei®.

5) Na tfetim snimku znazorni organizacni strukturu divadla s nadpisem ,,Vedeni divadla: ,,D. Dvorak — feditel, H.
Krausova — sekretaika, J. Nekvasil — $éf opery, M. Docekal — §éf Cinohry, P. Zuska — $éf baletu®. VSichni patii
pod feditele.

6) Na ctvrty snimek s nadpisem ,,Divadelni sekce ND* a dal$im textem, jehoz jednotlivé body maji zacinat
odrazkami: ,.Cinohra, opera, balet“ vloz vhodné tfi obrazky z Klipartu. Uprav velikost obrazk a jejich
umisténi na snimku.

7) Vloz paty snimek s nadpisem ,,Herci ND* a dalsi text, jehoz jednotlivé body maji za¢inat odrazkami: ,,,Filip
Blazek, Miroslav Donutil, Jan Kacer, Radovan Lukavsky, Ladislav Mrkvicka, Frantisek Némec, Josef Somr,
Blanka Bohdanova, Jana Bouskova, Vlasta Chramostova, Véra Galatikova, Iva Janzurova, Jana Preissova,
Ljuba Skotepova“. Text vhodné uprav do dvou sloupci.

8) Na Sesty snimek napis text ,,Pocet odehranych pfedstaveni® a umisti tabulku podle pfedlohy. Data v tabulce
formatu;.

‘o . Rok
Pocet pfedstaveni 2001 2002 2003
Cinohra 198 200 210
Opera 72 78 76
Balet 51 48 53




9) Na sedmy snimek umisti sloupcovy graf s nadpisem ,,Graficky piehled podle tabulky, pficemz tabulku
nezobrazuj.

10) V grafu zmén text na typ Tahoma o velikosti 14 bodd, zmén standardni barvy sloupct v grafu na jiné podle
vlastniho vybéru.

11) Osmy snimek prezentace ma nadpis ,,Plan pfedstaveni — bfezen 2004 a text, ktery uprav do dvou sloupct s
odrazkami ,,Cinohra - Cyrano z Bergeracu, Matka, Lucerna, Sluha dvou panti, Markéta Lazarova, Opera -
Tosca, Rigoletto, Rusalka, Kouzelna flétna, Labuti jezero®.

12) Nadpisy u vSech snimki formatuj - stinované pismo, velikost 36, tu¢né, na stied.

13) Zmén vSechen text na snimcich na jiny typ pisma dle vlastniho vybéru.

14) Na vSechny snimky vloz logo takovym zpiisobem, aniz bys ho musel vkladat vickrat. Logo nakresli.

15) Pro celou prezentaci nastav vhodné pozadi snimki s pouZitim Sablony navrhi.

16) Nadefinuj pfechod jednotlivych snimkii.

17) U vsech snimki zobraz aktualni datum, jméno, piijmeni, tfidu, ¢islo snimku.

18) Na zavér celé prezentace piidej jeden snimek s textem ,, Té€Sime se na Vasi navstévu.”“ Pod nadpis umisti
vhodny snimek z Klipartu.

19) Celou prezentaci uloz pod jménem Narodni divadlo do slozky Dokumenty.

20) Hotovou prezentaci posli el. postou jako pfilohu do ucitelského pocitace.



Zaklady e-learningu pro pracovniky vzdélavacich instituci
KAREL KVETON'

'Karel Kvétofi, Czech Virtual University, Rooseveltova 17, 160 00 Praha 6

Tel.: 608 150 064 , e-mail: kveton@comtel.cz

Anotace: Kurz Zaklady e-learningu pro pracovniky vzdélavacich instituci miize byt realizovan prezencni formou
v prostordch Vasi instituce (popiipadé v ucebné Vypocetniho a informacniho centra CVUT v Praze) a online
formou na Internetu. Obsah i dobu Skoleni Ize pruzné prizpiisobit potrebam studujicich, od samostudia bez
instruktora az po trimésicni online kurz podporovany ucitelem. Ve vsech formach studia je k dispozici tisténa
ucebnice, portal e-learningu a nekolik systémii pro rizeni studia (LMS) na webu.

CAST PRVNI - POPIS KURZU

Strucny obsah Skoleni 5
Obsah skoleni vychazi z publikace K. Kvéton, Zdaklady e-learningu 2003, Vydavatelstvi CVUT v Praze, 2004,
116 s. Ukazky na http://belcom04.comtel.cz/doc/prirucka.pdf. Tam Ize nalézt také podrobny obsah publikace.

Cast prvni: Uvod do e-learningu
1. Pojeti e-learningu
Cast druha: Utastnici e-learningu
2. e-studujici
3. Ucitel jako tutor a autor v prostedi e-learningu
4. e-vyvojar
5. e-manazer
Cast tieti: Technické zabezpe&eni e-learningu
6. Softwarové nastroje pro webové vzdélavani
7. Univerzitni a podnikova infrastruktura pro podporu e-learningu
Cast &tvrta: Institucionalni zabezpedeni e-learningu
8. Ukoly vzdé&lavaci instituce v e-learningu
9. e-learning na vybranych ¢eskych vysokych skolach
Cast pata: P¥ilohy
Ptiloha 1: Anglicky a ¢esky vykladovy slovnik e-learningovych pojmi
Ptiloha 2: Shrnuti celého textu

Popis metodiky vyuky

Vyuka bude kombinaci prezen¢niho vzdélavani v pocitacové ucebne, 3 mésiéni online vyuky s podporou
instruktora, studia prohlubujicich informaci na internetovém portalu e-learningu a samostudia. Budou
prosloveny 2 prezenéni prednasky, kazda v rozsahu 6 hod.

Online kurz na Internetu (pristupny 3 mésice) bude vytvofen v nékolika systémech pro fizeni studia
(Learning Management Systems, LMS), naptiklad (podle abecedy) jako ClassServer MS, EDEN, iLearning
Oracle, Moodle, iTutor Kontis, WebCT (a piipadné dalSich dle volby studujicich a dohody s prodejci LMS).
Béhem online kurzu na Internetu budou studujicim poskytovany také rady k vytvareni jejich vlastnich kurza.

P#i samostudiu budou moci tcastnici studovat jak z tisténé uéebnice Zaklady e-learningu 2003, tak i z materiald
na CD ROM. K dispozici bude i webova podpora vyuky, realizovana v néjakém LMS bez podpory ucitele, ale
s moznosti vyuziti autotestd, slovniku a diskuse se spoluzaky. Po dohod¢ je mozny i pfistup na e-learningovy
portal, ktery obsahuje velké mnozstvi dopliujicich studijnich materiali. Pouhé samostudium vSak zacate¢nikiim
v oblasti e-learningu nedoporucujeme, protoze jde o narocnou problematiku.

Pro vedouci pracovniky je moZna zkricena varianta: 1 prezencni prednaska 8 hod., samostudium a
konzultace (po dohod€ i na pracovisti studujiciho) a online varianta kurzu (dle dohody). Systémy pro fizeni
studia (LMS) si budou moci ucastnici kurzu prakticky vyzkousSet a ziskat tak zakladni znalosti a dovednosti,
potiebné pro tvorbu a provoz vlastnich e-learningovych kurza.

Po absolvovani kurzu budete moci vytvaret své kurzy v profesionalnim prosti‘edi. Studujici si budou moci
nékteré systémy zdarma stahnout na svij Skolni server (nebo zdarma hostovat na jiném serveru) a zacit si
vytvaret vlastni e-learningové kurzy pro své odborné predméty. (To mtize po dohod¢ s prodejci LMS platit i pro
nékteré dalsi LMS). Moznost vytvaieni vlastnich kurzi bez nutnosti platit statisicové ¢astky prodejcim LMS
povazujeme za hlavni konkurenéni vyhodu naseho kurzu.



Hodinové dotace

Doba potiebna k orienta¢nimu (resp. k dikladnému) studiu je pfiblizné:
Uvod do e-learningu: 1 hod. (resp. 6-10 hod.).

Ucastnici e-learningu: 4 hod. (resp. 18-26 hod.).

Technicke zabezpeceni e-learningu: 3 hod. (resp. 9-14 hod.).
Institucionalni zabezpeceni e-learningu: 2 hod: (resp. 7-10 hod.).

Orientacni studium, vhodné pro pracovniky, ktefi chté¢ji ziskat zakladni ptehled o problematice, si vyzada asi 10
hod., zatimco hlubsi studium vzdélavatelt, ktefi chtéji provozovat e-learningové kurzy jako tutofi, vyzaduje
priblizné 40 — 60 hod. Témto variantdm bude odpovidat i cena kurzu.

Pocet ucastnikii v prezencni Casti vyuky v pocitacové ucebné bude 20 osob. Totéz mnozstvi studujicich bude
podporovano tutorem v online kurzu na Internetu. Skoleni je uréeno zejména skupiné uzivateld, skladajici se z
manazeru vzdélavacich instituci, u¢itelti v§ech stupni $kol 1 vyvojaiti webového e-learningového vzdélavani.

Vstupni znalosti a dovednosti studujicich potfebné ke studiu jsou:
e zakladni uzivatelska pocitacova gramotnost
e pedagogické zkuSenosti z prezencni vyuky

Plinové misto konani

Prostory Vypoéetniho a informac¢niho centra CVUT v Praze 6, Zikova 4, stanice metra A Dejvicka. Informace:
Ing. Jana Krupova, tel. 224 352 949, krupova@yvc.cvut.cz.

Skoleni se mitie (po domluvé s garantem kurzu a za nizsi cenu) konat v prostordch Vasi instituce.

Pi‘ehled lektorii se struénymi informacemi o odborné praxi

Doc. Ing. Karel Kvéton, DrSc. byl fadu let informa¢nim manazerem CVUT v Praze, vedoucim Oddéleni
vefejnych informacnich sluzeb Vypodetniho a informaéniho centra CVUT, feditelem UNESCO International
Centre for Scientific Computing a koordinoval zavadéni e-learningu na CVUT. Je autorem nékolika desitek
publikaci o e-learningu, které byly pfedneseny vétSinou jako vyzvané prednasky na pozvani organizatorQ
narodnich i mezinarodnich konferenci, véetné konferenci, organizovanych direktoraty EU a UNESCO. Od roku
2004 je doc. K. Kvéton nezavislym konzultantem v oblasti e-learningu. Spolupracuje s nékolika univerzitami
a vyznamnymi firmami IT. Na Ostravské univerzité koordinuje transformacéni a rozvojovy projekt Spoluprdce
vysokych Skol pri tvorbé standardizovanych multimedialnich vzdélavacich pomiicek, na kterém spolupracuje i
Univerzita Hradec Kralové a Slezska univerzita (v budoucnu se na projektu maji ti€astnit dalsi ¢eské Skoly).

Ing. Zdenék Maruna byl zaméstnan s doc. K. Kvétoném po dobu asi 15 let na stejném pracovisti. Je uznavanym
odbornikem v oblasti SW pro tvorbu a fizeni online vyuky a expertem na riizné LMS. Bude spolupracovat jak pfi
pripravé, tak i pfi realizaci $koleni, zejména poskytovat odborné rady v oblasti pouzivani LMS.

Materialni a technické zabezpeceni

e Publikace Kvéton K., Zaklady e-learningu 2003, kterou studujici obdrzi v tisténé formé.

e E-learningovy portal. Dopliikky k uvedené publikaci spolu s odkazy na dalsi internetové zdroje budou
pristupny na vzdélavacim portalu, ktery je vytvoren jako publikac¢ni a komunikaéni portal, umoziujici
vlastni publikacni ¢innost studujicich a jejich komunikaci.

o Vyukové servery snékolika riznymi systémy pro fizeni studia LMS. Studium na Internetu bude
probihat v prostiedi dle volby studujiciho, popt. v n€kolika LMS. To umozni managementu $kol ucinit
spravné rozhodnuti o volbé LMS pro tvorbu vlastnich kurzt.

e  (CD-ROM s vyukovym obsahem, ktery uSetii studujicim s drahym nebo Spatnym pfistupem prostfedky
za pripojeni na Internet.

e Pocitacova ucebna s pripojenim na Internet, vybavena kvalitni vypocetni technikou.

CAST DRUHA - UKAZKY Z ONLINE KURZU

Pro predstavu ctenafe o podob¢ kurzu na Internetu jsme zatadili n¢kolik textii, které se zobrazi na obrazovce
Vaseho pocitace po pfipojeni k néjakému LMS.

Ve skute¢ném kurzu je stranek podstatné vice a jsou navzajem hypertextové provazany (v dalS$im textu je
naznaceno podtrzenim). To uvidi ndzorné ucastnici konferenéniho workshopu.



Dale uvadime ukazky ze stranek

1. Vitejte v kurzu ,,Zaklady e-learningu“
2. Komu je kurz uréen

3. Role e-learningu ve vzdélavani

4. Struktura kurzu

5. Uvod ke kapitole 1. Pojeti e-learningu
6. Shrnuti obsahu 1. kapitoly

Ad.1 Vitejte v kurzu ,.,Zaklady e-learningu*

Cilem kurzu Zaklady e-learningu (dale ZeL) je podat ucitelim, technikiim a vedoucim pracovnikim $kol vSech
stupnili i ostatnich vzdélavacich zafizeni uceleny obraz o zakladech e-learningu.

Komu je kurz uréen. Pokud si nejste jisti, ze obsah kurzu bude vasim potfebam vyhovovat, prectéte si nejdiive
stranky Komu je kurz uréen a Role e-learningu ve vzdélavani.

Jak kurz studovat. Pokud se e-learningem zabyvate jiz del§i dobu, mizete kurz zacit studovat tak, Ze si zvolite
nékterou kapitolu z Obsahu kurzu. Pokud jste v tomto kurzu poprvé a s e-learningem nejste pfili§ obeznameni,
nedoporu¢ujeme vam studovat kurz nidhodnym vybérem témat, ale zaéit Uvodem a pokracovat 1. kapitolou.
Kapitoly na sebe navazuji a bez znalosti zakladnich pojmi by bylo vase studium obtizné.

Kolik ¢asu vam studium zabere. Pokud se pro studium v kurzu rozhodnete, pokusime se udélat pro vas uspéch
maximum. Ke studiu e-learningu si v§ak musite vyhradit dost ¢asu a praci si dobfe zorganizovat (viz kapitola 2).
Kdo se chce v problematice rychle orientovat (napiiklad vedouci pracovnici), necht’ si precte a promysli béhem
1 hodiny Shrnuti celého textu. Ti z vas, ktefi si chtéji zaklady e-learningu osvojit dikladnéji, musi vSak studiu
vénovat asi 50 hodin.

Vytrvejte! Z praxe vime, Ze studiu modernich vzdélavacich metod je tfeba vénovat mnoho ¢asu, nemalé usili a
mit podporu svého okoli. Tuto podporu si v kurzu budeme poskytovat vzajemné: vyucujici i autor kurzu vas
povazuji za kolegy, od kterych se mohou mnohé nauéit. Velkou podporu pro vas mohou byt i ostatni studujici:
diskutujte a rad’te se s nimi — jde to i po Internetu - a zanedlouho se mozna setkate i osobn¢. Vétime, Ze pii dobré
organizaci spoluprace ve studiu vytrvate a na vase potize budete brzo vzpominat s humorem.

Zadost o spolupraci. Rozhodné se nedomnivame, e nas kurz — v soucasné dobé jde o prvni pilotni béh — je bez
nedostatkti. TéSime se na vase pfipominky a naméty na zdokonaleni kurzu a za spolupraci pfedem dekujeme.

Ad. 2 Komu je kurz uréen

Abychom mohli podrobnéji odpoveédét na otazku komu je tento kurz urcen, musime uvazovat:
e jak chipeme e-learning a jeho roli ve vzdélavani
e pro jaké zemé lze kurz pouzit
e  pro které instituce je kurz vhodny
e jaka vzdélavaci aktivita (napiiklad pfednaska, studijni kurz, cely studijni program) je hlavnim cilem

naseho zajmu
e  kdo jsou typi¢ti uzivatelé kurzu (cilové skupina).

Jak chapeme e-learning a jeho roli ve vzdélavani. Vyraz ,e-learning” se v modernim vzdélavani nejcastéji
pouziva k popisu procesi, ve kterych se vyuziva web a ostatni internetové technologie k podpoie prezenéni ¢i
distan¢ni vyuky.

Pro jaké zemé lze kurz pouZzit. Obsah kurzu je sestaven zejména z osvédcenych zahrani¢nich zdroji a ma
vieobecnou platnost. Kurz v sou¢asné Geské verzi lze pouzit jak v Ceské, tak i ve Slovenské republice. Anglicka
verze kurzu by méla prispét k mezinarodni spolupraci provozovateli kuru a ke zlepseni kvality.

Pro které instituce je kurz vhodny. Tento kurz je uréen predevsim Skolam vsech stupiiti, zejména t€m, které
vétsinu svych vzdelavacich aktivit realizuji prezencné v klasickych tfidach. Vyuzit jej mohou ovSem i
pracovnici, ktefi zabezpecuji firemni vzdélavani. Specifickym piistuptim firemniho vzdélavani se zde vSak
podrobné nevénujeme.

Jaka vzdélavaci aktivita je hlavnim cilem naSeho zajmu. Piiklady vzdélavacich aktivit zahrnuji prednasku,
studijni kurz, cely studijni program nebo ucelené, napt. sttedoskolské vzdélavani. Zakladni vyukovou jednotkou
v e-learningovém vzd¢lavani (podobné jako v prezen¢nim vzdé€lavani, je studijni kurz. Kurz obsahuje bloky
z riznych predmétl, usporadané tak, aby bylo dosazeno pozadovanych cilt vzdélavani.

Kdo jsou typicti uzivatelé kurzu (cilova skupina). Kurz je uréen predevsim ucitelim, technikiim a fidicim
pracovniktim vysokych i ostatnich Skol a pracovnikiim vzdélavacich instituci, ktefi chtéji ziskat uceleny obraz o
zékladech e-learningu.




Ad. 3. Role e-learningu ve vzdélavani
Vyraz ,,e-learning” se v modernim vzdélavani nejcastéji pouziva k popisu procesu, ve kterych se vyuziva web
a ostatni internetové technologie k podpore prezencni ¢i distancni vyuky.

Odbornici na moderni vzdélavani nepovazuji e-learning za hlavni, ale presto za velmi dulezity podpiirny
vzdélavaci proces. Svétové trendy dokazuji, Ze vyznam e-learningu ve vhodné kombinaci s prezen¢ni vyukou
poroste. Tomu odpovida i stale vétsi podpora jednotlivych vladd, Evropské unie, UNESCO, organizaci,
sdruzujicich rektory vysokych $kol a dalSich instituci a organizaci. Piesto se stava, ze malo pouceni lidé e-
learning z riznych divodd odmitaji — nejcastéji proto, Ze jim neni jasna definice e-learningu ani jeho role ve
vzdélavani.

Ad. 4. Struktura kurzu

Kurzu se sklada z kapitol a kapitoly z ¢lankt (viz Podrobny obsah). Nazvy kapitol i ¢lankd v tomto kurzu
odpovidaji piiruéce ZeL. Casti, kapitoly a ¢lanky v tomto kurzu jsou sestaveny z téchto prvki:

obsah

hlavni cile

doba ke studiu

odkaz na text ti§téné piirucky ZeL

shrnuti vykladu

otazky a ukoly

e doplnujici zdroje.

Proc¢ neni v tomto kurzu cely text ZeL v elektronické formé. Pokud je k dispozici ti$t€na ucebnice, je studium
z ni pro vétsinu z nas vyhodnéjsi, nez studium z jeji elektronické verze. Studium z obrazovky je méné pohodIné
a prehledné. Napftiklad, v ti§téné knize se rychleji orientujeme neZ na obrazovce (kde spred sebou mame obvykle
jen jednu neuplnou stranku knihy). Pomérné utla pfirucka ZeL se jisté lépe prendsi, nez jakykoliv notebook (a
ani jeji autor se nedomniva, Ze prirucka je pres vysokou cenu lakadlem pro zlodgje, zatimco notebook asi na
koupalisti bez dozoru nenechame). Proto v nasem kurzu pouzivame v elektronické formé jen vynatky
z publikace ZeL a ¢tenaie odkazujeme na studium textu z tisténé ucebnice.

Vyhody kombinace ti§téného i elektronického textu. Tistény i elektronicky text maji své specifické vyhody i
nevyhody. Napriklad tistény text je prehlednéjsi a pohodinégji se z ného studuje, ale neni interaktivni. Naopak
elektronicky umoznuje zatadit hypertextové odkazy na dilezité pojmy, jiné ¢asti textu nebo zdroje na Internetu,
zatadit vice obrazkl nebo simulaci obtizné vysvétlitelnych partii (ale na koupalisté si bereme radéji knihu, nez
notebook). V tomto kurzu se snazime kombinovat s vyhody obou médii — tisténého i elektronického.

Ad. 5. Uvod ke Kkapitole 1. Pojeti e-learningu
Pokud studujete tuto kapitolu poprvé, doporuc¢ujeme vam tento postup:

e seznamte se s obsahem kapitoly a s jejimi hlavnimi cily
e naplanujte si vase studium v souladu s ptedpokladanou dobou studia
e prostudujte si povinny studijni text.
Po prostudovani povinného textu si prosim ovéite své znalosti. K tomu mate k dispozici
e  testy a ukoly (mohou byt opravované a hodnocené ucitelem)
e _autotesty (opravované automaticky)
e diskusni témata.
Podle potteby a zajmu si pfipadné prohlédnéte také
e dopliujici zdroje.

Obsah. Obsah kapitoly je ¢lenéna takto:
1. Pojeti e-learningu

1.1 Pfedchidci e-learningu a jeho vznik

1.2 Zakladni predstavy o e-learningu

1.3 Vize e-learningu

1.4 E-kurz

1.5 Tym realizatoru e-kurzu

1.6 Piehled technologii pro distanéni vzdélavani
Shrnuti 1. kapitoly




Hlavni cile. Po prostudovani této kapitoly budete umét:

vysvétlit zakladni pojmy elektronického vzdélavani

sdélit podstatu e-learningu

popsat zakladni vizi, spojenou se zavadénim e-learningu

popsat historii elektronického vzdélavani

vyjmenovat a charakterizovat tfi hlavni slozky e-learningového kurzu

objasnit profesni slozeni realizacniho tymu e-learningu a objasnit tkoly jeho ¢lenti
vyjmenovat technologie pro e-learning a stru¢né€ uvést jejich vyhody a nevyhody.

Doba ke studiu. K orienta¢nimu studiu této ¢asti budete potfebovat asi 1 hodinu. K dikladnému osvojeni
informaci budete potfebovat asi 6 az 10 hodin.

Povinny studijni text. ZeL, text prvni kapitoly, str.3 - 10.

Ad.6. Shrnuti obsahu 1. kapitoly

Shrnuti kapitoly 1. Pojeti e-learningu je rozdéleno na nasledujici ¢ésti:
1.1 Pfedchudci e-learningu a jeho vznik
1.2 Zakladni piedstavy o e-learningu
1.3 Vize e-learningu
1.4 E-kurz
1.5 Tym realizatord e-kurzu
1.6 Prehled technologii pro distan¢ni vzdélavani

1.1 Pfedchudci e-learningu a jeho vznik. Novodoby e-learning zapocal teprve s rozvojem Internetu a webu po
r. 1993. V souéasné dob¢ je nejperspektivnéjsi rozvoj e-learningového vzdélavani na webu, tzv. Web-based
Training (WBT). Vyraz ,e-learning” se v modernim vzdélavani nejcastéji pouziva k popisu procest, ve kterych
se vyuziva web a ostatni internetové technologie k podpoie prezencni ¢i distancni vyuky.

1.2 Zakladni predstavy o e-learningu. E-learning je vzdélavaci proces, ve kterém pouzivame multimedialni
technologie, Internet a dalsi elektronicka média pro zlepSeni kvality vzdélavani. Multimedia umoziuji pouzivani
obrazovych, zvukovych a textovych informaci k obohaceni obsahu vyuky. Internet poskytuje lepsi pfistup ke
studijnim materialim a sluzbam, k vyméné informaci a ke spolupraci vzdé€lavaci komunity.

Toto vymezeni e-learningu neni jediné. Pojeti e-learningu neni dosud ustalené a v praxi se setkdvame s riznym
vykladem i téch nejzakladnéjSich pojmid. Ve spojeni ,,e-learning® klademe diraz na slovni zéklad ,learning*
(uceni), nikoliv na pfedponu ,,e-,, (elektronické).

1.3 Vize e-learningu. Zdkladni vizi e-learningu rozumime ucelnou integraci e-learningu do vzdélavani za
ucelem zvyseni pristupu ke vzdélani a zajisténi vyhovujici kvality vzdélavani za pfijatelnou cenu. Ve vyspélych
zemich se pouziva e-learning pro zvySeni pristupu ke vzdélavani, zejména pro zvySeni poctu celoZivotné se
vzdelavajicich dospélych studujicich.

Blended learning. V praktické vyuce se nevyskytuji obvykle ,Cisté” formy, napiiklad Cistd prezencni,
elektronicka nebo distanéni forma. V praxi se prosazuje koncepce smisSeného vzdélavani (blended learning), coz
je kombinace prvki prezencniho i e-learningového vzdélavani, kterda ma nejvétsi perspektivu pouZiti na stfednich
a predevsim vysokych Skolach.

E-learning na univerzitach. Na univerzitach se stale vice vyuziva e-learningu jako dopliku k prezen¢ni formeé
studia (blended learning). Pti vzdélavani vysokoskolské mladeze se student bez ucitele neobejde.

1.4 E-kurz. Studijni kurz a jeho slozky. Zakladnim prvkem e-learningu je studijni kurz. Kurz obsahuje bloky
z riznych predmétl, usporadané tak, aby bylo dosazeno pozadovanych cilti vzdelavani. Elektronicky studijni
kurz (zkracené e-kurz) charakterizuji zejména tyto slozky:

e vzdélavaci obsah studijnich materiali

e clektronicka distribuce vzdélavaciho obsahu

e fizeni studia (elektronicka sprava kurzu).



Vzdélavaci obsah studijnich materiali. E-kurzy obsahuji nejcastéji multimedialni studijni materialy. Tvorba
obsahu studijnich multimedialnich material pro e-kurzy je profesionalni uloha, kterd vyzaduje mj. znalosti
autorskych nastroju pro tvorbu kurzi (viz ¢1.6.1). Dnes se klade diiraz na:

e déleni obsahu do znovupouzitelnych vzdélavacich objektii (reusable learning objects),
e anapouzivani standardii.

Vzdeélavaci objekt je nejen jednotka s obsahem vyuky, ale zahrnuje rovnéz svij vlastni popis, jako jsou
informace typu: druh obsahu, uéebni cil, autor, jazyk a verze. Standardy jsou normy, garantujici vzajemnou
prenositelnost a pouzitelnost softwarovych produktli vyvinutych rlznymi firmami. Standardy napomahaji
zabezpelit interoperabilitu v oblasti tvorby kurz i v oblasti komunikace mezi kurzy a fidicim systémem
vzdélavani. Vysledkem standardizac¢nich snah je soubor doporuc¢eni SCORM (Sharable Content Object
Reference Model).

Elektronicka distribuce vzdélavaciho obsahu. V modernich distancnich a e-learningovych kurzech se pro
distribuci obsahu vyuziva predev§im Internetu, zejména sluzby WWW (webu). Pfenos obsahu e-kurzti se mtize
dit i prostfednictvim satelitniho vysilani, interaktivnich televiznich potadd a dalSich technologii, které maji své
vyhody a nevyhody (viz €¢l.1.6). Jednim z hlavnich pfedpokladii pro uspésné e-learningové vzdélavani je
kombinace optimdlnich technologii (jak z pedagogického, tak i z technického a ekonomického hlediska).

Rizeni studia. Rizeni studia v prostiedi webu zabezpetuji SW systémy pro Fizeni studia (Learning
Management Systems [LMS], nékdy téz Course Management System). Viz kap. 6.
LMS usnadiiuji tvorbu, pouzivani a spravu e-kurzi predevsim tim, Ze poskytuji minimalné:
® soubor vzdélavacich nastroju, usnadiujicich uceni, komunikaci a spolupraci, napft.:
v komunikacni néastroje, umoziujici diskuse, vyménu soubortl, interni emailovou korespondenci,
chatovani, pfenos videa, atd.
»  nastroje pro podporu produktivity vzdélavani, umoziujici napt. praci offline, vkladani vlastnich
poznamek, pouziti kalendare, help, atd.
»  nastroje pro podporu spoluprace studujicich, napt. podporu prace na projektech.
® soubor podpiirnych nastroji, pomahajicich v procesu spravy a vedeni kurzu, napt.:
»  nastroje pro administraci, napt. pro vedeni studijnich evidenci, adresaiti kontaktt
»  nastroje pro Fizeni, napf. nastroje pro management a sledovani prace studujicich
»  nastroje pro navrh kurikula.

1.5 Tym realizatori e-kurzu. Na realizaci e-learningu se podili profese, které reprezentuji e-manazer, e-vyvojar
a e-tutor. Ukoly e-tymu vyzaduji, aby si jeho ¢lenové osvojili dostatecné pedagogické, manazerské i pocitacové
znalosti a dovednosti, které je tfeba stale aktualizovat.

Minimalni velikost tymu pro vyvoj e-kurzi. Jeden pracovnik mize provadét (ma-li pfislusnou kvalifikaci)

vice ukolt, v tabulce uvedenych. Profesi e-vyvojafe v§ak obvykle nezastava jedna osoba, ale tym e-vyvojait,

ktery je slozen z minimdalné 3 pracovniku:

e projektanta vyuky (Instructional Designer), tedy experta na pedagogiku, ktery vytvofi projekt kurzu a
zaroven rozumi odbornému obsahu kurzu (podrobnéji viz ¢l. 4. 3)

e autora obsahu, ktery je expertem na odborny obsah (Subject matter expert, SME)

e pocitacového odbornika, ktery je specialistou na grafiku, web a systémy fizeni studia LMS (Graphics, Web
Designer and LMS Specialist) (podrobnéji viz kap.6).

1.6 Prehled technologii pro DiV a jejich vyhody i nevyhody shrnuje Tab.1.6. v ZeL. Technologie, uzivané pro
distribuci vzdélavaciho obsahu v e-learningu a v DiV, lze rozdélit do Ctyi zakladnich kategorii podle druhu
média, které informace prenasi:

o tisk

e audiotechnologie

e videotechnologie

e pocitacové technologie.
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Par poznamek ke "zlidSténi" vyuky fyziky

JAROSLAV KUSALA
Masarykovo gymnazium
TyrSova 1069
75501 Vsetin

Motto:

Ve Skole, kde musi byt kazda otdzka zodpovézena a kazda odpovéd’ musi byt spravna, vyvoliava kazda naro¢néjsi
otazka uzkost a potiebu vedeni.
John Holt

S TRADICNIM PRISTUPEM NEVYSTACIME

Fyzika patfi k nejméné oblibenym vyucovacim pfedmétiim jak na zakladnich, tak i na stfednich $kolach. Pred timto
faktem nema smysl zavirat o¢i, mnohem efektivnéjsi je postavit se k nému c¢elem a pokusit se aspon o dil¢i zmeny k
lep$imu. Pfi¢iny nevelké popularity fyziky mohou byt riizné, z téch nejpodstatnéjsich z hlediska skolni vyuky bych

zdlraznil zejména:

- fyzika jako védecky obor je svym Sirokym zabérem a provazanosti objektivné narocna

- vyuka fyziky se opira ve zna¢né mife o matematické znalosti a vyuziva i poznatky z jinych predméti
(chemie, zemépis)

- Skolska vyuka fyziky pfedpoklada, ze se s jejimi zaklady musi na stejné Grovni seznamit vSichni zaci
(zejména na zakladnich §kolach) bez ohledu na jejich schopnosti a osobnostni zaloZeni

- obsah a struktura uciva fyziky se po dlouha desetileti téméf neméni, nové poznatky se jen ,,roubuji* na ucivo
stavajici

- uroven vybaveni $kol uc¢ebnimi pomickami neni zrovna optimalni, nejen kvili nedostatku finan¢nich
prostiedkd, ale i vzhledem k malo pestré nabidce tuzemskych vyrobcti (zahrani¢ni pomticky jsou neimérné
nakladné)

- vyucovaci metody jsou stale zaméerfeny spis na oblast faktografickou nez na oblast tvofivosti, objevovani a
hledani souvislosti

- vyuka fyziky je neumérné svazana snahou o precizni vyjadfovani, takze jazyk ucebnic i mnoha vyucujicich je
pro bézného zaka malo srozumitelny a tim (v porovnani s jinymi zdroji informaci) nezajimavy

- ptili§ mnoho zaka absolvuje vyuku fyziky, aniz by si vlastnima rukama ovéfili aspon nékteré probirané
fyzikalni poucky, aniz by dostali pfilezitost néco sami (tfeba i tapave a s chybami) objevit

- zazcela nedostate¢né povazuji spojeni $kolské fyziky se sou¢asnou technikou a Zivotem viibec. Zaci nevidi
praktické aplikace ziskanych poznatki a fyzika se pro né stdva mrtvou sbirkou nepochopitelnych poucek a
zaplavy vzoreckl ,,0 nicem*

Na rozdil od doby pted nekolika desitkami let se na naSe zaky vali informace ze vSech stran a v jejich zaplavée se stale

vvvvv
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odvozovani fyzikalnich zakonitosti nemaji velkou Sanci v konkurenci nenaro¢ného klipového tékani od jednoho tématu
k druhému.

Nechceme-li zcela rezignovat na dosazeni pfiméfenych vysledki ve vyuce fyziky, musime chté-nechté tuto realitu
respektovat a prizptsobit ji i své pracovni metody, udélat z vyuky svym zptisobem uméienou ,,Sou‘. Bez naroku na
uplnost se pokusim naznacit moznosti, jak situaci zlepsit i bez kdovijakych revoluc¢nich zmén:

- Samoziejmou a organickou soucasti vyucovacich hodin fyziky by mély byt vhodné demonstraéni pokusy. S
timto tvrzenim asi vét§ina z nas bude souhlasit, otazkou ovsem je, nakolik tuto zasadu také dodrzujeme.
Vyuka bez pokust by neméla byt alibisticky omlouvana nedostatkem prostfedkti na nakup ucebnich
pomtcek. Naopak jednoduchy improvizovany ,.kuchyiisky* pokus je Casto mnohem G¢innéjsi nez
nesrozumitelné manipulovani s komplikovanou pomuckou.

- Riké se, Ze je lepsi jednou vidét, nez desetkrat slySet. Plati to nejen v souvislosti s demonstracemi, ale i s
vystiznymi nakresy a grafy. Aby se staly G¢innou pomoci k pochopeni u¢iva, musi byt nekomplikované,
vyuzivat barvy a zaci musi mit procvi¢enu priméfenou schopnost abstrakce (napt. u elektrickych nebo
optickych schémat). V grafickém zobrazeni by méli vidét jeden z uzite¢nych ,,jazyki* pro popis skutecnosti.

- At se nam to libi, nebo ne, americky pragmaticky ptistup k vyuce mize nékdy ptinaset dobré vysledky. Vzor
miZeme najit tfeba v knihach typu ,,Naucte se kreslit“- zadna velka teorie a o to vic praktickych ukazek
(chces-1i vystihnout prostorové rozlozeni objektll, musis postupovat tak a tak). Dokud Zaci neziskaji pocit, ze
probirané ucivo se tyka bud’ bezprostiedné jich samych, nebo Ze se s jeho aplikaci setkaji v situacich jim



davérné znamych, pro¢ by méli hotet dychtivosti po poznani? Teprve az se zachyti aspon drapkem, néktefi z
nich se budou pidit i po té teorii.

- ZkuSeny uditel dobie vi, jak malo dovedou Zaci vyuzivat svych znalosti z jinych predmétt, informaci
ziskanych ze sdélovacich prostredki, zkusenosti z bézného Zivota. Otazkou je, ¢i je to vina. Nejsme ndhodou
nekdy prespfili§ zahledéni do svého milovaného oboru? Vime my sami, co uz zaci védi (nebo by mohli védét)
z jinych predméta? A pokud to vime, pfipomindme to i svym zakiim a davame jim prostor k uplatnéni? Jsme
ochotni pfipustit si, Ze nejsme jedinym a neomylnym zdrojem moudra a Ze pilny ¢tenaf popularné-nauc¢nych
Casopisti miize védét i néco ,,navic™ oproti nam?

- Priznejme si, ze mezi naSimi zaky je skutecnych zajemct o fyziku jen malé (nékdy velmi mald) ¢ast. Pro¢
nezaujmout svymi vyucovacimi metodami i ty, ktefi se zajimaji o historii, maji jazykové nadani nebo Zziji
hlavné sportem? Ucitel s dostatecnym rozhledem miZze oslovit zaky i tim, Ze jim ukaZze historické, politické,
spolecenské a jiné souvislosti probiraného uciva. Kdo to nezkusil, neuvéfi, jak napt. vhodné volena témata
referatt mohou aktivizovat i zdanlivé fyzikalni ignoranty. Co kdyby tfeba dostal zaniceny hokejista za ukol
zméfit na tréningu zrychleni svych spoluhrac¢i? Zajimaji-li se nasi zaci o historii, vénujme ji v hodinach
fyziky chvilku ¢asu. Je snad historie objevii méné napinava nez néjaka (krvavé zbyteéna) bitva?

- Velmi u¢innou motivaci jsou vlastni aktivity zaki, drobné pokusy s béZznymi predméty (v zahrani¢nich
materialech se oznacuji napi. hands-on-activities), riizné hiicky, kvizy, kiizovky, zdbavné pocetni nebo
logické ulohy. A opét plati, ze kdo nevidél zpocatku blazeované sedmnactileté slecny ,,fadit” tfeba s magnety
a hromadkou Zeleznych pilin, neuveii.

- Média vSeho druhu nas dlirazné piesvédcuji, ze za pozornost stoji jen piib&hy ze zivota zpévakd, herci,
modelek, nékterych sportovctl a par politikti. VSechno ostatni je idajné nudné Sed’, nehodné nasi pozornosti.
Chce to asi trochu piemahdani, ale pro dobro véci nemusi byt na skodu ,,zlid$tit* a perzonifikovat ucivo i
prostfednictvim drobnych piib&hii ze zivota védcu a technikll. Nejde o prezentovani bulvarnich senzaci, ale o
prolozeni vaznych partii drobnymi odleh¢ujicimi historkami. Tfeba tou, ze Nikola Tesla byl v dobé svych
prazskych studii vyhlasenym hra¢em kule¢niku. Mladé mystiky mize zase zaujmout zminka o tom, ze Diesel
zmizel za nevysvétlenych okolnosti z paluby parniku pfi své cesté pies Laman§sky kanal. Sem tam neni na
Skodu zalistovat i ve starych ucebnicich a porovnat, co a jak se ucili pradédecci dnesnich zakd. Nékdy je to
porovnani velmi poucné!

- Technicky zaloZeni Zaci jisté pfivitaji, kdyz upozornime na tésny vztah mezi fyzikalnimi principy a jejich
technickou realizaci. Tento vztah nemusi byt vZzdycky dostateéné zietelny, moderni stroje a pfistroje uz
davaji minimalni moznost ukéazat princip jejich ¢innosti. Jsou pfilis slozité, vétsina jejich funkénich prvki je
skryta béznému uzivateli a navic - stale vétsi roli v nich hraje elektronika a neuchopitelny software. Prosté
,laik zasné€, odbornik se divi“. Z hlediska vyuky je rozumné vytvofit a udrzovat ve fyzikalnim kabineté malou
sbirku starsich typt riznych pfistroji. Pohled do nejmoderngjsiho ptijimace ukaze dva integrované obvody a
kromé nich uz skoro nic. Pohled do utrob starého rozhlasového piijimace je (s komentafem ucitele)
srozumitelny: tady je transformator zdroje, tady filtra¢ni kondenzatory, toto je nizkofrekvencni zesilovac atd.

- Vzijme se do postaveni zacka, na kterého se kazdou vyucovaci hodinu vali zaplava informaci z jiného oboru.
Povzbud’'me v naSem predmeétu i ty, ktefi tthnou k cizim jazykim a problématika skupenskych pfemén je jim
srdecné lhostejna. Upoutejme je tieba tim, ze jim vysvétlime, pro¢ se kondenzatoru fika kondenzator nebo
proc¢ se rychlost oznacuje prave pismenem v a ne jinym. Mozna si i oni uvédomi tu asymetrii. U pfirodovédct
jaksi samoziejmé predpokladame znalost cteni, psani i cizich jazykl. Pozadejme je o zdlivodnéni, pro¢ by
méli mit znalci cizich jazykl nebo literati "pravo" stitit se aspon elementarniho zakladniho pfirodovédného
vzdélani.

- Aktivni vyuzivani materiali z internetovych stranek zatim bohuzel neni dostate¢n¢ docenéno. Pritom
mnohé stranky nabizeji uz dnes dostatek kvalitnich materialt jak pro ptipravu uciteld, tak i pro samostatnou
praci zaku (referaty, seminarni a ro¢nikové prace apod.). Nejde ani o hudbu budoucnosti, ani o zalezitost
stiednich a vysokych skol. Na Internetu se po kratkém zacviceni dovedou dobfe orientovat i zici mnohem
mladsi. Zakladni metodické naméty uz nabizi nékolik publikaci, inspirujici jsou i materialy na vznikajicich
Ceskych vzdélavacich portalech.

ELEKTROSTATIKA

Vyse uvedend "pravidla" by si zajisté zaslouzila néjaky konkrétni pfiklad. Projdeme-li u¢ebni osnovy a skolni ucebnice,
najdeme ptikladd bezpocet. Podivejme se jinyma o¢ima naptiklad na ucivo o elektrostatice:

Bézné ucebnice téma zpracovavaji skute¢né dikladné a z odborného hlediska bezchybné, jednotlivé ¢lanky na sebe
organicky navazuji, jsou doplnény mnoha ilustracemi, schématy a ilohami a piece jim néco velmi podstatného chybi. Z
pohledu tfinactiletého (na zakladni Skole) i Sestnactiletého zéka (na stfedni skole) je tato kapitola nepfedstavitelné
nudna a jen velky zanicenec pii Cetbé téchto kapitol ptipusti, ze ,,to” snad k né¢emu je. Koho asi zaujmou a inspiruji
ulohy typu ,,UrCete, na jaky potencial se nabije vodi¢ o kapacité 20 pF nabojem 1 nC*, kterymi se kapitola jen hemzi?.
A ptitom opak je pravdou, elektrostatika hraje v modernich pfistrojich a zatizenich stale vétsi roli, s jeji aplikaci se
muzeme setkat doslova v kazdé kuchyni, jen o tom nase ucebnice zaryté ml¢i. Nyni tedy k ukazkdm modernich aplikaci
davnych Coulombovych elektrostatickych objevi:



Kondenzator

Kdyz Pieter van Muschenbroek sestrojil roku 1745 v Leydenu prvni kondenzator (znamou "leydenskou lahev"), jisté
netusil jeho skvélou budoucnost. Neméli bychom vynechat pfilezitost nabidnout zaktim analogii mezi nadobou na vodu
a kondenzatorem:

nadoba kondenzator

objem nadoby (v metrech krychlovych) kapacita (ve faradech)

objem vody (v metrech krychlovych) elektricky naboj (v coulombech)
vyska hladiny vody (v metrech) napéti (ve voltech)

Do nadoby o velkém objemu mizeme nalit velké mnozstvi vody a pfitom jeji hladina vystoupi jen malo. Kondenzator o
velké kapacité shromazdi na svych deskach velky naboj a pfitom napéti vzroste jen malo.

Aby v nadobé o velkém objemu vystoupila hladina do velké vysky, musime do nadoby nalit hodné vody. Abychom se
kondenzator o velké kapacité nabil na vysoké napéti, musime na jeho desky privést velky naboj.

Vyuziti kondenzatori je pfepestré, napf-.:

- v elektronickych pfistrojich (pfijimace, zesilovace apod.) napf. k omezeni kolisani napéti v napdjecich
zdrojich

- jsou zakladnim prvkem kmitavych obvodu oscilatort (vysilace, mobilni telefony, pocitace, elektronické
hudebni nastroje aj.)

- kondenzator ve fotografickém blesku se nabiji na napéti kolem 400 V a stisknutim spouste fotoaparatu se
nashromazdeéna energie pfeméni na intenzivni svételny zablesk

- kondenzator zpisobuje fazové posunuti stfidavého proudu a napéti, toho se vyuziva ke zvyseni ucinnosti
ruznych elektrickych stroji, napt. zativky

- kondenzatorovy mikrofon je v podstaté kondenzator. Dopadajici zvuk rozkmita membranu, tim se méni
kapacita kondenzatoru a tato zména se pievadi na elektricky signal pfivadény do zesilovace

- kapacitni sondy slouzi k méfeni vysky hladiny vodivé kapaliny. Se zménou vysky hladiny kapaliny se méni i
kapacita kondenzatoru - sondy. Mé&fici piistroje tuto zménu kapacity registruji a zpracovavaji

Piezoelektricky jev

Pti deformaci nékterych krystald vznikd mezi dvéma protilehlymi stranami krystalu elektrické napéti, tmérné velikosti
deformace. Pfivadime-li naopak na piezokrystal stfidavé napéti, krystal se periodicky deformuje a rozkmita se. S
piezoelektrickymi generatory zvuku se denné setkdvame v naramkovych hodinkach, digitalnich budicich, vyzvanéji v
mobilnich telefonech a v riznych signaliza¢nich zafizenich. Piezokrystaly mohou vysilat a pfijimat i neslysitelny
ultrazvuk. V medicine je zcela bézné ultrazvukové vysetfovani lidského plody, ultrazvukové mikromasaze nebo
likvidace ledvinovych a zlu¢nikovych kameni.

Piezoelektrickym zdrojem vysokého napéti je také zapalovaé plynu: stisknutim tlacitka se siln€ stlaci krystal a pfitom
vznikne tak vysoké napéti, ze mezi elektrodami preskoci elektricka jiskra.

Kopirka

Jeden z nejrozsienéjsich kancelarskych stroju - kopirka - vyuziva také elektrostatického ptsobeni kladnych a
zapornych naboju. Vysvétleni Cinnosti sice neni jednoduché, pfesto stoji za to aspoil upozornit na tuto aplikaci. Vzdyt
bez kopirky bychom se dnes uz neobesli. Pfed vykladem je tfeba zaklim aspoii naznacit, co je to fotoelektricky jev.
Zakladem kopirky je totiz valec pokryty vrstvickou fotocitlivého materidlu. Mista, na které dopadne svétlo, se stanou
elektricky vodivymi, neosvétlena mista ziistanou nevodiva. Na povrchu vélce tak vznikne neviditelny elektrostaticky
,»obraz* kopirované ptedlohy. Na povrch valce se pak rozprasi velmi jemny prasek barviva (toner) s opacnym nabojem.
Toner se G¢inkem pfitazlivych sil uchyti jen na neosvétlenych mistech. Z povrchu valce se toner pfenese na
prochazejici papir, ktery pak projde mezi dvéma vyhtivanymi valci. Toner se zahiatim roztavi, vnikne mezi vlakna
papiru a vznikne tak trvanliva kopie. Proto je papir, vychazejici z kopirky, tak teply.

Pokud bychom nechtéli zachazet do technickych podrobnosti, mohli bychom se asponi zminit o historii jejiho vynalezu.
Metodu elektrostatického kopirovani vynalezl ufednik amerického Utadu pro patenty a vynalezy Chester Carlson, ktery
vytvoril prvni elektrograficky obraz uz roku 1938. Plivodni nazev elektrografie se pfili$ neujal. Uspél teprve nazev
xerografie, ktery navrhnul jeden z profesort klasickych jazykl na université¢ v Ohiu jako odvozeninu z feckych slov
"suchy" a "psani". Roku 1961 dodala na trh firma XEROX prvni kopirku na bézny kancelaisky papir.

Laserova tiskarna

Jeji konstrukce je zcela podobna kopirce. Hlavni rozdil je v tom, Ze elektrostaticky ,,obraz* nevznika odrazem svétla od
ptedlohy, ale dopadem uzouckého laserového paprsku, fizeného pocitacem. Zasobnik toneru a svétlocitlivy valec tvoii v
laserové tiskarné jeden celek a pfi vymén¢ toneru se nahrazuji novou soupravou. Proto je snadné ziskat vyfazeny
svétlocitlivy valec a ukazat toto ,,srdce” laserové tiskarny zakdam.

Elektrostatika ma Siroké uplatnéni i v primyslu, jen namatkou uvadime:



Elektrostaticka stiikaci zafizeni

Barva ve stiikaci pistoli prochéazi silnym elektrickym polem a ziskava v ném zaporny naboj. Castice barvy maji naboj
stejného znaménka a proto vytvaieji kuzel kapicek stfikané barvy. Kladnym protéjskem je uzemnény dil, na ktery se ma
nanést barva (napfiklad karoserie automobilu). Nabité ¢astice se pohybuji ve sméru silo¢ar elektrostatického pole a s
minimalnimi ztratami se zachycuji na povrchu stiikaného predmétu. Elektrostatické nanaseni barev zajistuje vysokou
kvalitu natéru.

Odlucovac prachu
Cisténé koutové plyny prochazi silnym elektrickym polem o napéti nékolika desitek kV. Prachové castice se zelektruji a
usazuji se na jedné z elektrod. Odtud se pak obcas mechanicky sklepavaji do zasobniku.

Elektrostatické tiidéni rud
Zatizeni je zaloZeno na rizné elektrické vodivosti rudy a hlusiny. Drobné roztlu¢eny material se sype na otacejici se
kladné nabity valec. Zrnka hluSiny jsou malo vodiva, dotykem s valcem se zelektruji a ulpi na otacejicim se valci. Z n¢j

odpadnou do zasobniku hlusiny. Zrnka rudy jsou vodivéjsi, dotykem s valcem se nabiji kladné a jsou proto valcem
odpuzovana. Pomocna zaporné nabité elektroda pobliz valce je pritahuje tak, aby padala do druhého zasobniku.

Urychlovace ¢astic

Urychlovace ¢astic patii k zakladni vyzbroji modernich jadernych fyzikd. At maji konstrukci jakoukoliv, v§echny
urychluji elektricky nabité castice (protony, elektrony apod.) pomoci silného elektrického pole. Konstrukéné
jednoduchym a vykonnym elektrostatickym urychlovacem je van de Graaffiiv generator. Linearni urychlovac je v
podstaté dlouha trubice se soustavou valcovych elektrod, ve které je hluboké vakuum. Konstrukei prvniho linearniho
ziskat mnohem vétsi energii. Elektrické pole ¢astice urychluje a magnetické pole zaktivuje jejich drahu tak, Ze se
pohybuji po spiralové draze. Prvni cyklotron postavil roku 1931 americky fyzik Lawrence.

Predchazejici odstavce nemély byt nové pojatou uéebnici ¢i technickou piiru¢kou. Chtél jsem v nich pouze na nékolika
konkrétnich ptikladech aplikaci naznacit, ze i u zdanlivé nezdzivného uciva z 18. stoleti miizeme najit spoustu jeho
aktualnich aplikaci. Bude to vyzadovat dikladnéjsi ptipravu, pravidelné sledovani popularné-nauc¢nych casopist ¢i
televiznich pofadii a také trpélivost, vysledek se viak uréité diive nebo pozdéji dostavi. Zaci ¢asem ziskaji jiny pohled
na ty prokleté vzorecky a sem tam dokonce projevi o ucivo zajem vétsi nez maly. A kantor si prece také zaslouzi, aby
aspon obcas zahlédl v ocich svych svétencii zablesk sympatii!



Gamemaker — prvni zkuSenosti

MGR. PETR NASKE!

Vyuka programovani se opét Casto stava soucasti vyuky na vSech typech kol — déti se mohou
seznamovat s jazyky jako je Baltik, Logo, star§i zaci dokéazi ovladat tvorbu www stranek dokonce jiz i pomoci
skriptovacich jazykt. Nemluvim ani o moznostech stiedoskolakd, kteti svym programatorskym umem v jazycich
typu Visual Basic, C++ prevysuji nékolikrat své ucitele. VEtSina programatorti jsou samouci a proto je i na nas
ucitelich, abychom svou nabidkou moznosti pro nase zaky dokazali rozsifit a nabidnout zajimavou napli hodin
u pocitace, kde heslo ,,8kola hrou* bude realizovano stoprocentn¢.

Myslim si, ze takovou moznost nam nabizi programovaci prosttedi GAMEMAKER (déle jen GM). Je
to programovaci jazyk, jehoz potencial 1ze ocenit na nékolika rovinach. Za prvé je to filozofie objektového
navrhu programu, kterou nesporné ti z zaka, ktefi budou programovat v budoucnu ,,opét* naleznou u vyssich
jazykt. Za druhé ucelovost jazyka — zak Sesté tiidy zakladni tfidy je schopen po hodinové instruktazi sam
naprogramovat hru, ve které chodi jeho oblibeny Harry Potter, sbird laskominky z Bradavic a v jejich sebrani mu
brani piiSera, kterou si sam navrhne a nauci ji chovat se ve hie pfesné tak, jak potiebuje. Tteti pfednost tohoto
jazyka vidim v preventivni rovin€. Myslim tim fakt, ze programovani v GM je sloucenim aktivity, ke kterym déti
pocitace vyuzivaji doma (vétSinou hrani her) a toho, Ze si jednou kone¢né mohou naprogramovat i svoji vlastni
hru. Takovou hru pak hraji a vylepsuji do nekonecna, ukazuji ji svym spoluzakim a dokonce se ji snazi i
»prodat® svému uciteli (jak se mi na krouzku malem stalo — nastésti jsem mél pravo veta).

Ale ted’ vazné. Pokusim se vam zde popsat zatim kratkou zkuSenost s vyukou tohoto jazyka v krouzku
zajmové &innosti na ZS v Praze 6. Jazyk pouzivam i v klasické vyuce vypoéetni techniky pro ukazani mozného
navrhu algoritm a programil. Za¢nu popisem toho, jak se vytvari jednoducha hra. Neleknéte se, prostiedi a
terminy GM jsou v anglicting, Ceska verze prostiedi jen tak brzy nebude, jak se posléze dozvite ke konci ¢lanku.
K vytvofeni hry je potieba tii hlavnich kroku.

1. Editace a vybrani grafickych prvki hry — uzivatel musi v prostfedi GM nahrat a vytvofit vSechny
grafické prvky jako jsou obrazky postav, stény mistnosti a pfedmeéty, které se ve hi'e objevuji. Prvni hru
s détmi vytvarime vzdy 2D s pohledem shora, i kdyZ prostiedi umoziuje naprogramovat i slozitéjsi 3D
hry.

2. Definovani objektid ve hie se vyskytujicich — zde je hlavni misto, ve kterém déti opravdu programuji.
Ve specialnim dialogu (viz. obr. 1) nadefinuji vlastnosti svého objektu a jeho chovani popisi udalostmi

(events), na které objekty budou reagovat (napt. kliknuti mysi, kolize s jinym objektem, ... - viz.
prehled dale). Pro kazdou udalost nadefinuji akce (actions), které se ve hie provedou po vyvolani
udalosti.

3. Vytvoreni mistnosti a umisténi objektll — na zavér uzivatel vytvori mistnosti, kde se hra bude odehravat
(graficky navrhne obrazovky a pozadi vlastni hry) a do téchto mistnosti umisti svoje objekty.

o] Object Properties g@@l
Mame: W Events: Actions: ve 3
Spiite: |<no zprite E

I~ Solid

[v Wisible

e
=
=

o

EE EE EE

)
o
w
0

Add Event
Delete Chatge

Obr. 1: Dialog vlastnosti objektu v GM
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Z této zakladni struktury na nas dycha svét opravdovych vysSich programovacich jazyku, ktery je
zacinajicimu uzivateli v jiném jazyce Casto dostupny az po n¢kolika mesi¢nim drilu zakladnich struktur jazyka.
Chce-li totiz hra¢ naprogramovat, co se ma stat, kdyz se ma micek odrazet v mistnosti bludiste, neni na to tieba
hlidat si soufadnice, propocitavat polohu obou objektl, nepocitaje nutnost osvojit si grafické nadstavby jazyka,
ve kterém programuji. Jednoduse vlozim udalost KOLIZE SE ZDI pro objekt mi¢ek a feknu, Ze se mi¢ek ma
odrazit podle zékona ,,ihel dopadu=uhel odrazu®.
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Obr. 2: Dialog vybéru udalosti

Udalosti objekti, které je jazyk schopen zpracovavat jsou tyto (viz. obr. 2)

vytvoreni objektu (create) — nastane ve chvili, kdy je objekt poprvé vykreslen pii hie do n&jaké
mistnosti hry

zanik objektu (destroy) — nastane ve chvili, kdy dojde ke zniceni a odstranéni objektu

casovac (alarm) — uzivatel mize nechat ,,odtikavat™ alarm a po jeho skonceni, nastane udalost,
ktera ovlivni dalsi prabéh hry

pribézné sledovani (step) — chee-li uzivatel v kazdém kroku hry vykonavat néjaké akce, pouzije
udalost step, ktera vyvolava nastavené akce v kazdém kroku hry

kolize objektt (collision) — udalost nastane pfi srazce objektl

stisknuti klaves (keyboard) — drzeni klavesy jako udalost

klikani mysi (mouse) — kliknuti tlac¢itek mysi na objekt jako udalost

vykresleni objektu (draw) — udalost, ktera ma nahradit v kazdém kroku vykresleni obrazku objektu
na obrazovku

stisknuti a pusténi klavesy (key press a key release)

Kratky vybér neékterych akci, kterymi je jazyk schopen ozivit nadefinované objekty

akce pohybu — pohyb po obrazovce, gravitace, zména rychlosti, odrazeni od jinych objekti, pfesun
na pevné i ndhodné pozice, ...

akce hry —ulozeni, nahrani hry, dialogy s hraci, podpora jednoduchych menu pro hry

podminéné akce — vytvaieni podminek zalozenych nejen na obsahu proménnych, ale i na porovnani
nejruzngjsich jinych stavi ve hie

sledovani vysledki hry — evidence bodd, zivott, energie, ...

prace s proménnymi — nastaveni obsahdl proménnych, podminéné piikazy

skripty definované uzivatelem

V roving skriptl je prostfedi jiz nepfistupné zac¢inajicimu uzivateli, ale da se fici, Ze po jejich zvladnuti
se uzivatel stava programatorem v pravém slova smyslu — muze vytvofit podporu pro sitové hry, pouzit klasické
struktury programovacich jazykt (cykly, proménné jiného nez zakladniho typu, ...).

Mozna zde je misto pro vysvétleni principu vytvoreni realné prvni hry. Navod je preformulovan volné
podle manualu dodavaném piimo s prostfedim (viz. [1]). Hra bude jednoduché — mezi zdmi se bude pohybovat
micek, bude se odrazet od stén a hrac¢ se bude snazit micek trefit mysi a pokud se mu to zdafi, zahraje se mu
fanfara a pfictou se mu body. Jednotlivé kroky od nas tedy vyzaduji

1) Vytvorit (pfipadné nahrat) obrazek micku a zdi, protoZze mistnost na za¢atku bude Uplné prazdna. V internim
editoru GM mulzeme tyto obrazky vytvofit pfimo.



2) Nadefinovat objekty
a) zed — jako objekt nebude reagovat na Zadné udalosti, jednou jeji hlavni vlastnosti bude, Ze je pevna
(solid), aby se od ni mohly odrazet jiné objekty — napfiklad micek
b) micek — jako objekt bude reagovat na tfi udalosti
i) vytvofeni micku — jakmile se micek objevi mezi zdmi, musi se dat do pohybu. Musim tedy nastavit
smér a rychlost tohoto pohybu
ii) kolize se zdi — na tuto udélost hra reaguje jednoduchou akci — micek se prosté odrazi od této zdi
iii) kliknuti na mi¢ek — v tu chvili pfehrajeme zvukovy zdznam jako fanfaru a pfidame body
3) vytvofit mistnost
a) ze zdi vytvofit prostor, kde se micek bude pohybovat
b) umistit mi¢ek mezi zdi

Hra je hotova a miZete zacit hrat.
Z nedlouhé praxe programovéani v GM s détmi na druhém stupni ZS bych rad upozornil na néktera
uskali tohoto programu, na které mohou déti narazit.

e  znalost soufadnic — je nutna pro pochopeni umisténi objektti na obrazovku a pfipadné na definovani
jejich pohybu

e pochopeni pojmu relativni — kazda zména obsahu proménnych i jinych stavi je totiz ve hie definovana
relativn€ nebo absolutné. Chce-li hra¢ nastavit pocet zivotd a zada Cislo 1 znamena volba relativng, ze
se jeden zivot pricte ke stdvajicimu stavu. Volba ne-relativn¢ zpisobi nastaveni hodnoty poctu zivoti na
jedna.

e pochopeni rozdilu objekt a instance objektu - i kdyz tomu tak s détmi netfikame, déti védi, Ze objekt je
onen abstraktni svazecek vlastnosti, udalosti a akci, ktery pak vkladame do hry pomoci jedné nebo i
nékolika instanci tohoto objektu. Definujeme jeden micek, ale do mistnosti takovych mic¢ku potom
mizeme vlozit naptiklad deset. Kazda udalost pak totiz miize vyvolat akci nejen pro hru jako celek, ale
hlavné pro instanci objektu, ktery udalost zptisobil (tedy naptiklad pro micek na ktery jste klikli),
instanci objektu, ktera je v kolizi s hlavnim objektem (tedy pokud definuji, co udéla micek se zdi,
pokud se s ni srazi — tfeba v arkanoidu ji prorazi) a nebo dokonce pro vSechny instance jednoho objektu
v celé hie (vSechny mic¢ky v mistnosti naptiklad zvysi rychlost, pokud se jeden z nich dotkne bonusové
cihly).

Az bude nase praxe s pouzivani tohoto prostiedi delsi, véiim, Ze klady a uskali tohoto jazyka budu umét
1épe pojmenovat. Na jednu stranu jsem totiz velice rad, Ze ti trosku vetsi raubifi, které je tézké naldkat na
néjakou smysluplnou volnocasovou aktivitu, chodi programovat a i kdyz néktefi z nich zustavaji radi u zakladni
funkénosti své hry, jejich radost nad hotovou hrou, kdyz ji hraji i druzi kamaradi, je nezmérna.

Prosttedi GM je freeware a distribuuje se ve verzi 5.2, ktera je ke staZzeni na webovych strankach autora
prostfedi Marka Overmarse v Holandsku. Prostiedi je mozné zaregistrovat za zakladni poplatek 15 EUR, pokud
se vice lidi domluvi na hromadné registraci, miiZe cena registrace programu vyjit cca na 350 K¢&. Registrovana
verze nabizi pokroc¢ilé funkénosti celého prostiedi, odstranéni reklam béhem spousténi hry a podobné. Kolem
hry se vytvotila v CR komunita lidi propadajici kouzlu GM, ktera sdili vytvofeni hry, publikuje je na Internetu a
tési na dalsi vymozenosti, které autor vlozi do dalSich verzi (viz. [3a,c]). Sdm autor se popularité svého nastroje
nebrani, ale lokalizované verze do jinych jazykt nez anglictiny podporovat nechce, protoze (dle jeho slov) nema
jistotu, jak by to bylo s piekladem ryze pocitacovych termint do jinych jazykt. (web autora a hry viz. [3b]).

Vyuziti jazyka v praci s détmi naskytd mnoho moznosti — na nasi skole jsme usporadali malou soutéz ve
tvorbé této hry. NadSenci (zatim sami kluci) musi ke hfe do soutéze pfipojit manual napsany v n&jakém textovém
nebo HTML editoru a recenzi od svych rodi¢i a jednoho svého znamého ¢i kamarada. Kluci spontanné zjistili,
ze si praci mohou rozdé€lit mezi sebe a tak jeden z nich déla grafika, druhy vytvaii objekty, definuje udalosti a
akce a tfeti z nich se vykresluje s mistnostmi. Konkrétni priibeh krouzku je takovy, Ze je klukim na
jednoduchém prikladé vysvétlena néjaka dalsi vymozenost celého prostiedi a posléze si ji kluci zkousi na své
vlastni hfe. Nyni, ve druhém pololeti, jiz ¢astéji krouzek organizujeme tak, Ze kluci pfichazeji s problémy a
snazime se je spolecnymi silami vytesit. Kazdy z nich totiz vytvaii svoji vétsi hru, kterou posléze odevzda do
nasi malé soutéze. Nékolik jedinctd pied¢ilo mé schopnosti i oéekavani (jak se koneckoncti da v zivoté s pocitaci
vzdy ocekavat) a jejich hra je opravdu konkurenceschopna a piipravena tieba i do vaseho pocitace.

Pokud bych mé¢l popsat i né€jaké kritické body vzdélavani u GM, je tu samoziejmée odvracena strana
mince, kdy s pocitem ,,mé to nejde®, ,,to stejné nebudu umét jako ostatni“ se snazim kluky i piesto namotivovat,
aby svou hru (tfeba jesté v plinkach) nesrovnavali s hrami jinych expertli ve skupiné a aby si pfi programovani
uzili toho, v ¢em jsou opravdu dobii. Jednim velkym tskalim je mnozstvi asu, které zaci vénuji programovani a
Casta absence domacich pravidel, kdy mam a kdy uz nemam u pocitace sedét a piipadné programovat i hru (a
radéji se jit proskocit). V krouzku se nam nejlépe osvédcila frekvence 90 minut jednou tydné, za 45 minut se
toho moc nestihne, zvlasté, pokud uéime individualnim piistupem ke kazdému zZakovi a jeho jedine¢né hie.



Budu rad, kdyz do ,,klubu nadSenct GM* se ptidaji i dalsi lektofi a ucitelé, pro sdileni zkuSenosti jsem
zalozil konferenci na www.pandora.cz pod jménem skolygamemaker@pandora.cz a té$im se na vase dotazy a
pripominky. Sam jsem na cesté hledani toho pravého vyukového obsahu hodiny, kdy jsou déti konfrontovani se
svétem pocitacl, teprve na zacatku. VEfim, ze seznamovani s GM je jednou z moznosti, jak déti vtahnout tviréi
formou do véci, které znaji z domova. Zaroven je tim uc¢ime i ucté k dusevnimu vlastnictvi vytvorenych her,
protoze najednou chapou, jak je t¢zké néjaky program vytvofit a Ze jeho prekopirovani je vlastné zmateni
nékolikadenni prace autora dané hry. Véfte tomu, Ze kluci si “zdrojaky” svych her hlidaji a spi§ nez vykradani
vlastnich her se snazi si vzajemné poradit si a podpofit se.

Chté&l bych na tomto misté podékovat i studentu Bc. Michalu Platkevi¢ovi z FEL CVUT, ktery si s GM
»hraje“ vydatné doma a svoje znalosti preddva v nasich spole¢nych hodinach krouzki mné i dé

Zdroje

[1] Mark Overmars — Designing games with gamemaker — dostupné na webu [3b]
[2] Jak si vytvofit vlastni hru — autor pod zkratkou vrba
¢asopis Poéitac pro kazdého, 16/2003
[3] internetové stranky
a. Ceska stranka GM http://www.gamemaker.games.cz/
b. GameMaker by Mark Overmars http://www.gamemaker.nl/

c. GM seznamy prg. tymi http://www.gm-seznamtymu.wz.cz/




POCITACOVA GRAFIKA NA ZAKLADNI SKOLE

JIRI SUMBAL
Zakladni skola Koptivnice, AlSova 1123, jiri.sumbal@ict-edu.cz

Prispévek seznami posluchace s moznostmi zapojeni programi Zoner Callisto a Zoner Media Explorer do vyuky
informatiky na zakladni Skole. Neni zamétfen na obecny vycet vlastnosti téchto programul, ale na to, jak je
konkrétn¢ implementovat do vyuky ICT. Podstatnou soucasti ustniho ptispévku jsou proto i ukdzky z
konkrétnich praci zaka.

Uvod

Pocitacova grafika patii k tém oblastem ICT, které se v poslednich nékolika letech bouflivé vyvijeji. Svou roli
sehraly jak zvySena vykonnost pocitaci, tak mohutnd exploze nabidky digitalni fotografické techniky a jejich
zptistupnéni Siroké amatérské vefejnosti. Také barevné inkoustové tiskarny se jiz zabydlely ve vétsiné
»pocitacovych domacnosti“. Neni problém vytvofit si doma pocitacové grafické ministudio.

Témto trendiim musi samoziejme vyjit vsttic i Skola. Tam, kde se jen trochu vaznéji zabyvaji vyukou
informatiky a vypocetni techniky, rozhodn¢ nemohou vynechat pocitacovou grafiku. Pojd’'me se tedy spolecné
podivat na moznosti jeji vyuky na zékladni skole.

Autor vychézi z konkrétnich zkugenosti vyuky na ZS v Kopfivnici na ulici Aliova.

Pro¢ ucdit pocitacovou grafiku na ZS?

Kromé toho, Ze jde o perspektivni obor v ramci ICT, se nabizi n¢kolik dalSich dtvodi:
e  Vyuka grafiky je zabavna a atraktivni.
e Ziskané znalosti a dovednosti jsou okamzité vyuzitelné nejen ve Skole, ale i doma (zejména prace s
digitalni fotografii). Déti se tu neuci pro budoucnost, ale pro soucasnost.
e To, co se zaci nauci v informatice, mohou snadno aplikovat v ostatnich pfedmétech (tvorba riznych
referat a seminarnich praci, zpracovani napt. vlastivédné ¢i ptirodopisné exkurze...).

Nastroje

Nejprve se podivejme na potiebny hardware a software pro vyuku pocitacové grafiky. Zaénéme hardwarem.
Vyhodou jsou samoziejmé co nejlepsi pocitace s co nejveétsimi obrazovkami, ovsem veskeré dnesni bézné
pocitacové sestavy jsou pro vyuku dostacujici. S trochou snahy lze pouzit i nékolik let staré pocitace s procesory
o rychlostech alespon nékolik set MHz a s opera¢ni paméti minimalné 32 MB. Alespon jeden pocita¢ v ucebné
by ovSem mél byt vykonnéjsi a osazeny CD-RW mechanikou. Pro potieby tisku doporucuji v idealni piipade
kombinaci ¢ernobilé laserové tiskarny a barevné inkoustové tiskarny.

Ani digitalni fotoaparaty uz dnes nejsou pro vétsinu skol cenové nedostupné, navic z vlastni zkuSenosti vim, Ze
mnohdy lze vyuzit i pfistroje samotnych zaki, ktefi je ochotné do $koly pfinesou. V uéebné by mél byt také k
dispozici skener.

Dulezité je vhodné programové vybaveni. Je potfeba zakiim nabidnout vektorovy graficky editor, bitmapovy
editor umoznujici ruéné malovat, program pro praci s digitalni fotografii a program pro tvorbu animaci.
Vyzkouseli jsme nékolik nastroji a nakonec jsme zistali u hlavni dvojice Zoner Callisto (vektorova grafika) a
Zoner Media Explorer (komplexni prace s digitalni fotografii). Soucasti dodavky Zoner Callista je i program
Zoner GIF Animator, pro rucni bitmapové kresleni pouzivdme program Malovani, ktery je soucasti Windows.
Vyhodou této kombinace je jeji cenova dostupnost, moznost pro zaky pracovat i doma (jsou k dispozici zkusebni
verze zdarma) a také podpora jejiho vyuziti ve skolstvi jak ze strany firmy Zoner, tak i jejich dalsich partnert
(napf. AutoCont On Line). Ukazalo se, Ze pii vhodné motivaci jsou Zaci schopni vytvofit opravdu zajimavé a
pekné véci!

Organizacni zaclenéni

Diky tomu, Ze tento pfedmét prace s pocitaci, at’ uz se v riznych Skolach jmenuje jakkoliv, poskytuje uréitou
variabilitu, 1ze poc¢itacovou grafiku vyucovat n¢kolika zptisoby:

e Samostatny pfredmét — naptiklad v ramci nepovinnych ¢i volitelnych pfedmétli nebo zajmovych
utvart. Priklad tématického planu pfedmétu Pocitacova grafika je na
http://www.sumbal.cz/metodika/grafika.

e  Soucdast v§eobecné vyuky informatiky — moznosti zaclenéni pocitacové grafiky do $irsi vyuky
informatiky je opét nékolik:



0 Grafika a digitalni fotografie se vyucuje v informatice v urcitém rocniku po urcitou dobu jako
ucelené téma. Vyhoda: Zaci si v kratké dobé osvoji v§echny potiebné znalosti. Nevyhoda: poté,

0 Vyuka ,,po spirdle” —v jednom $kolnim roce se Zaci nauéi jak zaklady prace s grafikou, tak se
seznami 1 s dal$imi oblastmi. V nasledujicich letech si vzdy zopakuji dosavadni znalosti a
roz§iti je o nové poznatky. Vyhoda: trvalejsi znalosti. Nevyhoda: ptetrvava urcita izolovanost
jednotlivych témat.

O Projektove zamérend vyuka — stejné jako v bézné praxi neni prvotni nastroj (program), ale cil.
Jeho splnéni se podiidi vybér nastroji. V ramci kazdého projektu zaci pouziji nékolik
programil, mezi nimiz mohou byt i grafické nastroje. Vyhoda: zaci pracuji s programy
prubézné a proto jejich ovladani nezapominaji, vyuka se pfiblizuje béznému zivotu. Nevyhoda:
veétsi naroky na vyucujiciho — projekty musi byt sestaveny a setazeny tak, aby zaci pracovali s

vvvvvv

Ukazky grafickych projekti

Radu uzite¢nych podnéti k projektové vyuce informatiky i celou fadu piipravenych projektt od zadani aZ po
vypracovani naleznete na strankach projektu Tvofivd informatika http://www.ict-edu.org. V mnoha z nich jsou
vyuzity mimo jiné i grafika a digitalni fotografie.
V nasledujici Casti ziskate tipy k n€kolika projektim. Mnohé jsou zaméfeny §ifeji neZ jen na grafiku a pro
potieby tohoto textu byly kraceny.
Projekt Vylet
e Najdéte na internetu udaje o misté vaseho Skolniho vyletu a vytvorte na toto téma informacni letak.
Pouzijte v ném i fotografie mist, kterd chcete navstivit.
Na vylet s sebou vezméte digitalni fotoaparat a naucte se s nim pracovat.
Po navratu do skoly snimky v pocitaci zpracujte.
Pripravte si prezentaci a predvedte ji spoluzaktim (rodi¢im apod.).
Vytisknéte vybrané fotografie z vyletu a vytvoite ucastnicky list.
o  Sestavte WWW stranky o Skolnim vyletu.
Projekt Misto podle mych predstav
e Vyfotografujte digitalnim fotoaparatem vhodné misto ve vasem méste, ve Skole atd.
e Fotografii pfeneste do pocitace a upravte.
e Do fotografie dokreslete, jak byste si toto misto predstavovali.
e Své predstavy sdélte ostatnim a diskutujte o nich.
V nasi skole takto zaci navrhovali zkrasleni skolniho atria a nasledné se nékteré navrhy budou realizovat. Viz
http://www.zsals.edunet.cz/create/terkaadomca/web/index.htm.
Projekt Skola
Predstavte si, ze fidite Skolu. To zahrnuje celou fadu riznych ¢innosti. Pfed vami nyni stoji tyto konkrétni ukoly:
je tieba zajistit propagaci Skoly a vytisknout rozvrh hodin (projekt zde byl kracen).
e Navrhnéte si logo skoly.
Vytvoite pro svou $kolu vhodnou vizitku.
Natisknéte si hlavickové papiry s vyuzitim loga i dalsich grafickych prvka.
Vytvoite plakat na konkrétni skolni akci.
Sestavte prezentaci Skoly vhodnou k pouzZiti napt. na schiizce s rodici.
e Vytvoite obrazkovy rozvrh hodin pro 1. tfidu.
Projekt Reklama
VZzijte se do role reklamniho navrhate a pfipravte reklamni kampan na néjaké téma (vyrobek, sluzbu...).
e  Navrhnéte reklamni letak.
e Vytvorte animovanou ,televizni* reklamu.
e Sestavte prezentaci, v niz pouzijete animaci z predeslého bodu i dalsi grafické prvky.
e Celé své dilo vypalte na CD, které opatiite vhodnym obalem.
projekt Tablo
Jste poslednim rokem na zékladni $kole. Zkuste si spole¢né vyrobit trvalou pamatku — elektronické tablo vasi
tiidy. Nebude vas to stat téméf zadné penize, jen trochu prace:
e Pofid’te pocitacovou databanku vasich fotografii:
0 vzajemné se vyfotografujte digitalnim fotoaparatem,
0 mate-li klasické fotografie z riznych tfidnich akci, naskenujte je,
o fotografie v pocitaci upravte a prohlédnéte si je vhodnym prohlizecem obrazk.
e Nabhrajte se na video:



0 vzédjemné se nahrajte digitalni videokamerou — co byste vzkazali svym spoluzakiim do doby za
5 let?

0 jednotliva videa stahnéte do pocitace a vhodnym programem upravte.
Vytvofte papirové tablo — vytisknéte fotografie i s popisem.
Vytvoite elektronickou prezentaci své tfidy — méla by obsahovat fotografii, kratkou charakteristiku
kazdého z vas a videovzkaz do budoucnosti.
Vytvoite www stranky — fotogalerii $kolnich akci — zdkladem by méla byt stranka s nahledy, klepnutim
na nahled se zobrazi velka fotografie.
V3se vypalte na CD a pro CD samoziejmé vytvoite i vhodny obal.

Nejen vyuka informatiky...

Vyhoda poéitacové grafiky tkvi i v tom, ze ji Ize ve Skole vyuzit i jinde:

Podpora vyuky — ptiprava vyukovych materialti ucitelem (schémata, pracovni listy, grafy, ilustrace s
popisky, sady fotografii na urcité téma). Vysledek své prace mtize ucitel vyuzit v tiSténé nebo v
elektronické podobé¢ (vyuziti pocitace v odborné ucebné, navstéva pocitacové ucebny, prevod do
formatu pouzitelného v DVD piehravaci nebo na videokazete).

Primé vyuziti ve vyuce — Zaci mohou nabyté znalosti vyuzit pfi tvorbé projekti ¢i referatii do
libovolného pfedmétu. Zalezi pouze na technickych moznostech skoly, organiza¢nich podminkach a na
schopnostech a kreativité uitele.

Bézny Zivot Skoly — hardwarové a softwarové vybaveni pro poc¢itacovou grafiku nemusi slouzit pouze
vyuce. Lze pofizovat, zpracovavat archivovat a prezentovat fotografie z akci Skoly, tvofit rizné plakaty,
cedule, vizitky, stitky, pfipravovat grafiku pro WWW stranky.



Modul P-MAT: jak ucit matematiku s pocitacem

JIRI VANICEK
Jiho&eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, Pedagogické fakulta, jeronymova 10, 371 15 C. Bud&jovice, e-mail:
vanicek@pf.jcu.cz, http://www.pf,jeu.cz/vanicek

Abstrakt: Pracovis$t¢ katedry matematiky Pedagogické fakulty Jihoceské
univerzity ziskalo povéfeni garantovat vytvotreni Skoliciho modulu s ndzvem @
»LICT ve vyuce matematiky“ (ve zkratce P-MAT) projektu Informacni = _)
gramotnost v ramci realizace statni informacni politiky ve vzdélavani. O vizich O\
a cilech, vychodiscich, formé ptipravy lektorl, o stavu zabezpec€eni a realizace L
modulu pojednavé tento ¢lanek.

Klicova slova: vzdélavani uciteld, informacni gramotnost, SIPVZ, CAL, matematika

Zarazeni modulu P-MAT do systému vzdélavani ucitelu

Projekt Informacni gramotnost vzdélava podstatnou ¢ast ucitela formou kurzi, jejichz hlavni
dominanci v sou¢asné dob¢ jsou tzv. moduly trovné P (pro pokrocilé), které nabizeji ucitelim
konkrétni vzdélani v urcité tizce vymezené oblasti (napt. ovladani specifického software nebo
pouziti pocitace v daném vyucovacim predmétu) a mezi kterymi si ucitel mize vybirat.
Skoleni ugitelt vedené pod zkratkou P-MAT je vyb&rovym modulem $koleni P pokro¢ilych
uzivatell, ktefi maji absolvovan zakladni modul P a zajimaji se o problematiku ,,jak vyucovat
matematiku pomoci pocitace.

.
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schéma vzd¢lavani jednoho konkrétniho ucitele v rdmei Informaéni gramotnosti




Garance modulu P-MAT

Pracovisté katedry matematiky nasi fakulty ziskalo povéfeni vypracovani a realizace modulu
»ICT ve vyuce matematiky*, tedy modulu pfipravujiciho ucitele matematiky na pouziti
pocitace ve vyuce, pouzivani didaktického matematického software pii pocitaCem
podporované vyuce (CAI) matematiky.

Hlavni ukol, pfiblizit ¢eskému uciteli matematiky vyukovy matematicky software pouzivany
ve svété a moznosti jeho nasazeni do vyuky, jsme se pokusili doplnit nasimi cili. Jednim
z tajnych cili modulu je potésit ucitele, vtahnout jej do jakéhosi matematického pocitacového
svéta kouzel a her a oslovit jej nejen prehlidkou rlznych programi, ale piedevSim
metodickymi navody a ptiklady, které miZze s détmi pii vyucovani realizovat. Jinymi slovy
chceme ucitelim matematiky ukazat cestu, na které pouzivani pocitaCe nezastiiiuje
matematiku samotnou a nesnima z ni piivlastek predmétu, ktery trénuje chytrost a inteligenci
zaku, ukazat uciteli, ze jeho role ve vyuce pii pouziti pocitact neklesa, ale naopak roste.
Vystavba modulu pifedstavuje kromé jeho navrhu vypracovani studijnich materidli a
metodickych pomtcek a téz vlastni provadéni Skoleni tzv. Skolitelti, tedy lektora, ktefi budou
Skolit ucitele v kurzech organizovanych po celé republice. Protoze kurzy modulu P-MAT jsou
navrzeny jako kombinované, soucasti pfiprav je vybudovani internetové podpory modulu
obsahujici interaktivni www stranky, ucebni texty a informace o programech, eLearningové
prostiedi pro ucastniky kurzu Skolitel a dal$i online podporu v e-mailové konferenci za
ucasti odbornikl na danou problematiku.

Charakteristika modulu

Modul seznamuje s moznostmi nasazeni pocitace jako ucebni pomiicky v matematice na
sttedni Skole a na druhém stupni zakladni Skoly, se zdkladnimi skupinami matematickych
vyukovych programil, s organizaci a metodickymi postupy vyuky, s kritérii vyhodnocovani
kvality vyukového software pii jeho nakupu. Jadrem kurzu jsou bloky praktického seznameni
a prace s reprezentanty jednotlivych tfid matematického vyukového software: s pocitacovymi
algebraickymi systémy, s prostiedim dynamické geometrie, s mikrosvéty, programy pro
tvorbu grafli, tabulkovymi procesory, uzavienymi vyukovymi prostredimi.

Profil absolventa modulu

Absolvent modulu P-MAT by m¢l byt tim odbornikem, ktery dokaze posoudit vyhody a
nevyhody uziti technologii ve vyuce, zhodnotit a vybrat vhodny program podporujici vyuku.
M¢l by chépat cile vyuky matematiky z pohledu vychovy generace, ktera bude bézné
s pocitaci pracovat a umét jich vyuzivat.

M¢l by umét prakticky ovladat zdkladni typy matematickych vyukovych programi a
didakticky jich vyuzit pro vlastni vyuku. M¢él by do vyuky svého pfedmétu umét promitnout
posun v moznostech vypocetni techniky (jde zhruba o podobny posun, jaky jsme mohli
pozorovat pied 20 lety s nasazovanim kalkulac¢ek do vyuky matematiky).

Meél by umét nachazet a pouzivat vyukové materialy pro vyuku matematiky pomoci pocitace,
které se nachéazeji na Internetu.

Byli bychom radi, kdyby absolvent kurzu P-MAT touzil vyzkousSet si u¢it matematiku pomoci
pocitace.
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Obsah a forma Skoleni

Modul je urcen ucitelim matematiky, ktefi ovladaji praci s pocitacem. Podminkou tcasti je
absolvovani tuvodniho modulu trovné P (jehoz naplni je prace s textovymi a tabulkovymi
procesory, Internet a komunikace, grafika a prezentace).

Celkova dotace kombinovaného kurzu je rozd€lena do dvou blokii. Prezen¢ni blok v rozsahu
24 hodin je ur¢en pro vlastni vyuku a prakticka cvieni. Druhy blok v rozsahu 6 hodin je
urcen pro samostudium materiali umisténych na www stranky modulu a feSeni samostatného
projektu ve zvoleném prostiedi s webovou podporou.

Geometrie, Imagine Logo, Derive a Excel, doplnéné teoretickymi tématy (aspekty nasazeni
kognitivnich technologii ve vyuce, kritéria evaluace vyukového software) a dalsSimi tématy
matematického nebo technického razu (automatické objevovani matematickych vét, zapis
matematickych vzorcil v textu, konkrétni matematické téma prezentované pomoci pocitace a
matematického programu). Zvoleny software ptedstavuje reprezentanty vyse jmenovanych
kategorii matematického software, vybér byl provadén na zaklad¢ posouzeni kvality, cenové
dostupnosti a mnozstvi metodického a dalsiho studijniho materidlu, ktery je k dispozici. Nas§
vybér ov§em neni striktni, po dohod¢ je mozno $kolit i na ekvivalentnich programech, pokud
je Skola ¢i stfedisko ma zakoupeno.

Podminky absolvovani

Zakladni podminkou uspésného absolvovani modulu splnéni ukoll tykajicich se prace
s matematickym vyukovym software pii prezencni ¢asti kurzu a predevsim prakticka realizace
kurikularniho projektu (sady uloh nebo zpracovaného tématu) ¢i vyukové pomiicky pro vyuku
vhodného tématu, vypracovaného pomoci zvoleného software.

Skolitelé a jejich p¥iprava

Na rozdil od garantti dalSich volitelnych modulti (napt. CAD, www stranky nebo pocitacova
grafika), ktefi jisté nasli dostatek odbornikti, ovladajicich jimi vyu€ovany software na
profesionalni Girovni, je v nasi oblasti situace zdsadn¢ odlisna. Je velice malo uciteld, kteti by
znali vice nez jeden ze zminovanych matematickych programi alespoii do té miry, aby byli
schopni pomoci né¢ho ucit (¢i dokonce ukazovat, jak ucit, tedy byt metodiky, coz u lektora
ptedpokladame). Nemohli jsme tedy metodicky pfipravit skolitele na jednom setkani, jako to

bylo mozno udélat v ptipad¢ lektort modulu PO. Téma matematiky pomoci pocitace je pfilis
specidlni, a nasim cilem je ptedstoupit pied ucitele pfipraveni.



Vydali jsme se cestou dvojstupiiové piipravy lektorti. Skolitelem se miiZe stat pouze
aprobovany ucitel matematiky, absolvent kurzu P-MAT. To znamen4, Ze zajemce o to sat se
lektorem musi nejprve absolvovat modul P.MAT sam, potom se mtize ptihlasit na Skoleni
Skoliteld.

Tento model ma své vyhody 1 nevyhody. Po absolvovani modulu se kazdy ucitel mtze
rozhodnout, zda by chtél se stat Skolitelem, miize 1épe odhadnout své schopnosti. Kazdy
lektor je tak jistém smyslu nasim pokracovatelem, potomkem a nositelem nasi vize Skoleni,
coz se u jednorazovych setkani a hromadné vyroby lektorti napt. modulu PO zajistit nedalo.
Vyhodou je také, Ze vétsi cast nadklada na vyvoj nového lektora je hrazena z prostiedki
SIPVZ.

Nevyhodou je, ze pocty Skolitelti a tim 1 Skolicich stfedisek nariistaji pomalu. Jejich Sifeni je
v tomto modelu pfipravy lavinovité, kdy nyni se nachdzime na poc¢atku vzniku laviny a
ocekavame rapidni nartst zdjmu v nejblizSich tydnech. Kazdy nedockavy ucitel matematiky
se vSak sam muze stat Skolitelem tak, Ze se necha proskolit na nejbliz§im Skolicim stfedisku a
poté absolvuje Skoleni Skolitelt, stane se Skolitelem pro svoje mésto nebo okres a tim se bude
sit’ sttedisek zahustovat.

Skolici stfediska

Skolicim stfediskem modulu P-MAT muize byt kterékoliv uznané kolici stfedisko, které ma
akreditovanou u¢ebnu (u¢ebnu vybavenou nalezitym vySe jmenovanym matematickym
software) a ma alespon jednoho lektora - Skolitele modulu P-MAT.

Podrobnosti o podminkéch akreditace ucebny a nalezitém software, stejné jako seznam
fungujicich skolicich stfedisek, 1ze najit na WWW strankéch garanta modulu (adresa na konci
¢lanku).

Jak se stat Skolitelem P-MAT

Zajemce (ucitel matematiky, absolvent P-MAT) se ptihlasi ke Skoleni skolitelt, které je
pravidelné vypisovano na WWW strankach garanta modulu.

Skoleni 8koliteld se sklada z jednodenniho metodického seminaie (nejéastéji v Ceskych
Budg&jovicich) a nasledného oponentniho fizeni 4 lektorskych projekti, které méa budouci
lektor vypracovat v kazdém ze 4 zédkladnich matematickych programii. Oponentni fizeni
probiha formou distan¢ni za pouziti eLearningového systému, uchazec¢ jiz nemusi nikam
jezdit. Jakmile jsou uchazeci uznany vsSechny 4 projekty, stava se Skolitelem a miize skolit.

Stav realizace modulu

K dnesnimu dni je vybudovén a odzkouSen modul na nékolika probéhlych Skolenich, funguje
a probihd proces vytvareni novych Skolicich stfedisek a novych lektorti. Byl zprovoznén
WWW portél pro skoleni modulu P-MAT se vSemi diilezitymi informacemi o programech
(kde je koupit, kde si stahnout demoverzi a manudl), o Skolenich, o obsahu kurzu, s vlastni
elektronickou konferenci na téma vyuky matematiky pomoci pocitace. Byly napsany vyukové
materialy pro podporu vyuky matematiky pomoci pocitace a umistény na portal P-MAT, a to
jak ve form¢ urCené pro tisk, tak ve formé interaktivnich WWW stranek s aplety a
dynamickymi obrazky, v mnoZstvi cca 400 stran. Na ptipravé téchto materialii pracoval vice
nez deseti¢lenny realizacni tym slozeny ze zéastupcu tii ceskych vysokych skol.



WWW portal a v§echny dalsi informace

Na internetovém portalu P-MAT jsou zvefejnény informace o modulu, vyukové materidly,
elektronickd konference a také vstup do eLearningového prostiedi pro ucastniky kurzu
Skoliteld. Ucitel matematiky - zajemce o Skoleni zde najde piehled vSech mist, ve kterych
Skoleni probiha, sterminy Skoleni a dalS§imi informacemi. Kontaktni internetova adresa
http://www.pf.jcu.cz/p-mat.

Zavér

Véfime, ze takto pfipraveny modul, v némz je nase prvotni snaha zajistit uc¢itelim kvalitniho
lektora ukazujiciho vyjimecny software s dobrymi aplika¢nimi ptiklady a népady, poskytne
¢eskym uciteliim matematiky dostatek informaci a namétt pro vlastni praci, aby mohli
opravdu smyslupln¢ pouzivat vypocetni techniku jako organickou a zcela béznou soucast
ucebniho prostiedi. Véfime, Ze finan¢ni prostfedky investované ministerstvem do tohoto
vzdélavaciho modulu budou opravdu kvalitné zhodnoceny.

Zveme Vas na Skoleni P-MAT a tém z Vs, ktefi se chtéji v tomto sméru vzdélat opravdu
nadprimérn€, nabizime, aby se stali nasili lektory. Oblast pocitacem odporované vyuky
matematiky ma budoucnost a miize pfinést uciteli novou chut’ do prace a dat svému zkoumani
a hledani novy impuls.

Reference:

ministersky informacni servis SIPVz http://www.e-gram.cz
portal pro podporu geometrie pomoci pocitace http://www.pf.jcu.cz/cabri

|J Adresa I@ http: e, pf jou, czfp-mat/ j @PFe

http://www.pf.jcu.cz/p-mat



ZvySeni pocitacové gramotnosti v oblasti s vysokou nezaméstnanosti

Jan Vanék
SOU sluzeb, MladeZnicks 236, 43542 LITVINOV - HAMR; Tel.: 476 753 436, e-mail: souhamr@iol.cz

Pilotni projekt

Pilotni projekt byl pfijat s dotaci 95 466 K¢. a celkovou hodnotou 136 380 K¢&. Cilem tohoto projektu je
nabidnout Litvinovské vetejnosti ¢asové i finanéné dostupné vzdélavaci kurzy vyuziti pocitace.. Pilotni projekt
nabidl pfedevsim stfedni generaci dal$i moznost, jak vyhledat nové pracovni misto odpovidajici jejich profesni
kvalifikaci.

Dosazené zakladni vysledky

Zakladni kvantitativni cil pilotniho projektu — rozsifit stavajici nabidku kurzd pocitacové gramotnosti byl splnén
tim, ze byla vyrazné zvysena intenzita kurzti v Regionalnim Centru Internetu v Litvinové - Hamru. Zatim co
pred realizaci pilotniho projektu (PRED PP) bylo primérné pofadano mési¢né 3,2 kurzii pii ucasti 3,8 ucastniki
na kurzu (obdobi tnor — Cerven, fijen 2003), v obdobi ovéfovani (listopad — prosinec 2003) vysledkt pilotniho
projektu (PO PP) bylo dosazeno 5,5 kurzi mési¢n¢ (nartst o 74 %) pii ucasti 6,1 ucastniki na kurzu (nartst o 61
%). Celkovy prumérny mésic¢ni pocet ucastnikl kurzt pak vzrostl z 12 osob na 33,5 (nartst o 179 %). Nazornou
ilustraci podava ptilozeny graf.

meésiéni praméry

rok 2003 1.Q 2.Q Fijen PRED PP listopad prosin

Zakladni kvalitativni cil pilotniho projektu — rozsifit stavajici nabidku kurzl pocitacové gramotnosti, byl splnén
tim, ze byly piipraveny a uskutecnény dva kurzy ,,Prace diky internetu®. Prvni kurz se uskutecnil 27.11.2003 pro
skupinu, jejiz zéklad byl sestaven ve spolupraci s Ufadem prace v Litvinové. Druhy kurz se uskute&nil
17.12.2003 z volné piichozich klientii. Identifikace potieb nezaméstnanych vznikla na konsultacich s Uradem
prace v Litvinove a ptimou diskusi s klienty.

Pro realizaci viech kurzi (,,Poprvé u poéitade”, ,,Uvod do internetu®, ,Internet pro pokroéilé*, ,Prace diky
internetu‘) bylo nutno zpracovat fadu metodik:

e  Metodiku tvorby databaze a evidence ucastniki

e  Metodiku tvorby prirucek jejich regionalni aplikace

e Metodiku kurzl

e Metodiku pfipravy a vybéru ucastnikl
Metodika pfipravy a vybéru ti¢astnikti nahradila pivodné uvazovanou robustni marketinkovou a vetejnou (PR)
kampaii. Postup a vysledky tvorby metodik jsou uvedeny dale v kapitole ,,Vypracovana a ovéiend metodika*.

Na uspéch pilotniho projektu mél znacny vliv fakt, zZe o.p.s. Prosperita dotovala vklad ucastnika ve vysi 100 K¢
za vSechny vyse uvedené kurzy. Jednalo se o celostatni dotaci pro 10 000 ucastnikd, ktefi se registrovali v dobé
od 10.11.2003 do 25.11.2003. Cilem bylo ukazat moznosti zvySeni pocitacové gramotnosti. Do uvedeného
obdobi se vesly vSechny kurzy organizované pro nezaméstnané a vétSina kurzii pro ostatni ucastniky. Tento vliv
bude pravdépodobné v piistim obdobi neopakovatelny.

Casovy plén pilotniho projektu
Pilotni projekt uvazoval s realizaci od srpna do prosince 2003. Tento ramcovy ¢asovy plan byl splnén.




Vypracovana a ovéiena metodika

Metodika tvorby databdze Gi¢astnikll

Pro tvorbu databaze ucastnikd kurzi (klient) byl vyuzit jako zéklad stavajici systém registrace klientl. K tomu
byl doplnén od zafi 2003 novy typ kurzu ,,Prace diky internetu”. Toto rozsifeni znamenalo nejen doplnéni
registracni databaze a registracniho programu, ale i seznameni lektori s novym typem kurzl. Protoze se vesmés
do tohoto kurzu hlasili klienti, ktefi jiz n€jakym jinym (niz§im) typem kurzu prosli, ne€inilo zavedeni rozsifené
registracni databaze zadné problémy. Prace provadéli vétsinou pracovnici Centra internetu a.s. mimo jiné jako
poskytnutou sluzbu pro realizaci projektu.

VEétsi problém pusobila ze zacatku prihlaska klientd do systému www.centruminternetu.cz (login) tak, aby mohli
vyplnit dotazniky, hodnotici urovenn kurzu. Vygenerovand jména a hesla nebyla Casto systém akceptovana,
protoze Ucastnici neméli u sebe prvni vygenerované jméno a heslo. Nova tprava, kdy je na stvrzence posledni
platné loginové jméno a heslo, byla podstatné vhodnéjsi. Celkoveé systém hodnoceni jakosti kurzl je nutno
ocenit kladné.

V praxi se ukézaly dalsi oblasti, kde 1ze zvySovat efektivitu systému i vyuky a jejiho hodnoceni. Napiiklad bych
doporucil systematicky sledovat opakované ucasti jednotlivych klienti na kurzech jednoho Regionalniho Centra
Internetu. To svéd¢i nikoliv slovng, ale ekonomickou zainteresovanosti o tom, jak hodnotil ti€astnik kurz vedeny
konkrétnim lektorem v konkrétnim Regionalnim Centru Internetu.

Metodika tvorby piiru¢ek

Pro kazdy kurz ptipravili pracovnici Centra internetu a.s. celostatni ptiruc¢ky. Tyto pfiruc¢ky byly vydany tiskem.
Jsou vybaveny vybornou grafickou Gipravou obsahujici grafy a obrazky. Celostatni ptirucky obsahuji celostatni
informace a unifikuji pribéhy kurzii v jednotlivych regionech. Tento pilotni projekt se podilel na vyuziti a
zejména regionalni aplikaci ptirucky pro kurz ,,Prace diky internetu“. Ostatni pfirucky byly zpracovany pied
zahajenim pilotniho projektu.

Vedle toho stoji specifické potieby jednotlivych regiont, které spiSe specifikuji naplin kurzu, nez méni. Jako
priklad Ize uvést, ze v konkrétnim regionu se pouziji pfi vyhledavani na internetu www stranky z daného regionu
nebo pii vyhledavani ve fulltextu pojmy blizké Gcastniktim kurzii. Proto jsem vedle celostatni pfirucky pfipravil i
jednostrankovy text Regionalniho Centra Internetu (RCI) obsahujici hrubou osnovu kurzu. Tato osnova je
zpracovana asi na urovni poznamek, které¢ si zaci zapisuji do seSitu. Text obsahoval vzdy i specifické adresy a
pojmy vychazejici z dané¢ho regionu. Text RCI obsahoval i jméno letora, telefonické spojeni na Regionalni
Centrum Internetu a Cislo celostatni registracni linky (call centra). Tento pfistup spojujici celostatni pohled se
specifikem regionu se osvédcil.

Protoze se tato praxe ukazala jako pfinosna, postupoval jsem stejné€ i u nového kurzu ,,Prace diky internetu®. Pfi
zahajeni kazdého kurzu obdrzi kazdy ucastnik jak celostatni pfirucku, tak osnovu kurzu zpracovanou lektorem
RCI. Zde ma castnik kurzu prostor i pro své poznamky.

Pro ostatni kurzy byly vyuzivany texty RCI pfipravené pied zahajenim pilotniho projektu. Praxe ukazala, ze je
vhodné zpracovat vice mutaci osnov pro jeden kurz. Tento postup si vynutila situace, kdy stejny tcastnik se
rozhodl absolvovat stejny kurz vicekrat. V tom piipad¢ by pouhy duplikat predeslého kurzu ti€astnika brzy nudil
a svadel by ho bud’ k necinnosti (stejné€ to znadm) nebo k prehnané aktivni iloze ucastnika (snaha predvést se
ostatnim ucastnikiim, jak to zndm). Proto byly na piiklad pro kurz ,,Uvod do internetu” uvedeny v riiznych
osnovach rizné adresy www stranek. Podle slozeni Gcastnikt jsem vybral jednu z pfipravenych osnov. Snazil
jsem se, aby pfi pripadné pfisti navstéve téhoz typu kurzu ucastnik potkal jinou osnovu, nez mél minule.

Metodiky kurzii

Obecna metodika 120 minutového kurzu.

Pro kurzy byla zvolena modulova strukturu. Kazdy kurz tvoii samostatny modul v délce 120 minutové lekce. To
predstavuje teoreticky necelé 3 vyucovaci hodiny po 45 minutach. V praxi ptichazi ucastnik o néco diive (zapis
Ucasti, thrada kurzu) a odchazi o néco pozdéji (vyplnéni hodnoceni kurzu), tedy lze mluvit o plnych tfech
vyuCovacich hodinach. Moduly mutze klient libovoln¢ skladat i s opakovanim moduli podle jeho volby.
Nicméné je praktické, aby klient respektoval gradaci napln€ a navaznosti kurzi. V Regionalnim Centru Internetu
na Stfednim odborném ugilisti v Litvinové - Hamru jsme vedli v roce 2003 kurzy: ,,Poprvé u po¢itace®, ,,Uvod
do internetu®, ,Internet pro pokrocilé“ a ,,Prace diky internetu®. O naplni jednotlivych kurzi jsou uvedeny



podrobnosti dale. Tato modulova struktura byla velmi ocenovana klienty. Mohli si podle svych potieb vybrat typ
kurzt, piipadné opakovani a jim vyhovujici termin konani lekce.

Ptiprava kurzu

Pfede dnem konani kurzu prostuduji seznam piihlaSenych ti€astnikti kurzu. S fadou z nich jsem se jiz potkal
v predeslych kurzech. Vybranym klientim pfipomenu konani kurzu, zv1asté tehdy, kdyz doslo ke zméné terminu
kurzu. Dale zvolim vhodnou mutaci osnovy kurzu podle pfedpokladaného slozeni ucastnikd. Pii volbé osnovy
ptihlizim k tomu, aby klienti opakujici kurz méli ptipravenou jinou osnovu, nez absolvovali minule.

Zapis prichoziho Ucastnika

Po prichodu ucastnika zaznamenavam na sekretariatu Skoly ucast a zptisob placeni (hotové nebo voucherem
o.p.s. Prosperita). Soucasné zkontroluji udaje (vCetné¢ presné¢ho znéni jména) uvedené v karté klienta a u
ucastnikd, kteti jsou v kurzu poprvé, vypliuji bydlisté ucastnika. Zde bych uvital, kdyby bylo mozné nastavit pro
kazdé RCI implicitni hodnoty s moznosti pfipadné zmény. To by se tykalo naptiklad kraje nebo okresu bydliste.
Po zaznamu ucasti vybirdm od kazdého ucastnika pfislusnou castku a vytisknu doklad. Soucasné vydavam
ucastnikovi celostatni pfirucku a osnovu kurzu. Pfitom se Casto vyskytnou organiza¢ni dotazy jednotlivych
klient. Procedura pfichodu a zapisu Gcastnikti zabira podle mych praktickych zkuSenosti asi 1 — 3 minuty na
Ucastnika. Proto vitam, ze fada ucastnikd chodi na kurzy s 15 — 20 minutovym piedstihem, neni vyjimka i 30
minutovy predstih. Po zapisu uvadim tcastniky do ucebny pocitaci, kde maji moznost si pfed zahajenim kurzu
zopakovat minulé lekce. Soucasné sleduji vznikajici atmosféru mezi pfichozimi, abych podle toho mohl reagovat
a navodit vhodné prostiedi pro intenzivni praci ucastnikd.

Kolektivni a individualni pfistup k ucastnikovi

Pti zahajeni kurzu se nezapomenu znovu predstavit. Vyklad provadim spoleéné pro celou skupinu v ucelenych
krocich. Kdyz ucastnici postupuji podle mych pokynt, sleduji jejich postup a individualné pomaham, opakuji a
vysvétluji detaily. Casto sousedni wi¢astnici pomahaji méné vyspélym klientim. Tento postup vitdm, protoze
zrychluje a sjednocuje tempo jednotlivych ucastnik. Vyhodou je, Ze vSichni ucastnici prichazeji se zdjmem o
probiranou latku a snahou osvojit si co nejvice znalosti a dovednosti. Pfi vykladu se snazim preferovat dobré
zvladnuti podstatného pied rozkosaténim vykladu o fadu dalSich moznosti a detaild. Jsem totiz pfesvédcen, ze
Casto je mén¢ dikladn¢ lepsi nez vice povrchné. V kazdém kurzu se pfizptisobuji urovni ucastnikl, vyspélym
ucastnikiim ukazuji detaily, zajimavosti a zrychlené postupy pfi individualni péci, ktera vSak nesmi jit na tkor
celkového postupu ostatnich ucastnikd.

Zavéreéné opakovani a hodnoceni kurzu

Na zavér kazdého kurzu zopakuji zdkladni poznatky a dovednosti, které ucastnik béhem kurzu ziskal. Pro
hodnoceni kurzu pfipravilo Centrum internetu a.s. dotaznik, ktery vyplioval kazdy tcastnik v papirové (kurzy
»Poprvé u pocitace” a ,Uvod do internetu‘’) nebo v elektronické podobé (kurzy ,,Internet pro pokrocilé* a ,,Prace
diky internetu”). Domnivam se, Ze forma standardizovaného dotazniku je vhodna. O pocatecnich problémech
pfi pfihlasovani klienti do databaze www.centruminternetu.cz je zminka vySe. Celkova doba vypliovani
dotaznikd trvala asi 10 az 15 minut, podle toho, jak dlouho trvalo pfihlaseni klienta do databaze.

Specifika skupin ucastniki

Pro mladou generaci bylo typické, Ze spolehlivé ovladala mys a klavesnici. Tito mladi lid¢ jiz neméli tak zazitou
praci s okny. Vyuziti internetu a E-mailu znali jen utrzkovité. Kurzy vyuzivali pfedev§im k tomu, aby ziskali
uceleny piehled o ziskavani informaci z internetu. Casto neméli vlastni e-mailovou schranku a nedovedli vyuzit
moznosti elektronické posty. Ziskané poznatky povazovali za pfinosné a ¢asto se do kurzl vraceli.

Stfedni generace piisla vesmés ve svém profesnim Zivoté do styku s po¢itadem. Casto viak uméla uZivat jen
jednoucelové programy. Ovladani mysi a klavesnice jim necinilo potize. Prace s internetem a e-mailem byla pro
n¢ nova. Proto ocenovala ziskané poznatky z kurzi Regionalniho Centra Internetu, zejména jejich prakti¢nost a
vyuzitelnost v osobnim i profesnim zivote.

U starsi generace byla pozoruhodna touha po poznani. Tito ucastnici chtéli pochopit, ¢im ziji jejich vnuci.
Ovladani mysi jim dé&lalo znagné potize. Casto byl v jejich blizkém okoli poéitaé, ale sami ho nedokazali vyuZit.
Jejich vnuci postradali pedagogicky pfistup a trpélivost se svymi prarodi¢i. Proto starsi lidé uvitali moznost
navstévovat kurzy pocitacové gramotnosti. Nejstarsi tiCastnik prekrocil veék 72 let.

Nezaméstnani netvofili specifickou skupinu a chovali se jako ostatni pfislusnici stejné generace. Jenom byli
poznamenani zvlastni skepsi, Ze ani osvojené dovednosti a poznatky jim nepomohou pii ziskani vytouzeného



zamestnani. Mozna, ze je k tomu vedla jejich minula zkusenost, kdy je zaméstnavatel po zkuSebni Thuté propustil
bez udani divodu. Jako prakticky efekt pak méli obtize a naklady se znovuziskanim socialnich davek.

V jednom kurzu ,,Prace diky internetu se seSel jeden podnikatel a dva uchazeéi o praci. Bylo velmi zajimavé
pozorovat konfrontaci nazor obou stran pracovniho trhu. Pfi psani Zivotopisu si ob¢ strany uvédomily, Ze napsat
spravné zivotopis znamena sam sebe spravné ohodnotit. Rovnéz vypousténi nékterych idaji ze zivotopisu pod
heslem ochrany osobnich udaji, mtize vést k celkovému neuspéchu na trhu prace. Naopak i pro podnikatele byla
spoluprace s jinymi tcastniky kurzu podnétna. V jiném kurzu se seSly dvé podnikatelky — ucetni. Pozoruhodny
byl jejich velmi racionalni pfistup k ziskdvanym zkuSenostem a dovednostem. Celkoveé znich vyzatoval
optimisticky pfistup k zivotu a praci a chut’ problémy fesit.

Casto se hlasili do kurzu Géastnici v malych skupinach — nejéastéji dvouélennych. Ziskavali tak pocit bezpeéi a
jistoty v jim neznamém prostiedi. Pfi vyuce navzajem spolupracovali a radili si. Tento pfistup byl pro celkové
vedeni kurzu pfinosem, protoze jsem se nemusel zabyvat drobnostmi a celkovy postup kurzu mél optimalni
tempo. Kurzl se zucastnila i ucelena skupina ze Sokolské jednoty. Pro né€ byl kurz nejen cestou k poznani, ale i
spole¢enskou udalosti véetné nezbytnych fotografii do kroniky.

Vedeni jednotlivych typu kurzu

Pti vedeni kurzu ,,Poprvé u pocitace“jsem kladl diiraz na spravné ovladani mysi. To ¢inilo fadé Gcastnikti znacné
potize. Bez osvojeni si dovednosti pracovat s mysi nemize Gcastnik ani plnit ukoly pfi praci s okny. Proto jsem
vycviku prace s mysi vé€noval asi polovinu ¢asu kurzu. Pouzival jsem k tomu zejména standardni programy
Paintbrush a Solitair. Naopak jsem zkratil vyklad tiskovych procedur a stromové struktury. U zapojeni pocitact
v siti je to vzdy otazka pristupovych prav. Specifika jednotlivych siti a prav ucastnikil jsou tak rozmanita, ze
univerzalni vyklad ztraci hodnotu.

Kurz ,,Uvod do internetu® jsem zaméfil predevsim na ziskavani prakticky pouzitelnych informaci z internetu.
Tomu jsem vénoval asi polovinu kurzu. Snazil jsem se vysvétlit nejen techniku prace s internetem, ale i obecné
zésady teorie informaci, napfiklad otazku jejich vérohodnosti. V druhé poloviné kurzu si zalozili Gcastnici
vlastni e-mailovou schranku a poslali sousedovi kratky dopis a odpovéd’. Potize zpisobovali ti klienti, ktefi jiz
méli vlastni schranku na jiném serveru, napiiklad na www.seznam.cz a neuméli s ni patii¢né zachazet. Casto
jsem jim pujcil po dobu lekce vlastni e-mailovou schranku, kterou mam pro tento ucel na www.centrum.cz
ziizenou.

Pro kopirovani textu v kurzu ,Internet pro pokro¢ilé” jsem vyuzival routeplanner na www.skoda-auto.cz .
Bohuzel tento server byl obc¢as nedostupny.V tom piipadé jsem zvolil text o zajimavostech v blizkém okoli.
Hodil se k tomu napftiklad popis Mostecké prehrady, ktery Gicastnici kurzu vyhledali ve fulltextu. VétSinou jsem
postup pfenosu informace z internetu pro vlastni potfebu ucastnika nechal zopakovat. Ve druhé polovin¢ lekce
posilali ucastnici e-mail s prilohou at’ jiz obrazek (pofizeny v Malovani) nebo text (pfed tim stazeny z internetu).
Kromeé toho si vypliiovali adresai ve své postovni schrance.

V kurzu ,,Prace diky internetu jsem se zaméftil na spravné vytvoreni strukturovaného zivotopisu. Snazil jsem se
vysvétlit nejen techniku prace s pruvodcem, ale i principy SWOT analyzy pii sebehodnoceni vlastni osobnosti.
Vytvoreni strukturovaného Zivotopisu jsem vénoval alespoil polovinu ¢asu lekce. Nezapomnél jsem zajistit, aby
Ucastnici smazali své osobni udaje. V druhé poloviné jsem nechal, aby si Gi€astnici sami vyhledavali informace o
trhu prace na www.prace.cz . Udastnici byli vétSinou piekvapeni aktualnosti informaci a fada znich si
zaznamenavala pro sebe ziskané kontakty.

Metodika pfipravy a vybéru ucastnikii

Ucastnici pochazeli z nékolika zdrojt. Radu z nich oslovila celostatni kampai v mediich. Ti se vétinou hlasili
na celostatni registracni lince 844 111 130. Jejich sloZeni bylo riznorodé. Casto byli ze vzdalenégjsiho okoli.
Podivovali se tomu, Ze v Mosté neexistuje Regionalni Centrum Internetu.

Dalsi skupinu oslovily inzeraty v mistnim ¢trnactidenniku ,,Radnice®, ktery se distribuuje zdarma mezi obcany
Litvinovska. Nevyhodou tohoto zptisobu prezentace je dlouha doba mezi zadanim textu a realizaci kurzu (2 — 4
tydny). Mezitim pochopiteln¢ mize dojit ke zménam. Tyto inzeraty jsem nepravidelné zadaval — podle toho, zda
jsem mél jiz pevné stanoveny program kurzti na mésic doptfedu. Pfesto je nutno podekovat redakci ,,Radnice” za
spolupraci. I tito klienti jsou vékove riznorodi, vétsinou jsou vSak z Litvinova a blizkého okoli.

Specifickou skupinu klientt tvofili ti ucastnici kurzd, ktefi se sami rozhodli navstivit dals§i kurz na nasem
Regionalnim Centru Internetu. S nimi jsem pifimo domluvil typ kurzu a termin kurzu. Potom jsem dohodnuty



kurz vypsal a zapsal pfihlasené ucastniky. Vyhodou takovych skupin bylo, Ze se jiz vzajemné znali, Ze znali
lektora a Regionalni Centrum Internetu vcetné takovych detailti, jaké je tam spojeni. VéEtSinou se jednalo o
intervaly od minulého kurzu v fadt dnti nebo pfisti tyden. Proto takové kurzy nemohly jiz projit v ,,Radnici®.

Specifickou skupinou jsou nezaméstnani. Protoze nezaméstnanost (nad 23 %) je vaZznym problémem tohoto
regionu, navézali jsme kontakt s Ufadem prace v Litvinové. Provedli jsme rozbor www.prace.cz a zjistili jsme,
7e zde nejsou takika mista pro osoby se zakladnim vzdélanim. Proto jsme se dohodli, ze Utad prace v Litvinové
vytipuje asi 30 sttedoskolaktl a vysokoskolakil, pro které by mohly byt kurzy Regiondlniho Centra Internetu
piinosem. Na jednani svolané Utadem préce, piislo celkem 20 osob. Po kratkém vykladu a diskusi se ptihlasilo
do 3 kurzu (,,Uvod do internetu®, ,,Internet pro pokrocilé“ a ,,Prace diky internetu*) celkem 18 ucastnikli. Z nich
4 na kurz nepfisli, a naopak se dva ptihlésili na dal$i kurz. Celkem se tedy kurzii z(i€astnilo 16 ucastnikl. K tomu
je nutno podotknout, ze Utad prace v Litvinové potada pro nezaméstnané dlouhodobé rekvalifikaéni kurzy. Tyto
rekvalifikacni kurzy jsou pro nezaméstnané vyhodngjsi s hlediska socialnich davek. Tim vice je nutno hodnotit
aktivni ucast klientd Utadu prace v Litvinové a zajem o dalsi vzd&lavani. Sami Gcastnici srovnavali oba typy
kurzt. Na kurzech Regionalniho Centra Internetu ocenovali bezprostiedni seznameni s internetem a informace

na www.prace.cz .

Neékteré piihody z kurzu

Nejvice mé t€8i opakovana tcast na kurzech. Pani E.M. se celkem zicastnila sedmi kurzl, z toho 6 kurzd
absolvovala v Regionalnim Centru Internetu v SOUS Litvinov a jeden kurz v knihovné v Litvinové. Tato pani
dostala osvédceni o absolvovani kurztii od Centra internetu a.s. Podle vzoru strukturovaného Zzivotopisu, jak se
s nim seznamila na kurzu ,,Prace diky internetu®, mé pozadala o doporucujici dopis. Této zadosti rad vyhovuji,
protoze uvedena pani si to zaslouzi.

Sedmnactilety J.C. Sel doprovodit svou matku na kurz, aby ji pomahal pii praci s pocitacem. I jeho zaujaly
moznosti prace s internetem a e-mailem, které dosud neznal. Proto se prihlasil na dalsi kurz sam a prohlésil:
»Prece si to nenecham ujit!*.

Manzelé A.K. a V.K. chtéli poznat, ¢im zije nova doba vcetné jejich vnuka. Proto se ptihlasili na nékolik kurzi
Regionalniho Centra Internetu. Panovi bylo ptes 70 let, pani asi 65 let.. Kdyz si oba zalozili svou osobni e-
mailovou schranku, poslal pan V.K. své zen¢ jako prvni dopis laskyplné vyznani.

Nejmladsimu ucastnikovi M.H. bylo teprve jedenact let. I on absolvoval vice kurzti. Do prvniho kurzu jej pfivedl
jeho stryc V.H. Zajimavé bylo, Ze béhem kurzu nikdy nevznikaly mezigeneracni piehrady a nevraZzivost.
Spoluprace mezi generacemi byla prikladnd, tak jak by to mélo vypadat i v zivoté. Mozna, Ze je to dano
slozenim ti¢astnikl, protoze ten, kdo chce poznavat, nezna odsudky primitivi za to, Zze nékdo néco nedovede.

Jednou zucastnic kurzu byla i lektorka dalSiho Regiondlniho Centra Internetu v Litvinove, které v té dob¢
zahajovalo svou ¢innost v Méstské knihovné. Obé Regionalni Centra Internetu pracuji spoleéné ku prospéch
klient. Méstska knihovna pofddé dopoledni kurzy, kdy je ucebna pocitacli na Stfednim odborném ucilisti
sluzeb obsazena zaky. Naopak odpoledni a podvecerni kurzy zajistuje pravé Stredni odborné ucilisté sluzeb.
Potom nedochazi ke kiizeni zajmu a k pretahovani klienti. Tento zpisob spoluprace povazuji za St’astny.

Hodnoceni projektu

Hodnoceni kvality projektu

Pro hodnoceni kvality projektu byla pouzita dotaznikova metoda. Kazdy tucastnik mél na konci kurzu vyplnit
standardni dotaznik, kde se zjistovaly zékladni marketinkové daje (naptiklad Jaké dalsi nase lekce byste chtél
navstivit, Kdo by podle Véas mohl vyuzit nase lekce ve VaSem okoli, Mate doma pocita¢) a udaje,
charakterizujici hodnoceni kurzu u€astnikem. Pro kurzy ,,Poprvé u pocitace™ a ,Uvod do internetu* byla zvolena
papirova forma, pro dalsi kurzy elektronicka forma. Navratnost elektronickych dotaznikti nebyla zpocatku dobr4,
protoze klienti nezjistili, ze jimi vyplnény dotaznik ,neprosel. Po odstranéni této zavady lze uvést, ze
z poslednich kurzd mezi 16. a 18.12.2003 byla jiz navratnost 100 %. Z celkovych 14 ucastnikti hodnotili:

nezodpovézeno: znamka: 1 2 3 4 5
srozumitelnost vykladu: 2 12
podminky pro kurz: 2 12
splnéni ocekavani: 2 6 33

tedy celkova primérna znamka: 1,25



K tomu je nutno uvést, Ze u splnéni ocekavani (,,Celkove tato navstéva Vase ocekavani) je znamka 3 v textu
interpretovana jako ,,pravé naplnila“, znamka 2 ,,spise pred¢ila“ a znamka 1 ,,predcila“.

Hodnoceni rozpoétu

Rozpocet byl vyCerpan beze zbytku. Centrum internetu a.s. se podilelo hmotnym darem — notebookem pro
zvySeni kvality vyuky (zejména v souvislosti s dataprojektorem, ktery byl darovan v sesterském projektu
v okruhu C. Celkové lze hodnotit, ze jak plan, tak rozpocet pilotniho projektu byl sestaven realisticky.

Hodnoceni spoluprice v tymu

Tymova spoluprace byla vedena v mezi vSemi feSiteli velmi vstiicné. To se tyka také spoluprace s a.s. Centrum
internetu. Touto formou se podafilo pfekonat a uspokojivé vytesit vSechny problémy, které béhem feSeni
vznikaly. Pro komunikaci byla pouzita piedev§im osobni jednani uvnitf ucitelského sboru a moderni
komunikac¢ni pojitka se vzdalenéjSimi spolupracovniky (e-mail, vzdalené operace s databazi na
www.centruminternetu.cz ). Tyto formy pln€ vyhovovaly a osvéd¢ily se.

;.

Uspéchy, neuspéchy, doporuceni

Uspéchy

Jednoznaéné jako tspéch lze hodnotit zdjem o jednotlivé kurzy. Ucastnici sami aktivné volaji do Stfedniho
odborného uciliste sluzeb a zadaji o dalsi lekce. Jako ptiklad Ize uvést pani H.L., kterd sama volala 7.1.2004 a
zadala o dalsi lekce. V praci maji dostat nové pocitacové vybaveni a ona chce zistat v kontaktu s technickym
pokrokem — i kdyz ji chybi jen 5 let do diichodu. Muze v tom byt také obava z mozné ztraty zameéstnani.

Pti zajistovani informovanosti klientli pomohla propagace v tisku a v dalSich mediich. Osvédcila se dobra prace
registracni linky 844 11 130. Nezanedbatelny podil na vysledcich maji i samotni lektofi. Znamena to také
otevieni Skoly v oc¢ich vefejnosti vesmés s kladnymi ohlasy. Skola tim ziskava respekt u dospélé populace.

Vedle celostatniho uspéchu, kterym je ucast vice nez 30 000 klientd v roce 2003 na lekcich v jednotlivych
Regionalnich Centrech Internetu, nelze podcenit ani praci v regionu Litvinov. RovnéZz nezaméstnani méli o
Skoleni zajem a z 30 oslovenych nezaméstnanych ptislo na tivodni jednani 20 osob. Z nich bylo 16 absolventl
jednotlivych lekci, coz je témeét Ctvrtina ucastnikd z doby po zavedeni pilotniho projektu. K tomu je nutno
pfipocist dalsi nezaméstnané mezi pfichozimi. Tvofi tedy nezaméstnani ztohoto hlediska aktivngjsi cast
populace (vys§i procento ucastnikii nez podil nezaméstnanych). Podili se na tom i vybornd neformalni
spoluprace s Utadem préace v Litvinové, ktery odvedl pritkopnickou praci pii vybéru potencionalnich klienti

Jako potfebny lze oznacit i kurz ,,Prace diky internetu”. Celostatni pfirucka je vybornd a zajem o spravnou
tvorbu zivotopisu, byl mimofadny. Spolupraci mezi a.s. Centrum internetu a SOU sluzeb lze hodnotit kladné.

Uspéchem je i rozvijejici se systém hodnoceni jakosti a efektivity lekci, m&feny spokojenosti klientd. Podle
mych informaci se jedna o ojedinély projekt, ktery umoziuje pomoci zpétné vazby trvale zlepSovat jakost
Néarodniho programu pocitacové gramotnosti.

Netispéchy

Z pohledu lektora vidim jako podstatny neuspéch, ¢i spise ohrozeni budouciho uspéchu, skepsi nezaméstnanych.
Obavaji se totiz, ze ani ziskané védomosti a dovednosti jim nezajisti vytouzené zaméstnani ve specifickém
regionu s vysokou nezaméstnanosti. Skepsi podporuje i jejich zkuSenost, ze se ve zkuSebni dob¢ stavaji pro
vychytralé zaméstnavatele levnymi brigadniky a po zkuSebni dobé je zaméstnavatel nemilosrdné propusti bez
udani divodil. Nova registrace na Utadu prace jim pak piinasi nové povinnosti a nové naklady (napiiklad na
opakované zajist'ovani a kopirovani dokladtr). Tato skepse jednoznaéné vyplynula v pribéhu lekci.

Pres dikladnou pfipravu Regionadlniho Centra Internetu a podrobného studia moznosti zaméstnani pied
zahajenim lekci, nelze takovou skepsi zménit slovy. Takovou skepsi mohou rozptylit jen hmatatelné ptiklady
s dobrym koncem. Proto chceme oslovit ucastniky lekci z roku 2003 na jafe 2004 s dotazem, zda a jak jim
pomohlo absolvovani lekci v Regiondlnim Centru Internetu. Takova zpétna vazba by méla byt vychodiskem pro
zvyseni jakosti a efektivity kurz.

Doporuceni
Na zaklad¢ ziskanych zkuSenosti doporucuji pokracovat na spolupraci na regiondlni urovni. Jedna se o

spolupraci mezi $kolstvim, tfady prace, obcemi a piipadné ziskat i krajskou podporu. Zadouci by byla i



spoluprace s firmami, zejména se stiednimi a malymi podniky, které nemohou mit samy ucelené programy pro
rust kvalifikace pracovniki. Proto se domnivam, Ze zvolena forma vybéru a financovani pilotnich projektti pro
terciarni vzdélavani je celospoleCensky velmi efektivni. Zvolend forma spoluprace (pilotni projekty)
Ministerstva $kolstvi, mladeze a télovychovy s Krajskymi organy se jevi v této oblasti jako optimalni. Rovnéz
zainteresovani fungujiciho celostatniho systému Narodniho programu pocitacové gramotnosti do spoluprace na
dile je pfinosem. Osvédcila se i spoluprace mezi a.s. Centrum internetu s regionalnimi pracovisti (RCI).
Doporucuji proto i v této spolupraci pokracovat pokud mozno jako kontinudlni proces bez prestavky v dobé
prelomu roku.

Zjistil jsem, Ze nestaci pripravit dobry kurz, ale je tfeba pfipravit i vhodnou informaéni kampan, ktera oslovi
budouci klienty. Vhodné bude proto vyuzit media pro Sifeni informaci o moznostech, jaké se nyni v regionech
nabizeji. Nejedna se ovSem o dryacnickou reklamu typu ,,Praci prasky®, ale o zasvécenou cilenou informaci pro
potencialni klienty. Naklady na takovou informacni kampan jsou nezanedbatelnou, ale dilezitou soucasti
nakladt kazdého projektu.

*Vanék J.: 2003 — Zavéreéna zprava projektu E ,,ZvySeni poéitatové gramotnosti v oblasti s vysokou nezamé&stnanosti*



K moZnostem pouZziti redakéniho systému
pri vytvareni (nejenom) webovych stranek Skoly
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Uvod

Skoly prochazi v sou¢asné dobé mnoha proménami, které souviseji nejenom s vyvojem spole¢nosti, ekonomiky,
védy, ale také s dynamickym rozvojem modernich informacénich a komunikacnich technologii (ICT).
Zaclenovani novych technologii se stalo v posledni dob€ jednou z velkych vyzev pro skoly vSech stupnu a typu.
V souvislosti s timto tématem se hovofi zejména o integraci po¢itacti, internetu nebo multimédii do procesu
vyuky a uceni. Informac¢ni a komunikaéni technologie vSak nejsou jen supermoderni ,,pomtcky*, ale skytaji
pomeérné velky potencial, ktery je mozné vyuzit také v jinych oblastech fungovani skoly, napf. v fizeni a sprave,
v sebevzdélavani uciteld, ve Skolnich knihovnach apod. Nejde vsak jen o vyuziti ICT pouze ,,uvniti‘ skoly.
Moderni technologie, zejména webové stranky, nabizeji mimo jiné také moznosti, jak podpofit otevienost skoly
svému okoli, jak snadno a rychle informovat okoli o ¢innosti Skoly, o0 mimoskolnich aktivitach, o Gcasti

v riznych projektech a o mnoha dalSich ¢innostech. Webové stranky se tak stiavaji vyznamnou soucasti Zivota
Skoly a lze fici, ze jsou i dilezitym faktorem pfi vytvareni jejiho image.

Webové stranky $koly je mozné tvorfit n€kolika zptisoby. K velmi oblibenym zptisobiim patii psani
webovych stranek v jazyce HTML. Tento zpsob umoziuje vytvofit stranky podle piedstav skoly ¢i tviirce
stranek, ale nezbytnym predpokladem je vynikajici znalost jazyka HTML, pfipadné skriptovaciho jazyka nebo
kaskadovych styli. Je ziejmé, Ze tento zpusob vytvareni webovych stranek zvoli $kola, kde se o webové stranky
stara odbornik, coz nemusi byt nutné€ kvalifikovany informatik. Jak uvadi Neumajer (2002) 1ze webové stranky
Skoly vytvaret také pomoci tzv. weblogu, coZ je technologie primarné ur¢ena pro psani deni¢kd na webu.

Skoly mohou vyuzit i jiné zpiisoby tvorby své webové prezentace. Jednim z nich je redakéni systém. Jak uz
vyplyva z nazvu, jedna se o aplikaci, v niz uzivatelé (redaktofi) publikuji své ptispévky v jednotlivych rubrikach
tim, ze vkladaji do webovych formulaia svtyj ptispévek napsany napiiklad doma ve svém oblibeném textovém
editoru. Redakeni systémy vyuzivaji v soucasné dobé snad vSechna vyznamna periodika a to nejenom vyhradné
elektronicka (napt. denik MF Dnes).

Ve svém piispévku se budu zabyvat nékterymi moznostmi a omezenimi redakéniho systému jako
technologie pouzitelné k tvorbé webovych stranek skoly, popt. osobnich webovych stranek ucitell. Prispévek
vychézi pfevazné ze zkusenosti, které jsem ziskal pii zavedeni redakéniho systému phpRS do praxe na Ustavu
pedagogickych véd Filozofické fakulty MU v Brn€. Domnivam se (vzhledem k zaméfeni konference), ze
v tomto pripadé neni dilezity typ Skoly, na némz je redakéni systém implementovan, ale jakym zptisobem je
vyuzivan a k jakym uvaham muize prakticka zkuSenost vést.

V piispévku se nebudu vénovat obecnym otazkam koncepce Skolniho webu nebo prvkim, které by mély
kvalitni skolni webové stranky obsahovat. Této problematice se vénoval napt. Milan Hausner v ¢lanku Webova
stranka 8koly nebo Ondfej Neumajer ve svych ¢lancich.' Mj piispévek na zminéné &lanky navazuje a v jistém
sméru je rozviji.

Redakéni systém jako webova stranka Skoly

Redakéni systémy piinaseji uzivatelim zajimavou moznost, jak vytvaret webové stranky Skoly bez nutnosti
ovladat jazyk HTML nebo dalsich odbornych znalosti a dovednosti z oboru informacnich a komunikaénich
technologii. Pti vyuziti tohoto systému je mozné vyuzit energii na tvorbu obecné koncepce a obsahu skolniho
webu a nevénovat ji tolik na vlastni technickou tvorbu stranek. Pracovat s redakénim systémem zvladnou i bézni
uZivatelé, ktefi pracuji s textovym editorem a internetovym prohlizedem. Zadné dalsi specifické znalosti nejsou
zpravidla nutné. Redake¢ni systém umoziuje publikovat na webu nékolika redaktorim/uzivateliim, pfi¢emz
redaktorem miZze byt feditel Skoly, hospodarka, ucitelé, kuchatky nebo i Zaci.

Implementace redakéniho systému sebou pfinasi i néktera omezeni. V piipadé, ze ve Skole nepisobi
kvalifikovany pracovnik orientovany na tyto technologie, pak je vyhodnéjsi spolehnout se na odborniky a nechat
si systém zavést. Rovnéz konfigurace (napf. vytvoreni rubrik, grafické upravy aj.) systému je pro bézného
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' Viz pouzita literatura na konci piispévku.



druhou stranu jsou nyni nékteré redakéni systému k dispozici zdarma (naptiklad Nuke — http://phpnuke.net,
phpRS — http://www.supersvet.cz) a v souhrnu tedy nemusi jit o velké finanéni ¢astky.

Na Ustavu pedagogickych véd Filozofické fakulty Masarykovy univerzity v Brné jsme se pied nedavnem
rozhodli, Ze pouzijeme namisto dosavadnich stranek tvofenych pomoci programu MS FrontPage prave redakeni
systém. Divodl k tomuto kroku bylo hned nékolik. Webové stranky tvorené v aplikaci FrontPage jiz
nevyhovovaly nasim potiebam, protoze publikujeme relativné hodn¢ dokumentd, na tvorbé se podili n€kolik lidi
a také design pivodnich stranek neodpovidal nasim predstavam. Diky tomu, Ze do struktury stranek zasahovalo
nékolik lidi (nikdo pfitom nebyl odbornikem na HTML apod.), objevovaly se na strankéach casto chyby a
nepiesnosti. Z téchto diivodl jsme se rozhodli zavést redakéni systém, ktery diky svym vlastnostem mohl vyftesit
fadu problémd.

Nase pracovisté nedisponuje velkymi finannimi zdroji, proto jsme hledali levné, ale kvalitni feSeni.Po
konzultacich jsme se rozhodli pouzit systém phpRS, jehoz autorem je Jifi Lukas (http://www.supersvet.cz).
Tento redakéni systém je k dispozici zdarma (GNU GPL licence) a kazdy uzivatel si tedy mize systém jakkoliv
upravit. Na naSem ustavu nemame odbornika, ktery by byl schopen implementovat tento systém, a proto jsme si
na tuto ¢innost najali externistu. Ten po dohod¢ se spravcem sité na nasi fakulté redakéni systém uvedl do
provozu, vytvofil shodnou strukturu rubrik podle dosavadnich stranek a upravil design véetné zakladnich
kontaktnich udaji na nase pracovisté. Zaroven jsme vytvofili anglickou verzi, coz byl analogicky
implementovany redakéni systém, jenz mél vytvorenu jinou databazi. S pomoci studenttl jsme pielozili vSechna
hlaseni a nazvy rubrik do anglictiny, takze nyni mame k dispozici i kompletni anglickou verzi webovych stranek.

vevr

Ustavu pedagogickych véd jsou dostupné na adrese http://www.phil.muni.cz/ped.

Prace s redakénim systémem

Po uspésné implementaci jsme zahajili fazi transformace obsahu ze starych webovych stranek do redakéniho
systému. Slo o velmi naroénou &ast, protoze bylo nutné pievést relativné velké mnozstvi texttl a dokumenti.

V této Casti jsme vyuzili spolupraci studentli nejenom k vlastnimu pfevedeni, ale zaroven jsme provedli kontrolu
textd z hlediska gramatického i obsahového. Jiz zde se projevily vyhody redakéniho systému. Spravei webu si
rozdélili ptistupova prava (phpRS umoznuje definovat vedle administratora také redaktora, ten miZze samostatné
publikovat a tzv. pfispévatele-writer, ktery mize vlozit clanek do systému, ale ne publikovat). Studentim byla
urcena prava ,,prispévatele a spravci webu pouze kontrolovali spravnost textll a publikovali je. Redakéni systém
umoziuje rovnéz editaci riznych blokt. Jeden z blokii jsme vyuzili jako odkaz na starou verzi stranek. Abychom
zjistili, jak se na nas inovacni krok divaji navstévnici stranek (jde zejména o denni studenty, ale i studenty
specializacnich studii $kolského managementu, specialni pedagogiky ¢i doplnujiciho pedagogického studia),
ziidili jsme anketu, v niz jsme se ptali, jak vidi nové webové stranky s ohledem na ty dosavadni.Tvorba ankety je
usnadnéna tim, Ze je v systému jiz pieddefinovana jeji kostra, do niZ staci pouze vlozit otazky a povolit
zobrazeni ankety na strankach. Ta se pak mize stat dil¢im nastrojem zlepSovani nejenom webovych stranek, ale
i jinych oblasti fungovani pracovisté ¢i skoly.

Za nejvetsi ptinos redakéniho systému povazuji vyrazné zjednoduseni procesu publikovani. Kdokoliv

z redaktorti muize takika okamzité publikovat zpravu. Staci do webového formulafe napsat titulek clanku, jeho
obsah (pfipadné piekopirovat pies ,,schranku® jiz napsany text), pfifadit rubriku, v niz bude ¢lanek publikovén a
hlavni strance). Redak¢ni systém déle umoziuje nastavit tzv. délku platnosti ¢lanku, coz znamena, Ze po
vyprseni vymezené lhiity platnosti je ¢lanek automaticky stazen z hlavni stranky, ale ziistdva dostupny v ramci
rubrik. Tato funkce je velmi uzite¢na pfi oznamovani termind raznych akei, protoze spravci nemuseji ,,hlidat*
aktualnost jednotlivych ¢lankt. Konkrétni ¢lanky si mohou ¢tenafi nejen piecist, ale mohou piidat k ¢lanku
komentaf nebo otazku, ptipadné poslat dotaz emailem autorovi ¢lanku. Vzdy maji rovnéz k dispozici udaj, kdy
byl ¢lanek publikovan. Snad samoziejmosti je moznost tisku ¢lanku, ktery je napfed pifeveden do verze pro tisk.
Témito vlastnostmi se podstatné zvysila interaktivita webovych stranek a uzivatelsky komfort. Ten jesté zvySuje
moznost vyhledavani v obsahu stranek.

Nas ustav publikuje vysledky nékterych svych vyzkumu ve formé napiiklad pdf dokumentt pfimo na webovych
strankach. K tomuto ucelu jsme pouzili v redakénim systému sekci Download soubori, ktera umoziuje relativné
snadno zvetejnit dokumenty a hlavné pro uZzivatele skyta komfort pii stahovani vybranych soubort.

Po zavedeni redakéniho systému odpadli problémy s Gpravami zdrojového kddu ptivodnich stranek,

s publikovanim ¢lankt a diky jeho vlastnostem vénujeme méné Casu technické strdnce provozu a vice ¢asu
mizeme vénovat vlastnimu publikovani nebo obsahovym ¢i formalnim tpravam.

Redakéni systém jako osobni webové stranky uditele



Redakéni systém predstavuje také zptisob, jak mohou ucitelé provozovat vlastni webové stranky, na nichz lze
snadno publikovat informace ¢i materialy pro svoje Zaky, ale také pro rodi¢e (napf. o krouzcich, vyletech, akcich
tfidy). Ttidni uéitelé tak mohou spolu se svymi Zaky provozovat webové stranky tiidy apod. VZdy je vSak nutné
vyjasnit, jaké informace patii na stranky $kolni a které na tfidni. Publikovani materialti neni naro¢né na cas,

v piipadé tfidnich stranek mohou pomahat zaci nebo studenti. U€itel ma pfi vhodném nastaveni systému vzdy
kontrolu nad obsahem publikovanych pfispévki.

Na nasem pracovisti jsme zavedli i tuto variantu. Redakéni systém phpRS jako osobni webové stranky
implementovali dva ¢lenové, jednim z nich je autor tohoto prispévku (viz http://www.phil.muni.cz/~zounek). Na
osobnich strankach publikujeme informace a materialy pro nase studenty, ale také vysledky jejich prace,
pfipadné informujeme o nasich aktivitach tykajicich se vyzkumu a védy. Také v pripadé osobnich webovych
stranek se vyrazné€ zjednodusilo publikovani informaci oproti ptedchozim ,,HTML verzim®, takze se stavaji
jednim z dulezitych, ne-li primarnim, informa¢nim kanalem. Studenti (i studenti kombinovaného studia!) tak
maji kdykoliv k dispozici zakladni a potiebné informace a nemuseji napiiklad ztracet ¢as dlouhou cestou do
Skoly kvuli jedné zprave.

Nékolik otazek na zaveér

Redakéni systém nabizi pro mnohé skoly zptisob, jak pomérné snadno vytvaret takika profesionalni webové
stranky. Tento systém umoziuje, aby se na webovych strankach podilelo vice ¢lenti ucitelského sboru a
vytvarelo tak spole¢né dilo, a to i ve spolupraci s zaky ¢i studenty. Tyto aktivity lze vyuzit v pedagogické praci
Skoly, ale i v té administrativni. Redak¢ni systém mtize pomoci bourat bariéry mezi lidmi ve Skole a novymi
technologiemi, které mohou byt pro mnohé doslova strasidlem. Redakéni systém je ptipraven odborniky pro
uzivatele, ktefi chtéji pfedevsim pouzivat moderni technologie, aniz by museli znat vSechna technicka uskali.
Pomérné jednoduché ovladani mize ukazat mnohym, ze ICT nejsou jen hry nebo programovani, ale i efektivni
pomocnici. Neni tedy implementace redakéniho systému jednou z cest, jak zaclefiovat moderni technologie do
$kol? Neni prave redakéni systém jedna z ukazek, jak mohou ICT podporovat praci ucitele nebo feditele? Mize
redakéni systém napomoci snadnéjsi komunikaci $koly se svym okolim? Na tyto, ale i dalsi otazky mtize dat
odpovéd’ jiz blizka budoucnost.
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»Zmizeli sousedé“ obsazny namét projektového vyucovani
PAVEL STRAKA, Zakladni skola HorSovsky Tyn, okres Domazlice, Zamecky park 3, 346 01 HorSovsky Tyn,
Tel: 379 422 381, e-mail: p.straka@zshtyn.cz

Zidovské muzeum v Praze organizuje od roku 1999 projekt Zmizeli sousedé, ktery mapuje Zivot
7idovské komunity v obdobi mezi 1.a 2.svétovou vélkou v obcich Ceské republiky. Zaci Zakladni koly
HorSovsky Tyn se zapojili do této Cinnosti vroce 2001. Jejich prace spocivala v ziskani archivnich dat
o n¢kolika zidovskych rodinach v nasem mésté, kde podle scitani lidu z roku 1921 bylo pres 80% obyvatelstva
némecké narodnosti. I presto tvofili Zidé témé&f do roku 1938 organickou soucast obyvatelstva mésta a Zili
pokojnym rodinnym Zivotem.

Prace zacala Ceskym piekladem némecky napsanych poutavych osobnich vzpominek pani Wilmy
Abeles-Iggers , Cestné obCanky mésta zijici v USA, na kolorit Zivota v HorSovském Tyné. Pokracovala sbiranim
dat o socialnim slozeni, povolanich, bydleni v domech mésta a aktivitach této narodnostni mensiny (61 jedincd,
tj. 2,5% -1.1921). Podafilo se shromazdit téméf uplny seznam zidovskych obyvatel a vypatrat vétSinu jejich
dal$ich osudu.

Tuto historickou ¢ast prace zakd 9.A vedl ucitel déjepisu, ktery také zapojeni do projektu navrhl..
Zavérem této etapy prace byla beseda v listopadu 2002 s pani Martou Vancurovou, pracovnici prazského
Zidovského muzea a pani Blechovou z Prahy, ktera prezila 2.svétovou vélku.

Na zéklad¢ tohoto vyzkumu byla odhalena na radnici mésta pamétni deska ob&étem holocaustu z nasi
obce. Nase déti pfipravily pod vedenim pana ucitele hudebni vychovy piivodni pisnicky v jidis. Toto vystoupeni
delsi dobu piipravovaly a napévy samy vybraly.

Dalsi etapou prace zékii 9.A v pfedmétu informatika bylo vytvofeni multimedidlniho programu, ktery
zpracovava ziskana historickd data. Na internetu jsme ziskali mnoho dal§ich informaci o judaismu, jeho
symbolech a koloritu zidovského zivota.
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Uvodni obrazovka
Zéci zhotovili nejdiive individualni p¥ipravnou prezentaci v PowerPointu. Dale navazala dvou mésiéni
vyuka pouziti programu Macromedia Flash a zakladi programovani (Action Script) vedena ucitelem
informatiky. Kolektiv osmi zakt z devaté tiidy se nasledné ptihlasil do soutéze Siemens 2003 ,,Mladi@védéni®,
prosel on-line kurzem tvorby prezentace a kone¢né sestavil rozsahly multimedidlni program ve Flash MX.



Podafilo se jim vyuzit viech vynikajicich moZnosti tohoto softwaru. Zaci vytvofili animace zobrazujici Zivot
jedné zidovské rodiny do roku 1938, kde pouzili prolozeni pohybu mezi prvnim a poslednim snimkem a
komplexni ovladani postavicek i jejich ¢asti vrstvami. Data jsou zpracovana v otvirajici se knize s mnozstvim
vlastnich digitalnich fotografii a jsou opatfena détmi namluvenym slovem. Sou¢ésti programu jsou dotykové
mapy zachycujici osidleni a historické pamatky HorSovského Tyna , rolujici pergamen se jmény a pohnutymi
osudy zidovské narodnosti v nas§em mést¢ v dobé holocaustu. Pohyb po jednotlivych animovanych strankach je
realizovan tlacitky  programovanymi jazykem ActionsScript podobnym JavaScriptu. Cely program je
publikovan do spustitelného souboru s vlozenym FlashPlayer 6. Vysledkem této prace je CD-Rom, ktery byl
odeslan do soutéze Siemens. Jedna jeho kopie byla predana Zidovskému muzeu v Praze a dali stfednim §kolam
okresu, kde je snad vyuzivan pii vyuce.

Zaverem lze konstatovat , ze uspéchem zavrSena spoluprace fady ucitelt a zaku pfispela k motivaci
déti a vytvoreni fady novych védomosti, dovednosti a i ndvyki ke kolektivni praci. Zaci sbirali historicka data,
seznamili se s kulturou zidovskych rodin, jejich uménim, vytvareli graficka dila, fotografovali, namlouvali
zvukovy doprovod i zpivali. Pfitom vSe nendsilnou a z jejich strany velmi aktivni ¢innosti ve prospéch
spole¢ného dila.



Koncepcia a organizacia programatorskych sut’azi pre Ziakov zakladnych $kol
a osemrocnych gymnazii

Hlavata Eva

Kontaktna adresa

Cirkevna zakladn4 §kola R. Zaymusa, R. Zaymusa 3, 010 01 Zilina, Slovensko, e-mail: eva.hlavata@ict-edu.org

Abstrakt

Programovanie prenikd na zékladné Skoly len vel'mi pozvolna a nazory na jeho zavedenie sa réznia. Pokial’ chceme uz
malym detom ukazat’ jeho moznosti a dat’ im do riuk nesmierne tvorivy nastroj, musime sa prisposobit’ prostrediu, ktoré
potrebuju, aby ich ¢innost’ zaujala. Jednou zo silne motivaénych prvkov su pre ne prave sutaze. Vo svojom prispevku sa
snazim zovSeobecnit skusenosti z organizacie programatorskych sutazi pre deti zakladnych $§kél anizSich rocnikov
osemro¢nych gymnazii, ukazat’ ich moznosti ale i Giskalia, ktorym je dobré sa v¢as vyhnut.

KPucové slova

programovanie, sut'aze, Baltik, Tvoriva informatika s Baltikom

1 Uvod

Programovanie je oblast’ informatiky, ktora len vel'mi pomaly prenikd na zakladné Skoly a niZSie ro¢niky osemro¢nych
gymnazii. Viac, ako akykol'vek iny predmet, vyzaduje od deti logické, tvorivé a silne analytické myslenie. Ziaci s nizkym
stupiiom tvorivosti obvykle k programovaniu nikdy nendjdu vztah. Dalsim problémom je odpor samotnych uéitel'ov, ktory
vyplyva z potreby celoplosného zaskolenia a intenzivnej didaktickej pomoci pri ziskavani praktickych sktsenosti s vyucbou
programovania. Nasledne sa pontka otdzka, ¢i ma zmysel vnaSat’ programovanie na zékladné Skoly, resp. do niz§ich
ro¢nikov osemroénych gymnazii a pokial’ ano, akym spdsobom ho priblizit’ detom i ucitelom.

Uz takmer rok na Slovensku existuje projekt Tvoriva informatika s Baltikom. Projekt sa okrem hl'adania vhodnych
pristupov pri vyucbe informatiky vSeobecne zameriava aj na rieSenie problémov suvisiacich so zavadzanim programovania
na zékladnych skolach.

Je potrebné si uvedomit’, ze pokial’ ponukneme detom ich veku prijate'né prostredie, stava sa pre nich programovaci jazyk
nastrojom na §iroky rozvoj ich schopnosti. Otazkou ostava, kedy a akym tempom spristupfiovat’ ziakom svet programovania
a akym sposobom ich dostato¢ne motivovat’ tak, aby bola pre nich tato oblast’ informatiky stale rovnako pritazliva.

2 Vek a potrebna motivacia

Z vlastnych skusenosti a skusenosti uéitelov, ktorych vramci projektu Tvorivad informatika s Baltikom stretivam,
povazujem za spodnil hranicu, kedy priemerné dieta je uz schopné vytvorit' jednoduchy mali¢ky program, priblizne druhy
ro¢nik zakladnej Skoly. Niektoré deti to dokazu aj skor, niektoré naopak potrebuju k schopnosti uvazovat’ niekol’ko krokov
dopredu este chvil'u dozrievat’. Ale az priblizne v siedmom roéniku sa u deti objavuje schopnost’ abstraktne mysliet, ktora je
nevyhnutnym predpokladom na zvladnutie pojmov, ako je premennd, funkcie, polia atd’. Detské programovacie jazyky
vytvorili prostredia, v ktorych sa moéze dieta isty ¢as pohybovat’ aj bez abstraktnych pojmov, ale len tazko ho mézu
prekvapovat’ stale nie¢im novym od druhého az po siedmy ro¢nik zakladnej Skoly. Je preto potrebné ndjst’ primerant
motivaciu, v ktorej sa aj v tomto ¢ase mdze dieta dostatocne realizovat’. Jednym z takychto motiva¢nych prvkov mézu byt’
aj stitaze.

3 Aké kritéria by mala sit’aZ spiiiat’

Prv, nez sa pustime do organizacie akejkol'vek stit'aze, je potrebné si najprv uvedomit’:

—_

ciel, ktory touto sut'’azou vlastne sledujeme a ¢o musime urobit’ pre to, aby sme k tomuto ciel'u dospeli,
aka je ciel'ova skupina, pre ktora siitaz vytvarame,

aky bude rozsah sut'aze (v ramci mesta, kraja, celonarodné, medzinarodna),

2
3
4. akou formou bude organizovana (internet, priame stretnutie, kombinovany spdsob...),
5. akym spdsobom budu deti sttazit’ a ktoré schopnosti sa budu prioritne hodnotit’,

6

aké st nase Casové a organizacné moznosti a ¢o spravit’ pre to, aby sme to zvladli,
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7. akym spdsobom mdzeme k sut'azi prilakat’ ucitel'ov i ziakov.
Na Slovensku su pre deti pracujuce s programovacim jazykom Baltik spristupnené zatial’ nasledujice stt'aze:

- Celoslovenska programatorska sut’az Baltik 200x (zatial’ 2003 a 2004) — rychlosttaz, deti dostant zadanie, ktoré
musia v ¢asovom limite riesit, v rdmci Skolského kola niekolko tyzdiov, v ramci findle, ktoré sa kond zatial v
Gymnaziu M. Galandu v Turéianskych Tepliciach, tri hodiny. Organizatormi sutaze si Gymnazium M. Galandu
v Tur&ianskych Tepliciach, Cirkevna zékladna $kola R. Zaymusa v Ziline a projekt Tvoriva informatika s Baltikom.
Tento rok sa sut'az rozsirila aj do Ceska a Pol'ska, pri¢om v méji prebehne v Brne jej prvé medzinarodné finéle.

- Vianoce s Baltikom a Vel’ka noc s Baltikom — sGitaziaci maju vytvorit’ program suvisiaci s prisluSnymi sviatkami,
sut'az je zamerand najmi na tvorivost, ocefiuje sa originalnost’ a grafika, Grovenl programovania sa hodnoti az ako
sekundarna, tieto stitaze prebiehaju len prostrednictvom internetu. Organizitorom sit'azi bola v minulosti firma SGP
systems, v sucasnosti prebral patronat nad stitazami projekt Tvoriva informatika s Baltikom, resp. uditelia zapojeni do
tohto projektu.

- Medzinarodna tvoriva programatorska sut’az B+B, ktorej findle prebicha kazdoro¢ne na Invexe v Brne — stitaz
jednotlivcov, na rozdiel od predchadzajucich sitazi sa moézu prihlasit’ nezavisle na Skolu, ktor(i navstevuju,
s l'ubovolnym programom, ktori vytvorili aktori musia nasledne obhdjit' na semifinale, prip. az finale sutaze.
Organizatorom sut'aze je firma SGP systems.

Kazda z tychto stitazi ma iny ciel’, zameriava sa na int cielovu skupinu, odli$na je aj forma organizacie, rozsah a spdsob

sitazenia, klada odlisné naroky na hlavnych usporiadatelov. BlizS§ie informécie mozete najst na stranke

http://baltik.infovek.sk/sutaze.htm

4 Ciele sut’azi

Keby som mala jednou vetou povedat, aky je moj ciel’ pri praci s detmi, ¢i uz na hodinach matematiky, informatickej
vychovy, krazkoch programovania, povedala by som pravdepodobne: ,,Aby deti, ktoré mi boli zverené, odchadzali z mojich
rik lepSie a mudrejsie.“ Osobne povazujem za nesmierne dolezité nezabudat’ na vychovny aspekt, nech robime s detmi
Cokol'vek. Pri sitaziach musime zvlast starostlivo strdzit, aby sme nevytvorili podmienky ku vzniku absolutne
nevychovného prostredia. Pri nespravnom pristupe organizatorov sitaze a ucitel’ov, ktori deti vedt, sa vel'mi l'ahko vytvori
priestor na pocity ponizenia z netuspechu, silnému individualizmu hrani¢iacemu s nepriatel'stvom medzi sut'aziacimi, zavist,
sklamanie. Tomu vSetkému je mozné zabranit’ a naopak dosiahnut’ mnohé pozitivne vychovné momenty.

Ak by som teda mala definovat’ ciele, ktoré sme si pri organizovani sutaze Baltik 2003 a nésledne aj Baltik 2004 dali,
najhlavnejsie z nich by boli tieto:

1. motivovat deti k d’alSiemu sebazdokonal’ovaniu sa,
2. naudit’ deti spolupracovat’, pracovat’ v timoch,

3. vytvorit’ také prostredie pri priamom kontakte v sut'azi, aby pre nich bolo samo o sebe silnejSim zazitkom ako
samotna vyhra alebo naopak slabé umiestnenie,

4. vytvorit’ priestor na ziskanie d’al§ich vedomosti z oblasti programovania,
5. dat uéitel'om priestor na vzajomné spoznanie sa a predanie si skusenosti.

Prvy ciel’ nebolo tazké splnit’. Ako priklad uvediem svojich vlastnych ziakov, ktorych som v tom ¢ase poznala uz druhy rok
a nasledne ich sledujem aj po tejto stitazi. Kym sa stretavali s programovanim len v ramci Skoly, nerobilo priblizne trom
chlapcom v&csi problém vyniknut’ a stat’ sa suverénne najlepsimi. Na celoslovenskom finale pochopili, aj ked’ skon¢ili treti,
ze ak chcu obstat’ dobre aj d’alsi rok, musia na sebe zapracovat’ omnoho viac.

Na to, aby sme deti priviedli k timovej praci sme vymysleli nasledovné pravidlo. Kategérie sme rozdelili len podl'a veku
(kategoria A — 1. — 5. ro¢nik ZS, kategoria B — 6. — 9. roénik ZS), pri¢om sutazit’ mohli timy v poéte jeden aZ traja Ziaci.
Z toho vyplyva, Ze jednotlivei museli superit’ ako vramci Skolského kola, tak aj vramci findle az s trojclennymi
skupinkami. Aky to malo efekt, som pochopila prave na mojich troch zverencoch. Dvoch z nich (vtedy 6smakov) som
poznala uz z vyucovania matematiky ako silné individuality, ktoré si skor konkurovali a vZdy medzi nimi prevladalo silné
napitie. Treti bol o ro¢nik nizsie a tiez bol zvyknuty na samostatnt pracu. Ked’ som ich obozndmila so stitazou, obidvaja
osmaci dostali jeden z druhého strach, Ze ten druhy Skolské kolo vyriesi lepSie a prave on sa nedostane do finale. Z toho
jediného dévodu sa dohodli, Ze pdjdu do tej sut'aze spolocne a radsej vyuziju schopnosti toho druhého k vlastnému postupu.
Treti chlapec (siedmak) sa rozhodol pracovat’ sam. Ku koncu $kolského kola pribrali 6smaci k sebe eSte spoluziacku, ktora
ale vyuzivali skor na prehl’adnt Gipravu programov, ako na vlastnu tvorbu rieSeni.

Pri vyhodnoteni Skolskeho kola zaZil chlapec zo 7. ro¢nika nesmierne sklamanie, ked’ zistil, Ze sa umiestnil v ramci Skoly az
ako druhy. Osmaci ho v tom obdobi nijak moc neprevySovali v programatorskych schopnostiach, ale jednoducho spolo¢nou
pracou objavili aj rieSenia, ktoré on nedokazal najst’. Napriek tomu sa do finale dostal, ked’ tesne pred odchodom mu dievca,

2



ktoré spolu s chlapcami posttipilo, uvolnilo miesto v time s odovodnenim, Ze si to zasliizi viac, ako ona. Od tejto sut’aze sa
z tychto dvoch 6smakov stali nerozluéni partneri, ktori spolu objavili omnoho viac, ako som ich ja za cely rok naucila
a sut’azenie v time uz povazuju za Uplnu samozrejmost’.

Takéto momenty sme videli aj na samotnom finale sut’aze a myslim, ze sa ndm tento ciel’ podarilo splnit’ viac, nez sme si
vobec vedeli predstavit’.

Aby na finale neprevladla medzi det'mi skor rivalita a nevrazivost’, snazili sme sa im pripravit bohaty program i moznost
vlastného prezentovania. Prvy i druhy vecer mohli deti predviest’ mimo sut'aze svoje vlastné programy, ktoré si vytvorili, po
samotnej stt’azi $li spoloéne na vylet, posledny vecer mali pripraveny vecierok.

Dal3ou sti¢astou finale boli prednasky a praktické ukazky roznych detailov programovania, po sutazi boli ulohy porotcami
rozobraté, ukazali sa detom niektoré Sikovné moznosti rieSeni problémov a pod.

Priestor bol dany aj pre dostatoénti komunikéaciu medzi uéitel'mi.

Stut'az nakoniec splnila aj ciele, ktoré sme si dopredu nedavali. V ukéazkach prac ziakov bol prezentovany program chlapca,
ktory mal vel'mi vazne postihnutie a kategoriu B vyhrala dvojica, z ktorej jeden chlapec bol tiez telesne postihnuty. Ukazalo
nam to d’alsi rozmer, ktory mézeme tymto podujatiam dat’, a to je rovnost’ Sanci pre kazdé dieta.

Tieto ciele splia aj medzinarodna sutaz B+B, viano¢na a velkono¢na sutaz vzhladom na to, Ze prebichaju len
prostrednictvom internetu, spliiaji minimalne prvé dve.

5 Ciel’ova skupina

Myslim, ze vSetkym je jasné, ze nie vSetky deti skoncia ako programatori, dokonca ani vécSina z nich. Nie vSetky deti
nadchneme tzasnou logikou programovania a hladanim rieSenia na zdanlivo nezvladnutelny problém. Ak chceme
pritiahnut’ ¢o najvacsie mnozstvo deti, je potrebné im dat’ moznost’ realizovat’ sa v tom, ¢o ich bavi najviac.

Z toho dovodu sa v sutaziach Vianoce a Velka noc s Baltikom kladie vysoky doraz na originalnost’ napadu a grafickt
upravu, aby tu dostali priestor prave deti menej zdatné v programovani, ale napriek tomu tvorivé a precizne. Vel'akrat st na
prvych miestach deti, ktoré by v rychlosut’azi Baltik 200x nijak vyrazne neuspeli.

Sttaz B+B je zamerana na deti, ktoré na sebe pracuju skutocne tvrdo a vymysl'aju si vlastné programy, ktorych dokoncenie
trvé velakrat aj niekol’ko mesiacov.

6 Efektivna organizicia

Kazdy, kto niekedy sttaz organizoval, urcite vie, Ze je to casovo nesmierne narocna ¢innost,, ktori naviac robime obvykle
v ramci nasSho vol'ného casu. Pokial’ chceme prezit’ v zdravi a nie s pocitom ,.tak uz nikdy viac*, je potrebné sa vyvarovat
zbytocne komplikovanych pravidiel a celu organizaciu zjednodusit’ na maximum. Tu pontkam len niekol’ko napadov, ktoré
sa nam osvedcili na sut’azi Baltik 2003:

1. Kto zhodnoti tilohy skolského kola? Méame tri moznosti — organizatori, ucitelia, ziaci. Vyborne sa nam osvedcila
tretia moznost’ z dvoch doévodov. Jednak Ziaci, ktori priamo riesia zadanie, poznaji problém omnoho lepsie ako ich
uditel’ alebo organizatori. Zaroven sa tym riesi neistota ucitel'ov, ktori sice svoje deti vedu k programovaniu, sami
sa ale citia neisti v schopnosti ohodnotit’ niektoré tlohy. Ked'ze z kazdej skoly postupuje len jeden tim, je pre
organizatorov rozhodujuce len poradie v ramci Skoly a nie samotny pocet bodov, ktori dosiahol tim na prvom
mieste.

2. Automatizécia prijimania a spracovania prihlasovacich tidajov prostrednictvom formularov na internete.

Jednotné zadanie pre vSetky kategdrie. Vedomosti deti su nesmierne rozdielne a ani pre jednu kategériu nema
zmysel davat’ prili§ nizku hornu alebo naopak prili§ vysoku dolnt hranicu narocnosti. Kazdé diet’a riesi potial,
pokial’ dokaze, pripadne niektoré tlohy riesi len ¢iastkovo. Znaéne sa tym zjednodusuje aj praca poroty v ramci
finale.

4. Zapojenie ucitelov do hodnotenia tloh vo finale. Vytvorili sme si osemélennt porotu, kde kazda dvojica hodnotila
jednu tlohu u vsetkych sutaznych timov.

5. Spolupraca. Tak ako deti vedieme k timovej praci, tak aj pre nas je jednoduchsie, ked’ sa na organizacii podiel’a
viac T'udi, ktori si primerane rozdelia tlohy.

7 Zaver

Pokial je sutaz pripravena putavo a pre dostatocne vel'ku cielovu skupinu, s najvacsou pravdepodobnost’'ou prilaka ucitel'ov
aj ziakov. Myslim si, ze aplikacia skusenosti, ktoré sme ziskali, nekon¢i na hraniciach sutazi, v ktorych sa pouziva ako
programovaci jazyk Baltik, ale ma Siroké uplatnenie pre akukol'vek programatorsku sut'az resp. aj sut'aze v Uplne inych
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oblastiach. Idedlna situdcia by nastala, keby vznikol priestor pre vznik univerzalnej programatorskej stitaze, na ktorej si
budi mdct’ deti zvolit’ ten programovaci jazyk, ktori im vyhovuje s prihliadnutim na to, ¢o sa skutoéne na $kolach pouziva.
Mozno sa nam to raz podari.



Obraz tridy 9. C ve §kolnim roce 2003/2004

prezentacni program pro absolventy

ING. JAROSLAVA BERANOVA
8. zakladni 8kola, ZeZicka 193, 261 92 Piibram VII; Tel.: 318 623 792, e-mail: jaroslava.beranova@8zs.pribram.indos.cz

Popis projektového vyuCovani v 9. tiidach zakladni Skoly v hodinach informatiky s vyuzitim pocitaci,

vypocetni techniky za spoluprace zaki a vyucujicich ostatnich pfedméti. Cilem projektu je vytvofit prezentacni
program v PowerPointu, ktery se vypali na CD, jako darek pro zéky, kteti budou koncit v letosnim §kolnim roce.

V minulém Skolnim roce jsem se pokusila vytvofit prezentacni CD pro vychazejici zaky. Protoze bylo pfijato

dobfe, pokracuji v nacaté praci i v letosnim Skolnim roce. Zaklad CD zistava stejny, je ale rozsifen o dalsi snimky,
které vznikly z podnétu déti.

Na projektu se podili:
v

AV NE N N N N NN Y Y N U U N N Y NN

ttidnické hodiny — text (Na co nezapomenu, Trapas, Jaka je nase tfida, Trida o¢ima zaka, Nejp&knéjsi
vzpominka, atd.

tfidnické hodiny — dotazniky (Abeceda od A do Z, Moje nej.... sestaveni souboru otazek pro zaky)
ob¢anska nauka — motto, krédo zaka (Cim se ¥idim)

obcanska nauka — osobni charakteristika Zaka a spoluzaka - pétilistek - Téma: Jak se vidim a Jak ho vidim
vytvarna vychova — autoportrét a karikatura zaka

informatika — obal na CD

pracovni vyucovani - pfiprava obalu na CD

zaci — podklady (fotografie mimina, 1. tfida, 1. — 9. tfida)

zaci — Desatero tfidy — pravidla spolec¢enského chovani ve tfidé

zaci — anketa s uciteli — Jak se Vam u¢i v 9. C, Bude se Vam styskat po 9. C, atd.

z4ci — nezapomenutelné vyroky zakl

Zaci — volba povolani — Cim jsem chtél byt, Cim budu

zaci - adresy, Skoly

zaci — seznamy spoluzaki z 1. — 9. téidy

feditelka $koly — pfani pro zaky

ucitelé — prani pro zéky

¢esky jazyk — kontrola pravopisu

informatika - fotodokumentace ze zivota tfidy

informatika — fotodokumentace ze zivota skoly

informatika — skenovani fotografii, sbér materiali, zpracovani materialti, vkladani dat, kontrola materiali,
vytvoreni prezentacniho programu, vypéleni na CD, obal na CD, atd.

V minulém Skolnim roce jsem vétsi Cast prace délala sama. V letoSnim roce jsem se rozhodla zapojit do

projektu 8ir§i skupinu zakt i rodici (pomoc se sbérem podkladii pro prezentaci).

Casovy harmonogram:

>

VV VY VY

Y

v fijnu jsem seznamila vedeni $koly s projektem a pozadala o spolupraci — nakup vypalovacich CD a digitalniho
fotoaparatu

v listopadu na pedagogické radé byli s projektem seznameni pracovnici skoly

zaky devatych tiid jsem rovnéz seznamila s projektem, pozadala je o zapijceni fotografii pro CD, aby byl sbér
materiall co nejplynulejsi, ukézala jsem jim vysledny program z minulého Skolniho roku

v lednu jsem oslovila rodice na tfidni schiizce, pozadala je o pomoc pii sbéru podkladi (néktefi zaci zapominaji),
ukézala jsem jim pracovni verzi prezentacniho programu

oslovila jsem kolegyn¢ a pozadala je o pomoc pfi ziskani dalSich podkladti — karikatura, autoportrét, pétilistek
na tfidnickych hodindch jsme s détmi vytvorili Desatero tfidy — pravidla, ktera budeme v pribéhu roku
respektovat, sestavili jsme soubor otdzek do dotazniku, ktery ma charakterizovat zdka ve Skolnim roce a
charakterizovat zajmy zaka (pro zajimavost - chtéla jsem se vyhnout otazce nejoblibenéjsiho ucitele, 80 % zaku
si pralo pravé tuto otazku — bylo respektovano)

zaci 9. tfid v hodinach informatiky skenovali fotografie, karikatury, autoportréty, piepisovali seznamy zaki z 1.
— 9. tfidy z tfidnich vykazl, vyhodnocovali vysledky dotaznikii

vsichni zaci devatych tiid se podileli na kontrole spravnosti vlozenych dat v pracovni verzi prezentacniho
programu

z iniciativy zakl vySel navrh na podobu obalu na CD i s navrhem na financni pfispéni vSech zakl na nakup
obalu a kryti nakladl za barevny tisk

V prubéhu prvniho pololeti se zacaly rysovat prvni snimky prezentace, kterd méa v tomto okamziku pfiblizné

200 snimku, cca 70 MB.



Obsahy a nazev nékterych snimki

fotografie Skoly, kontakt na skolu

historie Skoly — Kdy se $kola narodila

fotografie zakd z prvnich rokt zivota — Takovi jsme byli
fotografie zakd z 1. tfidy — Takovi jsme byli

karikatury zaka — Takovi budeme

fotografie 1. — 9. tfidy se seznamy zakl — Kdo sed¢l v lavicich
povolani — Cim jsem chtél byt, Cim chci byt

fotografie zakd — Tablo

charakteristika zaka a spoluzaka — Pétilistek

osobni snimek zdka — Moje nej, Abeceda od A do Z — dotazniky
seznam uciteltl - Kdo stal pred katedrou

anketa s uciteli

fotografie ze zZivota tfidy

nezapomenutelné vyroky zakt — S zaky pfevazné nevazné
tfida ocima zaka — Jak vidim tfidu

vzpominky zakl — Trapas, Na co nezapomenu, Co si odnesu,.....
fotografie ze Skolnich vyletd - Vzpominate

fotografie z tfidy — rlizné soutéze, akce

adresy zéakt — kontakt

seznam stfednich $kol

prani uciteld a feditelky Skoly

atd.

VVVVVVVVVVVVVVVYVYVVYYYVY

Ukazky nékterych snimkii v pracovni verzi

Takovi jsme byli - 2

prvni roky Evoia

Takovi budeme - 2

Takovi jsme byli — 1

prvni kroky ve skole
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TVORIVA INFORMATIKA

JIRI SUMBAL
Zakladni skola Kopftivnice, AlSova 1123, jiri.sumbal@ict-edu.cz

Mezinarodni projekt Tvotiva informatika (TI) pfedstavuje novy zptisob vyuky informatiky na ZS (SS)
projektovou metodou. Pokryva vSechny vékové skupiny zakti (momentaln€ od 1. do 9. ro¢niku zakladni skoly,
pripravuji se materialy pro stiedni skoly) i vSechny oblasti vyuky informatiky — od textd, grafiky ¢i tabulek pfes
Internet az po multimédia a programovani. VSechny metodické materialy jsou pfistupné zdarma na strankach
http://www.ict-edu.cz. V soucasné dob¢ je do projektu zapojeno pies 200 kol ze 3 zemi a naSe materidly byly
doporuceny Vyzkumnym tstavem pedagogickym jako pomocny material pro nové Ramcové vzdélavaci
programy. Cilem pfispévku je seznamit posluchace s projektem i se zkusenostmi z prvniho roku jeho pribé&hu.

Uvod

Pii Givahach o zptisobu vyuky informatiky na ZS, piipadné SS, jsme vychézeli z nasledujicich predpokladi:

e Déti jsou pfirozené zvédavé, hravé, logicky uvazujici, pfimocaré a chtéji se ucit a poznavat, chtéji si
vSechno vyzkouset.

e Vsechno, co je bavi, se uci rychle a uspéch je podnécuje k dalsi aktivité. Pokud je problém zaujal, snazi
se jej vyresit ,,za kazdou cenu®, tj. hledaji, ,,jak to udélat®, zatimco mnozi dospéli hledaji, ,,pro¢ se to
neda udelat®.

e  Déti se se v$im rady pochlubi - v mladsim véku se jesté nestydi pochlubit se, pozdéji ve star§im véku se
uz vétsinou stydi, pokud se prubézné netrénuji riznymi prezentacemi.

e Nevime, jakou techniku a jaké technologie budou déti za 5, 10 nebo 15 let pouzivat, proto je potiebné
ucit déti jen zéklady, které se nezméni ani za téch 15 let (staci dikladné zvladnout pojmy pocitac,
program, udaje/informace, médium).

e Na druhé strané: na téchto zékladech je tieba ucit déti zrucnostem na konkrétnich programech, které ke
své tvorivosti potfebuji.

e Neme¢li bychom se prili§ soustied’ovat na vyuku ovladani techniky, ale na jeji vyuzivani pro vzdélavani
a pro zivot; ovladani déti zvladnou samy a rychle.

e Mnoho skol ziskalo v poslednim roce, dvou pocitace a zatim nema ujasnéno, co v informatice ucit a jak
to ucit, od kdy to ucit a kolik ¢asu této vyuce vénovat.

Vysledkem téchto ivah se stal projekt TvorFiva informatika jako komplexni systém vyuky zaku i ptipravy
ucitelt pro predmét informatika.

Proc¢ Tvoriva informatika?

e Podpora piirozené tvoiivosti déti.
Pro déti neni cilem se néco naucit (to je samoziejme prvotnim cilem pro jejich ucitele), ale néco
vytvofit. ,,Vedlejsim* produktem této jejich tvofivosti by ovsem mély byt pravé konkrétni znalosti a
také schopnost aplikovat zkusenosti z nich i v novych situacich.
e Piedved’, cos vytvoril.
Mnozi z vas se jisté setkali s nasledujicim problémem: i Zaci, ktefi vytvori kvalitni praci, nejsou schopni
jeji vysledky piesvédcive ,,prodat®. Informatika je jednim z predméti, kde Ize pracovat na zlepSeni této
situace. Je tieba uz od nejmladsich déti trvat na tom, aby vysledky své prace vzdy predvedli a
okomentovali ostatnim. U malych déti muze jit o jednu, dvé véty, na druhém stupni se samo nabizi
pouziti prezenta¢niho programu. Idealni je i spoluprace mezi ucitelem informatiky a ¢eského jazyka.
Dalsi moznosti pro predvedeni dosazenych znalosti jsou rizné soutéze — v ramci $koly i mezi Skolami.
o Nauc ostatni, co umis.
Idealni k ovéteni, zda zak néco umi, je situace, kdy musi totéz vysvétlit nékomu dal§imu. V informatice
navic vladne situace, Ze mnoho déti uz ,,néco” umi. Nebojme se proto vyuzit jejich znalosti, usmérnit je
a nechat je ucit své spoluzaky nebo tfeba i mladsi zaky v krouZzcich.
Jak zaclenit informatiku do struktury ostatnich predméta?
Informatika by neméla byt osamocenym, izolovanym pifedmétem. Pti tvorbé projektd by déti mély vyuzivat
znalosti ziskané z ostatnich predmétli a propojovat je, davat do souvislosti. To, co se nauci, pak naopak mohou
pouzit v ostatnich pfedmétech, at’ uz pfi praci s vyukovymi programy, pfi vyhledavani informaci nebo pfi
zpracovani referati a jinych tkolu.
0d kterého véku ucit informatiku? Nas projekt Tvotiva informatika predpoklada jeji vyuku uz od 1. ro¢niku.
Vsechny materialy jsou ovS§em stavény univerzalné, nejsou striktné napasovany na urcity ro¢nik, obsahuji pouze



doporuceny vék zaka. Je uz na uditelich, jak tyto materialy tvofivé vyuziji. Na 1. stupni jsou vhodnou
organizaéni formou zajmové Gtvary.

Na druhém stupni ZS Ize praci s po¢itatem zahrnout do predmétu praktické Ginnosti, Ize vyuzit volitelnych i
nepovinnych predméti a samoziejmé opét zajmovych atvart. Tam, kde to s vyukou informatiky mysli opravdu
vazné, mize Skola uvazovat o zfizeni tfid s rozsifenou vyukou informatiky a vypocetni techniky (viz Véstnik
MSMT, &erven 2001). Pokud $kola nabizi zakiim pouze zakladni kurz IVT, doporucuji jeji zafazeni spise do
nizsich ro¢niku, aby v nasledujicich letech mohli zaci nabyté znalosti vyuzivat v ostatnich piedmétech.

Jak udit informatiku?

V zasadg lze nalézt tfi hlavni zpusoby, jak informatice vyucovat:

o Kazda oblast (typ programu) se vyucuje v informatice v uréitém rocniku po urcitou dobu jako ucelené
téma. Vyhoda: zaci si v kratké dob¢ osvoji vSechny potfebné znalosti. Nevyhoda: poté, co zacnou

o Vyuka ,,po spirdle“— v jednom Skolnim roce se zaci nauci zaklady prace s riiznymi programy a jejich
vyuziti. V nasledujicich letech si vzdy zopakuji dosavadni znalosti a rozsiii je o nové poznatky.
Vyhoda: trvalejsi znalosti. Nevyhoda: pietrvava urcita izolovanost jednotlivych témat.

e Projektové zaméiend vyuka — stejné jako v bézné praxi neni prvotni nastroj (program), ale cil. Jeho
splnéni se podfidi vybér nastroji. V ramci kazdého projektu zaci pouziji nékolik programt podle toho,
co potiebuji. Vyhoda: Zaci pracuji s programy pribézné a proto jejich ovladani nezapominaji, vyuka se
ptiblizuje béznému zivotu. Nevyhoda: vétsi naroky na vyucujiciho — projekty musi byt sestaveny a

V projektu Tvofiva informatika jsme se vydali posledni jmenovanou cestou a poskytnutim mnozstvi rozmanitych
metodickych materiald se snazime eliminovat i naposledy zminénou ,,nevyhodu®.

Zajimavou otazkou je, zda ucit na ZS programovdni? Nase odpovéd zni: ano. Oviem ne proto, abychom z déti
vychovali programatory, ale aby se naucily logicky myslet a aby byly i v budoucnu schopny pfizptisobit si
software svym pozadavkim. Proto také vyuka programovani neni samostatnym tématem, ale prolina ostatni
vyuku tam, kde je to ucelné.

Jaké programy pouzivat?

Metodické materialy nabizené v projektu TI pfedpokladaji vyuziti béznych programi ve Skolach se bézné
vyskytujicich. Jde jednak o soucasti operaéniho systému (napt. Malovani nebo Prizkumnik z Windows), dale o
na konkrétni skole prizptisobit jednotlivé vyukové projekty ¢i tilohy jinym kancelarskym baliktim, grafickym
nebo dal$im programim. Zalezi pouze na uciteli a na podminkach skoly.

Stejné je tomu i u programovaciho nastroje. Nase metodické materidly jsou v této oblasti postaveny na programu
Baltik, ktery je pro vyuku na ZS velmi vhodny. Neni viak samoziejmé jediny a neni problém opét materialy
pfizpusobit alternativnim programovacim systémim, pokud se v dané $kole pouzivaji. Naopak uvitame, pokud
takto upravenou metodiku budeme moci zaradit mezi vystavené projekty a tlohy.

Co skolam nabizime?

Na strankéach projektu Tvofiva informatika www.ict-edu.cz jsou k dispozici navrhy osnov prozatim pro 1.1 2.
stupeti ZS, jsou uz piipraveny i nékteré tématické plany pro konkrétni roéniky a chystaji se dalsi. Predevsim zde
zédjemci naleznou mnoho dil¢ich projektt i ptipravnych tloh — jak jejich zadani pro zéky, tak pokyny pro ucitele,
jak projekt vést, vétsinou i konkrétni ukazky. VSechny tyto materialy jsou pro skoly dostupné zdarma, pouze je
potieba se (bezplatn€) zaregistrovat na vyse uvedenych strankach.

Jaké jsou principy pouzité pti tvorbé projektl a ptipravnych uloh?

. Piipravna tiloha ma kratsi rozsah a zaci se pfi jejim feSeni nau¢i novym poznatkiim a dovednostem.
. Projekt je vétsSinou rozsahlejsi a slouzi k procviéeni dosavadnich znalosti, pripadné jejich dalsimu
roz§ifeni.

Dalsimi principy jsou:

. pouzit vzdy nejvhodnéjsi nastroje,

. vyhybejme se Gloham s jedinym spravnym vysledkem,

. ¢lenéni vétsich ukolt na dilci ulohy,

. podpora meziptedmétovych vztah,

. daraz na prezentovani své prace.

Dalsi aktivity:



Aby se déti mohly porovnat s zéky ostatnich $kol, organizujeme pro né soutéze. Prozatim §lo o soutéze v
programovani v Baltikovi, ¢asem se planuje dal$i rozsifeni zab&ru soutézi. PrestoZe jsou soutéZe vyhlasovany na
strankach projektu TI, jsou pfistupné i Zaktim ze $kol nepfihlasenych do projektu.

Chysta se i vzdélavani uciteld v oblasti vyuky informatiky.

Zpusoby zapojeni $kol do projetu TI

Skoly se mohou zapojit ttemi zptisoby:
A - §kola autorska
bude aktivné vytvaiet metodiku a vyukové materialy nebo se jinym zplsobem aktivné podilet na rozvoji
projektu,
B - §kola ovérujici
bude zavazné ovérovat metodiku stanovenou Skolami typu A a svymi piipominkami a naméty tuto metodiku
aktivn€ ovliviiovat,
C - skola bézna
bude nezavazné zkouset a vyuzivat pfipravenou metodiku a ve stanoveném terminu ji zhodnoti.
Pfi rozhodovani, jak projekt vyuzit, vim mohou pomoci nasledujici typické situace:
o Jsem zacinajici ucitel informatiky a budu vdécny za kazdou radu a pomoc.

0 Zaregistrujte se do projektu TIB jako Skola typu C a budete si moci stahovat a vyuzivat hotové
projekty, ziskate i tématické plany, abyste védeli, kdy ktery projekt pouzit.

o Jsem ucitel informatiky, s vyukou uz mam zkusenosti, jsem ale zavaleny povinnostmi a nemam cas
neustadle vymyslet nové zajimavé iikoly pro Zaky.

0 Zaregistrujte se jako skola B nebo C. Ziskate ptistup k pfipravenym tématickym planim,
projektiim i pfipravnym tloham. Mizete je ptimo pouZit nebo si je pfizptsobit.

o Jsem zkuSeny ucitel informatiky a rad se podélim s ostatnimi kolegy o své zkuSenosti.

0 Zaregistrujte se jako Skola A a rozsiite mezinarodni metodicky tym. Radi uvitame vase
zku$enosti a pomoc méné zkuSenym koleglim v metodice i jakykoliv jiny zplsob vaseho
aktivniho zapojeni do projektu.

o Nejsem ucitel informatiky, ale chtél bych vyuzivat informacni technologie ve svém predmeétu.
0 Doporucte ucast v projektu TIB vaSemu uciteli informatiky. Mnohé dil¢i projekty vyuzivaji
mezipiedmétové vztahy a umoznuji tak integrovat ICT i do jinych predmétt.
Literatura
[1] http://www.ict-edu.cz — WWW stranky projektu Tvorfiva informatika
[2] HLAVATA, E. Informaticka vychova pre prvacikov a druhacikov, vydala VEDA, vydavatel'stvo SAV, 2002.



VZDELAVACI SERVER SKOLA ZA SKOLOU JAKOU SOUCAST
VYUKY
Mgr. PETR MIKSICEK

Centrum moderniho vzdélavani (CZ), s.r.o Janovského 11 Praha 7 170 00
Telefon: 266 711 581 Mobil: 777 252 382 email: pmiksicek@modern-education.net www.zaskolou.cz

Co je Skola za $kolou?

Jedna se o komplexni a velmi rozsahlou sluzbu, ktera zahrnuje latku dvanact hlavnich predmétti vyucovanych na
zakladnich Skolach: cesky jazyk, anglicky jazyk, némecky jazyk, francouzsky jazyk, matematika, fyzika, chemie,
biologie, zemépis, d&jepis, zaklady spolecenskych véd a literatura. Pro studenty stiednich $kol je k dispozici jesté
navic podnikova ekonomika a Gc¢etnictvi. Hlavnim cilem této sluzby je pomoci détem s piipravou do skoly,
zejména s pripravou na zkouseni, pisemky a zadvérecné testy. Od kazdého predmétu je zpracovano neékolik
nejpouzivanéjsich ucebnic.

Struény priivodce po Skole za $kolou

Orientace v piipravé do Skoly je velmi snadnd a je logicky navazana na ucebnice, které pouzivate ve skole.
Vychazi z prvni a zékladni stranky — tj. ze stranky s rozvrhem. Kliknete-li si v rozvrhu na pismeno pfedmétu,
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Co obsahuje Skola za $kolou?

Skolu za skolou tvoii 28.000 vyukovych jednotek, které se nachazeji v 66 interaktivnich modulech. Jedna se o
moduly vyukové, procvicovaci a samoziejme i prezkusSovaci. Kazdy zak se vlastn€ bude ptipravovat z obsahu
své ucebnice a bude se ucit piesné to, co dalsi den potiebuje.

Ucitelsky modul

Od 1. 12. 2003 jsme zpfistupnili Ucitelsky modul, tedy specidlni nastroj pro vyuku a zkouseni probirané latky
ptimo ve Skole za $kolou. Ugitelsky modul umoziiuje posilat domaci ukoly ,.emailem®, tisk viech testii a
pomuze se spravu vysledkt zéku a jejich klasifikaci. Ziskate tak moderniho pomocnika pro organizaci vyuky na
pocitacich. Doufame, ze pomoci tohoto nastroje efektivné vyuzijete propojeni vyuky klasické a pocitatové a
zaroven Skolniho vyucovani a domaci piipravy. VSechny tyto novinky ziskavate zcela zdarma.

Co je Ucitelsky modul?
Ucitelsky modul je administratorské pravo ucitele:
1) Zadavat domaci ukoly v elektronické podobé v ramci piistupti do Skoly za §kolou.
2) ZkousSet pomoci testti ve $kolni po¢itacové ucebné.
3) Kontrolovat a vyhodnocovat domaci tkoly a procvi¢ovani zadana ke zkouseni.
4) Tisknout viechny testy, které se nachazeji ve Skole za kolou .



5) Vidét emailové adresy a ménit hesla zaku pro pfipady zapomenuti.

Co Vam pouzivani Ucitelského modulu prinese?
1) Casovou usporu a zjednoduseni jednotlivych krokti pfi vyuce na poéitagich.
2) Moznost vidét pred zacatkem cviceni vSechny spravné odpovédi.
3) Udrzeni pozornosti studenti pomoci hromadného zkouseni.
4) Zadavani ukoli nepfitomnym zakim ze zameskané latky.
5) Moznost vidét dosazené vysledky zaki ve Skole za kolou a podle nich je i klasifikovat.
6) Testovani vSech zakl najednou: tedy i téch, ktefi nesedi pted pocitacem.
7) Efektivni dohledavani ,,zapomenutych* hesel a emailovych adres.
8) Praktické propojeni $kolni vyuky a samostatné domaci pfipravy zaku i ucitelt.

Jak si zaFidim vstup do U¢itelského modulu?

Zakladni podminkou je, aby byl kazdy ucitel ktery chce vyuzivat Ucitelsky modul, zaregistrovan jako ucitel,
nikoliv jako zak. Rozdil je v pfistupovém hesle, které bylo pouzito pfed prvni registraci. Kazdy ucitel musi projit
registraci s heslem agr025. Zaky pies tento typ p¥istupu nelze registrovat.

Pokud tento pfistup nemate funkéni je tieba si jej ziidit podle nasledujicich pokynii:

1. Na www.zaskolou.cz kliknéte na registrace s kddem.

2. Vyplite kod agr025 a kliknéte na OK.

3. Vyplite udaje oznacené hvézdickou * a kliknéte na OK. Pokud nemate emailovou adresu, nebo jste jiz

V4§ pavodni email pouzili pro jiny pfistup do Skoly za $kolou, miZete si zde zrychlené vytvofit

schranku na www.tiscali.cz .

Vyberte ze seznamu vas okres a poté skolu, na které ucite.

Kliknéte na Potvrdit vybér, pokud jsou uvedené tidaje spravné.

Zvolte svoji aprobaci (mtiZe to byt libovolny pocet predméti).

Vyberte pfedméty, které ucite, a kliknéte na Dokoncit registraci.

Objevi se véta ,,Nemate vybranou zadnou ucebnici - vybrat si je miizete zde.*

Kliknéte na zde a vyberte ucebnice, které pouzivate v jednotlivych pfedmétech a jednotlivych ro¢nicich.

10. Pokud jesté vase Skola nema vytvoreny tfidy, vytvoite je pomoci formulatre Ptidat tfidu.

11. Poté, co vyberete viechny u¢ebnice, kliknéte v horni oranzové li§té na Uvodni stranka.

12. Vybérem jakékoli tfidy na Gvodni strance se jiz dostanete do samotnych vyukovych jednotek. Jsou
fazeny podle obsahu ucebnice, aby orientace byla co nejrychlejsi.

e A

Mate-1i jiz ucitelsky pristup funk¢ni, miZete si projit vSechny funkce Ucitelského modulu podle Navodu
k pouzivani ulitelského modulu Skoly za $kolou.
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Ucitel vidi vysledky zadaného Ukolu u véech Zzakt v procentech a kliknutim na Detail i jako konkrétni
vypis problematickych slovi¢ek ¢&i tvrzeni. U¢itel si mizZe vyfiltrovat vSechny zadané Gkoly jednomu
zakovi a sledovat jeho problémové okruhy uciva.

Zadavani zkouSeni

q 3 4 r 7 w7 7 ~ e v r
Jako zkouSeni lze zadat pouze test @ . Zakladni rozdil oproti domacimu tkolu spo¢iva v tom, Ze pfi zkouSeni
ma zak moznost vypracovat test pouze jednou. Nemiize proto ovlivnit vysledek testu dalsim pokusem.



Druhym rozdilem je moznost zadat zkouseni pouze na ¢asové omezené obdobi. Muzete si tedy navolit platnost
zkouSeni napf. pouze na 45 minut. Samoziejmé muzete také zadat zkouSeni na dalsi den. V tomto pfipade si
navolite datum a hodinu, kdy budete zkouset.
Prakticky je zadavani zkouseni identické se zadavanim ukolt. Kliknete pouze na moznost zadat jako zkouseni.
Jediny rozdil je v nastavovani platnosti zkouseni. Pokud chcete zadat ukol dopfedu, vyplite pfislusné datum a
hodinu, kdy se ma ukol zobrazit. Druhou moznosti je kliknout na tlacitko ted’. Polozka se zakiim zobrazi
okamzité. Pokud budete chtit vyuzit Skoly za $kolou ve vyuce pro vyklad nebo procviovani, je mozné zadat i
Prosvisténi, ale musite jej zadat jako tikol, nikoliv jako zkouSeni. Zadavani jednotlivych polozek zaklim skrze
Ucitelsky modul je vyhodné kvili casové uspore. Usetii se tim Cas, ktery by zaci stravili vyhledavanim polozky.
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Pokazdé, kdyz Zzak projde Prosvisténim aZ na konec, zobrazi se mu udaje o ¢asu, po¢tu Spatnych a

spravnych odpovédi.
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Test si mizete prohlédnout, zadat jako ukol, zkouseni, nebo si

iei vvtisknout.

Jak tedy tisknout test f-'% ?

Postup je jednoduchy. Vyberte si urcity test a kliknéte na ikonu tisku g .
Po chvilce se Vam na obrazovce objevi tisknutelnd verze testu. Kliknete-li znovu na ikonu tiskarny, otevie se
Vam jiz dialogové okno s Vasi mistni tiskarnou. Zadejte, kolik potiebujete kopii a potvrd'te tisk.

Ucitelsky modul Vam také dava moznost vytisknout si jeden vyplnény vzorovy test. Kliknéte na

W, Soube §
0 nas
Bz

ikonu

L %34 pahote vpravo v testu. Tim se Vam oznadi spravné odpovédi. Pro tisk pro zéky znovu kliknéte na tuto

ikonu a vysledky se jiz nebudou zobrazovat.



s v

Tisknutelny test si kazdy zak podepiSe, a vypracuje jej spolecné
s ostatnimi zaky u PC. Nenaboura se tim rytmus vyuky.

Zadavani domaciho ukolu

Jako domaci ukol muzete zadat libovolné prosvisténi, test, slovicka nebo gramatické cviCeni. Oteviete si
libovolné cviceni, prohlédnéte si zvolenou tématiku a pokud odpovida probrané latce kliknéte na moznost zadat
jako tikol nalevo od horniho symbolu dvefi.

(Jednim z prav ucitele, které jiste pri Vasi praci ocenite, je moznost videt spravné odpovédi u vSech Prosvisten,
slovicek a testii. Ty se Vam zobrazi hned na prvni strance po kliknuti na ikonu jednotlivého cvicent.)
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Ucitel vidi vysledky zadaného Ukolu u vSech zakt v procentech a kliknutim na Detail i jako konkrétni
vypis problematickych sloviéek ¢&i tvrzeni. Uéitel si méize vyfiltrovat vSechny zadané ukoly jednomu
zakovi a sledovat jeho problémové okruhy uciva.
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Vysledky, kde muzete sledovat stav
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moznost sledovat historii  vSech
zadanych tkold. Kliknéte na Vypsat

U vSech 23akd, kterym Gkol zadate muzete kontrolovat jejich . , , T
uspésnost. prace, poté se Vam zobrazi vSechny

domaci tukoly, které jste zadal/a.
Uvidite pocet studentll, kterym jste
ukol zadal/a, mnozstvi vypracovanych a odeslanych tuloh. MiiZzete také zménit nastaveni doméaciho ukolu
kliknutim na Upravit. Pokud jiz néktefi zaci vypracovali domaci tkol, objevi se Vam také moznost Zobrazit
vysledky. Kliknutim na tento odkaz se dostanete na stranku Vysledky, kde mizete odkazem Detail zkontrolovat

konkrétni odpovédi studenta.



Zatimco zakovi mizi z pracovni plochy seznam ukold poté, co uplyne doba na jejich vypracovani, uéiteli tento
seznam zustava. Ma tak moznost prochazet vysledky jednotlivych zakt. K tomu mu stac¢i kliknout na moznost
Zobrazit vysledky u libovoIného cviceni a vybrat si urcitého zaka. Na dalsi obrazovce se mu ukaze seznam vsech
ukolt, které tento zak vypracoval spolecné s dosazenymi vysledky a detaily odpovédi. Ucitel tak ziska prehled o
vysledcich a pro zéka problematickych casti uciva.

VYUZITI SKOLY ZA SKOLOU VE VYUCE NA PILOTNICH SKOLACH

*Na podzim roku 2004 aktivné vyuzivalo ve vyuce Skolu za $kolou celkem 1000 zakii. Vypracovali vice nez 140
000 ukold. To je 140 vypracovanych tikolii na jednoho zaka. Celkovy pocet vyucovacich hodin realizovanych ve
Skole za $kolou na jednu pilotni §kolu byl 248 hodin. To je 7 vyugovacich hodin tydng.

*Ucitelsky modul vyuziva 2082 ucitelt. Z pilotnich $kol zadalo v lednu a tnoru 32 aktivnich uciteltt 420 tkold a
zkouSeni.

Pro registraci emailové adresy Spravce Uctl a pro piipadné dotazy
se obracejte na pana Petra Miksicka, telefon: 266 711 581,
email: pmiksicek@modern-education.net

Dékujeme Vam za spolupraci a véfime, Ze se Vam a Vasim zakim
bude nase Skola za skolou libit.
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